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Schneller & schóner: Der Red-Baron-Nachfolger im Test 



Ihr habt es nicht 
anders gewollt! 

... die musikalische Kreativitat ohne Ende! 




Peripherie des 
Jahres 1992 
gewahlt von den 
Lesern der 
DOS International 
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Ihr wollt die Soundfreiheit 4 ? 
Dann holt sie Euch! 

OUND BLASTER 2 



Deutschland: 



CPS Computer Oistribution GmbH 

Am Neumarkt 30 

2000 Hamburg 70 

Telefon: 040-656 99 8-0 

Telefax: 040-656 79 69 

ACTOR BBS Mailbox: 040-656 69 61 



Ósterreich: 



Herbst Elektronik (.nihil 
Lntere DonaustraBe 31 j 
1020 Wleń \ 

Telefon: 222-267 56 90 
Telefax: 222-267 569 15 ' 



Wyrsch Trading AG 
G luMHW i l ł 30 
6014 l.illau l.ii/i-ni 
Telefon: 041-57 -XI 57 
Telefax: 041-57 30 85 



Schwciz: 

Wyrsch Trading SA 

M, poutc de Yeyricr 

1234 Vessv 

Telefon: 022-784 33 83 

Telefax: 022-784 28 66 




editorial 




Adventure-Spafi der Oberklasse: 
Indiana Jones 4 ist das bislang 
beste Lucasfilm-Adventure 




Last Minuto: Yolker unti 
Martin waren aut der 
Londonmesse. Alles iiber 
die ETCS-Show findet Ihr 
im "Extrablatt", das 
dieser Ausgabe beiliegt 



Friihlingsgefuhle 

^ Wahrend wir allesamt noch auf den Sommer warten, zaubern 
zumindest einige Softwareproduzenten Sonnenstrahlen auf un- 
sere Gesichter. In dieser Ausgabe kónnen wir Euch™^ 
prasentieren, die fur jeden Geschmack die richtige Gewurz 
schung bereithalten. So durfen sich Rollenspieler mit Ultima 
Underworlds auf ein spektakulares 3-D-Dungeon-Drama gefaBt 
machen, das in der endgiiltigen Version deutlich mehr hermacht, 
ais noch vor ein paar Wochen abzusehen war. Fliegerasse laben 
sich entweder am simulationsgestahlten fted-Baron-Nachfolger 
Aces ofthe Pacifc oder geben sich mit Oceans Epic etwas action- 
lastiger. SchlieBlich halt Lucasfilm mit dem grandiosen 
Indiana Jones 4 ein Gourmetmenii fur alle Spieler bereit. 
Ganz zu schweigen von Parasol Stars und Desert Strike 
— erstklassige Programme haben zur Zeit Hoch- 
konjunktur. 

Im Aufwind befinden sich auch PCs. Das haben 

wir nicht zuletzt an der gigantischen Resonanz 

auf unseren T-Bird-Wettbewerb in der vorletzten 

Ausgabe gemerkt. Ein ganz Schlauer hat uns 

doch glatt 100 Postkarten auf einmal geschickt 

— das fiel sogar dem total uberladenen Post- 

boten auf. 

Wer bei diesem Wettbewerb auBen vor 
bleibt, der muB nicht verzagen. In unserem POWER-PLAY- 
PC-Sonderheft, das am 27. Mai an den Kiosk kommt, gibfs noch 
einmal einen komplett ausgestatteten T-Bird-25-MHz-PC zu ge- 
fconen. Dies ist allerdings nicht der einzige Grund, sich unser PC- 
Special zu kaufen. Neben ausfuhrlichen Tests & Tips und den 
bewahrten Referenzkarten findet Ihr auf der beiliegenden Diskette 
den kompletten Denkspielhit Atomino — dasselbeTopprogramm, 
fur das Ihr noch vor kurzem 80 Mark im Laden ausgeben muBtet. 

Einen Monat mit 100 Prozent SpielspaB wunscht Euch das 








umiem nnemmu^mi 



Das PC-Sonderheft 
tummeit sich ab dem 
27. Mai am Kiosk 



n^fiftfitom. 
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angsam , aoer sicher kommt 
die CD-Spiele-Welle fur CD- 
OM-bestuckte PCs ins Rol- 
en. Sehr zum Leidwesen der 
D-ROM-Besitzer fehlen bis 
dato CD-Spiełe, die die technj- 
scben Mbglichkeiten der neu- 
en Technologie ausschópfen. 
ie meisten Programme, die 
s bis heute a uf CD zu kaufen 
bt, sind simple 1:1-Umset- 
ungen alterer Softwaretitel 
wie z.B. Railraod Tycoon, Ul li- 
ma 6 oćerStellar 7. Von gestei- 
"erten Soundfahigkeiten oder 
ar einer gigantischen Grafik- 
praebt ist hier nichts zu sehen. 
Selbst wenn der betreffende 
ersteller sich die Muhe ge- 
,acht hat, das Spiel etwas zu 
berarbeiten, wird -meistens 
nur dór Sound aufpoliert und. * 
eventuell dem Ganzen eine 
Sprachausgabe verpa8t (so 
-<.-*-*.i)eschehen bei dem Advenłure 
Kings Quest5). Die amerikani- 
scheSpieleabteilung vom eng- 
lischen Medienmulti Virgin will 
diesem Manko abhelfen. 

"n der Softwarekuche von 

Virgin USAwirddeshałb.gerade 

om schmackhaftes CD-Aben- 

teuer zusammengekocht. Vir- 

^cJłrvGames móchte aus dem 

Grafikspekiakel Guest einen 

interaktiven "Spiel"-Film ma- 

chen und die Pixel-Scbiene, 

auf der sich herkómmliche Ad- 

ntures befinden, komplet! 

verlassen. Guest 30II alfę t 

ischen MógJichkeiten, die 





das Ftirchten lehren 



CD-Technologie bietet, aus- 
nutzeri. Vor allem in den Berei- 
chert Grafikfiille und Sound- 
track plan en die Guesr-Macher 
einige Uberraschungen. Statt 
sichefner herkómmlićhen Zei- 
chentechnik zu bedienen, be- 
schreiten die Guest-G raf i ker 
einen ungewóhnlichen und vor 
allem sehr kosłspieligen Weg, 
ihre Bilder auf die CD zu quet- 
'sćben. So werden die meisten 
Figuren, die in dem Spiel vor- 
kommen, zuerst in Realitat ge- 
filmt, dann per Grafikcomputer 
digitalisiert und auf VGA-Gra- 
fikformat gebracht. Der Clou:- 
Anstatt der normalen VGA-Auf- 
lósung von 320 x 200 Punkten 
in 256 Farben, tahrt die Guest- 
Grafik mit ein paarP.ixęln mehr 
n der hohen Auflósung 
320 Punkten bietet 






Die Treppen des Todes: Wohin 
mógen die unheimlichen Stufen fuhren 
— zum Morder? Zum Ausgang? 

Ł \ 

as Adventure ebenfalls 256 

Farben gleichzeitig. Leider be- 

nótigen diese Mammutbilder 

'.ausgiebig Platz. Alleine die 

inzelnen Grafrkdaten von 
est wurden auf einer norma- 

n Festplałfe das letzte Byte 
an Speicherplatz beanspru- 
chen — deshalb wird's auch 
nur die CD-version von Guest 

eben. Laut Programmierern 

ind erst gar keine Fassung fur 
Festplatte bzw. Versionen fur 
andere Computer oder gar Vi- 
deospielkonsolen geplant. 

Ort der Handlung ist ein ge- 
spenstisches Spukhaus, in 
dem sich, Eure Śpielf igur nebst 
einigen unbeteiligten Opfern 
zum mitternSchtlichen Stell- 
dicheintrifft. Natiirlich pasśiert 
in der unheimlichen Umge- 
bung des gebeimnisvollen Ge- 
mauers ein nóch unheimliche- 
res Verbrechen; ein Mord. Das 
Problem dabei: Die Turen des 
Hauses sind verrammelt, die 
Fenster verriegelt und keiner 
kann raus oder rein. Jeder ver- 
dachtigt jeden, und zum Uber- 
druB mischen ein paar hand- 
feste Gespenster die lauschige 
Mórderrunde auf. 

Hier kommt Ihr ins Spiel. Eu- 
re Aufgabe ist es, nicht nur die 
Ratsel des Spukhauses zu ent- 
hullen, sondern auch, in bester 
Sherłock-Holmes-Manier, den 
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Morder zu entlarven. Urn Haus 
und Morder auf die Schliche zu 
kommen. mussen zahlreiche 
Puzzles gelóst, geheime Rau- 
me erforscht und eklige Ge- 
spenster erlegt werden. 

Gesteuert włrd der digitale 
Detektiv am effektivsten mit 
der Maus. Ihr klickt Euch durch 
die einzelnen 3-D-Grafikraume, 
óffnet Turen, Schubladen, par- 
liert mit Verdachtigen. sam- 
melt Beweise und' luftet Sarg- 
deckel. Gibfs in den Zimmern 
und schaurigen Gruften des 
Hauses etwas Besonders zu 
entdecken, wird die passende 
Stelle herangezoomt und ver- . 
gróliert dargestellt. Wie die 
Schauspieter sind auch die 
Raume zuerst gefilmt, bzw. fo- 
tografiert und dann digitalisert 
worden. 

Untermalt wird die Detektiv- 
story, die man aus alten Filmen 
und noch alteren Romanen 
kennt, von passender Schum- 
mermusik in CD-Qualitat. Ober 
20 Musikstiicke, nebst Sound- 
effekten, haben auf der CD 
Platz. 

Bevor Ihr auf Geister- und 
Morderjagd gehen kónnt, miiBt 
Ihr allerdings etwas Geduld ha- 
ben. Denn voraussichtlicher 
Erscheinungsterminfiirden in- 
teraktiven Gruselkrimi auf CD- 
ROM: Weihnachten 1992. mh 




Unheimliche Begegnung der dritten Art in der Kiiche: 
Eine alte Kiichenmagd spukt an ihrerr. Arbeitsplatz. 

|S<M - 

Hochauflbsende VGA-Grafik bringt Stimmung 

ins Spiel: das Billardzimmer 

in 640 x 320 Punkten und 256 Farben 
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■ŁwiaeE-nt on, sie 
JiJjKie bewegen 
ilffiiffi Mi^SiJkommen auf 
SES ilśKren. 

ie beeindruckenden 

SpłCn der drei schnellsten 

T^SSraer Welt und lassen Sie sie 

ijeTAwobahn Kopf an Kopf 
SJjjfflnterrasen. -^ 

JMEinfe Weiterenrwicklunyaes 
MBestsellers Test Dr.Yg^Ballistic ^g 
bietet Ihnen nurt das hóchste 
Fahrerlebnis fur Mega Driye* 
Besitzer. 
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MarzWP '■* 





[S^TCeńeśisłunaMega Drwe sind Woreniei<hen von Sega 
IńierpriMiJtidfDie WorenieitHen Lamborghini und Diablo gehóren 

Automobili Lamborghini S.p.A., Italien, und werden unter Liieni 

beufil. The Duel: Test Drive II, Bollislit und Ballistii PowerRAM sind 
iWarenieithen von A«olode Inc. Ateolade iit geschafHich nithl mil 
[Sega Enterprises Lid verbunden. Alle anderen Warenzeichen und 

eingetragene Waremekhen gehoren ihren jeweiligen Besitiem. 
1992 Distinctive Software, Ino Alle ondere Software und 

Materialien 1 992 Ateolade, ln<. Alle Bcehte vofbeholten. 
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trends & leute 

Nur wenige 
sche Sołtwj 
ser kónnen sich ang 
des internationalen 
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Beeindruckend: 

Die Vehikel, die in 

Battle Isle 2 

Verwendung (inden 

(MS-D0S/VGA). 
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renzdrucks im Gesch 
haupten. Blue Byle h 
keine Probleme. 
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Dl UF DVTE- 

DIE RUHRPOTTTGENĘRALE 



ulheimanderRuhristsi- 
Icher nicht das, was man 
einen Luftkurort nennen wur- 
de. In der etwas tristen Traban- 
tenwohnstadt mitten im Ruhr- 
gebiet befindet sich eines der 
bekanntesten deutschen Soft- 
warehauser: Blue Byte. Mit un- 
gefahr sechs Spielen hat sich 
die noch recht jungę Company 
in die kleine, aber feine Spit- 
zengruppe der hiesigen Spie- 
lehersteller katapultiert. Be- 
sonders durch drei namhafte 
Spiele sorgte Blue Byte fiir po- 
sitive Schlagzeilen. Mit dem 
Sportklassiker Great Courts 
und dessen Nachfolger Great 
Courts 2 erspielten sich die 
Miilheimer die Herzen der Ten- 
niscracks, mit dem Tuftelstreich 



Atomino (erschien unter dem 
Play-Byte-Label) brauste ein 
frischerWind in die Denkspiel- 
landschaft. Der letzte Blue- 
Byte-Clou brachte den endgiil- 
tigen Durchbruch. Strategie- 
spiele wurden mit dem an japa- 
nischen Vorbildern orientierten 
Battle Isle plótzlich salonfahig. 

Mit Battle Isle erfullten sich 
die Programmierer von Blue 
Byte einen Herzenswunsch. 
Von Haus aus schlagen die 
Miilheimer gerne eine heiBe 
Taktikschlacht am Bildschirm. 
Ais nun vor einigen Jahren der 
Klassiker Nectaris auf der PC- 
Engine die Rundę machte, 
gab's kein Halten mehr. 

Heute schaut man nicht 
selbstzufrieden auf die Erfolge 



der Vergangenheit zuruck, 
sondern bastelt fleiBig an den 
Spielen von Morgen.Baff/e Isle 
nimmt dabei einen Sondersta- 
tus ein und wird in Zukunft um 
eine ganze Produktpalette er- 
weitert. So soli noch in den 
nachsten Monaten eine Daten- 
diskette fur Battle Isle erschei- 
nen sowie eine komplett neue 
und unabhangige Strategie- 
spielserie, die History-Line. 

Die Datendiskette ist dabei 
weitestgehend mit dem Origi- 
nalspiel identisch. Die Einhei- 
ten und wesentlichen Spielele- 
mente wie Fabriken, Depots 
und die Landschaftstypen blei- 
ben unverandert. Hinzu kom- 
men ein paar neue Gelandety- 
pen wie Wiiste und Schnee- 
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Ebenfalls in der Mache ist das neuste Spiel der Battlelsle-Seńe: die History Linę: 1. Weltkrieg 

10 




Und noch mai: die eigenstandige 
History-Line-Seue 

landschaft. Naturlich sind die 
Kampfgebiete komplett neu 
ausgearbeitet. Insgesamt war- 
ten 32 frische Landkarten auf 
den Taktikfreund. 24 davon 
sind fur Solo-Generale, acht 
fur den Zwei-Spieler-Modus re- 
serviert. Voraussichtlicher Ver- 
kaufspreis der Datendisk: rund 
50 Mark. 

Ais zweites Battle-lsle-S\and- 
bein ist die History-Line-Reihe 
konzipiert. Hier wird zwar in 
groben Ziigen das Battle-lsle- 
Grundprinzip weiterverwen- 
det, aber damit erschópfen 
sich die Gemeinsamkeiten 
schon. Die rund 40 Landkarten 
des ersten H/story-L/ne-Spiels, 
das Ende des Jahres mit dem 
Untertitel 1. Weltkrieg in die 
Laden kommt, sind Adapito- 
nen von Originalschauplatzen 
des ersten Weltkrieges. Dabei 
wird immer nur ein kleiner Aus- 
schnitt eines damals typischen 
FronWerlaufs herausgepickt. 
Dem historischen Vorbild wer- 
den selbstverstandlich die Ge- 
landeformationen und die Ein- 
heiten angepaBt. Zur Zeit wird 
in den Blue-Byte-Labors z.B. 
mit einer Art Pioniereinheit ex- 
perimentiert, die Graben zie- 
hen kann, die einen entspre- 
chend hohen Verteidigungsbo- 
nus haben. 

Besonderen Wert legen die 
History-Line-Macher darauf, 
daB die historische Information 
nicht zu kurz kommt. Hand- 
buch und Spiel werden mit ge- 
schichtlichen Fakten gespickt. 
Zwischen den einzelnen Sze- 
narios erfahrt der Spieler histo- 
rische Daten uber Schauplatz 
und Einheiten des nachsten 
Spielfeldes. "Die Historie Linę 
soli nicht nur unterhalten, son- 
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Kommt 

demnachst: 

die Szenery- 

diskette 

fur Batłle /s/e. 

inklusive 

Wiistenland- 

schaft 




Strategisch geht 
in der History-Line 
die Post ab 

dem auch ohne nationalisti- 
sches Sabelgerassel und 
Schónfarberei informieren", 
lautet der Anspruch, den Blue 
Byle an das neue Produkt 
stellt. Wird die Hisłory Linę ein 
Erfolg, folgen weitere Pro- 
gramme der Serie. 

Den gróBten Leckerbissen 
behielt sich die Blue-Byte- 
Crew bis zum SchluB auf: Wah- 
rend Martin sich mit dem Su- 
per-NES-Tennis vergnugte (sie- 
he Kasten), wurde Michael 
"General" Hengst in ein dun- 
kles Seitenzimmer gezerrt. 
Der Grund der Geheimniskra- 
merei: die ersten Bilder von 
Battle Isle 2. Fur den Battle- 
/s/e-Nachfolger lieBen sich die 
Programmierer einen ganzen 
Haufen Neuerungen einfallen. 
Schon die Ideenliste mit den 
gesammelten Vorschlagen, 
was alles im Spiel drin sein 



soli, hat TelefonbuchausmaBe. 
Ein ausgiebiger Blick in die Ge- 
heimpapiere enthullte, daB 
Battle Isle 2 nicht mehr viel mit 
dem Vorganger gemein haben 
soli. Zwar wird es sich wieder 
um ein Strategiespiel handeln, 
aber technisch beschreitet 
Blue Byte vóllig neue Wege. So 
wird es komplett neue Einhei- 
ten geben, die zur Zeit auf ei- 
nem siindhaft teuren Macin- 
tosh-System entwickelt wer- 
den. 

Auf die Frage, warum gerade 
auf dem Mac programmiert 
wird, gab's eine verbluffende 
Antwort. Viele Grafiken im ferti- 
gen Spiel sind dreidimensional 
geplant und werden mit einem 
speziellen 3-D-Programm ent- 
worfen und anschlieBend mit 
einem "Ray-Tracing"-Grafik- 
Tool iiberarbeitet. Das Problem 
deraufwendigen Grafikdarstel- 



lung: Selbstein superschneller 
PC braucht fur die komplexe 
Berechnung von nur einer Ein- 
heit einen ganzen Tag, manch- 
mal sogar mehr. Der High-End- 
Mac schafft die gleiche Re- 
chenarbeit in der Halfte der 
Zeit. Ist die neue Grafik fertig, 
werden die Daten auf PC-For- 
mat umgewandelt. Das Ergeb- 
nis: 3-D-Objekte in einer uber- 
waltigenden Oualitat. 

Alles in allem soli Battle Isle 
2 nur unwesentlich mehr ver- 
schiedene Truppenarten ha- 
ben ais das Erstlingswerk. 
Dies liegt unter anderem auch 
an den technischen Beschran- 
kungen. Wie man sich vorstel- 
len kann, friBt allein die Bilder- 
fulle schon so manches MByte 
auf der Festplatte — die Szena- 
rien, das Programm fur die 
Gegnerintelligenz und vieles 
andere mehr kostet ebenfalls 
reichlich Platz. Unter 10 bis 20 
MByte Festplattenplatz wird 
Battle Isle 2 wohl kaum aus- 
kommen. Um im vemunftigen 



Blue Byte goes 
Super NES 

Obwohl in Mulheim noch vor- 
nehmlich auf und fur Computer ent- 
wickelt wird, bereitet sich Blue Byte 
auf den Konsolensturm vor. Einstieg 
in das Modulgeschaft wird die 
SuperNESVersion von Great Courts 
2 sein, die unser Sportas Martin 
"Wimbledon" Gaksch sofort naher 
in Augenschein nahm. Von Stund 
an war Martin nicht mehr gesehen 
und verbrachte die meiste Zeit am 
Joypad des Super-NES-Entwick- 
lungssystems, um den Computer- 
gegner mit gekonnt plazierten 
Schmetterballen niederzuringen 



und vertretbaren Rahmen zu 
bleiben, wird es eventuell so- 
gar zwei unterschiedliche Fas- 
sungen von Battle Isle geben: 
Eine auf CD-ROM und eine et- 
was abgespeckte Version auf 
Disketten. mh 



VI6WWA COMPOTER 56RVIC6 

PC und AMIGA Hard- und Software; Fordem Sie unseren umfangreichen Katalog an. Schreiben Sie an: 



V.C.S., Aichholzgasse 30/3/32 
A-1 1 20 Wien Tel.: 83-93-81 3 
Ósterreich Fax:815-31-66 



Sie kónnen taglich 24 Stunden bestellen. 

Unser Buro ist von Montag bis Freitag von 10 bis 18 Uhr besetzt. 

AuRerhalb dieser Zeiten kónnen Sie auf den Anrufbeantworter sprechen. 
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it dem legendaren "E- 
iType" hat sich die briti- 
sche Firma Jaguar in die ewige 
Bestenliste der schónsten Au- 
tomodelle eingetragen. In den 
Folgejahren sank das Ansehen 
der Blechschneider durch ver- 
fehlte Modellpolitik und kon- 
ventionell-miefiges Design. Mit 
dem neuen Jaguar XJ220 will 
man jetzt das Image wieder 
aufpolieren. Der kleine Flitzer 
kostet das stolze Siimmchen 
von 250000 Pfund. Der nur in 
limitierter Auflage produzierte 
Sportwagen wird ais schnell- 
stes jemals fur die StraBe zuge- 
lassenes Auto in die Motor- 
sportgeschichte eingehen. 

Sollte sich unter unseren Le- 
sern tatsachlich jemand befin- 
den, der nicht uber eine ent- 
sprechend gefiillte Portokasse 
verfugt, der darf jetzt aufdigita- 
len Ersatz hoffen. Spatestens 
seit Gremlins Lofus-2-Turbola- 
der stehen bei den Software- 
kaufern alle Ampeln aut Grun. 
Die englische Softwarefirma 
Core-Design hat die Zeichen 
der Zeit erkannt und sich 
schnell die Rechte fur ein 
Jaguar-Rennspiel gesichert. 
Anders ais beim groBen vbrbild 
Lotus, durft Ihr den Jaguar 
XJ220 nur allein oder zu zweit 
uber den Monitor jagen. Der 
Bildschirm ist bei der letzteren 
Variante zweigeteilt. 

Je nach Land, durch das 
man gerade rast, darf man sich 
an unterschiedlichen Grafiken 
erfreuen. Dabei wird fiir genu- 





Die britische Auto- 
schmiede Jaguar 
gehórt zu den renommier- 
testen ihrer Zunft. Ihre Lu- 
xuswagelchen gibfs jetzt 
preisgiinstig auf Diskette. 



gend fahrerische Unbilden gc 
sorgt: Sandsturme, feuchte 
Blatter, Siimpfe, Schnee unc 
Regengusse fórdern Reak- 
tionsvermógen und Steuerta- 
lente. Die Gange werden ent- 
weder automatisch oder per 
Hand eingelegt. 

Ihr startet gegen alles, was 
gut und teuer ist: Ferraris, Por- 
sches und Lamborghinis ma- 
chen Euch das Leben schwer. 
Anders ais bei Lotus 2 ver- 
wohnt Jaguar XJ220 mit einem 

hten Feld. Das heiBt, je nach 
eingefahrener Position gibfs 
am Ende des Rennens einen 
Geldbonus, der fur Reparatur- 
arbeiten an Chassi und Ma- 
schine eingesetzt werden darf. 
Zusatzlich sorgt naturlich ein 
Zeitlimit dafur, daB lahme En- 
ten schnell von der Strecke flie- 
gen. 

Jaguar XJ220 verfugt iiber 
einen eingebauten Strecken- 
editor: Wer alle 36 Renn- 
strecken im Schlaf beherrscht, 
geht unter die Architekten und 
entwirft seinen Wunschkurs. 
Steht das Kursdesign, bauen 
wir Brucken und plazieren 
Baume, Reklametafeln und 
Streckenzeichen. Rennsport- 
freunde, denen bei diesen Aus- 
sichten der GasfuB zuckt, und 
die einen ST oder Amiga in der 
Garage stehen haben, durfen 
im Mai losrasen. vw 
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Der Bundesgesundheitsminister: Rouchen gefdhrdet Ihre Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette dieser Markę enthalt 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach 
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Jeder Hafen hat seinen eigenen Status- 
bildschirm und eine Minigrafik 



WIRDM 
MILLIONA 




Das 19. Jahrhundert — die 
ZeitgroBerwirtschaftlicher 
Erfolge und herber politischer 
Umbruche. Das britische Em- 
pire bliiht, die ubrige Welt ist 
gezeichnet von blutigen Bur- 
gerkriegen. Es ist die Zeit der 
Klipper, dieser rasant schnel- 
len Segler, aber auch der auf- 
kommenden Dampfschiffahrt. 
Genau in diese Zeit wird der 
Spielerin 1869 katapultiert. Ihr 
ubernehmt die Rolle eines 
Reeders und seid fur alle Eure 
Schiffe, dereń Ladungen (so- 
weit beides vorhanden) und 
vieles mehr verantwortlich. 
Nachdem Ihr zu Beginn ein 
Schiff ersteigert habt, gehfs 
wahlweise mit bis zu drei Mit- 
spielem aut Handelstour durch 
die Weltmeere, inklusive ihrer 
Gefahren. Gehandelt wird na- 
tiirlich mit allen erdenklichen 
Waren; Passagiere durfen 




Erlebte Geschichte 
— die neue Com- 
puterspielserie von Max- 
Design. Das erste Produkt 
dieser Reihe wird 1869 hei- 
Ben: Eine aufwendige Ge- 
schichtsstunde und Han- 
delssimulation in einem. 
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auch befórdert werden. Han- 
delsstiitzpunkte lassen sich er- 
richten, Schiffe werden gebaut 
und wieder verauBert. 

Bis dahin ist 1869 eine ganz 
normale Handelssimulation 
wie sie im Buche steht, waren 
da nicht zahlreiche neue Ideen 
und Spielelemente. Erstmalig 
wird die Weltgeschichte so in- 
tensiv in eine Handelssimula- 
tion eingebunden, daB der 
Spieler nicht nur sein ge- 
schichtliches Einmaleins auf- 
frischt, sondern direkte Auswir- 
kungen von Kriegen, Aufstan- 
den oder anderen geschichtli- 
chen Ereignissen am eigenen 
Leibe zu spiiren bekommt. So 
verbindet sich zum Beispiel 
das Handeln in Krisenregio- 
nen mit riesigen Profiten 
(Kriegsmaterial, Truppentrans- 
porte), birgt aber auch das Ri- 
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Treffpunkt Hafen-Kneipe im 
Patrizier (MS-DOS/VGA) 




Handel treiben gehórt zu Euren 
Aufgaben im Segeldrama 1869 
(MS-DOSA/GA) 



siko in sich, gekapert zu wer- 
den und samtliche geladenen 
Giiter inklusive Schiff zu verlie- 
ren. Auch neue Schiffstypen 
werden im Laufe der "Spiel"- 
Jahre erfunden, unter ande- 
rem auch Dampfschiffe, dereń 
groBe Stunde nach der Eróff- 
nung des Suez-Kanals schlug. 
Das Programm kennt alle 
groBen Luft- und Wasserstró- 
mungen, die bei der Routen- 
planung von gróBter Bedeu- 
tung sind. Es kann z.B. passie- 
ren, daB ein Schiff auf dem 
Weg von Kapstadt nach Lon- 
don entlang der afrikanischen 
Kiiste einige Tage langer unter- 
wegs ist, ais es uber Rio ge- 
braucht hatte. Zwar ist die 
Westafrikastrecke kurzer, uber 
Rio gehfs aber dank Golfstrom 
und gunstigen Winden erheb- 
lich schneller. So werden unter 
anderem die beriihmten "Tea- 
Races" (Teerennen: "Cutty 
Shark" & Co.) abgehalten, bei 
denen es auf der Strecke von 
Indien nach England weniger 
urn d.e Teeladung ais urn her- 
ausragende Uberfahrtzeit 



geht. Wer alś erster ankommt, 
staubt eine fette Pramie ab. 
Voraussetzung datur sind ein 
schnelles und gut gepflegtes 
Schiffchen, eine weise Strek- 
kenplanung und die richtige 
Mannschaft. Diese wartet mit 
rollenspielahnlichen Charak- 
tereigenschaften wie Erfah- 
rung und Motivation auf. 

Auch das Dialogsystem bie- 
tet Abwechslung: Im Lucas- 
film-Stil (anklickbare Satze) 
unterhaltet Ihr Euch mit Werft- 
besitzern oder Handlem. Die- 
se findet Ihr auf der ganzen 
Welt im jeweils passenden 
"Look". Der asiatische Laden- 
besitzęr hat Schlitzaugen, 
beim Agypter stehen die Mu- 
mien rum, und der Sudameri- 
kaner hat einen Ara auf der 
Schulter. 

Auf ein Kampfsystem wurde 
bei 1869 absichtlich verzichtet, 
da die Weltmeere des letzten 
Jahrhunderts kaum von Pira- 
ten bevolkert wurden und Frei- 
beuter schon damals der Ver- 
gangenheit angehórten. Das 
Spiel ist voraussichtlich im 
Sommer dieses Jahres in 
den Laden und wird fiir 
MS-DOS-Computer 
und Amiga er- 
scheinen. kn 




Die Ubersichtskarte der 
Nordsee zur Zeit der Hanse 
(MS-DOS) 

Aus deutschen Landen kommt ei- 
ne Wirtschaftssimulation auf Euch 
zugeschippert, die noch einige Jah- 
re vor 1869 die Schiffchen kreisen 
laBt. Der Patrizier spielt (mit bis zu 
vier Personen) zur Blutezeit der 
Hanse, mit all ihren Vor- und Nach- 
teilen. Neben dem ublichen Gehan- 
dele werden Seegefechte gefuhrt, 
Wahlerstimmen geheimst und Fe- 
ste organisiert. Auch die Mitspieler 
diirfen auf See angegriffen werden. 
Neben der Organisation einer Stadt- 
verteidigung (dankbare Burger) sollt 
Ihr auch heiraten; vor allem der Mit- 
gift wegen. Die deutsche Firma As- 
eon will Patrizier im Juni auf den 
Markt bringen. Geplant sind Amiga-, 
ST- und MS-DOS-Versionen. 
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FUR ALLE, DIE SCHON IMMER MAL 
UNTERTAUCHEN WOLLTEN! 
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Die Waffenarsenale zweier GroBmachte stehen sich gegeniiber, und Sie 
stehen im Mittelpunkt bei der neuen Harpoon TM Serie. Ubernehmen 
Sie das Kommando! 

Wanien Sie aus, welches der beiden Lander Sie vertreten wollen. 
Strategie und Taktik bestimmen ab jetzt das Geschehen! 

Sie entscheiden uber die verschiedenen Waffensysteme, 
koordinieren die Unterstiitzung anderer Verbande und operieren unter 
verschiedenen Wetterbedingungen! 

Die Skala des gesamten ..Harpoon"-Programmes ist weitreichend. 
Sie kontrollieren nicht weniger ais 60 Szenarien in den bedeutesten 
Hoheitsgewassern der Erde. Die ..Harpoon" -Serie enthalt neben den 
Simulationssets I und 2 auch einen Mittelmeerkonflikt (Set 3) sowie 
Aufstellungen im Indischen Ozean und Persischen Golf (Set 4). 




Mit dem ..Harpoon"™-Szenario-Editor kónnen Sie eigene 
Strategien und Regein ausarbeiten. 

Die ..Harpoon"-Serie ist auBerst realistisch. In erster Linie sind 
Ihre Entscheidungen ausschiaggebend, dereń Auswirkungen jedoch 
durch die allgemeine Weltreaktion beeinflulk werden kónnen. 

Sicherlich haben Sie von der ..Harpoon-Serie" schon einiges gehórt 
oder gesehen. Die neue Version von Electronic Arts ist einfach perfekt. 

Anwender der ..Original-Harpoon-Serie", die noch kein Update 
besitzen, kónnen jetzt die neue Version bestellen. Schicken Sie Ihre 
Originaldisketten zusammen mit einem ausgefullten Euroscheck (7.50 
Pfund) an: 

Electronic Arts, ..Harpoon", 1 1 -49 Station Road, 
Langley, Berkshire SL3 8YN, England. 

Erhaltlich fur IBM/PC und Amiga. 



Verkaufsagenten: 

United Software GmbH, HauptstraBe 70, 4835 Rietberg 2, Tel.: 05244 - 4080 
Profisoft GmbH, Heinrich - Hasemeier-StraBe 33, 4500 Osnabruck, Tel.: 0541 - 12 20 65 
Leisuresoft GmbH, Robert- Bosch -StraBe I, 4703 Bónen, Tel.: 02383-690 
News Software GmbH, BirkenstraBe 42, 4000 Dusseldorf I, Tel: 021 1-67 62 01 
Kingsoft GmbH, Griiner Weg 29, 5 1 00 Aachen, Tel.: 024 1 - 1 5 20 5 1 




ke, Dem neues Spie 
shes of Empire handelt vom 
iNiedergang eines GroBreiches. 
iMittechnischen und humanita 
Iren Mitteln gilt es, ethnisch 
Jspannungen abzubauen und 
Idie Provinzen friedlich zu ver 
leinigen. Eine UNO-Mission in 
ISoftwareform? 

MIKĘ: DerGedanke ist nich 
Ischlecht. Obwohl der Spiele 
Ibei Ashes wesentlich aktiveH 
|und offensiver ins Geschehen 
eingreifl ais z.B. bei Midwinter, 
geht es um das Ausbreiten der 1 
Demokratie. Obwohl von vielen 
herbeigesehnt, lóste der Zer 
fali des Sowjetreiches und Ju 
goslaviens fur sich alleine noch 
keine Probleme. Mir lieB der 
Gedanke einer schrittweisen 
Einigung keine Ruhe — an- 
hand zahlreicher Entscheidun- 
gen werdet Ihr im Spiel sehen, 
wie schwierig es ist, die Bevól- 
kerung fur die gemeinsame 
Sache zu gewinnen. Dabei 
bleiben der Landstrich und sei- 
ne Geographie aber fiktiv. 

Singleton-Softography 




1980 


Space Ace (PET) 


1981 


Gamę Pack One (ZX 81) 


1982 


Shadowfax (Spectrum) 


1983 


3D-Deep Space (Spectrum) 




Snake Pit (Spectrum) 


1984 


Lords of Midnight (Spectrum) 


1965 


Doomdark's Revenge (Spectrum 




Ouake Minus One (Spectrum) 


1987 


Dark Sceptre 


1988 


Whirligig 


1989 


War in Middleearth (8-Bit) 


1990 


Midwinter 


1991 


Midwinter 2: Flames ot Freedom 



Mikę Singleton, Postspiel-Profi 
und professioneller Programmierer 
seit Anfang der 80er Jahre gehórt 
zur altesten Generation europai- 
scher Spieleentwickler. Nach Pro- 
grammen fur die Computeroldies 
Commodore Pet und Sinclair ZX 81 
(das Gamę Pack One enthielt sechs 
0.75-KByte-Basic-Spiele und wurde 
knapp 100000mal verkauft), sattelte 
Mikę schon 1982 auf den Sinclair 
Spectrum um — ein damals brand- 
neuer Homecomputer, der bis zum 
Ende der 80er Jahre den englischen 
Heim-Softwaremarkt souveran be- 
herrschte. Mit 3-D-Deep-Space 
preRte Mikę das erste 3-D-Spiel (nur 
mit entsprechender Brille spielbar!) 
in den 16-KByte-Speicher des Spec- 
trum. Ais die meisten Spectrums 
auf 48 KByte Speicfier aufgerustet 
waren, entstand mit Lords of Mid- 
night ein Meilenstein des Fantasy- 
Strategiespiels - der mit Span- 
nung erwartete dritte Teil Eye oilhe 
Moon erschien jedoch bis heute 
nicht. 1987 grundete Singleton, der 
in der englischen Fachzeitung Com- 
puter & Video Games auch kurzzei- 
tig ais (Strategie-)Spielkritiker auf- 
trat, das Programmierteam Con- 
sults und das eigene Software-Label 
Mealstrom. Der Aufbruch ins 16-Bit- 
Zeitalter hatte begonnen. wi 
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kommt 





Altmeister Mikę Singleton ruht, 
nicht: Was er neben Ashes of 
Empire noch alles in der Hinterhand 
hat, verriet er Eva Hoogh anlaBlich eines 
Besuchs in Mersyside. 



w j 



PP: Keine Polit-Simulation 
also? 

MIKĘ: Nein, das ware ange- 
sichts der Weltlage schon fast 
zynisch. Ashes ist trotz der Pa- 
rallelen ein strategisch ange- 
hauchtes Spiel, eigentlich fast 
schon ein Adventure in unge- 
wohntem Gewand. Es sollte 
auch abenteuerlustige Spieler 
ansprechen, die mit reinen 
Strategiespielen nichts im Sinn 
haben. 

PP: Ihr entwickelt Ashes of 
Empire zunachst auf dem Ami- 
ga, dann folgt die PC-Version. 
Entspricht das Deinen Pro- 
grammiervorlieben? 

MIKĘ: Oh nein, gar nicht! 
Mitte der 80er Jahre mochte 
ich den Spectrum am liebsten 
— darauf entwickelte ich auch 
Lords of Midnight. Danach tat 
esmirderAtariSTan.Alleswar 
schon gradlinig, man muBte 
keine Rucksicht auf Dutzende 
von Zusatzchips nehmen. Weil 
es so viele Amiga-User gibt, 
muBte ich mich an den Com- 
modore gewóhnen, ziehe aber 
den PC mit seinen Móglichkei- 
ten vor. Spielen tue ich am lieb- 
sten auf dem Amiga. 

PP: Hast Du schon wahrend 
Deines Studiums gespielt? 

MIKĘ: Zuerst nicht. WeiBt 
Du, obwohl ich theoretische 
Physik und Mathematik stu- 



dierte, gefiel mir mein Neben- 
fach immer besser, so daB ich 
bald umsattelte . . . 

PP: Auf...? 

MIKĘ: Englische Literatur! 
Tja, und 1980, ais Lehrer, kam 
ich uber Brettspiele und das 
von mir moderierte Postspiel 
"Starlord" zum Computer — 
erst PET, dann VIC und schlieB- 
lich zu den bekannten 8-Bit- 
tern. Das Programmieren fiel 
mir so leicht, daB es bald zur 
Hauptbeschaftigung wurde. 




UWR f . 




preview 




Aktionen und Kampf zu 
Land, zu Wasser und in 
der Luft: Drei Vehikel aus 
Ashes of Empire 



Zum Gliick laBt es mir genug 
Zeit, ab und zu mit meinen 
Sóhnen zu verreisen . . . 

PP: Am liebsten treibst Du 
Dich ja zum Skifahren in den 
ósterreichischen Alpen herum. 
Was tut Mikę Singleton in sei- 
ner sparlichen Freizeit sonst 
noch gerne? 

MIKĘ: Mit meinen zwei Sóh- 
nen skifahren! Aber im Ernst: 
Ich sehe gerne Filme (Regie 
fuhren wurde mich auch rei- 
zen) und lese zeitgenóssische 
Literatur und viel Fantasy. Am 
rneisten hat mich Tolkien be- 
bindruckt. Irgendwann móchte 
ifeh seine Welt noch einmal in 
m\ Spiel einbauen. Auch fur 
ein Fantasy-Brettspiel hatte ich 
gerne mehr Zeit. 

PP; Rollenspiele auf dem 
Computer liebst Du aber des- 
halb noch lange nicht... 



MIKĘ: Stimmt! Ich ziehe 
Spiele vor, bei denen man un- 
ter Zeitdruck nachdenken und 
handeln mu6. Populous mit 
seiner Umweltgestaltung ist 
fantastisch; Lemmings, bei 
dem das Verhalten der Spielfi- 
guren bestimmt wird, ebenso. 
Genial war auch Geoff Cram- 
monds The Sentinel. Unglaub- 
lich, wie in so abstraktem 
Raum eine solche Spannung 
erzeugt wurde. 

PP: Kam Dir daher die Idee 
zur Gestaltung von Midwinter? 

MIKĘ: UnbewuBt sicherlich: 
Das Spiel spukt mir halt im 
Kopf herum. 

VGA-Hintergrun 
ausgefullte Polygonen- 
grafik: Ashes wird auch 
auf 286ern laufen 



PP: Was plant Ihr nach 
Ashes of Empire? 

MIKĘ: Wir haben ein Scien- 
cefiction-Spiel in Arbeit, das 
Euch die Sprache verschlagen 
wird. Nein wirklich, Galacticon 
wird vóllig neue Routinen zur 
Personendarstellung benutzen. 
Es kommt zuerst fur PC-VGA 




und ist eine Mischung aus Welt- 
raumjagden und Strategie. Ihr 
rniiBt Euch uber Dutzende von 
vollstandig ausgearbeiteten 
Sonnensystemen bis zum Herz 
der Galaxis vorarbeiten, urn 
dort mit Hilfe des Sternen- 
schwertes Euren Anspruch auf 
die galaktische Krone geltend 
zu machen. Naturlich ist der 
Spieler der rechtmaliige Erbe 
— eine Art "Hamlet im Welt- 
raum". 

PP: Eine Frage, die vielen 
Fans am Herzen liegt: Wirst Du 
Dein einstmals revolutionares 
Grafiksystem Landscaping 
wieder aufgreifen? 

MIKĘ: Tatsachlich reizt es 
mich, das Landscaping mit 
heutiger PC-Technik darzustel- 
len. In den Lords of Midnight- 
Spielen steckt noch viel mehr, 
ais ich damals herausholte. 

PP: Also kónnen wir auf ein 
LoM 3 hoffen? 

MIKĘ: Auf jeden Fali: 1993 
móchte ich damit Ernst ma- 
chen. Allerdings weiB ich noch 
nicht, ob ich mit einer neuen 
Folgę beginneoderTeil 1 spek- 
takularer neu gestalte. Viel- 
leicht sogar beides... 

PP: Mikę, danke fur das Ge- 
sprach. 



Wie Phonix aus der Asche... 



. . . soli Euer zerfallenes GroBreich 
aus Ruinen wiederentstehen. Funf 
Republiken mit je acht Provinzen 
drohen, sich in verfeindete Volks- 
gruppen aufzulósen. Ihr habt sechs 
Monate Zeit, den politischen und 
wirtschaftlichen Niedergang aufzu- 
halten und die Gebilde zu vereini- 
gen. Gelingt Euch das nicht, werden 
die Vernichtungswaffen aus den De- 
pots geholt und Eure politischen 
Anstrengungen erhalten einen 
empfindlichen Dampfer. 

Das, so versprechen Mikę Single- 
ton und sein Programmierteam, 
kann bei Strategiespiel-Adventure- 
Mix Ashes of Empire schnell ge- 
schehen. Trotz ausgefullter 3D- 
Grafik und haufenweise Interaktion 
soli es sich deutlich vom actionbe- 
tonten Vorganger Flames of Free- 
dom unterscheiden. Grafik und 
Sound wurden fur Ashes rundum- 
erneuert, der Handlungsfreiraum 
gehórig erweitert: Wie sieht es mit 
der Spielidee aus? 

Ihr beginnt Eure politische Karrie- 
re auf einer Insel, die dem Empire- 
Festland vorgelagert ist. Stuck fur 
Stuck arbeitel Ihr Euch von hier in 
die Kernregionen und zu den ver- 
schiedenen Hauptstadten vor. In je- 
der Provinz gehen die Angehórigen 
verschiedener Volksgruppen ihren 
Berufen nach, wobei sie sich alle ei- 
ner strengen Hierarchie unterwer- 
fen: Dem jeweiligen Prasidenten un- 
terstehen vier Gouverneure, diesen 



jeweils wiederum 32 Ingenieure, 
Arzte, Beamte und Militars. Habt Ihr 
durch das Lósen verschiedener Auf- 
gaben, durch rethorisches Ge- 
schick oder Bestechung einige der 
Leute fur Euch gewonnen, nehmen 
sie von Euch die Befehle entgegen. 
Insgesamt gibfs in jeder Provinz 
uber 640 Personen und rund 250 
Gebaude. Eure Handlungsmóglich- 
keiten sind je nach Spielsituation in 
Form von Befehl-lcons (vor einem 
ortstypischen Hintergrundbild) dar- 
gestellt. Bedroht oder beleidigt man 
z.B. einen Vorarbeiter, kann man ihn 
spater nicht mehr bitten, etwas aus 
der Fabrik zu besorgen - das ent- 
sprechende Icon fehlt einfach. Dar 
uber hinaus gibfs eine zoomende 
Landkarte zur Ubersicht und Orien- 
tierung, die Euch auch einige Infor 
mationen uber Siedlungen, Einrich- 
tungen und eventuell vorhandene 
feindliche Verbande liefert. Die Ac- 
tionsequenzen seht Ihr aus der 3-D- 
Perspektive; ein Drittel des Spiels ist 
in ausgefullter Polygonenengrafik a 
la Midwinter gehalten. 

Installiert begniigt sich Ashes of 
Empire mit hóchstens 5 MByte auf 
Eurer Festplatte. Geschwindigkeits- 
maBig werden auch Besitzer eines 
286er ihre Freude daran haben - 
Amiga-Spieler empfiehlt Mikę je- 
doch 2 MByte RAM. Ashes of Em- 
pire und das dazugehórige 130sei- 
tige Handbuch in Deutsch wird im 
Juni in die Geschafte kommen. 
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PEROKA SOFT 


VERSANDHANDEL 


Amig 


a 


AirbusA320 


99,00 DM 


Amos, GomeCreolor 


101,00 DM 


Amos-Compiler 
Another World 


51.00DM 


60,50 DM 


Apydia 


64,00 DM 


Agony 
Black Crypl 


* 60,50 DM 


6I.00DM 


Bundesliga Manager prof. 72,00 DM 


BirdsofPray 


76,50 DM 


Castles 


*64,50DM 


Cruise for the Corpse 


60,50 DM 


Celłic Legends 


75,00 DM 


Covertaction 


79,50 DM 


Das schwarze Auge 


• 76,00 DM 


Deuletos 


72,00 DM 


Elvirall 


71.50DM 


Fale Galesof Down 


72,00 DM 


GrealCourls2 


65,00 DM 


GrondPrix 


78,50 DM 


Golf(Microprose) 
Harpoon 1 2 1 


79,50 DM 


76,50 DM 


Harpoon Edilor 


43,50 DM 


James Pond 


60,50 DM 


Kolhedrale 


86,50 DM 


Knighlmare 


60,50 DM 


LarryV 


84,50 DM 


Lemmings2 


58,00 DM 


Lemmings Dala Disk 
lotus Turbo Challenge II 
Monkeylslondlllkpl dl. 
Mad TV 


43,50 DM 


58,00 DM 


• 75,00 DM 


•74.50DM 


Miahtand Maaic Ml 


•72.00DM 


PGAPIus 


72,00 DM 


Populous 2 


69,00 DM 


Populous Edilor 


36,50 DM 


Red Baron 


VGA 76,50 DM 


SpaceShuttle 


* 1 05,00 DM 


SimAnl 


95,50 DM 


Słmpsons 

Turtlesll 


58,00 DM 


•72.00DM 


TheirfineslHour 


72,00 DM 


Thunderhawk 


72,00 DM 


Ultimo VI 


72,50 DM 


WoKspack 1 MB 


72,00 DM 


MS-DOS 


Acesof Pacific 


* 79,50 DM 


AirbusA320 


* 99,00 DM 


Bollle Isle 


HD 86,50 DM 


Bundesliaa Manaąer pro 


I. 74,50 DM 


BabyJoe 
Cmfisotionfdt.) 


75,00 DM 


97,50 DM 


Castles of doctor roin 


79,50 DM 


Chessmaster3000 


VGA 80,00 DM 


Das schwarze Auge 
Eyeoft. Beholder II (kpi. 
Efyirall 


•86.50DM 


dl.) • 89,50 DM 


83,00 DM 


FlightSimulation4.0 
Farcon3.0(kpl.dl.) 


1 37,00 DM 


' 99,00 DM 


FlamesoFFreedom 


89,50 DM 


HeorlofChina 


VGA 86,50 DM 


Harpoon 1 2 1 


86,50 DM 


Harpoon Edilor 
JelFighterll 


43,50 DM 


86,50 DM 


Kolhedrale 


86,50 DM 


KingsQueslV 


VGA 97,00 DM 


Lemmings 2 morel. 


69,50 DM 


Lemmings Data Disk 
Mad TV 


58,00 DM 


86,50 DM 


Monkeylsl.2(kpl.dl.) 


VGA* 86,50 DM 


PGAPIus 


76,50 DM 


PGACourse 


37,50 DM 


Powermonger 
Paper Boyll 


* 76,50 DM 


60,50 DM 


Red Baron (kpi. dt.) 


VGA 86,50 DM 


Sim Ant 


95,50 DM 


StarTrekVI 


79,50 DM 


SilentServicell 


79,50 DM 


StrikeCommand 


'89.50DM 


SpaceShuttle 
Ultima VII 


•119.00DM 


" 86,00 DM 


Ultima Trilogy (IV, V u. VI) • 86,50 DM 


Winter Chaflenge 


79,50 DM 


WingCommanderll 
WillfBeamish 


VGA 86,50 DM 


VGA 84,50 DM 


ATARI ST 


AirbusA320 


99,00 DM 


Barbarion2 


58,00 DM 


Bundesliga Manager pro 


" 74,50 DM 


Cruise (ora Corpse 


60,50 DM 


FateGatesofDawn 


72,00 DM 


Golf 


79,50 DM 


Grand Pnx 


* 79,50 DM 


lemmings Data Disk 
KnightoTthesky 


43.50DM 


*79,50DM 


MegaTwins 


58,00 DM 


Populous II 


74,50 DM 


Powermonger Dala Disk 


38,00 DM 


Turtlesll 


* 72,00 DM 


Their (ineslHour 


72,00 DM 


Wolfspack 


65,00 DM 


• VofanVundigung 




Irrlumer und Preisanderungerw 


rbehollen 


Bille fordem Sie 


unsere 


KOSTENLOSE PREISLISTE ani 


(Bitte Computertyp 


ingebenll!) 


Weilere Spiele und Zubehór vorralig. 


Voik. DM 5,-; Postnochn. DM 8,-; 


AuslandVork.DM15,- 


Telef. oder schriftl. Bestellung bei 


PEROKA SOFT 


Petra Schurig 


Postfach 100527, 401 9 Monheim 


Telefon: 02173/51351 


0211/750205 







trends & leute 




BERLIN 



Gut 30000 Besucher nah- 
men am ersten April-Wo- 
chenende die Gelegenheit 
wahr, sich uber Commodores 
Volkscomputer Amiga und — 
das war neu — Spielesoftware 
fur alle Systeme zu informie- 
ren. Hardwareriese Commo- 
dore hatte sich aus dem Kreis 
der Veranstalter zuruckgezo- 
gen, urn mit einer eigenen 
"World of Commodore"-Aus- 
stellung in Frankfurt aufzuwar- 
ten. Den Kids(nurderersteTag 
der viertagigen Veranstaltung 
war fur Fachbesucher reser- 
viert) war das egal — vor allem 
am Samstag konnten sich die 
Aussteller vor neugierigen Fra- 
gen der jugendlichen Fans 
kaum retten. Dabei blieb die 
Prominenz der Veranstaltung 
gróBtenteils fern und uberlieB 
damit kleineren Herstellern 




Aus eins mach zwei: 
Mit der Entertain- 
ment 1992 fand neben der 
schon traditionellen Amiga- 
Show in Berlin zum ersten 
Mai eine systemiibergrei- 
fende Spielemesse statt. 




Chris Hiilsbeck 
signiert, dahinter 
grinst Kaiko- 
Kollege Ramiro Vacca 



Spieledesigner Harald Evers 

(Kathedrale) 

zeigt sein neuestes Grafik- 

Adventure: Hexuma 
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Liegt dank Schrumpfkur gut in der Hand: Dynamics neueste Joystick- 
Kreation (...der Winzling im Vordergrund) 



Lawnmower Han 

Die oft totgesagte britische Film- 
industrie ist immer wieder fur eine 
Uberraschung gut: Die aktuelle Ste- 
phen-King-Verfilmung The Lawn- 
mower Man spielte bereits in der 
ersten Woche und allein in den USA 
die — fur eine Independent-Produk- 
tion - beachtliche Summe von 10 
Millionen Dottar ein. Lawnmower 
Man ist tur die 90er Jahre das, was 
der Computerspieltilm "Tron" tur 
die angehenden 80er war: ein spek- 
takulares Cyberspace-Ereignis, bei 
dem konventionelle Dramaturgie 
und schauspielerische Leistung zu- 
gunsten atemberaubender Special 
Effects in den Hintergrund treten. 
Die Eftects entstanden naturlich 
ausschlieBlich aut dem Computer; 
verantwortlich zeigten sich die kali- 
tornischen Animationsstudios Xaos 
und Angel, die die Geschichte des 
Dorftrottels, der durch Vernetzung 
zum Genie heranwachst, zu einem 
psychodelischen GroBereignis wer- 
den lieBen. Derenglische Hersteller 
Sales Curve (Swiv, Big Run) erstei- 
gerte die weltweiten Computerspiel- 
und Konsolenrechte. Momentan 
zerbricht man sich dort noch den 
Kopf, wie die innovative Materie am 
besten aut Disk und Moduł umzu- 
setzen ist. In der nachsten POWER 
PLAY verraten wir Euch mehr - 
und stellen den Film sowie die spek- 
takularsten Effekte und Szenen in ei- 
nem austuhrlichen Lawnmower- 
Artikel vor. 




Special Forces: Microproses Pressefrau Christine Pillot-Beauretour gab 
sich am M & T-Stand martialisch 



und Handlem die Austellungs- 
flache. Auch die angegliederte 
Entertainment konnte den 
groGspurigen Ankundigungen 
des Próg ram mheftes ("alle be- 
deutenden Hersteller vertre- 
łen") nicht nachkommen. Auf 
dieser erstmals ausgetrage- 
nen Besuchermesse fiir 
Spielehard- und Software fan- 
den sich neben einer Handvoll 
anderer Hersteller die Riesen 
Sega und Atari nur durch Stan- 
de ihrer Handler vertreten. Die 
Besucher wurden anschei- 
nend bewuBt dumm gehalten: 
In der Messebroschiire spre- 
chen die Entertainment-Veran- 
stalter nur von den Sega- und 
Atari-VCS-Konsolen ais statio- 
nare Spielgerate und lassen 
damit den Marktfuhrer Ninten- 
do, der hierzulande von sei- 
nem NES gut 500000 Konso- 
len absetzte, unerwahnt. Na- 
turlich waren weder Nintendo 
noch Lizenznehmer (Konami, 
Acclaim, Mindscape) oder Dis- 
tributoren (Laguna, Allan, Ye- 
no) mit einem Stand vertreten. 
Konsolen-Neuigkeiten gab's 
so nicht zu sehen: Bei Leisure- 
soft durften die Freaks altere 
Sega-Titel wie Sonic und Dick 
Trący anspielen, auf dem 



Stand des Berliner Handlers 
Schlichting waren wiederum 
ein paar Lynx installiert. Den 
Rest der Flachę teilten sich 
LDG, die lautstark ihre Laser- 
Disk-Spiele bewarben, jedoch 
ebenfalls kein neues Produkt 
auf Lager hatten, sowie Soft- 
ware 2000 (der inoffizielle Ka- 
fhedra/e-Nachfolger sieht sei- 
ner Fertigstellung entgegen), 
Kingsoft und Joystick-Herstel- 
ler Dynamics; letztere hatte zu- 
mindest den Prototypen eines 
neuen Sticks im Gepack, der 
den klassischen Competitions 
gleicht, dank Mini-Format je- 
doch auch in der Hand eines 
Vierjahrigen nicht deplaziert 
wirkt. 

Ein paarauslandische Bran- 
chenkollegen hatten sich den- 
noch auf die Berlin-Messe ver- 
irrt. So zeigte Nadja Singh, 
Pressesprecherin des engli- 
schen Entwicklers Sales Curve/ 
Storm, die NES-Version der 
A/e£>u/us-Variante Castellian 
und Fotos kommender Compu- 
terspiele. Ober ihre spektaku- 
lare Filmumsetzung Lawnmo- 
wer Man informiert Euch der 
nebenstehende Kasten und 
ein ausfiihrlicher Bericht in der 
nachsten POWER PLAY. wi 




Auf alle Computerspiele in 
unserem Programm 

Wie ist das uberhaupt móglich? 

Wir sind ein SoftwaregroRhandel, 
verkaułen die Software aber nicht 
nur an Handler, sondern auch an 
Endverbraucher (wie Euch), aber 
zum GLEICHEN PREIS!!! 

Wir liefern alle Spiele, die auf dem 
Marki erhaltlich sind. 

Fiir alle gangigen 
Computersysteme!!! 

Wie bekommt Ihr den Preis eines 
Spiels heraus ? 

Ganz einfach: 

1. Ihr ruft uns an. 

2. Ihr bestellt unseren Katalog 
gegen eine Schutzgebiihr 
von DM 5.00. 

3. Ihr rechnet Ihn euch selber aus. 

Wie rechnet Ihr den Preis eines 
Spiels aus? 

Ihr nehmt den empfohlenen Ver- 
kaufspreis eines Spiels (steht ent- 
weder in der Werbung der Herstel- 
ler mit dabei oder z. B. bei Power- 
Play-Wertungen unter "ca. Preis"), 
den rechnet Ihr mai 0,7, und das Er- 
gebnis ist euer Einkaufspreis bei 
uns. 

Nun ein Beispiel: 

Strike Commander (PC) empfohle- 
ner Verkaufspreis: DM 1 19,00 
119,00x07 = 83,30 



Titel 


Amiga 


IBM 


ADLIB Soundkarte 




99,00 


Bundesliga Manager Prol. 


67,72 


67,72 


Cadaver 


54.69 


81,40 


Civilization 


81,40 


8140 


EMra 2 


82,05 


82.05 


Eye of the Beholder 2 


67,72 


67,72 


Falcon 3.0 


74,56 


74,56 


Gods 


68,37 


68,37 


Goblins 


54,72 


54,72 


Grand Prix 


68.37 




Monkey Island II 


67.72 


81,40 


Pinball Dreams 


54.72 


54,72 


Robin Hood Conq. o. Long 


82.05 


82.05 


Shadowlands 


68,40 


68,40 


Sim Ant 




68.40 


Special Forces 


78,63 


78,63 


Startrek 


68,37 


68,37 






54,04 






82,05 






82,05 


Wolfchild 


54,69 


54,69 


Vorteile fiir Euch 







1. Ihr bekommt alle Spiele zu 
absoluten Tiefstpreisen. 

2. Alle Auftrage werden 
innerhalb von 18 Stunden 
bearbeitet. 

3. Alle Spiele in der neuesten 
Version. 

4. Wenn Ihr ein Spiel, das es noch 
nicht gibt, vorbestellt, habt Ihr 
es ca. 3 Tage bevor es in den 
Handel kommt. 

Wie kann man bei uns bestellen? 

Mo.-Fr. von 1 2.00 bis 21 .00 Uhr 

Telefon 1: 07771/61964 
Telefon 2: 07720/65430 
Telefon 3: 07720/62391 
Schriftlich: Ouicksoft 

TeckstraBe 20 

7730 VS-Schwenningen 

Komplettkatalog in Farbę, turalle Sysleme 
ca 5000ArtikelScrujtzgebuhr DM 5.00 
Versandkosien Inland DM12,00 

Ouicksoft ist ein Unternehmen der 
MEDIA-LAND Vosseler Vertriebsg. 
Inhaber Th. Vosseler & R. Waldorf 

Irrtumer u. Preisanderungen vorbehalten. 
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Lukę steht auch auf dem Super NES seinen Mann und schwingt den 
Lichtsabel 



Super Star 
Wars 



Kaum hat Lucasfilm Games 
die ersten beiden "Krieg 
der Steme"-Filme furs NES 
adaptiert, schon ruckt die auf- 
gepeppte Super-NES-Version 
nach. Super Star Wars wird 
sich nicht ausschlieBlich an 
der guten NES-Umsetzung 
orientieren, sondern die spie- 



lerische Linie geschickt an die 
Fahigkeiten des Super NES 
anpassen. Sprachausgabe, 
3-D-Effekte und 256-Farben- 
Grafik sollen Euch zum Kauf 
des Moduls uberreden. Bis 
zum Herbst miiGt Ihr Euch al- 
lerdings noch gedulden — 
dann kommt Super Star Wars 
zumindest in den USA auf den 
Markt. Ob und wann das Spiel 
offiziell in Deutschland veróf- 
fentlicht wird, haben die zu- 
standigen Jedi-Ritter noch 
nicht entschieden. mg 



Ballspiele 

Accolade mag kleine rundę 
Balie. Hauptsachlich fiir 
den amerikanischen Markt er- 
scheint demnachst die Fortset- 
zung der Baseball-Reihe Hard- 
ball. Hardball 3 setzt die Tradi- 
tion des amerikanischen Volks- 
sports am Bildschirm konse- 
quent fort und wird sogar fur 
das Mega Drive umgesetzt. 
Auf Computern ist nur eine PC- 
Version geplant. mh 



Der Bonk 



Factor 



Eine der beliebtesten Gestal- 
ten der japanischen Video- 
spielindustrie wird momentan 
von kompetenter Hand fur den 
Volkscomputer Amiga umge- 
setzt: Fur den japanischen 
Spieleriesen Hudson werkeln 
seit einigen Monaten die 
7tv/77ca/7-Macher Factor Five 
an Bonks Adventure, einem 
furios-putzigem Jump'n'Run, 
das ursprunglich fur NECs PC- 
Engine entstand. FLinf Welten 
gilt es hierbei, in der Rolle ei- 



nes steinzeitlichen Mario-Ver- 
schnitts zu durchqueren. Bonk 
ist ein rechter Dickschadel, der 
vorallem durch den Genufi von 
Rohfleisch auf Touren kommt: 
Wutschnaubende Amoklaufe 
und abgefahrene Kletterpar- 
tien (an Felswanden setzt Bonk 
statt Seil und Haken lieber sein 
robustes GebiB ein) gehóren 
neben Sammel-, Rempel,- und 
Hiipfstandards zum normalen 
Tagesablauf des Neanderta- 
lers. Bonk's Adventure ist 
durchgehend in einem kurios- 
witzigem Stil gehalten, der das 
Spiel mittlerweile auch in Ame- 
rika zu einem Hit machte. Wo 
sonst ais in Bonk's Welt, kann 
man durch Saurierdarme krab- 
beln oder mit weinenden End- 
gegnern mitfuhlen? Fiir den 
Amiga peppt Factor Five das 
Spiel grafisch noch einmal ge- 
horig auf, wahrend der Sound 
von Kaiko-Musikus Chris Hiils- 
beck neu eingespielt wird. Ei- 
gentlich wollten Factor Five, 
die ihren Ruhm durch brillante 
Umsetzungen auf den Amiga 
begrundeten {R-Type, Denaris, 
Turrican), niemals mehr auf 
dieser Maschine arbeiten: 
"Bonkgefiel uns jedoch so gut, 
daG wir die (auch von uns) lang 
erwartete Umsetzung gleich 
selbst in die Hand nahmen. 




Amiga 

Mighl & Magie 3 DV 75.90 

Covert Action DV 83.90 

Legend DA 75.90 

Grand Prix DA 79.95 

Shadowlands DA 72.90 

Amberstar DV 81.90 

UHimaJL.^.. „ «. &\ 72^90 

SpeciaftPorces . . DA 8>.9X) 

Sim Ani 91.50 

Pinball Dreams DA 61.90 

Poolsof Darkness 67.90 

Mega Drive 

Infraroi loypad 2er Set 119.00 

Infrarol loypad Grundset 79.00 

Infrarot loypad einz. 49.00 

Quackshot jp 89.95 

KidCameleon US 109.00 

Alisia Dragoon US 109.00 

Humań Wreslling DA 109.00 

EL Vienlo 119.00 

Toki jp 79.00 

lest Drive 2 DA 105.00 

Winler Challenge 109.00 



Softworld 




MS-DOS 

Elvira 2 

Treasures of Savage Froniier 

Sim Ani 

Shuttle 

Monkey Island 2 

HE 162 Mission zu SWOTL 

Star Trek 

Flames of Frcedom 

Falcon 3.0 

Airbus A 320 

Civilizalion 



MS-DOS 

DA 83.90 Ad Lib Soundkarte 169.00 

75.90 Soundblasler 2.0 289.00 

91.90 Thundcrboard 279.00 

DV 121.90 Roland LAPC-1 & MIDI 899.00 

DV 91.50 Joystick-Advanced Gravis (schwarz) 79.90 

38.90 Joystick-Advanced Gravis (trans.) 82.90 

DA 83.90 Mouse Stick-Advanced Gravis 179.90 

DV 101.90 80386-25 MHz Komplettsystem 2999.00 

DA 101.90 80386-33 MHz Komplettsystem 3998.00 

DV 99.95 80486-33 MHz Komplettsystem 4795.00 

DV 101.90 W'/r finanz.icren auch Ihren Traumcomputer 



Super NES 

Lemmings 142.90 

Combat Basketlball 126.00 

Drakkhen 139.00 

Finał Fantasy U 145.90 

Home Alone 125.00 

Joe & Mac 129.00 

John Madden Football 139.90 

Rival Turf 135.00 

Super Ghouls N Ghosts 135.90 

Super Off Road 135.00 

Y's III 139.90 



Neo Geo 



Alpha Mission 2 
Baseball Stars 
Blues Journey 
Burning Fight 
Cyper Lip 
Fatal Fury 
Football Frenzy 
League Bowling 
Magician Lord 
NAM-1975 
Thrash Ralley 



JM 




319.00 
269.00 
299.00 
289.00 
279.00 

311.00 
359.00 
269.00 
299.00 
226.00 

311.00 



Superangebot !! 

386/SX-25 MHz Computer 

fiir schlappe DM 2999.00 

incl. 

2 MB Speicher 

80 MB Festplatte 

3,5" & 5,25" Laufwerk 

MS-DOS 5.0 

14" VGA Color Monitor 

Soundblaster 2.0 

Lautsprecher 

Analoger Joystick 

Wing Commandcr 1 Edition incl. 

Mission Disk 1 & 2 !!! 



Den Supercomputer gibt es auch im 
wunderschbnen Big-Tower Gehause 
fur nur DM 85.00 Aufpreis !! 



Naturlich mit 1 Jahr Garantie 



Versand per NN oder Vorkasse plus 9- Versandkosten (Inland). Auslandsbestellungen nur gegen Vorkasse plus 15- DM Versandkosten 

Yersandzentrale und Laden: Peter-Henlein-Str. 73, 8500 NUrnberg 40, Telefax: 0911/447662 



Preisanderung, Irrtum 

und Liefer ung 

vorbehalten ! 



0911/437474 



Ladenpreise kbnnen 
abweichen !! 
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Vielleicht machen wir auch 
den zweiten Teil fur Hudson." 
Auch die Umsetzung von 
Turrican 3 (das Actionspiel en- 
steht momentan fur Segas Me- 

Bonks Advenfure 

auf Amiga: 

In der ersten Ent- 

wicklungsphase 

entsteht eine origi- 

nalgetreue 

Umsetzung des 

Spiels... 



powernews 



ga Drive) scheint nicht mehr 
ganz ausgeschlossen... wir 
halten Euch in Sachen Bonk 
und Turrican 3 naturlich auf 
dem laufenden. wi 




IIIHflP , .v 




...die an die 16-Bit-Hardware des Amiga angepafłt ist. 



Padagogisth 
wertwoll 

Die Fachhochschule Koln 
hat in Zusammenarbeit mit 
dem Kólner Jugendamt eine 
neue BroschLire fur Computer- 
spieler herausgebracht. Hier 
werden aktuelle Spiele auf ih- 
ren "padagogischen" Nutzen 
hin uberpriift und entspre- 
chende Wertungen vergeben. 
Die "Wertungen" geben an, 
fur welches Alter das Spiel ge- 
eignet ist und wie empfehlens- 
wert es fur die entsprechende 
Altersgruppe ist. Wer mehr 
wissen móchte, kann sich an 
folgende Adresse wenden: 
Jugendamt Koln 
Wolfgang Fehr 
Schaevenstr. 1b 
5000 Koln mh 

Der Thrust- 



master 



Pixel-Piloten, die am lieb- 
sten mit einer zunftigen 
Flugsimulation am heimischen 
Bildschirm durch digitale Wol- 
ken brausen, kennen das Pro- 
blem: Ohne Joystick macht 
das Fliegen nur halb soviel 
SpaB. Und dank dem Tasten- 
gewirr vieler Spiele, ist schon 



so manches Fliegeras abge- 
sturzt. Abhilfe soli hier der 
Thrustmaster-Joystick schaf- 
fen. Das Edelmodell der Simu- 
lationsjoysticks besteht aus 
zwei verschiedenen Steuer- 
knuppeln, die einzeln erhalt- 
lich sind. Steuerknuppel "A", 
mit vier Schaltern, ist geformt 
wie ein Originalstick aus be- 
kannten Jets, liegt somit ex- 
trem gut in der Hand und ist 
furs Manóvrieren des Flugzeu- 
ges zustandig. Steuereinheit 
"B" dient in den meisten Fallen 
zum Gasgeben und zum Aus- 
lósen spezieller Funktionen, 
die normalerweise nur uber die 
Tastatur erreicht werden. Aus 
diesem Grund wird der "Gas- 
hebel" zwischen Tastatur und 
Computer "durchgeschleift". 
Die sechs Druckknopfe sowie 
ein Kippschalter lassen sich in- 
dividuell mit "Dip-Switches" 
der aktuellen Simulation an- 
passen. Auf rund 24 Simulatio- 
nen ist das dynamische Duo 
eingespielt. Von Gunship 2000 
bis Secret Weapons of the Luft- 
waffe findet Ihr Schalterbele- 
gungen fur die popularsten Si- 
mulationen in dem Handbuch 
des Gashebels. Von vornehe- 
rein wird das Thrustmaster- 
Duett erst von zwei Spielen un- 
terstiitzt. In Falcon 3.0 und 
Aces of the Pacific wird der 
Thrustmaster explizit im Pro- 
gramm-Setup aufgefuhrt. Bei 
Aces of the Pacific geht der 
Hersteller der Joysticks sogar 
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64 I AM I ST I PC CD Mac 



Liebe Computer-Spleler, 

das Wer ist wirklich nur ein sehr kleiner Auszug 
aus unserem gesamien Spiele-Sortiment - 
wir haben immer alles, was im Handel isl. 

Alle Neubeiten bekommen wir mit ais Erste. 

Und Sie naturlich auch - werm Sie 

die neuesten Spiele rechtzeilig łorbestellen ! 

▼ ▼ ▼ T 
64 AM ST PC 

Amiga500 Speicher auf 1 MBO 69 

(fur fast alle guten Games unbedingt notig! ) 
SoundBlaster Card v2.0 299 

SoundMan Card (voU AdUb! ! !) 249 

(+ 2 Games + 2 Boxen + Kopfhorer!) 
Joysl.Profi . Simulal. - Yoke 2000 1 89 

20 Los! Treasures of Infocom 
A.G.E. 3D Adv.Galacl Empire 
Abandoned Places 

ABC Sporls Winter Games 88 88 

Air Support 80 

Airbus A320 Lufthansa FS 112 112 112 

Anotber World 67 67 80 

Arsenał FC Soccer Team 76 76 76 

AT AC Adv. Tactic. Air Comm. 84 84 

B-17FlyingFortressFS 101 101 101 
84 84 88 



189 

140 140 

80 80 94 
84 84 84 



B.A.T. 2 

Battle Isle 

Black Sect 

Bomber Bob 

Brides of Dracula 

Buck Rogers 2 (MatCubed) 

Carmon Fodder 

CWilisation 

Conąuest of Long Bow 

Conquestador 

Cover Girl Strip Poker 

D/Generation 

Das schwarze Auge 

Die Harder DH2 

DriftRPG 

Dune SciR-Adv. 

Dynablasier/Bomber Man 

FJvira 2 - Jaws 

Epic Goldrurmer 3D 

Eternam 

Eye of Beholder 2 

Falcon F16 Mark II v3.0 

Fighter Duel FlySim (Modem) 

Fire&Ice 

Rag 

FM3 Football Manager 3 

Fort Apache 

FreeDC! 

FS 5 FligbtSim. SubLogic 

G-Loc R360 Mk2 FS 

Gates of Dawn Fate 

Global Effect 

Gobliiins 1 

Godfather - Pale 3 

Grand Prix FI (Microprose) 

Handof St. James 

Heart of China 

Heimdall 

Hook - Peter Pan Pirates 

Hol Rubber Race Motorrad 



101 
94 



101 



80 

76 76 

76 76 
42 76 76 
84 84 

81 81 

94 108 

101 98 

59 80 80 80 

76 80 

94 94 101 
80 



71 71 
80 80 



xo 



59 88 



84 84 84 
92 

88 88 94 

70 70 84 

101 101 112 

84 84 

92 108 

101 

101 101 

80 80 88 



76 
80 
109 
168 



101 

43 76 76 

84 84 

80 80 



45 67 67 67 

92 92 92 

80 80 80 

88 95 

80 80 88 

45 71 71 84 

42 67 67 67 



Hoiel-Manager Steigenberger 59 59 59 67 



Indiana Jones 4 Fale 

Indy Heat 

J. WWle Wtnrlwind Snooker 

Jimmy Connors Tenrńs 

Kick Off 3 ! 

Kings Quesl 5 

Leisure Larry 5 

Lotus Esprit Orali 2 

Lure of Tempiress 

Mad TV 

Manchester Utd. 2 Euro 

Mega Forlress B52 Old Dog 

MegaTraveller 2 Andents 

Mighl & Magie 3 

Mconstone 

Paragliding 

Pools of Darkness 

Populous 2 

ProFligbl Tornado Sim. 

Prophecy of Shadow SSI 

Rebel Racer 

Red Baron WW I FS 

Road to Finał Four Bask. 

Robin Hood 

Robocop3 

Rocketeer 

Samurai - Way of Warrior 

SeaRogue UnderseaTreasure 

Secret Monkey Island 2 

Shadowlands 

Shanghai 2 



59 95 95 109 
41 67 



80 



80 



46 71 
92 



76 76 

98 112 108 

88 98 101 

76 76 

101 101 112 

84 84 101 

71 80 



98 
80 
80 80 



84 
76 76 

63 63 
102 102 
106 
38 63 

88 101 

80 

67 

67 67 

94 

76 76 



84 
98 
92 

84 

84 
80 

116 
67 



101 

67 80 

80 

84 

76 



84 84 101 
80 80 80 
84 84 101 



Bu 



©ID 



... und <lay.ii die / Funlastic+Punkte : 

J e d e s Spiel. das wir Ihnen liefern, 

erhOht sofort Ihr Kunden-Konto 

um je 1 FuntasticTreuePunkt ! 

Bei vollen 7 +Punkten gibt es fttr Sie 

die starken FreiSpiele (Treue-Pramien). 



Sim Ani ! 

Soccer (von SensiWe Soft) 

Space Ace 2 

Space Quest 4 

Space Sfruttle Simulator 

Special Forces (Airbome2) 

Si. Thomas 

Siar Trek 5 25Ui Ann. 

Sleel Empire 

Storm Master - Eołia 

Slrike Commander 

SuperSoccer 

Super Ski 2 

Team Yankee 2 Pacific 

TeenageMulantTurtleNinja 2 

The A-Train 

The Addams Family 

The Chaos Engine 

The First Samurai 

Tip Off Basketball 

Titus tne Fox 

Tornado (CombatPilot2) 

Transallannc 

Traps & Treasures 

Treasures Savage Frontier 

TV Sporls Rollerbabes 

TwUighl 2.000 

Ultima 7 HD 2MB 

Ultima Trilogy 2: U4+5+6 

Ullima: The Underworld 

Wargate 

Wizardry 7 Crusaders 
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76 

42 71 

76 

84 

42 68 
101 

45 76 
76 

50 76 
67 

43 70 
76 95 

76 
80 
84 



95 
88 
88 98 

98 

98 126 

92 101 

101 

67 88 
88 88 
80 80 

106 

71 76 

84 

84 98 

68 80 
101 

76 
76 

76 84 

67 76 

70 80 

95 95 

76 76 

80 88 

84 

98 

98 102 

106 



98 



76 



NICE PRICES 



3D Conslrucl.Kil*Video dl. 

Banie Command 

FUghl oflhe Inlruder FS ! 

FS 2 FlighlSim. 

Gods 

Grandsland Sporls Sammlg. 

Hill Street Blues 

Lemmings 1 

Ml Tank Platoon TS 

Maniąc Mansion 

MegaTraveller 1 

Mercs 

Mig29 Fulcruml FS 

Nam 1965/1975 

PGATourGolf 

Pirates 

RailrtHitl Tycoon 

Rolling Romy 

Secret Sihtr Blades 

Sileni Serriee 2 

SimCity * Populous 

Skulls A Crossbones 

Speedball2 

Spiril qfAdventure 

Supremacy 

TestDrive 2 Collecl. 

Tie Break Tennis 

Ullima 6 

UMS UniwMil.Simul. 2 

Wing Commander 2 

WoUpack 

Zak McKracken 
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59 110 

39 65 

49 

78 78 

62 

74 

65 

62 

78 

70 

70 

39 62 

86 

70 

62 

39 62 

86 

39 62 

62 70 

82 

70 

35 62 

39 70 

39 66 

43 74 

65 78 

65 

42 59 



82 
55 70 



87 110 

65 73 

49 

78 70 

55 88 

74 

65 65 
60 82 
78 95 
70 70 
70 86 
62 

86 86 

70 86 

62 62 

82 95 

62 70 

70 47 

86 93 

70 70 

70 70 

70 86 

66 74 
55 62 

88 

65 65 

80 56 

78 94 

94 

39 94 

70 70 



Die gute Idee - leider nur ftlr Amiga zu haben: 
Fur DM 3.- (zusatzlich zur Normal-Bestellung) 
packen wir zur nachslen Lieferung an Sic das 
sehr gut gemachte Umwelt-Spiel "DAS ERBE" 
vom Umwellbundesarot Berlin. 
Einfach beim nSchsten Auftrag dazu bestellen ! 



FUNTASTIC hat Imrrwr alle neuen Games, 
die in den di vrrsrn Zeitschriften neu Torgesteill, 
griindnch getestet und gut bewertet werden. 
Dazu naturlich auch alle anderen aktuellen Spiele. 
Einige Games dieser Anzeige sind bereits fur die 
nachslen paar Wochen, bzw. Monale angektlndigl. 
Bille jetzt schon mai reservieren - sic wissen ja: 
Vorbestellungen werden Ihnen sehr zuverlassig 
am Ersl-Erscbeinungstag zugeschickt - lOOpro ! 

Fordem Sie gleich Ihre GratU-Uste nach Typ an: 
Fur C64 / Amiga / Atari ST / PC / CD / Mae 

Allere Listen. Anzeigen, Preise erselzt: 9. 4. 92 
Irrturn / Anderung / Teillieferung vorbehalten. 



FUNTASTIC ComputerWareB^! 



1. Die vollstfindige Auswahl 

2. Jeder Preis o.k., ohne Ausnahme 

3. Kunde-ist-K0nig-Service 
Bestellen Sie am besten mil einer Postkarte. 
Telefoniscbe Beslellungen von Mo - Fr 
von 10-12 30 und 14-17*. Fr. bis 15 Unr. 
24h-Bestell-Maschine abends & Sa - So. 
Wir liefern im Inland, so schnell es nur geht: 
per Post und per Nachnahme (+ DM 9.-). 
Servus Austria. Gruezi Schwyz. Ciao Italia - 
Wir Tersenden taglich auch ins Ausłand: 
(-14% dis. Si , +Nachnahme-Versandpausch. 
oderper Posl-Baranweisg. + 14.- Versandk.) 



FUNTASTIC ComputerWare: 
EuroGames Versand GmbH 
Postbox 14 02 09 
MiillersiraBe 44 (kein Laden) 
D - 8000 Munchen 5 
Telefon 089 -260 95 93 
Fax 089 -268 138 

Die besten ComputerSpiele. 
Seit 1985. 



Handler- Anfragen willkommen - 

gerne auch aus dem Ausland (bille Gew.-Anmeldg.)! 
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powernews 



noch einen Schritt weiter. Hier 
werden erstmals die Ruderpe- 
dale ausgenutzt, die es eben- 
falls zum Thrustmaster zu kau- 
fen gibt. Wer hauptsachlich 
fliegt, findet zur Zeit keinen 
besseren Joystick fur den PC. 
Die recht gute Verarbeitung hat 
aberseinen Preis. Jeweils rund 
170 Mark kostet eine Einheit. 
Komplett wandern 340 Mark 
uber den Ladentisch. Kaufen 
kónnt Ihr den Thrustmaster 
beim Hamburger Softwarela- 
den Tel.: 040/4204621. mh 




Alles, was man zum Fliegen braucht: Der Thrustmaster kommt in zwei 
Teilen (links der Steuerknuppel, rechts der Gashebel). 



kiinstler 

PassendfurdieRainow-Arts- 
Soundkarte PC-Soundman 
bietet die Dusseldorfer Firma 
nun ein Musikusprogramm an. 
Mit Macs Opera kónnt Ihr sel- 
ber instrumentale Musikstiicke 
basteln. 75 fertige Instrumen- 
talklange, Beispiellieder zum 
Reinhoren sind gleich mit da- 
bei. Wer sich schon immer ais 
kleiner Mozart fuhlte, darf per 



Editor komponieren. Macs 
Opera lauft auf allen PCs in de- 
nen eine AdLib, oder Sound- 
blaster-kompatible Soundkar- 
te steckt. Kostenpunkt: 149 
Mark. mh 




Super- 
Nintendo 



Auf einer Pressekonferenz 
nahe dem Frankfurter Flug- 
hafen lielB Nintendo die Katze 
aus dem Sack: Das Super Nin- 
tendo Entertainment System 
(kurz Super NES) soli in 



1JŁ 



in 



10* 

KUC 







WORLD 

Computerspiele fur: 



Amig 3 



Atan 



i ST 



C64 



Sega Mega Drive 
Lynx IBM 

CDTV Game-Gear 



r ^ 



®A 



Q>. 



Oy 



o** 



Drygalskiallee 31 
8000 Munchen 71 
Tel. (089) 786046 

Mo.-Fr. 9-18 Uhr 



Landsberger StraBe 135 
8000 Munchen 2 
Tel. (089) 5022463 

Mo.-Fr. 10-18.30 Uhr 



Jakobsplatz 2 
8500 Nurnberg 
Tel. (0911)203028 

Mo. 13-18 Uhr, Di.-Fr. 9-18 Uhr 



Samstag 9-13 Uhr Samstag 13-18 Uhr 

Computershop und Gamesworld 
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Deutschland hóchst offiziell 
schon im Juli oder August auf 
den Markt kommen. Damit 
nicht genug der Uberraschun- 
gen: Die High-End-Konsole 
wird inklusive Super Mario 
World fur sensationelle 299 bis 
329 Mark angeboten. Damit 
liegt Nintendo preislich deut- 
lich unter dem Mega Drive. 
Gleichzeitig werden mit F-Zero, 
Super Soccer (entspricht Su- 
per Formation Soccer), Super 
Tennis, Zelda 3 und Sim City 
hochwertige Module erschei- 
nen. Kostenpunkt der Software: 
urn 100 Mark. Textlastige Pro- 
gramme wie Zelda 3 und Sim 
City werden nicht nur mit deut- 
scher Anleitung ausgeliefert, 
sondern bieten sogar auf dem 
Bildschirm deutschsprachigen 
Text. 



powernews 



Dank den Fremdanbietern 
soli bis Weihnachten die Mo- 
dulpalette auf etwa 30 Titel an- 
wachsen. Klar, dal3 Firmen wie 
Konami (Teenage Turtles4, Su- 
per Probotector) und Acclaim 
(Super Wrestlemania) von Be- 
ginn an mit von der Partie sind. 
In Sachen Kompatibilitat gibfs 
noch keine endgiiltigen Infor- 
mationen. Angeblich soli wie 
beim NES ein Sicherheitschip 
in den Modulen verhindern, 
daB man auf dem deutschen 
System Software aus Japan 
oder den USA abspielen kann. 
Sogar mit Modulen aus ande- 
ren europaischen Landem soli 
die deutsche Konsole nicht 
kompatibel sein. Das Design 
des Grundgerates entspricht 
iibrigens dem japanischen 
Vorbild. mg 




HackWSIay 

Grafisch auBerst vielverspre- 
chend, lauft der Stormlord- 
Nachfolger Deliverence dem- 
nachst auf allen Amigas ein. 
Wie schon beim ersten Teil, 
steuert Ihr einen muskelbe- 
packten Krieger durch in alle 
Richtungen scrollende Levels 
und hackt nebenbei diversen 
Monstern die Riibe ab. Der Test 



desgrafischen Monstermetzel- 
Spektakels folgt in der nach- 
sten Ausgabe. kn 




Pixelmuckis: Deliverene 



Letzte Neldung 

■ POWER PLAY live: Volker "Power Tip" Weitz 
steht Euch am 29. Mai im Bremer Kaufhaus 
Horten Redę und Antwort. 

■ Falcon 3.0 wird jetzt mit deutschem 
Handbuch ausgeliefert. 

■ Erstmals ist die CES in Chicago fur die 
Offentlichkeit zuganglich. Die Termine: Samstag 
den 30. Mai. 12 bis 21 Uhr. Sonntag, 9 bis 12 
Uhr. 

■ Das Grafik-Adventure Lures of Tempress 
wird nun liber Virgin-6ames veróffentlicht 



Postfach 191341 

1000 Berlin 19 

Tel. 030/3218272 

Tel. 030/6855693 
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Hardware 1 Software 
Zubehór 



Titel 



Amiga IBM/PC Alles fiir Piloten 











Air Transport Pilot ATP 




A 320 








Microsoft Flight S. Designer 


109,00 


Abandoned Places 


89.00 






Flight Simulator 4 Deut. Ver 




Aclion Masters 


89.00 


99,00 




Flight Planer 


79,00 




89,00 


109,00 


n 


Instrument Pilots West U.S. 






99,00 


109.00 


d) 


Instrument Pilots East U S. 




Anolher World 


69.00 




Hawaii Scenery Disk 


59,00 


Bane of the Cosmic Forge (D) 
Batlle Isle 
Battletech 2 


89,00 
89,00 


109,00 
99,00 


*-> 

.c 


Navigator4.5 

New Facilities Locator 

Sc Coli: A #7, #11, Japan 


109,00 
109.00 


Birds ol Prey 








Scenery Coli.: Great Bntain 




Black Gold 






C 


Scenery Disk 7 Washington 


59,00 


Bundesliga Manager Prot. 






sz 


Scenery Disk 9 Chicago 


59,00 


Cadaver 


79,00 


109,00 


o 


Scenery Disk 1 1 Detroit 


59.00 


Caslles 




89,00 


o 


Scenery Disk 12 




Castles Data Dlsc 




49,00 




Scenery Disk Hawaiian Odyssey 


Chess Champion 21 75 


59,00 




en 


Scenery Erweiterung Deutschl 


59.00 


Cisco H.mI 


69,00 


69,00 


c 


Scenery Japan 




CMIization Oeutsch 




109.00 


U) 


Scenery San Francisco 




Command HQ 




99,00 






Conques1ador 


89.00 




IBM/PC 




Oark Spyre 


89,00 




Soundblaster Pro 






69,00 


69,00 


D 


Soundblaster V2.0 Deutsch 




Double Dragon 3 


69.00 




i- 
Q 


Soundblaster Stereo Chips 




Elvira 1 Mistress ol the Dark 


89,00 


109.00 






Elvira 2 The Jaws ot Cerberus 


89,00 


109,00 




NEC P 20 
Quick|oy Turbo 




Epic ' 

Eye ot the Beholder 2 VGA 


79,00 ' 


89,00 
89,00 


CD 




Falcon 3.0 (E/D) 












Fighter Duel 








Ouick Shot 




First Samuraj 


79,00 






Ouickjoy PC Topstar 




Fhght Simulator 2 Deut. Ver. 


99,00 






Norton Utilities 




Floor 13 




99,00 




Norton Antivirus 




Gauntlet 3 


69,00 






Windows 3.0 




Gobliiins 


79,00 


79,00 




Works D 2.0 fiir Windows 





Amiga IBM/PC 

109,00 

179,00 

229,00 
229,00 
89,00 
59,00 
89,00 
109,00 
109,00 
109.00 
59,00 
59,00 
59,00 
59,00 
59,00 



49.00 
49,00 



499 DM 

299 DM 

69 DM 

998 DM 

1698 DM 

798 DM 

29 DM 

29 DM 

35 DM 

29 DM 

35 DM 

399 DM 

269 DM 

398 DM 

450 DM 
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Keine unubersichtlichen 

Versandkosten mehr. 

Wir versenden Software versandfrei 

mit UPS 



m 

c 



Golden Eagle 

Great Courts 2 

Great Napoleon Battles 

Harlequin 

Harpoon 1.2.1 

Harpoon Scenano Edition 

Hyperspeed 

Imperator 

Jimmy White Whirlw. Snooker 

Kings Quest 5 (D) 

Lempereur 

Larry 5 (D) 

Lemmings 

Lemmings Add On 

Lemmings Boot Add On 

Might & Magie 3 (D) 

Monkey Island 2 VGA 

No Greater Glory 

Nova9 

PC Globe/PC Historia 

PCGIobe4.0 

PC Mensch 

PC Skat 

Pegasus 

Pinball Dreams 

Populous 2 

Populous World Editor 

Race Dnvin ' 

Red Baron 

Shadow Sorcerer 

Shuttle 

Sim Earth ' 

Soul Crystal 

Space1889 

Space Ouest 4 

Star Trek 

Steigenberger Hotelmanager 

Stellar 7 

Supersoccer von Starbyte 

The Simpsons 

Timeques! 

Top League 

Uncharted Waters 

Wild West World 

WWF Wrestlemania 

X-Copy Prot. 5.x 



69,00 
79,00 
89,00 
69,00 
99.00 
59,00 



79,00 



69,00 
59,00 
69,00 
89,00 



69,00 
69,00 
79,00 
49.00 
79,00 - 
89,00 
79.00 

89.00 
79.00 
89.00 
99.00 

59,00 
79.00 
79,00 
69,00 

89.00 

109,00 
69,00 
89,00 



109,00 
59,00 

129,00 
89.00 



TO 



149,00 
129,00 
129.00 oi 

99.00 JO 

59,00 

79.00 
109.00 

89,00 

99,00 
109.00 
239,00 
169,00 O) 
169.00 "O 

69,00 = 
V> 

'55 

£. 
0. 

89,00 T3 
109,00 C 
3,00 

55 



139,00 
119,00 



99,00 B 
109.00 fc 

89,00 — 

69.00 

79,00 

89,00 

89,00 

99.00 
109.00 
109,00 
109,00 

79,00 



Norton Commander 298 DM 

Central Point Antivirus 369 DM 

DOS 5.0/Wmdows 3.0/Works2.0 798 DM 

Word fur Windows 1298 DM 

Turbo Pascal 6.0 389 DM 

Champ Mouse 49 DM 

Amiga 

Amiga 500 725 DM 

Amiga 500 plus 849 DM 

Amiga 2000 C 1299DM 
Amiga 3000 

25 MHz/2 MB Ram/LPS 52S 41 50 DM 

Festplatte SCSI Ouantum LPS 52S 499 DM 

Festplatte SCSI Ouantum LPS 1 20S 799 DM 

Festplatte SCSI Qua ProDrive 240 1 499 DM 

Memory Master 348 DM 

fur Amiga 2000 - je weitere 2 MB 200 DM 

512 KB fiir Amiga 500 79 DM 

2 MB Kir A 500 voll bestiiekt 279 DM 

3,5" Laufwerk extern 1 49 DM 

GVP Controller tur A 2000 399 DM 

GVP Contr, mit 52 MB Festpl. 828 DM 

GVP Contr, mit 1 20 MB Festpl. 1 1 28 DM 

GVP Controller fur A 500 599 DM 

GVP Contr, mit 52 MB Festpl. 1048 DM 

GVP Contr, mit 120 MB Festpl. 1348 DM 

Oktagon 2008 fiir A 2000 498 DM 

Oktagon 2008 mit 52 MB Festpl. 898 DM 

Oktagon 2008 mit 120 MB Festpl. 1198 DM 

Oktagon 508 fiir A 500 578 DM 

Oktagon 508 mit 52 MB Festpl. 948 DM 

Oktagon 508 mit 1 20 MB Festpl. 1 298 OM 

Amiga Loads Faster 3 fiir A 2000 369 DM 

ALF 3 mit 52 MB Festpl. 798 DM 

ALF 3 mit 120 MB Festpl. 1148 DM 

Evolution 2.2 Contr, fur A 2000 368 DM 

Evolution 2.2 mit 52 MB Festpl. 777 DM 

Evolution 2.2 mit 120 MB Festpl. 1128 DM 

MultiEvolution A 500 Controller 399 DM 

MultiEvolution mit 52 MB Festpl. 777 DM 

MultiEvolution mit 120 MB Festpl. 1128 DM 

Tastaturabdeckung A 500/A 2000 20 DM 

Geni Scan GS - 4500 Amiga 398 DM 

Action Replay MK III A 2000 239 DM 

Action Replay MK III A 500 199 DM 

Virusoope1.6 59 DM 

Virus Control 3.0 69 DM 

Cordless Mouse Infrarot 149 DM 



Ab sof ort auch in Btx unter TIME SOFT# 



Auf alle Hardwareteile berechnen wir eine Versandpauschale von 10 DM 
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TITEL 



Police Quest 3 



zz 



HERSTELLER 



Willy Beamish 

F-117AStealthFighter 



Might & Magie 3 



Kfng 's Quest 5 
Gunship 2000 



Wing Commander 2 



Larry 5 



10. 



Secret Weapons of the Luftwaffe 



Earl Weaver Baseball 



Sierra 



Sierra 



Microprose 



New W. Computing 



Sierra 



Microprose 



Órigin 



Sierra 



Lucasfilm Games 



Electronic Arts 



TITEL HERSTELLER 


1. 


Formuła 1 Grand Prlx 


Microprose 


2. 


Whirtwind Snooker 


Virgin 


3- 


James Pond 2 


Robocod Millenium 


4. 


Morę Lemmings 


Psygnosis 


5. 


Robocop 3 


Ocean 


6. 


Birds of Prey Electronic Arts 


7. 


A 320 Airbus Thalion 


8. 

9. 


Harlequin 


Gremlin 


Another World 


Delphine 


10. 


WWF Wrestle Mania 


Ocean 




Die Gewinner von Ausaabe 4 



Die zwei Gamę Boys haben gewonnen 
Ralf Fichter aus Siegen-Oberschelden 
und Horst Koch aus Heusenstamm Je 
ein Spiel geht an Martin Kehrein aus 
Wadgassen, Arno Heimstedt aus Jerris- 
hoe, Holger Schónmeier aus Seelze, 
Alexander Hunecke aus Duisburg, Marc 
Schenhardt aus Eichenau und Chrislian 
Bickert aus Bruchsal 



Die Hauptpreise: 
ein Gamę Boy 
(inklusive Gamę 
Boy Wars) und 
das Brettspiel 
Cmlization 





Jeden Monat stimmen die POWER-PLAY-Leser 
daruber ab, wer in die Top 20 kommt. Neben der 
Gesamtwertung, die alle Systeme berucksichtigt, er- 
mitteln wir die individuellen Top 5 fur einzelne Com- 
puter- und Videospielsysteme. Um bei den Leserhits 
mitzumachen, muBt Ihr uns die beigeheftete Mit- 
machkarte zuruckschicken (Ihr findet sie nach Seite 
52). Dort kónnt Ihr Eure drei aktuellen Lieblingsspie- 
le eintragen. Bitte verge6t nicht, Euren Computer- 
typ anzugeben. Unter allen Einsendern verlosen 
wir diesmal einen Gamę Boy inklusive Gamę Boy 
Wars und das Brettspiel Cmlization. Beides stiftete 
freundlicherweise die Software Maniacs aus Berlin. 
uBerdem gibfs jeden Monat etliche Computer- und 
ideospiele zu gewinnen. Der Rechtsweg ist ausge- 
chlossen. ri 




TITEL 





TITEL 


SYSTEM 


HERSTELLER 


1. 


Romancing Saga 


Super Famicom 


Square 


2. 


Exhaust Heat 


Super Famicom 


Seta 


3. 


Dragonball Legend 


Super Famicom 


Bandai 


4. 


Castlevania 4 


Super Famicom 


Konam i 


5. 


Super Contra 


Super Famicom 


Konami 


6. 


Yoshi's Egg 


NES 


Nintendo 


7. 


Super Mario World 


Super Famicom 


Nintendo 


8. 


Yoshis Egg 


Gamę Boy 


Nintendo 


9. 


Zelda 3 


Super Famicom 


Nintendo 


10. 


Adventure Island 


Gamę Boy 


Hudson 



& 


TITEL SYSTEM HERSTELLER 


1. 


Super Mario World 


Super NES 


Nintendo 


2. 


Castlevania 4 


Super NES 


Konami 


3. 


Golf 


Super NES 


T & E Soft 


4. 


F-Zero 


Super NES 


Nintendo 


5. 


Super Ghouls'n'Ghosts 


Super NES 


Capcom 


6. 


Super Tennis 


Super NES 


Nintendo 


7. 


Sim City 


Super NES 


Nintendo 


8. 


Tiny Toons 


NES 


Konami 


9. 


John Madden Football 


Super NES 


Electronic Arts 


10. 


Mega Man 4 


NES 


Capcom 



H m 

2. 
3. 
4. 

5. 

* 
7. 

* 
9. 

10. 

11. 

12. 

13. 

14. 

15. 

16. 

17. 

18. 

19. 

20. 


(1) 


The Secret of Monkey Island 




(2) 


Lemmings 




(4) 


The Secret of Monkey Island 2 


E 


(3) 


Bundesliga Manager Professional 


(10) 


Turrican 2 


(5) 


Battle Isle 


(-) 


Eye of the Beholder 2 


(6) 


Wing Commander 2 


(9) 


Populous 2 


(12) 


Wing Commander 




(11) 


Pirates 




(-) 


Cmlization 




(-) 


Indiana Jones and the last Crusad< 


_ 


(-) 


Ultima 6 




(8) 


Railroad Tycoon 




(14) 


Eye of the Beholder 




(-) 


Sonic the Hedgehog 




(-) 


Mega-lo-Mania 




(-) 


Police Quest 3 




(-) 
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MEPJA«TO JJJgQL 








AMIGA 


MS-DOS 


1. Formuła 1 Grand 


1. Monkey Island 2 


Prix 


2. CMIization 


2. A320 Airbus 


3. Bundesliga Mana- 


3. Bundesliga Mana- 


ger Professional 


ger Professional 


4. Star Trek 6 


4. Battle Isle 


5. Wing Commander 2 


5. Populous 2 


6. Falcon 3.0 


6. Ultima 6 


7. Lemmings 


7. Morę Lemmings 


8. Monkey Island 


8. Pinball Dreams 


9. Morę Lemmings 


9. Special Forces 


10. Gunship 2000 


10. Lotus Esprit 




Turbo Challenge 2 





Bei Max-Design 
wird eifrig ang 
7#<Vgeschmiedet,zj 


1 JH 


Red Baron 


L 


EntwicklungsleiterjJ 


Falcon F-16 


Wilfried Reiterl 


Think Cross 


fuhrt dasfl 


Battle Isle 


KommandoH 


Giana Sisters 





.1 




HERSTELLER 

Lucasfilm Games 



Psygnosis 



Lucasfilm Games 



Software 2000 



Rainbow Arts 



Blue Byle 



SSI 



Origin 



Electronic Arts 



Origin 



Microprose 



Microprose 



Lucasfilm Games 



Origin 



Microprose 



SSI 



Sega 



Image Works 



Sierra 



Electronic Arts 



WIE LANGE DABEI 

15. Monat 



14. Monat 



2. Monat 



5. Monat 



12. Monat 



5. Monat 



1. Monat 



6. Monat 



3. Monat 



16. Monat 




Amiga 

1. Monkey Island 

2. Lemmings 

3. Battle Isle 

4. Bundesliga 
Manager Professional 

5. Populous 2 

Atari ST 

1. Monkey Island 

2. Lemmings 

3. Bundesliga 
Manager Professional 

4. Dungeon Master 

5. Turrican 2 

C64 

1. Turrican 2 

2. Pirates 

3. Ultima 6 

4. Teenage Turtles 2 

5 ' 



MS-DOS 



1 . Monkey Island 2 

2. Lemmings 

3. Monkey Island 

4. Eye of the 
Beholder 2 

5. Wing Commander 2 

Handheld 

1 . Sonic the 
Hedgehog 

2. Castle of lllusion 

3. Lucky Dime Capers 

4. GG Shinobi 

5. Finał Fantasy 2 

Mega Drive 

1. Sonic 

2. EA Hockey 

3. Ouackshot 

4. Castle of lllusion 

5. Shining in the 
arkness 



55. Monat 



1. Monat 



30. Monat 



YCffftSjj^IfiTI 



DIE TF|qumFqBRIH 



Software Manias 

Mittenwalder StraBe 47 

1000 Berlin 61 

Tel.: 030/6944862 

030/6937245 



18. Monat 



15. Monat 



10. Monat 



7. Monat 



4. Monat 



1. Monat 



1. The Secret of Monkey Island 2 

Lucasfilm Games 

2. Ultima 6 

Origin 

3. Might & Magie 3 
New World Computing 

4. Falcon 3.0 

Spectrum Holobyte 



6. Battle Isle 
Blue Byte 



7. Bundesliga M. Professional 

Software 2000 



8. CMIization 

Microprose 



4. Moni 



5. Amberstar 

Tha.ion 



9. Wing Commander 2 
Origin 

10. Eye of the Beholder 2 



6/92 



27 



spielregeln 




Hits, Flops, Zahlen 
und Grimassen: 
Spiele werden in POWER 
PLAY nach einem ausge- 
kiugeiten System getestet. 
Wie es funktioniert und 
was die Wertungen im ein- 
zelnen bedeuten, verraten 
wir Euch hier. 



In POWER PLAY gibt es ein 
einheitliches Bewertungssy- 
stem, das wir bei Computer- 
und Videospieltests verwen- 
den. Jedes Spiel kann minde- 
stens nuli und hóchstens 100 
Prozent erhalten. Die Wertung 
50 bedeutet genau "Durch- 
schnitt" fur das jeweilige 
Genre. 

Spiele unter 50 Prozent sind 
also "unterdurchschnittlich". 
Bei Programmen, die unter der 
20 Prozent-Marke liegen, kónnt 
Ihr damit rechnen, daB sie kei- 
nen SpaB mehr bringen. Im 
Gegensatz bekommen nur wirk- 
lich gute Spiele eine Wertung 
Liber 70 Prozent. 



Grafik, Sound und 
POWER-Wertung 

Fur die GRAFIK-Wertung 
bewerten wir Aspekte wie Farb- 
wahl, Sprites, Animation und 
Scrolling. Beim SOUND spie- 
len sowohl die Musik (Kompo- 
sition und technische Óualitat) 
ais auch die Soundeffekte eine 
Rolle. Am wichtigsten ist die 
POWER-WERTUNG. Sie sagt 
aus, wieviel SpaB ein Pro- 
gramm macht und wie hoch die 
Spielmotivation ist, also die 
Zeit, die Ihr (und wir) mit SpaB 
und Freude vor dem Monitor 
verbringen. 



Umsetzungen von bereits 
getesteten Programmen oder 
besonders schlechte Spiele 
werden oft nur kurz getestet, 
urn Platz fur wichtigere Spiele 
zu sparen, die wir Euch aus- 
fuhrlicher vorstellen. 

Bei allen Wertungen beruck- 
sichtigen wir die Hardware- 
fahigkeiten des jeweiligen 
Computers. Der Zahn der Zeit 
spielt ebenfalls seine Rolle, da 
im Lauf der Zeit die Systeme 
immer besser ausgenutzt wer- 
den. Das ist wichtig, wenn man 
spater einmal neue Wertungen 
mit alteren vergleicht. 



Die Tesł-Crew 

Alle Tests werden von unse- 
rem festen Spieleteam Mi- 
chael, Martin, Richard, Knut, 
Volker, Winnie und Boris ge- 
schrieben. Bei jedem Test (mit 
Ausnahme der Kurztests) be- 
kommt man ein Bild von dem/ 
den Redakteur/en, die das 
Spiel getestet haben. Ihr Mie- 
nenspiel laBt darauf schlieBen, 
welchen Eindruck das Pro- 
gramm auf den Tester machte. 

Auch wenn der Redakteur 
noch so freundlich lachelt, 
muB das nicht heiBen, daB das 



Spiel automatisch eine gute 
Gesamtwertung bekommt — 
die Geschmacker sind eben 
verschieden. Dieses "Wer- 
tungsgesicht" druckt die rein 
subjektive Meinung des Testers 
aus; Grafik-, Sound- und PO- 
WER-Wertung dagegen wer- 
den von der gesamten Redak- 
tion bestimmt. Dazu veranstal- 
ten wir monatlich eine "Wer- 
tungskonferenz", auf der die 
Wertungen vom gesamten PO- 
WER-PLAY-Team ausdisku- 
tiert werden (und das nicht zu 
knapp). 

Steckbrieflich 
gesucht 

Urn eine komplette Uber- 
sicht zu gewahren, haben wir 
alle Wertungen zusammenge- 
faBt (siehe Kasten). Versionen, 
die zu RedaktionsschluB nicht 
erhaltlich waren, werden spa- 
ter in der Rubrik Kurztests vor- 
gestellt. 

AuBerdem vergeben wir 
zwei "Awards": Das POWER- 
Pradikat und die POWER-Gur- 
ke. Ersteres bekommen ganz 
hervorragende Spiele, die 
langfristig SpaB garantieren. 
Wir vergeben diese Auszeich- 
nung sehr, sehr selten. Ihr 



Im Steckbrief findet Ihr folgende Angaben: 



• die Softwarefirma, die das Spiel 
program«iert hat. 

• das Ipielgenre (beispielsweise 
"Rollen*el" odit "Simulation" 



• die wichtigste Wertung: der 
SpielspaB. "50" isi glatter Durch- 
schnitl des jeweilig» Genres. 

et Ihr Euren 




• die Grafm/ertung; bei 
Spielen bewwen wir die 
fik. 

• die Wertung de#Musik und 
Soundeffekte. Bei M^DOS-PCs be- 
werten wir den AdLib- und/oder 
Soundblaster-Sound. 



• Hier stehfwitweder eine Wer- 
tung oder "n\m geplant" (Das 
Spiel wird nicht fur diesen Compu- 
tertyp erscheinen) oder "in Vorbe- 
reitung" (Die Softwarefirma will eine 
Umsetzung herausbringen). Da die 
Ankundigungen nur selten stim- 
men, verzichten wir auf ein genaues 
Datum, wann das Spiel erscheint. 
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spielregeln 



kónnt Euch datur sicher sein, 
daB alle Spiele, die das Pradi- 
kat erhalten, auch ihr Geld wert 
sind. Fur die POWER PLAY- 
Gurke gilt das krasse Gegen- 
teil. Sie ist den Spielen vorbe- 
halten, die miserabel ab- 
schneiden und sich auch bei 
aller Liebe nur unter die Kate- 
gorie "Traurig, aberwahr" ein- 
ordnen lassen. al 



Das neben- 
stehende 
Symbol ist 
'das heifibe- 
gehrte PO- 
tV£/7-Pradikat. Nur ausgezeichnete 
Spiele, die auch langfristig Spal) 
garantieren, bekommen diese 
Auszeichnung verliehen. 

ifl R "Das war 
A Łm^ w o hl nichts": 
W Hutet Euch 
^ vor den Spie- 

^^ len, die mit 
einer P0tV£/?-Gurke "gekiirt" 
wurden. Sie lassen sich bei aller 
Liebe nur in die Kategorie 
"Traurig, aber wahr" einordnen. 



Durchschnitt 



MaBig 




Sofłwarelieblinge 

Momentan spielt... 

. . . Martin Gaksch 

Super Contra (Super Famicom), 

Fire & Ice (Amiga), Parasol Stars 

(Amiga) 

. . . Richard Eisenmenger 

Indiana Jones 4 (MS-DOS), Super 
Wrestlemania (Super Famicom), 
Project X (Amiga) 

. . . Win nie Forster 

Go-Simulator (MS-DOS), Super 
Contra (Super Famicom), Dynabla- 
sters (Amiga), Starblade (Arcade) 

...VolkerWeitz 

Indiana Jones 4 (MS-DOS), Ultima 
Underworld (MS-DOS), Super Contra 
(Super Famicom) 

. . . Michael Hengst 
Global Contlict (MS-DOS), Ultima 
Underworld (MS-DOS), Super Contra 
(Super Famicom) 

. . . Boris Schneider 

A-Mazing Tater (Gamę Boy), Aces 
of the Pacific (MS-DOS), Steel 
Talons (Arcade) 

...KnutGollert 

Indiana Jones 4 (MS-DOS), Project 
X (Amiga), Smash TV (Super Fami- 
com), Fire & Ice (Amiga) 



A ^ 





f/b W^ n 





jS 



^1 W% r^ PRf 




computerspiele/tests 




Fate of Ałlanłis 

An den Riesenerfolg von In- 
diana Jones and the last 
Crusade (Teil 3 der Indy-Saga) 
knupft die Computerspiele-Ab- 
teilung von Lucasfilm mit ei- 
nem vierten Teil an. Das Be- 
sondere: Es handelt sich nicht 
um ein "Spiel zum Film". 

Eines schónen Tages kommt 
ein aufgeregter Besucher ins 
Barnett College, in dem Dr. 
Henry Jones seinen Pflichten 
ais Dozent nachgeht. Der 
Fremde bittet ihn, eine ganz 
bestimme kleine Statuette, die 
sich im Besitz des Colleges be- 
finden soli, zu zeigen. Der gut- 



gesinnte Dr. Jones stóbert im 
gesamten Haus nach der Anti- 
quitat, bis er sie schliefilich fin- 
det und dem Interessierten 
zeigt. Doch dieser zieht eine 
Automatik, reiBt das gute Stuck 
an sich und macht sich durch 
das Fenster auf und davon. Al- 
les, was Indy von dem Rauber 
zu fassen bekommt, ist dessen 
Mantel. Der Inhalt der Taschen 
beweist eine Verbindung zwi- 
schen der Statuę und Sophia, 
einer Forscherin aus dem Be- 
kanntenkreis von Indy. Er reist 
sofort nach New York, wo das 
rothaarige Fraulein hóchst in- 
teressante Vorlesungen halt — 
uber Atlantis. 



Ein gefundenes Fressen fur 
Indiana Jones: Die Suche 
nach dcm sagenumwobenen 
Atlantis. Klar, dafi sich alle Ar- 
chaologen um die 
Entdeckung des 
mythischen Konti- 
nents reiften wur- 
den. Doch der vor- 

angegangene 
Diebstahl hatte eine vóllig an- 
dere Bewandtnis: Die Deut- 
schen, die ebenfalls auf der 
Suche nach dem Eiland sind, 
interessieren sich nicht fur den 
kulturellen Aspekt, in Atlantis 
war ein magisches Metali be- 
kannt, das Unmengen von 
Energie freisetzte; kein Ver- 




Schaut Euch das Bild genau an — ist ein POWER-TIP drin 

30 



gleich zu irgendwelchen la- 
cherlichen Atomspaltungen. 
Die Deutschen sind naturlich 
wie der Teufel hinter dem Zeug 
her ("Was man da fiir Bomben 
bauen kónnte!"). Das will In- 
diana Jones verhindern und 
beginnt die abenteuerliche Ge- 
schichte zusammen mit seiner 
alten Freundin Sophia. 

In Gestalt des peitschen- 
schwingenden Lucasfilm- 

Helden bereist Ihr die ganze 
Welt: Amerika, Island, Mexiko, 
die Azoren, Frankreich, Alge- 
rien und Kreta; uberall ist 
Jones zu finden. Mit von der 
Partie ist die zweite Hauptper- 
son (Sophia). An manchen knif- 
fligen Stellen kann man zu de- 
reń Meisterung zwischen bei- 
den Helden geschickt hin- und 
herschalten. Immerwiederan- 
regend sind sich dabei erge- 
bende Dialoge. Nach dem Mot- 
to "was sich liebt, das neckt 
sich", quasseln sich beide re- 
gelrecht unter den Tisch. 

Die Steuerung erinnert prin- 
zipiell an die anderer Lucas- 
film-Spiele, am meisten natur- 
lich an die Vorhut The Secretof 
Monkey Island 2. Wahrend in 
den oberen zwei Dritteln des 
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POWER-TIP: Urn den Sun Stone von Trottier zu bekommen, braucht Ihr 
ein Bettlaken, eine Tascheniampe und einen dritten Gegenstand aus Algier. 



Nachtrag zu 
Monkey Island 2 

In der Ausgabe 1/92 testeten wir 
den Nachfolger zu Lucasfilm Ga- 
mes' erfolgreicher Piratensatire The 
Secret of Monkey Island. Leider lag 
uns damals zum Testen nur eine 
Version vor, in der die Musikstucke 
noch nicht komplett integriert wur- 
den. Folglich konnten wir den 
Sound damals auch noch nicht be- 
werten, was wir an dieser Stelle kurz 
nachholen móchten. Angesichts ei- 
nes verbesserten Soundsystems 
(flieBende Ubergange in den Musik- 
stucken, Oualitat) einigten wir uns 
nachtraglich aut eine Sound-Wer- 
tung von 80 Prozent. 

Bildschirms die riandlung film- 
ahnlich ablauft, teilt sich das 
untere Drittel in ein Feld fur Ver- 
ben und eines fiir aufgesam- 
melte Gegenstande. Diese 
werden seit Monkey 2 nicht 
mehr ais Wórter, sondern ais 
kleine Symbole dargestellt. 
Klickt Ihr nun eines der Verben 
in Kombination mit einem Ob- 
jekt auf dem Bildschirm oder 
im Indy-Rucksack an, setzt 
sich das Sprite sogleich in Be- 



Der Vorganger 

Das erste Indiana-Jones-Lucas- 
film-Adventure richtete sich kom- 
plett nach dem letzten Teil der Film- 
trilogie ("Indiana Jones und der 
letzte Kreuzzug"). Obwohl Lucasfilm 
auch damals neue MaRstabe mit 
dem Spiel setzte, konnte es in der 
gesamten Handlung nicht hundert- 
prozentig uberzeugen. Die Story 
muBte zwangslaufig an den Film an- 
gelehnt werden, wodurch der Spiel 
rahmen etwas eng bemessen wur- 
de. Kurz zur Handlung: Indiana Jo- 
nes begibt sich mit seinem Vater 
(gespielt von Sean Connery) auf die 
Suche nach dem Heiligen Grał, der 
vor Tausenden Jahren das Blut 
Christi aufgefangen haben soli. Der- 
jenige, der aus diesem Becher 



trinkt, wird unsterblich. Viel Rabatz 
mit Nazis und anderen Widersa- 
chern war gewiB. Schade: Wer den 
Film schon kannte, amusierte sich 
hóchstens an witzigen Stellen, der 
Knobelspafi war etwas zu kurz gera- 
ten. Dennoch bleibt Indiana Jones 
and the Last Crusade uneinge- 
schrankt empfehlenswert. 




Deutlicher Unterschied: 
Die Grafik im 3. Teil 
ist wesentlich simpler. 





computerspiele/tests 




Auch in Atlantis warten einige interessante Ratsel auf Euch. 
Wie kommt man am geschicktesten liber die Schlucht? 




Von links 

oben nach 

rechts unten: 

Funf Etagen 

des Barnett 

Colleges im 

Uberblick. 

Viel Spafi 

beim Suchen, 

Indy. 




Und dann fangt ein 
Redakteur beim Indy- 
Spielen ganz unge- 
wollt an, das Thema 
von John Williams 
nachzupfeifen. Eine 
Minutę spater pfeift 
die ganze Redaktion 
mit. Wer einmal ange- 
fangen hat, Indy 4 zu 
spielen, kommt nicht 
wieder davon los, bis 
er das Ziel des Spiels erreicht 
hat. Ungeachtet von Hunger, Wet- 
terbedingungen oder hóherer 
Gewalt; die rechte Hand wachst 
an die Maus, die linkę knetet gru- 
belnderweise selbstandig an 
Kinn oder Lippen. Samtliche 
Kórperfunktion werden abge- 
schwacht. Lediglich Gehirn, Au- 
gen und Hande sind durchblutet 
— das Indy-Fieber. Der vierte Teil 
schlagt alle bisherigen Lucas- 
film-Adventures urn Langen. In 
allen Punkten ist Indiana Jones 
and Ihe Fale of Atlantis beispiel- 
haft: Die Grafik ist superb, jede 




Minimalszene wird in 
ein riesiges Grafik- 
szenario eingepackt 
(die zwei zauberhaf- 
ten Bildschirme der 
Azoren haben nur 
den Sinn, durch einen 
kurzeń Dialog zu er- 
fahren, wohin man ais 
nachstes reisen muB). 
Der Sound paBt stil- 
vollzuraktuellen Um- 
gebung, das Indy-Thema ist im- 
mer irgendwo versteckt. Motiva- 
tion ist gar kein Thema. Im Ver- 
gleich zu Monkey 2 ist der Witz 
wesentlich stilvoller und mit we- 
niger Klamauk versehen. Die 
Spriiche von Harrison Ford kom- 
men perfekt ruber. Wer ein wenig 
aufpaBt, findet sogar ein Zitat 
aus Star Wars — und liegt am Bo- 
den. Dieses Spiel ist das absolu- 
te Mega-MuB fur jeden, der nur 
einen Funken Begeisterung fur 
Ratsel, Adventures oder Indiana 
Jones aufbringt. Die Wartezeit 
hat sich gelohnt. 




alcrono uuirH in ■ 



Der-Mann-der-heilit-wie- 
ein-Hund: in Sat-1 

Young Indy 

Die Filmtrilogie urn den beruhm- 
ten Archaologen mag zwar ihr Ende 
gefunden haben. Trotzdem lieB es 
sich George Lucas nicht nehmen, 
die Legendę in anderer Form weiter- 
leben zu lassen. Young Indy ist 
eine nette TV-Serie, die kurzlich vom 
Privatsender Sat-1 aufgekauft wur- 
de. Sein Fernsehdebut hat der halb 
wuchsige Indiana Jones aber leider 
erst Ende des Jahres. 



Seit Indy 4 in die Re- 
daktion geflattert ist, 
gibfs fur Richie und 
mich nur noch recht 
wenig zu tun und zu 
schreiben. Genauer 
gesagt: Wir kommen 
seltsamerweise ein- 
fach nicht dazu. "Nur 
mai eben reinschau- 
en..."lautenfriihmor- 
gens erste Kommen- 
tare. Urn 21.30 Uhr sieht man 
dann endlich vom Monitor auf 
und stellt mit Entzucken (Arbeit 
schon vorbei?) und Entsetzen 
(Nach Haus telefoniern!) fest: 
"Du Richie, das wird ja schon 
dunkel... Arghh." Schuld daran 
ist nur dieser selbstsuchtige Ar- 
chaologe Indiana Jones. Lucas- 
film hat gegeniiber Monkey Is- 
land 2 noch eins draufgesetzt. 
Humor gibfs in rauen Mengen, 




wegung, die Aktion auszufuh- 
ren. Auf diese Weise gilt es, 
knackige Ratsel zu lósen. Das 
interessante an vielen Indy- 
Aufgaben ist, daG Gegenstan- 
de benutzt werden, die man 
durch das Spiel richtig kennen- 
lernt. Beispielsweise muB man 
Zundkerzen auswechseln, 
Benzin umfullen, alte Artefakte 
zusammensetzen, MeBinstru- 
mente und Tauch-Luftatmungs- 
gerate bedienen. 

Die Handlung wurde direkt 
auf das Spiel zugeschnitten. 
Immerhin reist Ihr nicht nur urn 
die Welt, sondern betretet zum 
Ende des Spiels sogar die rie- 
sige Stadt Atlantis. Die Compu- 
terspieleabteilung pinselt ihre 
Raume erst einmal schwarz- 
weiB auf Papier und laBt sie ein- 
scannen. Spater, wenn die Rau- 
me fertig programmiert sind, 
werden einfach die Skizzen 
durch colorierte kleine Kunsf- 
werke ausgetauscht. Ebenfalls 
ein Uberbleibsel aus Monkey 2 
ist die Technik, mit der die Spri- 
tes durch die Landschaft ge- 
schickt werden. Bewegen sich 
die Figuren namlich in den Hin- 
tergrund, werden sie kleiner; 
trotzdem agieren sie dort ge- 
nauso weiter, ais stunden sie in 
voller GróGe auf dem Bild- 
schirm. ri 



dieser ist jedoch so 
hintergrundig, daR er 
mit dem teilweise der- 
ben Klamauk aus 
Monkey Island 2 
nichts mehr gemein 
hat.Danktraumhafter 
Komplexitat und im 
Gegensatz zu Mon- 
key Island 2 wirklich 
logischen, nach eini- 
gem Uberlegen garan- 
tiert lósbaren Ratseln ist Indiana 
Jones and The Fate of Atlantis 
das fur mich beste Lucasfilm- 
Adventure. Traumhafte Grafik 
und unzahlige Verzweigungen in 
der Handlung festigen meine 
Meinung. Lediglich das Anklik- 
ken von pixelkleinen Gegenstan- 
den macht ab und zu Probleme 
— daruber sieht man angesichts 
von Qualitat und Ouantitat je- 
doch gerne hinweg. 




Genre: Adventure 
Hersteller: Lucasfilm Games, Zirka-Preis: 110 Mark 



MS-DOS 94% 



Grafik: 86% 



Sound: 81% 



Schwierigkeit: mittel 



ATARI ST 



nicht geplant 



AMIGA 



nicht geplant 



C64 



nicht geplant 
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Was versteckte Napoleon unter 
seinen Uniformrock? 




Civilization von Sid Meier 



sICROPROSE 

SIMULATION • SOFTWARE 



IM 



Cń ilization, fur IBM PC-kompatible Geriite von den Schópfern von Railroad 
Tycoon™. MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, 
Glos. GL8 8DA. lei: 0666 504 326 
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Den Blubb im Nacken 




POWER-TIP: Dimensions-Tore sind ofl hinter Spiegeln versteckt. 




ike Dawson hat ein neu- 
irologisches Problem: 
Ein Alien nisłet in seinem Kopf. 
Wie und warum sich der auBer- 
irdische Mitesser in Mike's 
Oberstubchen breitgemacht 
hat, und wie wir ihn dort wieder 
vertreiben, davon handelt das 
Adventure Dark Seed. Wir er- 
kunden dabei nicht nur unsere 
bekannte Welt, sondern diisen 
im Verlauf der Geschichte 
durch ein Dimensionstor gera- 
dewegs in eine hóchst be- 
fremdliche Parallelwelt. 

Die dunkle Saat ist das erste 
Projekt der amerikanischen 
Firma Cyberdreams. Damit sie 



POWER-TIP: 

Aspirin gibts 

im Bade- 

zimmerschrank. 



auch finanziell aufgeht, hat 
man sich illustrer Mitarbeiter 
bedient. Das Programmdesign 
stammt z.B. von Spiele-Oldie 
Michael Cranford, seit The 
Bard's Tale kein Unbekannter. 
DaB auch Maler Geschaftssinn 
entwickeln und wissen, wie 
man sich am besten vermark- 
tet, beweist eindrucksvoll H.R. 
Giger. Seine surreal verkitsch- 
ten Hirngespinste findet man 
nicht nur in Filmen, auf GruB- 
postkarten und AbreiBkalen- 
dern von Wohngemeinschaf- 
ten, sondern nun auch im 
Computerspiel: Der Meister in- 
spirierte die Grafiker von Dark 



Der Einkauf von Giger 
hat sich fur Cyber- 
dreams gelohnt: Was 
uns hier an Ekelgrafi- 
ken in die Augen 
schleimt, wird selbst 
hartgesottene "Go- 
re"-Fans befriedigen. 
Zusammen mit der 
schragen, abgedreh- 
ten Schizo-Musik 
wird's so richtig schón 
ungemutlich vor dem Monitor. 
Unser Mannchen zoomt brav auf 
und ab, wenn er im Hintergrund 
des Bildes verschwindet, die 
Sprachausgabe ist sogar mit ei- 
ner AdLib-Karte erstaunlich ver- 
standlich und den Grafiken sieht 
man die begrenzten 16 Farben 
nicht an. Keine Frage: Technisch 




ist Dark Seed eine 
rundę Sache. In Sa- 
chen Ratsellogik sieht 
die Lagę schon anders 
aus: Die etwas abge- 
standenen Geheim- 
nisse sind vom Schla- 
ge: Suche Schlussel 
in Raum A und benut- 
ze ihn in Raum B, — 
ein bisserl mehr Fan- 
Iws*. tasie erwarten wir in 
Zukunft schon. Auch ein zugkraf- 
tigerer Handlungsfaden kann 
nicht schaden, so lauft man et- 
was ratlos durch die Gegend. Fur 
Einsteiger und Giger-Freaks ist 
Dark Seed durchaus empfeh- 
lenswert, Adventure-Puristen 
und Profis sollten Abstand neh- 
men. 




Genre: Adventure 
Hersteller: Cyberdreams, Zirka-Preis: 120 Mark 



MS-DOS 66% ! AMIGA 



Grafik: 74 °/o 



Sound: 68% 



Schwierigkeit: mittel 



ATARI ST 



nicht geplant 



Seed und legte bei einem Teil 
der Bilder wohl auch selbst 
Hand an. 

Ihr steuert Mikę Dawson, 
iibrigens auch der Name des 




in Vorbereitung 



C64 



nicht geplant 



Chefdesigners, in gewohnter 
Adventure-Tradition durch sei- 
ne seltsame Welt: Wie bei 
Sierra-Spielen bewegt sich die 
Figur frei im jeweiligen Raum. 
Verlassen wir das Bild, wird 
eine neue Grafik geladen. Ihr 
kónnt sowohl mit Maus, Joy- 
stick oder Tastatur "arbeiten"; 
am meisten SpaB machfs mit 
der Maus. Der Cursor veran- 
dert sich automatisch, wenn 
ein Gegenstand von besonde- 
rem Interesse ist oder benutzt 
werden kann. 

In einem Textfenster werden 
bei Bedarf genaue Beschrei- 
bungen der einzelnen Raume 
und Lokalitaten gegeben. Ge- 
sprache mit anderen Personen 
im Spiel werden automatisch 
gefiihrt und digitalisiert zum 
Besten gegeben. vw 



Keine Bange: Die Basis der 
AuBerirdischen. 

Schleimig: Die Ankunft in der 
neuen Welt. (MS-DOSA/GA) 
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Rusten Sie Ihre beste 
Waffe... 




Ihren Verstand! 

Special Forces ist eine aktionsgeladene 
strategische Simulation von Super- 
Eingreiftruppen auf schwierigsten 

Missionen. 



HJORDPROSE 

SIMULATION • SOFTWARE 



rw 



Special Forces, fur IBM PC Kompatibles, von den Autoren von Airborne Ranger™. MicroProse Ltd. 

Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. 

GL8 8DA. Tel: 0666 504 326 
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beiden Umweltschutzer. Bei 
seinen taglichen Ubungen 
mit dem Delphin muB Ad- 
dam feststellen, daB das Tier 
keine Probleme hat, mit ihm zu 
kommunizieren; sprich: zu re- 
den. Die zwei werden dicke 
Freunde. 

SchlieBlich laBt Addam den 
Meeressauger wieder frei, da- 
mit er zuruck in seine Heimat- 
stadt unter dem Meer schwim- 
men kann. 

Wochen vergehen, bis Del- 
phineus (so sein Name) wieder 
bei Addam auftaucht und ihm 
panisch von den katastropha- 
len Verhaltnissen unter Was- 
ser berichtet. Die Stadt ertrinkt 
im Muli, viele Bewohner haben 
sich bereits durch Netze und 



scharfe Gegenstande verletzt. 
Zu guter Letzt ist noch Cetus, 
der Wal-Kónig der Stadt ver- 
schwunden; er sorgte bislang 
immer fur Schutz vor FreBfein- 
den sowie geordnete Verhalt- 
nisse in einer Stadt, die allen 
Gefahren strotzen konnte. So- 
fort laBt sich Addam dazu er- 
mutigen, bei der Suche nach 
dem Wal zu helfen und taucht 
mit Delphineus in die Tiefe. 

Hier beginnt das eigentliche 
Spiel. Ihr muBt kleine Aufga- 
ben und Ratselchen lósen. 
Teilweise kommt man durch 
wildes Herumklicken auf neue 
Ideen, ein biBchen Grubeln ist 
allerdings nie falsch. Sierra- 
ublich steuert Ihr das Addam- 
Sprite durch die algenbewach- 



Dieses Mosaik (Power-Tip) lóst einige Fragen 



Eco Quest 

The Search for 
Cetus 



Auf Schritt und Tritt verfol- 
gen uns heutzutage Um- 
weltschutz, Sondermull und 
Algenwucherungen. Da set- 
zen sich doch tatsachlich die 
Jungs von Sierra zusammen 
und basteln ein auf Umwelt- 
schutz basierendes Adven- 
ture. Eco Quest nennt sich der 
Pionier, der SpielspaB mit ei- 
nem moralischen Aspekt ver- 



binden soli. Ihr versetzt Euch in 
die Rolle des kleinen Addam, 
seines Zeichens Sohn eines 
ausgewachsenen Meeresbio- 
logen. Vor kurzem hatten beide 
einen verletzten Delphin auf- 
gelesen, der sich in einem 
Thunfisch-Fangnetz verfing. 
Nun schwimmt der muntere 
Geselle wieder quicklebendig 
im hauseigenen Aguarium der 




Wunderschóne, stilvolle Grafiken wohin das Auge reicht 




GREENPEACE 




e ''Posiaffl, 



Die Antarktis wird ein WelljMrk flir alle. 
Weim wir Menscriheii draufien bleiben. 
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Das allwissende Orakel 
stellt Euch drei Fragen 



Giłtiger Abfall 
wunderschón verstaut in 
einer unterirdischen 
Hóhle — was tun? 




Thunfisch-Tod 

Mag sein, daB sich beim Anblick 
von Eco-Quest bei einigen von uns 
der Gedanke einschleicht, daB Sier- 
ra vielleicht mit der "Oko" -Welle ein 
paar Mark verdienen will. Selbst 
wenn man dies unterstellt (was ich 
nicht glaube), macht Eco-Ouesl 
mehr Sinn ais halbherzige Umwelt- 
kampagnen, die einige Politiker (in 
Deutschland, aber auch internatio- 
nal) verzapfen. Jeder von uns fuhlt 
sich angesichts der taglich eintru- 
delnden Umweltkatastrophennach- 
richten zuerst einmal hilflos, Die 
erste Reaktion: "Was kann ich ais 
einzelner schon dagegen lun?". Die 
Antwort ist simpel - eine sehr be- 
liebte und vor allem sehr erfolgrei- 
che Methode, sich ais einzelner ge- 
gen Umweltschaden zu wehren, ist 
der Boykott. Dądurch trifft man die 
schlimmsten Ókoschlingel am Le- 
bensnen/: dem Geld. Nur ais Bei- 
spiel dient hier der "Thunfisch" 
Boykott. Wie wir alle wissen (kommt 
auch in Eco-OuesNot), wurden und 
werden noch immer Thunfische in 
Schleppnetzen gefangen. Das Pro- 
blem dabei ist, daB sich in diesen 
Netzen auch zahlreiche andere 
Meerestiere, und hier vor allem Del- 
phine, verfangen und sterben. Wer 
beim Einkauf darauf achtet, nur 
Thuntisch zu kaufen (wenn uber- 
haupt), der nicht durch Schlepp- 
netztischerei gefangen wurde (steht 
aul der Dose drauf), dreht jenen«Fir- 
men den Geldhahn zu, die partout 
von dieser Art der Raublischerei 
nicht lassen wollen. Wenn Ihr aut 
den Kauf solcher Produkte verzich- 
tet, macht dies vielleicht nicht viel 
aus. Aber bedenkt, daB Hunderte 
oder gar Tausende das gleiche tun. 
Einen solchen Einbruch kann sich 
keine Firma auf Dauer leisten und 
die Bósewichte besinnen sich eines 
Besseren und steigen auf eine an- 
dere Fangmethode urn. mh 



sene Unterwasserwelt, kónnt 
Gegenstande aufnehmen und 
sie benutzen. Mit Hilfe eines 
neuen Icons in der Symbollei- 
ste sammelt Ihr am Meeresbo- 
den herumliegenden Muli auf. 
Nach dem Motto "fur jede gute 
Tat ein paar Punkte" spielt Ihr 
Euch von Etappe zu Etappe, 
bekommt standig neue Grafi- 
ken zu Gesicht. Algenwuche- 
rungen und groBe von Men- 
schenhand errichtete Meeres- 
schrottplatze; traurig, was man 
so alles im Meer wiedererkennt. 
Wahrend Euren Tauchaktio- 
nen erklingt atmospharischer 
Sound, der stark an Hinter- 
grundmusik themenahnlicher 
Dokumentarfilme erinnert. ń 



POWER-TIP: Sammelt einzelne 
Mtillstucke auf 

Kontaktadressen 



Ihr Euch im Bereich Um- 
weltschutz noch etwas mehr enga- 
gieren, hier noch mai die wichtig- 
sten Adressen und Telefonnum- 
mern: 

GREENPEACE 
Vorsatzen 53 
2000 Hamburg 11 
Te).: 040/31186-0 

ROBIN WOOD 
LahnstraBe 65 
2800 Bremen 1 
Tek: 0421/500405 
DEUTSCHER TIERSCHUTZBUND 
Baumschulallee 15 
5300 Bonn 1 
TeL: 0228/631005 



Diesmal muB ich die 
Sierra-Jungs loben. 
Nach den etwas 
schnóderen Larry- 
und Kings-Quest-Fo\- 
gen kommt mit Eco 
Quest endlich mai 
wieder eine neue Idee; 
zwar im alten Stil ver- 
packt, aber wunder- 
schón verwirklicht. 
Jetzt meinen sicher 
viele von Euch "Umweltschutz Handlung 
auch noch auf meinem Compu- Story zu 
ter — neindanke!"; \nEcoQuest stimmt. 




wird das Thema aber I 
sehr liebevoll behan- ■ 
delt. Super Grafiken, • 

stimmungsvoller 
Sound, witzige Rat- ' 
sel; was zum unendli- I 
chenSpielegluckfehlt, 
ist etwas Ouantitat. I 
Der Durchschnitts- 
spieler hat Eco Quest | 
in wenigen Tagen 
durchgespielt. Die | 
ist etwas mager, die . 
kurz. Alles ubrige | 




Genre: Adventure 
Hersteller: Sierra, Zirka-Preis: 130 Mark 



MS-DOS 73% I I AMIGA 



Grafik: 72% Sound: 61% in Vorbereitung 



J 





(Grofihondel, kein Einzelverkauł, 
Hdndleranfrogen erwiinscht) 

PRESENTS: TOP TITLE, 
L0W PRICEI! 




N0RTH & SOUTH 
SHERMAN M4 
TENNIS CUP 
IRON LORD 
ATFII 



Mit deulscher Anleitung 

SUPAPIEX 

FI6C0MBATPIL0T 



19,95 
19,95 
19,95 
19,95 
19,95 



19,95 
19,95 
19,95 
19,95 
19,95 




Alle Spiele mit deulscher Anleitung 



GAUNTLET II 

HER0ES0F THE LANCE 
INDY LAST CRUSADE 
TURBO 0UTRUN 
W.C. LEADERB0ARD 
CALIFORNIA GAMES 
GAMESSUMMEREDITION 
IMP0SSIBLE MISSI0N II 



Amigo 



29,95 
29,95 
29,95 
29,95 
29,95 
29,95 
29,95 
29,95 



C64 



19,95 
19,95 
19,95 
19,95 
19,95 
19,95 
19,95 
19,95 



Demndchst auch fur PCI! 




Alle Spiele mit deulscher Anleitung 



Amiga 



TREASURE ISLAND DIZZY 
MIG 29 S0VIET FIGHTER 

FANTASY WORLD DIZZY 
SW0RD & THE R0SE 
SPELLFIRETHESORCERER 
GS ELEPHANT ANTICS 

SPIKE IN TRANSYLVANIA 
LITTLE PUFF IN DRAG0NL 



29,95 
29,95 
29,95 
29,95 
29,95 
29,95 
29,95 
29,95 



C64 



19,95 
19,95 
19,95 
19,95 
19,95 
19,95 
19,95 
19,95 



Atari 



29,95 
29,95 
29,95 
29,95 
29,95 
29,95 



Vert rieb: Po Wer StatlOn, Grofihondel 
Nakatenusstr. 2, 4050 Mónchengladbach 1 
Tel. 02161-490555, Fax 02161-490562 
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Der Thronfolger 

\*4\ 










Wer will, kann eine historische Mission nachfliegen oder sich im 
Luftkampf einem Fliegeras stellen (MS-D0S/VGA) 



Am 7. Dezember 1991 jahrte 
sich ein Ereignis zum funf- 
zigsten Mai, an das viele ame- 
rikanische Staatsburger mit 
Schrecken zuruckdenken. An 
besagtem 7. Dezember 1941 
bombardierten japanische 
Flugzeuge den Hafen Pearl 
Harbour und versenkten einen 
GroBteil der amerikanischen 
Pazifikflotte — der zweite Welt- 
krieg wurde vor die Haustur 
der USA getragen. Schiffe und 
Flugzeuge waren im Pazifik- 
krieg von entscheidender Be- 
deutung, um die Entfernungen 
der teilweise weit auseinander- 
liegenden Kampfschauplatze 
zu uberbrucken. Einige der be- 
riichtigten See- und Luft- 
schlachten des zweiten Welt- 
krieges wurden dort ausge- 
fochten. Der Kampf um die In- 
sel Midway (iibrigens in Battle 
of Midway mit Starbesetzung 
verfilmt), bei der die japanische 
Flotte empfindlich getroffen 
wurde, soli hier ais Beispiel 
dienen. 



Die Pixelprofis der Firma Dy- 
namix haben sich des martiali- 
schen Pazific-Szenarios ange- 
nommen und eine neue Flugsi- 
mulation daraus gemacht. 
Aces of the Pacific heiBt das 
Programm und ist der offizielle 
Nachfolger der Edelsimulation 
Red Baron. AuBer dem Schau- 
platz hat sich an den spieleri- 
schen Optionen von Aces of 
the Pacifik gegeniiber dem 
Vorganger nicht viel geandert. 
Wer schon mit Red Baron sei- 
ne ersten Flugstunden hinter 
sich hat, fuhlt sich in der Menu- 
umgebung der Fortsetzung 
wie zu Hause. 

Auf Wunsch steuert Ihr Eure 
bevorzugte Lieblingsmaschi- 
ne wahlweise auf amerikani- 
scher oder japanischer Seite. 
Unter dem Sternenbanner 
fliegt Ihr entweder fur die US- 
Navy, die Marinę oder die Air 




Auf Knopfdruck stehen verschie- 
dene Blickwinkel (hier von auBen) 
zur Verfugung (MS-DOSA/GA) 



«» 



'rniŁk 



»1* 





In diesem umfangreichen Menu 
wird der Schwierigkeitsgrad 
angepaBt (MS-DOSA/GA) 

Force; unter japanischer Flag- 
ge fur die Marinę oder die Luft- 
waffe. Je nach ausgesuchter 
Truppenart startet Ihr die unter- 
schiedlichen Missionen entwe- 
der von einem Flugzeugtrager 
oder einer Inselstartbahn. 

Neben zahlreichen Einzel- 
missionen bietet Aces of the 
Pacific einen "Campaign"-Mo- 
dus, in dem Ihr einen bestimm- 
ten oder den kompletten Zeit- 
raum des Pazifikkrieges durch- 
fliegt. Die Missionen werden 
im "Campaign"-Modus zufal- 
lig verteilt, und Ihr habt keiner- 
lei EinfluB auf Tageszeit oder 
Wetterlage. Um sich an die ein- 
zelnen Auftrage zu gewóhnen, 
kónnen neue Piloten mit den 
Soloeinsatzen iiben. Im obliga- 



In der Nacht sind alle Flieger 

grau: Orientieren muOt Ihr Euch 

an den Originalsternbildern 

(MS-DOSA/GA) 

Jedes Cockpit hat eine andere 
Grafik (MS-DOSA/GA) 
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Bauwerk 



Wer zum Spiel das passende 
Flugzeugmodell besitzen móchte, 
kann auf verschiedene Bausatze der 
Firma DickieTamiya zugreifen. Die- 
se haben in ihrem weitgefacherten 
Sortiment vor allem verschiedene 
japanische Kampfflugzeuge, die im 
Pacifikkrieg Verwendung fanden. 
Schmuckstuck einer jeden Modeli- 
sammlung ist das Jagdllugzeug 

torischen "Trainings"-Modus 
ist Eure Kiste unzerstórbar, und 
Ihr diirft in Ruhe uben. Wer da- 
mit nicht mehr gefordert ist, 
kann auf vorgefertigte histori- 
sche Einsatze zuruckgreifen, 
sich im Luftkampf beriihmten 
Fliegerassen stellen, in Einzel- 
einsatzen Bomber eskortieren 
(oder abfangen), Schiffe at- 
tackieren, Bodenziele angrei- 
fen oder einen Luftkampf ge- 
gen eine gegnerische Flug- 
zeugstaffel absolvieren. Die 
meisten Einsatze fliegt Ihr 
nicht allein, sondern in Beglei- 
tung. Wahrend des Fluges 
werden den computergesteu- 
erten Piloten der Begleitma- 
schinen auf Tastendruck Be- 
fehle erteilt ("Fliege tiefer", 
"Greife an" usw.). 

Habt Ihr Eure Wahl des Ein- 
satzes, der Nation und des 



"A6M2-21Zero (Zeke)" oder "Haya- 
te"-Jager im MaBstab 1:48. Wasser- 
fans finden im neusten Tamiya- 
Katalog auch einige der Schiffe, die 
in der Simulation auftauchen. Dar- 
unter das Schlachtschiff "Yamato" 
und dereń Schwesterschiff, die 
"Musashi" im MaBstab 1:350, so- 
wie diverse Flugzeugtrager im klei- 
neren MaBstab 1:700. 





Flugzeuges getroffen, 
der Schwierigkeitsgrad Euren 
fliegerischen Fahigkeiten ent- 
sprechend angepaBt werden. 
Wie in Red Baron stehen 
knapp zwólf verschiedene Ein- 
stellungen zur Verfugung, die 
die Fliegerei schwerer oder 
leichter machen. Hier wird ge- 
regelt, ob das Flugzeug be- 
schadigt werden kann, ob Ihr 
unbegrenzt Treibstoff und Mu- 
nition an Bord habt, wie intelli- 
gent sich die Gegner verhalten 



Mit Aces of the Pacific 
hat sich Dynamix ent- 
gultig einen Platz in 
der Simulationsober- 
liga erobert. Spótter 
kónnten sagen, daB 
sich bei Aces gegen- 
iiber dem Vorganger 
nicht allzuviel gean- 
dert habe — aber an 
den opulenten Spiel- 
optionen, sowie den 
exquisiten Missionen, die sowohl 
fur Einsteiger ais auch ausge- 
fuchste Pixelpiloten geniigend 
Flugstoff bieten, gab's kaum et- 
was zu verbessern. Aber das 
Wichtigste: Aces of the Pacific 
macht, trotz des bedenklichen 
Hintergrundeszenarios, einen 
RiesenspaB. Erfreulich dabei: 
Das umfangreiche Handbuch 
entbehrt jeglicher patriotischer 




Lobhudelei und setzt 
sich mit dem histori- 
schen Zeitraum neu- 
tral und informativ 
auseinander. Reali- 
tatspuristen, denen 
es nicht genau genug 
» sein kann, werden si- 
\ cherlich bei dem bein- 
f harten Falcon 3.0 bes- 
ser aufgehoben sein. 
Wer aber, ohne un- 
zahlige Tasten und Instrumente 
auswenig zu lernen, sofort losle- 
gen móchte, bekommt viel Flug- 
zeug fursGeld. EinzigerWermuts- 
tropfen: Die gesteigerte Grafik- 
fulle fordert ihren Hardwarepreis. 
Ohne einen 386er mit minde- 
stens 25 MHz wird aus dem ra- 
santen FlugspaB, trotz variabel 
einstellbarer Grafikpracht, ein 
zuckeliges Vergniigen. 




Genre: Simulation 
Hersteller: Dynamix. Zirka-Preis: 130 Mark 



I 



MS-DOS 86% 



AMIGA 



Grafik: 82 °/o Sound: 62% in Vorbereitung 



hwierigkeit: einstellbar 



ATARI ST 



nicht geplant 
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nicht gepiant 



und ob sich das Wetter auf 
das Flugverhalten auswirkt. 
Je schwieriger ein Auftrag, de- 
sto hoher wird der sogenannte 
"Missionsmultiplikator", mit 
dem die erzielte Punktzahl er- 
rechnet wird. Je schwerer Ihr 
spielt, desto mehr Punkte, Or- 
den und Befórderungen win- 
ken. Fliegt Ihr im "Superleicht- 
modus", gibfs halt weniger 
Punkte und somit weniger Aus- 
zeichnungen. Dies ist beson- 
ders im "Campaign"-Modus 
wichtig — hier kommfs auf 
Punkte an. 

Endlich in der Luft, seht Ihr 
die Umgebung durch die Wind- 
schutzscheibe des Cockpits in 
3-D-Grafik. Entgegen der ur- 
spriinglichen Aussage von Dy- 
namix sind die Flugzeuggrafi- 
ken nicht im Bitmap-Stil ge- 
zeichnet, sondern wie gewohnt 
aus 3-D-Flachen zusammen- 
gesetzt; Nur besondere grafi- 
sche Effekte wie Flammen und 
Rauch, die aus angeschosse- 
nen Maschinen oder Schiffen 
schlagen, sind pixelgetreu ge- 
zeichnet. Geblieben sind na- 
turlich die beliebten Licht- und 
Schatteneffekte, sowie ver- 
schiedene Tageszeiten inklusi- 
ve Dammerung und finstere 
Nacht. Wollt Ihr das Gesche- 
hen aus einer anderen Per- 
spektive betrachten, bietet 
Aces of the Pacific eine um- 
fangreiche Auswahl an exter- 
nen Blickwinkeln an. 

Wer seine Lieblingsmissio- 
nen fur die Nachwelt aufzeich- 
nen móchte, bedient sich des 
eingebauten "Videorecorders", 
urn am Ende eines Einsatzes 
die Mission ais "Film" auf die 
Festplatte zu speichern. Fur 
ganz Neugierige sind gleich 
ein paar vorgefertige "Filme" 
im Programm enthalten. Der 
Gag dabei: Ihr diirft in den 



Modellbau in Vollendung: 
links die A6M2-21-Zero, oben 
der "Raiden"-Jager 



"Film" einsteigen und die Mis- 
sion selber weiterfliegen. So 
kann jeder Film nachtraglich 
nochmals geandert werden. 

Gesteuert wird Aces of the 
Pacific am besten mit einer Mi- 
schung aus Maus und Joystick. 
Findet die Maus bei den zahl- 
reichen Menus Verwendung, 
fliegen sich die einzelnen Flug- 
zeuge am angenehmsten mit 
einem ordentlichen Joystick. 
Besitzer eines Thrustmaster- 
Joysticks (siehe Bericht in die- 
sem Heft) werden besonders 
verwohnt. So laBt sich mit Joy- 
stick eins die Flugbahn kontrol- 
lieren, wahrend Joystick zwei 
fiirGeschwindigkeit und einige 
Zusatzfunktionen eingesetzt 
wird. Eine Extrasteuerungsop- 
tion fur RuderfuBpedale ist 
ebenfalls implementiert. mh 






Flugzeuge und Schiffe iassen 
sich einzeln betrachten: 
Eine "Zero", eine "Oscar", ein 
amerikanischer Flugzeugtrager, 
ein amerikanischer Frachter 
(von oben nach unten) 
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Die Rache der Rexxonen 




LR2ER 3 « 

Laser frei: Die auBerirdische Minenkolonie liegt im Dauerfeuer. 



bahnt der eigenen Flotte z.B. 
einen sicheren Weg durch ein 
Minenfeld, wehrt Angriffe 
feindlicher Jager ab oder fliegt 
Geleitschutz fur das Mutter- 
schiff. Ein anderer wesentli- 
cher Bestandteil der Einsatz- 
plane sind Missionen auf Pla- 
neten. 

Hier gilt es, geheime Kom- 
mandozentralen und Industrie- 
komplexe der Rexxonen zu 
zerstóren. Da alle Missionen 
aufeinander aufbauen, andert 
sich automatisch der Hand- 
lungsablauf, wenn ein Auftrag 
nicht vollstandig erledigt wur- 
de. Gelingt es z.B. nicht, eine 
Radarstation zu zerstóren, 
werden die Feinde gewarnt 
und der nachste Auftrag ge- 
staltet sich entsprechend 
schwieriger. Damitdas Piloten- 




Epic 



Im nachsten Jahrtausend ist 
Weltuntergang: Die gute alte 
Sonne entschlieBt sich entge- 
gen allen astronomischen Vor- 
aussagen, zwei Milliarden Jah- 
re zu fruh zu explodieren. Ais 
hatte die Menschheit an die- 
sen unfreundlichen Aussich- 
ten nicht schon genug zu knab- 
bern, nutzen AuBerirdische die 
Gunst der Stunde und wollen 
unseren Nachfahren an die 
Gurgel. Bevor Mutter Erde in 
ihre geologischen Einzelteile 
zerfallt, wird deshalb kurzer- 
hand eine riesige Flotte in 
Marsch gesetzt, die die ge- 
samte Menschheit in ein siche- 
res Nachbarsystem bringen 
soli. Leider sind diese Genera- 
tionsraumschiffe relativ lang- 
sam und schlecht bewaffnet — 
ein gefundenes Fressen fur die 
Abfangflotten der feindlichen 
Rexxonen. 




Perspektive nach Wahl 
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Die Zukunft der Menschheit 
ware spatestens hier beendet, 
gabe es nicht die Kampfstaffel 
der "Ep/c-Fighters", einer 
schnellen Einsatztruppe von 
Raumjagem. Diese kleinen 
Flitzer sind der einzige Schutz 
der interstellaren Karavane auf 
ihrem Weg durch das feindli- 
che Territorium der Rexxonen. 
Am Steuerknuppel einer die- 
ser Kampfmaschinen muBt Ihr 
neun haarstraubende Missio- 
nen uberstehen, bevor Ihr 
Euch befriedigt zurucklehnen 
durft. 

Der Raumkampfsimulator 
Epic konfrontiert den Piloten 
mit prinzipiell zwei unter- 
schiedlichen Auftragsarten. 
Da sind zum einen die reinen 
Kampfauftrage im Weltall: Ihr 




Klar zum Landen: 
Planet voraus... 




Feind-Flotte im Anmarsch 



Das Mutterschiff im Fadenkreuz. Jetzt heiflt es schnell sein. 



Die Programmierer von Epic durf- 
ten besonders Simulationsfliegern 
keine Unbekannten sein. Die im 
Fruhjahr 1989 von Martin Kenwright 
und Phillip Allsopp gegrundete Fir- 
ma Digital Image Design zeichnet 
unter anderem verantwortlich fur 
die Flugsimulation F-29 Retaliator, 
ein Musterbeispiel fur schnelle Vek- 
torgrafiken und Ocean's/?o/?0cop3. 
Mit Epic hat man nun erneut die ei- 
genen technischen Fahigkeiten un- 
ter Beweis gestellt. Die in der Nahe 
von Liverpool beheimatete Firma ar- 
beitet schon mit Hochdruck an ei- 
nem neuen, diesmal wieder klassi- 
schen Flugsimulator. AuBerdem ist 
bereits Epic 2 geplant. Diese Fort- 
setzung wird dann nur auf CD-ROM 
erscheinen. 

handwerk nicht zu einfach 
wird, sind alle feindlichen In- 
stallationen mit Energieschir- 
men und knackigen Abwehr- 
anlagen gesichert. Zusatzlich 
heften sich alsbald feindliche 
Jager an Eure Fersen, die fur 
weiteren Arger sorgen. 

Wie in "normalen" Flugsi- 
mulatoren, seht Ihr die Plane- 
ten- und Weltraum-Kampfge- 
biete durch die Frontscheibe 
Eures "Epic-Fighters". Mit den 
"F-Tasten" stehen weitere 
sechs Blickwinkel auf Abruf 
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Vor jedem Einsatz gibłs ein Briefing durch den Kommandanłen Ein łeindlicher Kreuzer lost sich in seine Bestandteile auł 




An unterschiedlichen Spielperspektiven herrscht kein Mangel 



bereit — zur besseren Uber- 
sicht lassen sich alle Armatu- 
ren ausblenden. Gesteuert 
wird ausschlieBlich mit der 
Maus. 

Das jeweilige Kampfgebiet 
erstreckt sich uber viele Qua- 
dratmeilen. Zur besseren 
Orientierung kónnen wir auf ei- 
nem kleinen Radarschirm die 
aktuelle Position verfolgen, 
wobei Freund und Feind durch 
unterschiedliche farbige Punk- 
tegekennzeichnetsind. Urn fur 
das harte Handwerk gerustet 
zu sein, haben die Waffentech- 
niker ganze Arbeit geleistet: 
Nicht weniger ais acht ver- 
schiedene Laser- und Phaser- 
Arten laden zum Pulverisieren 



ein. Wer den Hochenergie- 
strahlern nicht vertraut, darf 
mitzielsuchenden Raketen auf 
Alien-Jagd gehen. Um die Le- 
bensdauer des eigenen Schif- 
fes etwas zu erhóhen, ist ein 

Hochenergie-Uberladungs- 
schirm eingebaut, der sich 
selbsttatig aufladt. Sollte der 
Gegner ein Feuergefecht doch 
zu seinen Gunsten beenden, 
stehen zwei Ersatzschiffe und 
zwei geklonte Ersatzpiloten be- 
reit. Wer sein Personal allzu 
freigiebig in der Schlacht ver- 
heizt, scheitert und muB die 
entsprechende Mission von 
vorne beginnen — zum Gluck 
gibfs nach jedem erfolgrei- 
chen Auftrag ein PaBwort. vw 




Genre: Action 
Hersteller: Ocean, Zirka-Preis: 90 bis 100 Mark 



MS-DOS 76% I I AMIGA 



Gra fik: 78% Sound : 72% 
Schwierigkeit: schwer 



ATARI ST 



in Vorbereitung 



in Vorbereitung 



C64 



nicht geplant 



Die Einsatze fuhren auch auf 
Eisplaneten 

I Mit Ep/cfiJhltman sich ( 

Iurwersehens in die 
actionreichsten Mo- 
I mente einer "Kampf- 
' stern Galactica"-Epi- 
I sodę versetzt: Star- 

buck zieht die Gurte 
I fest, Apollo haut den 

Nachbrenner rein und 
I den Zylonen tranen 

die Augen. Die feindli- 
| chen Polygonschiffe 

fliegen dem Computerpiloten nur 
I so um die Ohren. Diefixe Pracht 
• wird durch reichlich Soundeffek- 
I te und klassische Musikstiicke 

Iweiter aufgewertet. Leider ist die 
Schnelligkeit des Programms 
Igleichzeitig auch der gróBte Nach- 
teil. Die Maussteuerung ist derart 
I sensibel, daB schon das kleinste 
' VerreiBen zur Katastrophe fuhren 
I kann. Wer dann nicht in Sekun- 
denbruchteilen reagiert, donnert 
| mitSicherheitindasnachsteHin- 




Power-Tips 

Mission eins: Genau das Richti- 

ge, um sich mit der gewóhnungsbe- 
durftigen Steuerung vertraut zu ma- 
chen. Trotz Zeitnot durtte es keine 
Schwierigkeiten bereiten, einen Kor 
ridor durch das Minenfeld freizu- 
schieBen. Vorsicht vor dem einsa- 
men Feindgleiter: Wer sich in unnó- 
tige Luftkampfe einlaBt, lauft Gefahr, 
in die nachste Minę zu donnern. 

Mission zwei: Bevor die Radar- 
anlage das Zeitliche segnet, muB 
der Generator fur den Sicherheits- 
schirm ausgeschaltet werden. Ein- 
fach einer der StraBen folgen. Hier 
gilt, wie bei allen Bodenmissionen: 
Vorsicht vor Laserstellungen. 

Prinzipiell ist es besser, in brenzli- 
gen Situationen Fersengeld zu ge- 
ben, ais sich gleich in das heftigste 
Kampfgetummel zu sturzen. Feindli- 
che Jager nehmen nur selten die 
Vertolgung auf. Abdrehen, und die 
Gegner uberraschend aus einer an- 
deren Richtung angreifen. Laser- 
stellungen sind besonders anfallig 
fur zielsuchende Raketen. 




dernis oder touchiert 
den Planetenboden. 
Die zweite erwahnens- 
werte Schwachstelle: 
Piloten leiden schnell 
unter Orientierungs- 
problemen. Alle 

Raumkampfe finden 
auf einer eng begrenz- 
ten Spielebene statt. 
VerlaŚt man mit dem 
IVs*. eigenen Schiff diese 
Ebene nach oben oder unten, 
findet man nur mit Gluck und Er- 
fahrung zuriick ins Kampfgetum- 
mel — das eingebaute Radar 
hilft leider nicht weiter. Trotz die- 
ser Makelpunkte ist Epic ein 
auBergewóhnliches Actionspiel. 
Es macht jede Menge SpaB, im 
Sauseschritt durch das Ali zu dii- 
sen und dabei hemmungslos zu 
"lasern". Fur den zweiten Teil 
wiinsche ich mir etwas mehr 
Story. 
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C21J1 /39CC71 

Versandbedingungen:BeiVorkasse + DM 

6,00, beiNachnahmet DM8,00. 

Bestellung telefonisch: taglich 24 Stunden 

OHNEANRUFBEANTWORTER 

Fax 02151/390072 

Bestellung schriftlich: 

FROG-SOFTR. GUTOWSKI, 

Martinstr.77a,4150Krefeld 



NAME 

t ST Dtvision Manager 
50 Great Games 
Aclion Fightor 
Airbus A 320 
Allan World 
Anarchy 
Anothar Worid 
Arcaoe BiocK Buslars 
Award Wlnners 
Btrds o! Prey 
Blues Brothers 
Bndes ol Dracula 

Bu - Rogm 2 



AMIGA MS-DOS 



44.50 
29.50 
64,50 

64,50 
79.50 
64.50 
64.50 



Cadaver 






Champions 






Charge ol The Ughl Bngade 


















Oeuteros 






Conque5taaor 










Diplomacy 
Diz/y Coliectlon 


49.50 


64.50 


ECO Ouest 






Emmai Kan/ter Sein 












Elvra Arcabe 






Eye ot The Beholdei 2 


a A 


79,50 



F-16 Combal Pilot 
Falcon 3.0 Mach 2 

I- f,,,r, . ...u. 
First Samural 
Flames ot Freedorn 
Formuła l Grond Pror 
Fofl ApacłM 
Games Coltection 
Gateway to the Savage Fronlier 
Gs// a Super Soccer 2 
Godtather 
Gods 
, dH I i ;,- 



29.50 

74.50 
79.50 
89.50 
79,50 
79.50 

79.50 



29,50 
139.00 
89.50 



74.50 
98,50 
79,50 
64,50 
74 50 
79.50 
74.50 



Great Courls 2 


69.50 


6950 


Guardians 




Bfi :a 


Harleąum 


64,50 




Marpoon 12 1 


79,50 


98.50 


Heart ot China 


79.50 


94.50 


Heirndall 


89.50 




Heroes ot The Lance 


29.50 


24.50 


Hot Rubber 


64,50 


64.50 


H/per spoed 




119,60 


Imperator 


a A 


99.00 


ni) Hm 


64.50 




Italia 90 


29.50 




Kaiser 


104,50 


109,50 


Keys to Maramon 


85,90 


79,50 


Knights ol the Sky 


89.50 


94,50 


LawKtel 


79.50 




Loiuure Suil Lam/ 1 


79.60 


94.50 


Linku Barton Creek 




59.50 


Magie Candle 




79,60 


MalnK 


64,50 




MegaBox 


89,50 


79,50 


Magaman 




59,50 


MrJCTaWiy t 
Midnight Resislance 


74,50 




24,50 




Midwihler 2 


94,50 


94.50 


Might and Magle 3 




98.60 


Monkey Island 2 deut 




98.50 


Monlhy Python 


29,50 


,29.50 


Ork 


64,50 




Paragtldmg Sim 


79.50 


79,50 


Pmbali Dreams 


64.50 




Police Ouest 3 




98,50 


Populous2 


79.95 


89.50 


Ouest A Glory 


79,50 


98,50 


Ouest ol Agrawan 
Rasender Reporter 


24,50 






74,50 


Rambow Island 


29,50 




Red Baron 


89,50 


98.50 


Robin Hood ILongbow) 




98.50 


Robocop3 


64.50 




Sanctuary 


64.50 


64.50 


Saa Solt and Sun 


64.50 


64 50 


Silent Sennca 2 


90,50 


89.50 


Sim Ant 


a A 


a A 


Soul Crystal 
Space Ace 2 Bortes 




79,50 


79.50 


98.50 


Space Gun 


...i V 




Space Harner 2 


29.50 




Space Ouest 4 


79.50 


94,50 


BÓaca shutti 




139,50 


Siar Treck 25TH 




79.50 


Steve McOueen 


64.50 


74,50 


Stralego 


69,50 


79.50 


Stnoer 


29,50 




Stunt Car Racer 


69,50 


24.50 


Super Space lnvaders 


64.50 


89.50 


Team Yankee 


77 50 


87.50 


Tennis Cup 2 




79.50 



Tradets (M U l E. dehue) 

Ultima 6 

Vider>kid 

Willy Beamish 

Woli Chdd 

World Class Rugby 5 Nalions 



69.50 
79.50 
64.50 
7950 
64.50 
74.50 
64 50 



Seltr geehtter Kunde, die Spiele 
'Wlng Commander" und "Sim Earth" (tir 
den Amiga erscheinen Mille des Jalues. 
Wir kbnnon jedoch schon Vorbestellungen 

enlgegennehmen. AuOer den hier 

aulgeltihrten Programmen liihren wir noch 

ca 4500 anrtere Arii kel 



IBM-Hardware 

Thunderboard 
SoundBlaster 2.0 
Soundblasler pro 



279.- Adlib 
329- Roland Lapc 1 
629.- CD ROM intern 
CD ROM exlern 



AMIGA 500 

1,8 MB Spelchererweiterung 

512 KB Speicbererweilerung 

Kictistartumschaltplatine mil ROM 1,3 (A5O0t 

AMIGA 2000 

2 MB bis 8 MB erweilerbar 

Laulwerke Amiga 

Inlern 3,5 169,- eirtern 3,5 

Mause 

Higbres Maus inki. Mousepad 
Opliscbe Maus fur Amiga 
Oplische Maus fur PC 

Joystick 

Gravis fur Amiga oder PC 



239.- 
859,- 

859,- 
1119,- 



449,- 
179.- 

69,- 
119,- 
139,- 
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Technik, die begeistert 





Sałte 32 Farben im Pal-Overscan-Modus — der zweite Level 




Team 17, Englands neuester 
Stern am Softwarehimmel, 
leuchtet weiter. Dem bemer- 
kenswerten Einstandsspiel 
Alien Breed folgt nun mit Pro- 
jekt X eine reinrassige Hori- 
zontalballerei a la Nemesis. 

Wieder kampft sich der Spie- 
ler ins nachste Jahrtausend, 
plagt sich mit mutierten biome- 
chanischen Insekten und mu6 
dereń Heimatplaneten Ryxx in 
die Luft jagen. Urn ins Hauptla- 
borzu gelangen und dieses mit 
gezielten Bombenwurfen zu 
zerstóren, muBt Ihr vorher funt 
lange Levels uberstehen. Vom 
Weltraum gehfs an die Ober- 
flache des Planeten, von dort 
aus in einen Vulkan, einen un- 
terirdischen See und in die Sta- 
tion der Mutanten. Am Ende je- 
des Abschnitts wartet ein 
Obermotz und eine Speed- 
Bonusrunde. Das letzte Level 
dient ais Vorspann vom Ab- 
spann. Hier mussen die Entliif- 
tungsschachte der Station mit 
Bomben getroffen werden. 

Bevor es jedoch losgeht, 
wartet ein umfangreiches Me- 
nu auf den Actionfreund. Es 
darf eines von drei verschiede- 
nen Raumschiffen gewahlt, so- 
wie zwischen "Rookie"- (leicht) 
und "Arcade"-Modus (schwer) 
hin- und hergeschaltet werden; 
Dauerfeuer laBt sich anwah- 
len, High-Scores werden ge- 
speichert. 

Wahrend des Spiels flattert 
Ihr mit Eurem Joystick- oder 



Der "Plasma "-SchuB in Aktion 

Joypad-gesteuertem Raum- 
schiff durch die von Feinden 
nur so wimmelnden Levels. 
Holt Ihr eine ganze Angriffsfor- 
mation der Mutanten vom Him- 
mel, gibfs ein Nemesis- oder 
/łp/dya-ahnliches Extrasym- 
bol. Im unteren Bildschirmteil 
befindetsich eine Extrawaffen- 
leiste, die anzeigt, welche Waf- 
fe zur Zeit verfugbar ist. Plas- 
makanonen, Laser, Raketen, 
Seitenschiisse und ein Schutz- 
schild warten auf ihren Ein- 
satz. Die meisten Waffen gibfs 
in mehreren Starken. Ist Euer 
Schiff ubermaBig stark bewaff- 
net, steuert es sich dement- 
sprechend trager. 

Habt Ihr ein Level im "Arca- 
de"-Modus geschafft, durft Ihr 
beliebig oft im nachsten anfan- 
gen. Ubrigens: Projekt X lauft 
nurauf Amigasmit 1 MByte. kn 




Im Weltraum gehfs sachte los — die Schwierigkeiten kommen noch 



Da mógen meine Kol- 
legen sagen, was sie 
wollen: Projekt X ist 
fur mich die seit Jah- 
ren beste Amiga-Bal- 
lerei im "klassischen" 
Stil. Ich persónlich 
spiele es lieber ais 
Apidya. Zwar mag 
das Extrawarfensy- 
stem geklaut, der 
Schwierigkeitsgrad 
sehr hoch, die feindliche Taktik zu 
"langweilig" (Zitat: Winnie) sein; 
die technische Brillanz, Sprach- 
ausgabe und unerhórt hohe Mo- 
tivation machen diese zweifelhaf- 
ten Mankos aber wieder wett. Die 
Grafik trifft genau meinen Ge- 
schmack. Der Favorit: die gótt- 




liche Eislandschaft 
mit ihren "traumhaf- 
ten" Feinden. Auf Be- 
gleitmusik wahrend 
des Spiels wurde ver- 
zichtet, dafiir gibfs 
tolle Effekte und Spra- 
che. Dank weiteren 
ungewohnlichen Gra- 
fik- und Soundspiele- 
reien besticht das 
Spiel mit einer famo- 
sen Atmosphare, die das ein 
oder andere spielerische Mono- 
toniemanko ausbiigelt. Project X ' 
ist eine High-Tech-Ballerei mit 
knackigem Schwierigkeitsgrad. 
Unbeholfene Actioneinsteiger 
sollten beim Handler vorsichts- 
halber probespielen. 
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Feuer, Lava, Fels — wohin das Auge blickt, nur Feinde und heiBes Gestein (Amiga) 





Auch getaucht wird im Project X: 
der vierte Level . . . 



. ..fiihrt Euch in eine feindliche 

Unterwasserweit 



Durch feindliche 
Fabrikhalien fiihrt Euch das 
letzte Levei (Amiga) 




Die Jungs von Team 
17 mausern sich vom 
Insider-Liebling zum 

ausgewachsenen 
Chart-Killer: Prq/ec/X 
schafft den Drahtseil- 
akt zwischen Effekt- 
hascherei und durch- 
designtem Ballerver- 
gnugen. Zwar wurde 
der Schwierigkeits- 
grad extrem hoch an- 
gesetzt, dafiir sorgt das gestylte 
Ambiente fur Motivation und 
SchweiBausbriiche. Immerhin 
waren die Programmierer so fair, 
nach einem Raumschiffverlust 
nicht das komlette Extraarsenal 
zu streichen. Ich persónlich ten- 



(^Cj4a4^) 




diere zwar mehr zu 
gradlinigen Actionti- 
teln, konnte mich der 
Faszination von Pro- 
ject X dennoch nicht 
entziehen. Der SpaB 
faktor wurde sogar so 
weit hochgeschraubt 
daBichderSteuerung 
den "Tragheitsaspekf 
bei vernunftiger Be 
waffnung verziehen 
habe. Die Idee orientiert sich 
zwar an der Realitat, entpuppt 
sich aber ais nervig. Projekt X 
sollte sich jeder ambitionierte 
Action-Freak zulegen — zumal 
der klassische Stil in letzter Zeit 
doch sehr vernachlassigt wurde. 




Genre: Action 
Hersteller: Team 17, Zirka-Preis: 90 Mark 



Stimmungsvolle Zwischenbilder 
erheitern den geplagten 
Joystick-Akrobaten von Ober- 
motz zu Obermotz 



MS-DOS 



nicht geplant 



ATARI ST 



nicht geplant 



AMIGA 



78% 



Grafik: 78% Soun d: 70% 
Schwierigkeit: schwer 



C64 



GroB Electronic 

Hardware • Software • Zubehór 



nicht geplant 





AM 


ST 


pc ■ 


A 320 Airbus dt. 


99.90 


99.90 


, , . 


* Abandoned Places dt 


69 90 




■ 


m Agony dl 


5990 




■ 


Amberstar d! 


74 90 


74 90 


H Anothor World dt 


59 90 


59 90 


■ 


M Apydlfl di 


64 90 




■ 


Barbanan II dl. 


59 90 


59 90 


■ Bards Tala Tnlogy dl 






m 


Banie lale dt 


69.90 






* Birds ol Proy dt 


7490 


74.90 


M Bundosiloa Manager Prol dt 


69.90 




69.90 _ 


Cadayer dt. 


64 90 


64 90 


■ Cadayer* The Payoft dl. 


39 90 


39 90 


■ 


H Castlo ot Dr. B<aln dt 






74 90 


Castlos dl. 


64 90 




H Castlas Dala Disk dt 






39 90 ■ 


M Cellbc Legends dl 


69.90 




" 


Chessmaster 3000 






H Civihzation dl. 






69 90 ( 


Conguost ol the Longbow VG* 
* Covert Aclton dl 






• 
89.90 ■ 


74.90 




m Cfuise lor a Corpse dl 


69.90 


69.90 


6990 , 


Eco Ouesl dl. 






89.90 


R Eyo ol Ula BohoMor VGA dl 


69 90 




79.90 ■ 


y Eye ol Ihe Beholder 2 VGA dt 
Erylra 2-Jaws ol Cerberus dl 








74,90 




R Falcon 3.0 dl. 






9990 ■ 


Fascinalwn dl 

Fata Galea of Dawn dt. 


64,90 


64.90 


"- - : 


69 90 


69.90 


M Flames ol Froedom dl 


74.90 


74 90 


89.90 | 


FHghl ol Ihe Inlruder dl. 


79 90 


79.90 


' Glucksrad dt. 


44 90 




■ 


ff Godlathor dl 

Giand Pnx Formuła One dl 


64 90 




■ 


74.90 


74.90 


....... 


■ Greal Courts 2 dt. 


64 90 


64 90 


■ 


^ Hoart ol Chma VGA dl 
* Indiana Jones 3 dl 


79 90 






64 90 


64 90 




H Indiana Jones 3 VGA dl 






■ 


. Indiana Jones 4 VGA dl 
" Kings Ouesl 5 VGA dt 






89 90 


69 90 




■ 


k| Larry 5 VGA dt 


69 90 




■ 


Leander dt 


59.90 






" Lemmings dt. 


59 S0 


59 90 


■ 


^ Lemmings Data Dtsk dt 


39 90 


39 90 


_ 
64 90 


Lommings 2 dl 


59 90 




W Les Manloy LosI in L A ot 






7990 | 


y Lotus Turbo Challenge 2 dl 


59 90 


59 90 


■ 


Mad TV dl 


69 90 




■ Manchester United Europę dt 


59.90 


59 90 


•""■' ■ 


i Maniąc Mansion dl 


64.90 


64 90 




Mega-Lo- Mania dl 


69.90 


69 90 


~g Maga Twns dt. 


59 90 


59 90 


■ 


Might S Magie 3 VGA dl. 








* Moonstone 


64 90 




■ 


m Pirates dt 

Polico Ouesl 3 VGA dl 


59 90 


59 90 


■ 
< - 






■ Poputous2dl 


69 90 


69 90 


■ 


— Powermonger dt 

Powermonger World War 1 dl 


64 90 


64.90 


7990 „ 


39 90 


39 90 


■ Rainoad Tycoon dl 


79.90 


7990 


...... H 


Realms dl 
* Red Baran VGA dl 


64 90 




* 


74,90 




g Socrol ol MonKey Island dl 


69 90 


69 90 


79 90 


Secrot ol Monkey Island dl VGA 




■ Socret ol Monkey Island 2 dl 


::i BO 




■ 


_ Secrot ol Monkey Island 2 dl VGA 




'i < 


Sileni Sen/lce 2 dl 


79 90 


79.90 


■ Sim Ant 






■ 


— Sim Earth dt. 


74.90 






Secrel Weapons ot Lulrwane 






■ Secrel Woapons Mas. P38'P80 


39 90 


■ 


Space Ouest 4 VGA dl 


7490 






* Soocial Forces dt. 


74.90 


74 90 


H Siar Trek dt 






74 90 


Slarbyte Super Soccer dt. 


64 90 




■ Sleigsnb Holelmanager dl. 


64 90 




■ 


_ Tradors dt. 
Ultima 6 dl 


64 90 


64 90 


79.90 


69 90 


69 90 


■ Ultima 7 dl 






■ 


Uncharled Walers 
Utopia dt 






• 


69.90 


69 90 


■ Willy Beamrsch VGA dl 


74.90 




■ 


Wing Commander VGA 
" W C. Secrel Missions 1 od 2 






79.90 






■ 


m Wing Commander 2 VGA dl 
W C. 2 Spoacn Accessory Pa 






a 


k 


39 90 


■ W.C 2 Specal Operalions 1 






49 90 ■ 


_ Winlor Challenge dl 






74 90 m 


Wollchild dt 


59 90 


59 90 


■ Zal McKnHkWl dl 


64 90 


64 90 


■■■■■ * 


■ Ihr Spiel ist nicht 


rł dieser Lisie' 3 * 


■ Dann rulen Sie bei uns an 


wir haben ■ 


B viele weilere Spięte im AngebolHI a 


■ Diskotlon 5 25' 2D 


I0er Pack 


• ■ 


5.25' HD 
■ 3 5- 2DC 


lOe 


Pack 


1290 

.... ■ 


10* 


Pack 


_ 35 2HIT 


łOm R«* 


16 90 a 


Speicheren* 512 KB mil Uh 


abschaltbar 


g E*t Lautwerk Amiga 500. 3 5 


abschallbar 


_ 
299 00 


Sound Blaster Version 20 dL 






■ GamoCardPCrXT/ATbisl6MH*. 




■ 


2 Gameporls 




i • 


■ Gamo Card 386'4B8 bis 33 MH/ 




■ 


2 Gamepona 




14 90 ■ 


B JoystlckOuIckshol II plus (Amiga, ST C64) 


m Compelition-PRO STAR (Amiga. ST.C64) 


24 90 


Oulcksholl23(PCXT AT) 






■ Comp PRO STAR(PC Ind GameCardl 


■ 


■ Irrtumer und Preisande 


rungen vorbehalten W 
10DM)odei Vorkasso 


Versand ertolgl por NN (» 
■ |EC-Sche<* 


. 5DM 




» 


B Auslandaveisand (NN od Vorkasse * 20 DM) ^J 
FORDERN SIE UNSERE GESAMTPREISUSTE AN l 


■ (Bille DM 1 - tur Porto bellegen) 


■ 


■ Handler-Anfragen 


■ 


B erwunscht ! 


i 





GroB Electronic 

Versandzentrale + Ladengeschaft 

Gartenweg 4 

D-8391 Róhrnbach 
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ternenhimme 





Der Vorganger Rainbow Islands erzielte satte 91 Prozent 




Wenn diese sieben Welten um Hilfe rufen, packen Bubby und Bobby 

ihren Regenschirm und ziehen los 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Ocean, Zirka-Preis: 100 Mark 




N 



Parasol Stars 



ach drei Jahren macht 
Isich Klein-Bubby mit sei- 
nem Kumpel Bobby mai wieder 
auf Abenteuerjagd. Dieses Mai 
begeben sich die beiden auf ei- 
ne Rettungsaktion iiber sieben 
Planeten, die allesamt von un- 
seriósen Monstern heimge- 
sucht werden. Auf der Musik- 
welt haben sich Pianos und Ak- 
kordions selbstandig gemacht, 
irgendwo anders laufen Lówen 
und "My-litte-Ponies" frei her- 
um; Schmetterlinge terrorisie- 
ren das Land. Bewaffnet hat 
sich das halbwiichsige Duo mit 
je einem Regenschirm. Nun ist 



so ein Regenschirm im Notfall 
eine auBerst praktische Waffe: 
Zum einen kann man den Mon- 
stern damit ordentlich eins auf 
die Mtitze geben, weiterhin las- 
sen sich betaubte Gesellen 
aufspieBen und durch die Ge- 
gend werfen. Steht Ihr unter ei- 
nem tropfenden Wasserhahn 
(Wolke, was auch immer, 
Hauptsache, es kommt Wasser 
heraus), sammeln sich die 
Tropfen in der Regenschirm- 
krempe. Nach funf Tropfen er- 
gieBt sich schlieBlich ein wah- 
rer Wasserfall aus dem Schirm 
und bahnt sich seinen Weg 



MS-DOS 



nicht geplant 



ATARI ST 



in Vorbereitung 



durch alle Etagen des aktuel- 
len Levels nach unten. Lo- 
gisch, daB die Fiut gleich alle 
Bósen mitreiBt. Statt Wasser- 
tropfen kónnt Ihr auch Elektrizi- 
tat sammeln. Allerdings schieBt 
der erzeugte Blitz nur gerade 
in die Horizontale — mit etwas 
Ubung macht man sich das 
aber auch zunutze. 

Die zahlreichen Levels erin- 
nern in Grafik und Aufma- 
chung weniger an den Vorgan- 
ger Rainbow Islands, sondern 



AMIGA 80% 



Grafik: 67% Sou nd: 51 % 
Schwierigkeit: mittel 



C64 



in Vorbereitung 





Eine kleine Level-Auswahl: Bubby in Hochform. Ab dem zweiłen Planeten wird bereits der gesamte 
Bildschirm gescrollt. 
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Wer die Kraft des Wassers nutzt, 
ist schneller mit den Levels fertig. 

mehr an den Erstling Bubble 
Bobble. GróBtenteils sind die 
Spielflachen bildschirmgroB, 
einige scrollen jedoch ein klein 
wenig in die Horizontale. Jeder 
Level besteht aus mehreren 
Plattformen, allesamt im Quer- 
schnitt von der Seite gezeigt. 
Ihr steuert Bubby oder Bobby 
laufenderweise iiber diese Fla- 
chen und kónnt durch Druck 
nach oben eine Etage hóher 
hupfen. Der Feuerknopf akti- 
viert einen schwungvollen Re- 
genschirmschlag — en gardę. 
Ab und zu gibfs auch einige 
Extras, die den beiden Helden 
die Monsterhatz vereinfachen: 
Geschwindigkeits- und Ener- 
gieblitzsymbole sollte man tun- 
lichst aufsammeln. ri 
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Parasol Stars kniipft, 
obwohl es die Geniali- 
tat von Rainbow Is- 
lands nicht erreicht, 
gelungen an den 
SpielspaB der Vorgan- 
ger an. Jeder Level 
beherbergt eine neue 
Herausforderung, ob 
es nun trickreiche 
Monster sind oder ei- 
ne besonders witzige 
Lagę der Plattformen. Einzig 
schade finde ich, daB das Spiel 
keine neuen groBartigen Ele- 
mente enthalt. Anfangs macht 




sich eine recht hohe 
Motivation breit (zu 
zweit potenziert sich 
der Fun-Factor noch- 
mals, da Ihr Euch ge- 
genseitig verdreschen 
kónnt). Sie flaut aller- 
dings trotz der Level- 
Vielfalt mit der Zeit 
ab. Parasol Stars ist 
ein lustiges Hupf-und- 
Monster-verhau-Spiel 

der alten Sorte und bietet jedem 
geschicklichkeitsbegeisterten 

Jump'n'Run-Fan eine Menge 

SpaB. 



Wenn Richie behaup- 
tet, daB Parasol Stars 
nicht die iiberragen- 
de Oualitat von Rain- 
bow Islands erreicht, 
dann muB ich ihm 
recht geben. Aller- 
dings halt mein Moti- 
vationsvorrat weitaus 
langer. Ais Jump'n' 
Run-Fan habe ich 
mich tierisch iiber die I 
perfekte und professionelle Um- 
setzung von Ocean gefreut. Nicht 
nurtechnisch haben die Englan- 
der das Beste draus gemacht, all 
die kleinen spielerischen Fines- 
sen wurden vom PC-Engine-Vor- 
bild ubernommen. Parasol Stars 
ist fur mich der Prototyp eines 
modernen, liebevollen Geschick- 




lichkeitsspiels, das 
seine klassischen 
Wurzeln nicht verber- 
gen will. Die Mischung 
aus klarer, schnórkel- 
loser spielerischer 
Linie sowie ausrei- 
chend Abwechslung 
und solide getimten 
Motivationsschuben 
kommt an — Nicht zu- 
letzt dank dem vor- 
zuglichen Zwei-Spieler-Modus. 
Jeder Amiga-Besitzer mit Hang 
zu Jump'n'Runs oder superput- 
zigen Sprites muB sich Parasol 
Stars kaufen. Ich freue mich jetzt 
schon auf die Fortsetzung Liquid 
Kid, an der Ocean bereits arbei- 
tet — hoffentlich sitzt dasselbe 
Team drań. 



Die Obermotze sind fair und łeicht zu besiegen 
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Titel 



Amiga/Atari 



Abondoned Places 

Airbus 320 

Amberstar 

Apydia 

Barbarian 2 

Battle Isle 

Black Crypt 

Black Gold 

Bundesliga Man. Prof. 

Castles (e) 

Conquestator 

Die Kathedrale 

Elwira Mistress 2 

Eye of the Beholder (d) 

Fate Gates of Dawn 

Flight of the Intruder 

Formuła One Grand Prix 

Gobliiins 

Gods 

Great Courts Tennis II 

Harpoon 2 

Heart of China dt. 

Heimdall 

Indiana Jones Adv. 

James Pond 2 

Jimmy White Snooker 

Knight marę 

Knights of the Sky 

Leisure Suit Larry 5 

Lemmings 

Lemmings Data Disk 

Lotus Esprit Turbo Ch. 2 

Mad TV 

Magie Pockets 

Mega Lo Mania 

Might & Magie 3 dt. 

Monkey Island 

PGA Tour Golf Plus 

Police Cłuest 3 

Pools of Darkness 

Populous 2 

Railroad Tycon 

Realms 

Shadow Lands 

Space Quest IV 

Special Force 

The Oath 

Ultima 6 dt. 

Vengeance of Excalibur 

Vroom 

WWF Wrestlemama 



69,90 
88.90 
74.90 

68,90 
59.90 
68.90 

66,90 
68,90 
68,90 
68,90 
72.90 
81,90 

69,90 
69,90 
69,90 
78.90 
76,90 
68,90 
59,90 
67,90 
74,90 
78,90 
82.90 
64.90 
58,90 
69,90 
68,90 
76,90 
78,90 
58,90 
49,90 
59,90 

78,90 
59,90 
72,90 
78.90 
74,90 
74.90 

78,90 

69,90 
68,90 
72,90 
68,90 

69,90 

74,90 
78,90 
59,90 
69,90 
69,90 
63,90 
64,90 
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IBM 



Airline 

Battle Isle 

Black Gold 

Bundesliga Manager Prof. 

Castles 

Civilization 

Ciwilization dt. 

Die Kathedrale 

Elvira Mistress 2 

Eye of the Beholder 2 

Falcon 3.0 dt. 

F 16 Falcon 3.0 engl. 

Gobliiins 

Gods 

Great Courts Tennis II 

Gunship 2000 

Harpoon 2 

Hyperspeed 

Indiana Jones 4 

Indiana Jones Adv. 

Leisure Suit Larry 5 dt 

Lemmings 

Lemmings Data Disk 

Life & Death 2 

Links 

Lempereur 

Megatraveller 2 dt. 

MightS Magie 3dt. 

Monkey Island 2 dt. 

PGA Tour Golf Plus 

Police Ouest 3 dt. 

Pools of Darkness 

Railroad Tycon 

Rogger Rabbit 

Secr. Weapons o.t. L. 

Secr. Weap.O.L.P38 

Secr. Weap.O.L.P80 

Shuttle dt. 

Sim Ant 

Sim Earth 

Special Force 

Star Trek 

Terminator 2 

Ultima 6+3,5" 

Ultima Underworld 

Uncharted Water 

Wing Commander 

Wing Commander 2 

Wing Commander 2 Miss.D.1 

Wing Commander Miss. D.2 

Wing Commander Miss. D.1 

Wing Commander Edit. 



64.90 
78,90 
72,90 
68.90 
74,90 
82.90 

89,90 
81.90 
84.90 
68,90 
99,90 
88,90 
68,90 
72,90 
69,90 
84,90 
84,90 
92,90 
a.A. 
68.90 
82.90 
72.90 
49.90 
68,90 
78,90 
88,90 
78,90 
82,90 

84,90 
78,90 
78,90 
72,90 
82.90 
74,90 
84,90 
34,90 
44,90 

109,90 

78,90 
86,90 
78,90 

74,90 
72,90 
74,90 

86,90 
94.90 
79.90 
78,90 
46.90 
39,90 
39,90 

99,90 



notwendiges Zubehór . . . 



Laufwerk 3,5" ext. 
Laufwerk 5 1/4" ext. 
Laufwerk 3,5 int. 
elektr. Bootselektor 
Joystick Umschalter 
Joystick Comp. Pro blau 



Mega - Driwe 

Mega - Drive (jap.) 
Winter Challenge (US) 
John Madden (US) 
E.A. Hockey (D) 
Golden Axe 2 
Gamę Gear 
Sonic (D) 
Donald Duck (D) 
Devilish (US) 
Mickey Mouse (D) 
Master Gear Adapter 
Sega - Master 
Sonic (D) 

Bubble Bobble (D) 
Mickey Mouse (D) 
Spiderman (D) 
Moonwalker (D) 



1 34,90 Amiga Action Rep. -f.A500 

1 61 ,90 Amiga Action Rep. -f.A2000 

125,90 Sunnyline Mouse div. Farben 

48.90 512 KB Speicher f .A500 

37.90 1.5 MB Speicher 

38,90 1 ,8 MB Speicher 

Videogames 



259,00 
108,90 
93,90 
119,90 
107.90 

76,90 
79,90 
76,90 
69,90 
59,90 

89.90 
89,90 
92.90 
89,90 
92,90 



Gamę Boy 

Batman 

Mickey Mouse 

Boulder Dash 

Souner R.C. Pro Am 

Duck Tales 

Nintendo N.E.S. 

Bubble Bobble 

Puzznic 

Blue Shadow 

Rygar 

North + South 

Maniąc Mansion 

Atari Lynx 

Awsome Golf 

Viking Chlld 

Quix 

Xibots 

Cyperball 



199.00 
219,00 
38,90 
69,90 
234.90 
264,90 



73,90 
69,90 
52.90 
59,90 
63,90 

84,90 
79.90 
93,90 
77,90 
114,90 
112,90 

79,90 
79.90 
79,90 
78,90 
79,90 
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Das eiskalte Handchen 



The Ki I li ng Beast Show 




Oben wartet der erste Obermotz. unten gibts eine Abkiirzung 

Addams Family 



Onkel Fester hat so einen 
auf die weiche Birne be- 
kommen, dal3 er sein Gedacht- 
nis verloren hat und mit wehen- 
den Fahnen zu Abigail Craven 
ubergelaufen ist. Zusammen 
mit ihren schlimmen Gehilfen 
"The Judge" und "Tully" halt 
sie den Rest des Gruselclans 
sicher hinter den unzahligen 
Turen des Addams-Bungalows 
in Verwahrung. Nur der wacke- 
re Gomez kann dem sinistren 
Treiben ein Ende setzen und 
Tóchterchen Wednesday, Soh- 
nemann Pugsley, Granny und 
Morticia aus den Klauen der 
Hexe befreien. Urn diese Auf- 



gabe zu bewaltigen, steuert Ihr 
den óligen Gomez samt óligem 
Bart durch unzahlige Plattform- 
Level. In jedem Hauptabschnitt 
des Anwesens wartet ein be- 
sonders schlimmer Gegner, 
dem wir einfach mit Gomez auf 
die deformierte Rube sprin- 
gen. Jeder erledigte Haupt- 
motz laBt ein Herzchen zuruck, 
mit dem wir Gomez Lebensbat- 
terie ausbauen. Sammelt Go- 
mez ein Extra ein, kann er zeit- 
weilig fliegen und sich besser 
verteidigen. Dank unendlichen 
Continues steht der Befreiung 
der Addams Family nichts im 
Weg. vw 



/^<^W- 



Cartoonist Chas Ad- 
dams hatte seine Freu- 
de an der Addams Fa- 
mily: Die schrag-ab- 
gedrehte Atmosphare 
seiner Gruft-Comics 
taucht erstaunlich un- 
verfalscht in der Com- 
puterversion auf. 
Freund und Feind ge- 
hen den erstaunlich- 
sten Tatigkeiten nach 
— dusen z.B. mit Propellerhuten 
durch die Gegend oder nehmen 
ein Bad in der Kaffetasse. Damit 




nicht genug, sind 
uberall im Haus Fall- 
turen, Bonusraume, 
Schalter und Geheim- 
Level versteckt. Auch 
nach haufigem Ge- 
brauch nutzt sich das 
Spiel deshalb nicht 
ab. Trotz allem Comic- 
spaB — The Addams 
Family ist ein an- 
spruchsvolles Platt- 
Nicht umsonst sind 

uberall Lebens- und Energiepil- 

len versteckt. 



MESk 

formspiel. 




Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Ocean, Zirka-Preis: 60 bis 80 Mark 




Ork-Murks: Gute Grafik, aber kaum Spielwitz dahinter (Amiga) 



Ork 



N 



ormalerweise sind Orks 
haargenau die Typen, die 
jedem ballerfreudigen Compu- 
terspieler im Dutzend vor die 
Knarre laufen — Kanonenfut- 
ter, FlieBbandfeinde. Psygno- 
sis, seit jeher um die Rehabili- 
tation zu Unrecht ins Abseits 
geruckter Spielkreaturen (z.B. 
diverse Beaster und Lemminge) 
bemiiht, nahm sich nun auch 
dieser Fantasy-Geschópfe an 
und bastelte ein Spiel um ei- 
nen Ork ais einsamen Helden. 
Ihr steuert das Monster (von 
Psygnosis ais Mischung aus 
wanderndem Raketenwerfer 
und zweibeinigem Sabelzahn- 



Man kennfs: Psygno- 
sis neuestes Action/ 
Geschicklichkeitspiel 
besitzt gute Grafik 
und ansprechende 
Soundeffekte, aber 
nurwenig neue Ideen. 
Ork ahnelt dem altli- 
chen "Killing Gamę 
Show", ist jedoch we- 
derahnlichgutdurch- 
dacht, noch anna- 
hernd so interessant aufgebaut. 
Die Orkspielfigur kann sich so 
zwar umdrehen, aber nicht duk- 



tiger recht frei interpretiert) und 
versucht, einen fallengespick- 
ten Planeten heil zu verlassen. 
Diese Welt ist in verschiedene 
Ebenen unterteilt, die alle nur 
einen Ausgang besitzen — und 
den erreicht Ihr nur, wenn Ihr 
davor Schlussel, Bargeld oder 
gar ein Jetpack gefunden und 
eingesackt habt. Des weiteren 
diirft Ihr hiipfen, ballern oder 
die gesammelten Gegenstan- 
de anwenden. Drei Continues 
steigern Eure Uberlebens- 
chancen, an denen die Mon- 
ster und eine schnell aufkom- 
mende Munitionsknappheit 
beharrlich knabbern. wi 





ken, was in einem I 
Spiel dieser Machart ■ 
sehr gewóhnungsbe- I 
diirftig ist und zu stan- i 
digen Zusammenstó- ' 
Ben mit den hiipfen- I 
den und fliegenden ' 
Gegnern fuhrt. Auch I 
ein paar zusatzliche 
* Gags kónnen das | 
^^^ Spiel nicht aufwerten. 
'^H Der SpielspaB bleibt | 
gebremst — eisenharte Fans ha- . 
bens's zudem in drei Stunden | 
durchgezockt. . 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Psygnosis, Zirka-Preis: 90 Mark 



MS-DOS 



nicht geplant 



ATARI ST 



in Vorbereitung 



AMIGA 69% MS-DOS 



Grafik: 68% Sound: 54% 



Schwierigkeit: schwer 



C64 



in Vorbereitung 



nicht geplant 



ATARI ST 



in Vorbereitung 



c «n^ M iw^jj.' 1 "W 



AMIGA 57% 



Grafik: 68% Sound: 44% 
Schwierigkeit: mittel 



C64 



nicht geplant 
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Es gibt auch Alternativen 
Aber die raucht fast jeder. 
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AMERICAN BLEND 
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Lucky Strike. Sonst r 


lichts 


• 




Der Bundesgesundheitsminister: Rauchen gefahrdet Ihre Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette diese 


ir Markę enthalt: 1,0 mg 


Nikotin und 13 mg 


Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach DIN). 
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4( Bronze fur Microids Raketenracker 



n 



H 



n 
n 





ipnnnni-sTyLE fooTnB juwp firBnf sT 

Buckelskifahren ist noch eine der lustigsten Sportarten 

Super Ski 2 



it Super Ski 2 móchte 
I Microids an die Erfolge 
klassischer Gruppensport- 
spiele anknupfen. Alle denkba- 
ren Wintersportarten (einige 
olympische Disziplinen) sind 
mit von der Partie: u.a. Rie- 
senslalom, Slalom, Bobfahren, 
Hot Dog, Skispringen und Ab- 
fahrt. Bis zu vier menschliche 
Athleten und vier computerge- 
steuerte Gegner kónnen an der 
winterlichen Herausforderung 
teilnehmen. Bei allen Sportar- 
ten muBt Ihr versuchen, in kur- 
zester Zeit Bestleistungen zu 
erzielen. Wahrend beim Sla- 
lom Geschicklichkeit und Re- 



aktion gefragt ist (Ihr muBt 75 
Torę ohne Fehler passieren), 
gilt es beim Abfahrtslauf, eine 
gute Kombination zwischen 
mutiger SchuBfahrtstellung 
und sicherem Ausweichen zu 
finden. 

Beim Bobfahren sollt Ihr mit 
dem Joystick gegen Zentrifu- 
galkrafte kampfen, damit Ihr 
nicht einfach aus der Bahn hin- 
ausfliegt. Erstmalig auf Heim- 
computern zu sehen gibt es die 
neue Disziplin Buckelskilauf 
("Hot Dog"). Zum Ende jeder 
Disziplin werden dann vom 
Computer die Medaillen verlie- 
hen. ri 



Sind die lustigen Zei- 
tenvonSummer-und- 
Winter-Games-Ses- 
sions vorbei? Super 
Ski 2 tritt auf keinen 
Fali in die FuBstapfen 
seiner beruhmten Vor- 
fahren. Sieht man da- 
von ab, daB die Steue- 
rung manchmal etwas 
unprazise ist, geben 
sich die Disziplinen 
allesamt zu langweilig. An 75 To- 
ren vorbeizurauschen und dabei 
darauf zu achten, nicht aus der 





Bahn zu kommen, 
bringt nicht die ulti- 
mative Abwechslung. 
Gleich schlecht siehfs 
bei anderen Diszipli- 
nen aus: Beim Bob 
fahren mai links und 
mai rechts zu steuern 
kann den Sportfan 
nicht entzucken. Le- 
diglich das Skisprin- 
gen bringt etwas Spa6. 
Weniger Ladezeiten und mehr 
Abwechslung hatten Super Ski 2 
ganz gut getan. 



Genre: 
Hersteller: Loriciels, 



Sport 
Zirka-Preis: 80 Mark 



a -06 




IGELDW RIR RRCE... '.THE BEE 



POWER-TIP: Enge Kurven fliegen, ohne an die Stabe anzustolten. 

Rocketeer 

Im Herbst in den Kinos, jetzt 
auf dem PC: "Rocketeer" 



ging in den Lichtspielhausern 
zwar nicht ab wie eine Rakete, 
aber dafur setzten sich die Pro- 
grammierer von Disney per- 
sónlich ans Spiel. 

Das Spiel, das bis auf die Fi- 
guren nur wenig mit dem Film 
zu tun hat, ist in funt einzelne 
Minispiele aufgeteilt. Zu Beginn 
fliegt man drei Rennen gegen 
andere Flugzeuge. Rundę zwei: 
Im Operation-Sowieso-Stil 
muB Cliff (der Held) sich und 
seine Freunde im Hangar ge- 
gen die gegnerischen Solda- 
ten verteidigen. Rundę drei 



und vier sind SchieBspiele, bei 
denen von rechts nach links 
gescrollt wird. Zu guter Letzt 
kommt Rundę fiinf, ein Box- 
kampf auf der Tragflache eines 
Zeppelins. Erst wenn hier alle 
Gegner besiegt wurden, bevor 
der Zeppelin in einer Feuerwol- 
ke explodiert, kann der Rocke- 
teer seine Freundin wieder in 
die Arme schlieBen. Die einzel- 
nen Minispiele werden durch 
Comicbildchen verbunden, die 
von den Originalzeichnern des 
Rocketeer-Comlcs stammen. 
Mit PaBwortern kann man in al- 
le funf Runden direkt einsprin- 
gen. bs 



" l 
I l 
I I 
I I 
I I 
I I 
I I 




Mai ganz abgesehen 
davon, daB hier zahl- 
reiche Menschen ab- 
geschossen werden 
miissen, was unserer 
BPS (und nicht nur 
der) gar nicht gefallen 
durfte: Auch spiele- 
risch ist Rocketeer 
unterdurchschnittlich. 
Der Schwierigkeits- 
grad ist hoch, die funf 
einzelnen Sequenzen fur sich 
ziemlich langwierig und -weilig. 
Anfanger und auch so mancher 




Fortgeschrittener I 
wird gar nicht erst ■ 
Ober das Rennen hin- I 
auskommen und bald i 
was anderes spielen. ' 
Technisch hat man I 
sich, gerade fur die 
ersten Stufen, viel I 
Miihe gegeben. Die 
in 256 Farben digitali- I 
sierte Grafik wirkt pri- 
ma und scrollt flussig. f 
AberabStufedreigehtesmitder . 
Oualitat ziemlich bergab. Mehr | 
Abwechslung hatte gut getan, . 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Disney/lnfogrames, Zirka-Preis: 100 Mark 



MS-DOS 



in Vorbereitung 



ATARI ST 



in Vorbereitung 



AMIGA 33% MS-DOS 53% AMIGA 



Grafik: 32% Sound: 39% 
Schwierigkeit: mittel 



C64 



Grafik: 70% Sound: 72% in Vorbereitung 



Schwierigkeit: schwer 



nicht geplant 



ATARI ST 



nicht geplant 



C64 



nicht geplant 
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Inh. Oliver Heck 
Versandzentrale: Stuttgarter Str. 99,7000 Stuttgart-Feuerbach 



Telefon 07 11 - 8 56 85 34 - 85 03 25 - 8 17 99 95 






«€% 



Fax 07 11 - 8 17 99 95 - Btx ł Funny-Software # 
Entertainment-Center: 

Stuttgarter Str. 99, 7000 Stuttgart-Feuerbach 
Schreiberstr. 18, 7800 Freiburg • Storchenstr. 5b, 7080 Aalen • Georgswali 3, 3000 Hannover 
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Bestellservice: 
Saarland: Homburg Hessen: Frankfurt Bayern: Miinchen NRW: Kamen 




14-18 Uhr 12-18 Uhr 12-18 Uhr 12-18 Uhr 

06841/64587 069/613282 089/761908 02307/72181 

Fur Druckfehler und Irrtiimer keine Gewahr - Preisanderungen vorbehalten - Lieferung per Nachnahme, Frachtkosten 8,- - Eilzuschlag 7,- - Ausland: Nur Scheck, Vorauskasse + 21.- 

Alle vorherigen Preise verlieren hiermit ihre Gultigkeit 



Wiirttemberg: Aalen 
10-18 Uhr 
07361/680663 



Baden: Freiburg 
10-18 Uhr 
0761/382590 



SUPERAUSWAHL - TEUFLISCHE PREISE - AKTUELLE NEUERSCHEINUNGEN 

Und wie immer: Topservice mit der gewohnten uiwerbindlichen Beratung. 



Programm AMIGA 

3D Konslruklions Kit 119,95 

ATP Airline 

Abondoned Places 78,95 

Advantage Tennis Tour 59,95 

Air Combal Aces 74,95 

Air Sea Supremacy 74,95 

Air, Land & Sea 84,95 

Airbus 320 94,95 

Airline 

Amberstar 81.95 

Another World 64.95 

Apydia 72,95 

BAT 2 

Baby Jo go home 69,95 

Bane ot Ihe Cosmic F, dt 

Bandit Kings 82,95 

Barbarien 2 64,95 

Battle Isle 74.95 

Big Business 58.95 

Birds of Prey 74,95 

Black Crypt 64.95 

Black Gold 69,95 

Blues Brothers 62,95 

Buck Rogers 2 

Bundesliga Man, Prot. 69,95 

Castles 72,95 

Castles Data Disk 

Castles ot Dr. Brain 88,95 

Celtic Legends 74.95 

Chessmastei 3000 

Chuck Yeager 2.0 69,95 

Chuck Yeager Air Combat 

Civilization 

Oilization deutsch 

Conquestator 78,95 

Covert Action 87,95 

Darkmann 72.95 

Das Boot 74,95 

Death or Glory 

Demonsgate 

Deuteros 74,95 

Devious Desings 64.95 

Die Kathedrale 83,95 

EccoOuest 

Elvira Mistress 2 78,95 

ESS Mega 

Eye of Beholder dt 74,95 

Eye ot Beholder 2 

F117ANighthawk 

F-15 Operation Disk 

F-15 Strike Eagle 2 82,95 

F-16 Falcon 3.0 dt. 

F-19 Steatth Fighter 74.95 

Fascination 74.95 

Fate Gates ot Dawn 76,95 

Fireteam 64.95 

Flight o I. Intruder 77,95 

Flight Planner 

Formuła 0. Grand Prix 79,95 

Free D C. 

Genghis Khan 83,95 

Goblinns 72.95 

Gods 62,95 

Golden Eagle 

Great Courts Tennis 2 68,95 

Gunship 2000 

Harlequin 64,95 

Harpoon 2 78,95 

Heart of China dt. 84.95 

Heimdall 74,95 



ATARI 


IBM 


119,95 


119.95 




87.95 




69,95 


74.95 


86,95 


74,95 


89.95 




89,95 


94,95 






72,95 


81.95 




64,95 






a.A. 


69,95 


74,95 


-84,95 






82,95 


64,95 




74,95 


79,95 


58,95 


62,95 


69.95 


74,95 


62,95 


68,95 




72,95 




69,95 




79,95 




44,95 




88,95 




82,95 


69,95 


74,95 




79,95 




89.95 




104.95 




94,95 


72,95 






86.95 




86.95 


74,95 




64,95 




83,95 


83,95 




89,95 




89,95 




86,95 




84,95 




78,95 




88,95 




49.95 


82,95 


82,95 




104.95 


74,95 


89.95 


74,95 


89,95 


76,95 




77.95 


. 




72,95 


79.95 






94,95 




83,95 




72,95 


62.95 


78,95 


64.95 


72,95 


68.95 


74,95 




87,95 


. 


89,95 




94,95 



84,95 



Programm AMIGA 

Home Alone 64,95 

Hudson Hawk 64.95 
Hyperspeed 

Indiana Jones Adv 69,95 

Indiana Jones 4 a.A. 

James Pond II 64,95 

Jimmy White Snooker 69-,95 

Kid Gloves II 64,95 

Kings Quest 5 dt. 86,95 

Knightmare 74.95 

Knights ot. Sky 77.95 

i eandet 74.95 

Legend 72,95 

Legend of Fearghail 69,95 

Leisure Suit Larry 3 dt 96,95 

Leisure Suit Larry 5 dt. 96,95 

Lemmings 62.95 

Lemmings Data Disk 54,95 

Lemmings Standal. Vers. 62.95 

Lethal Xcess 67,95 

Life & Death 69.95 
Life & Death 2 
Links 

Links II (Pro) 
Links Bartan Creek 
Links Bayhill Course 

Logical 59,95 

Lotus Espr.Tur. Chal.2 69,95 
Lempereur 

M-l Tank Platoon 74,95 
Mad TV 

Magie Candle II 

Magie Pockets 64,95 

Manchester Un. Eur. 59.95 
Martian Memorandum 

Master Golf 79,95 

Maupili Island 64,95 

Mega Lo Mania 72,95 

Mega Twins 64,95 
Megatraveller 2 

Mercs 64,95 

Micropose Soccer 64,95 

Midwinter 2 78,95 

MIG 29 Super Fulcrum 86,95 

Might & Magie 3 dt. 89.95 

Monkey Island 89,95 

Monkey Island II dt. 89.95 
Monkey Island e. 

Monster Pack II 64.95 

No. 1 Collection 69.95 

On the Road 69.95 

Panzer Battles 64,95 
Paperboy II 

PGA Cours Disk 42,95 

PGA Tour Golf Plus 78,95 

Pirates 63,95 

Pit Fighter 69,95 

Police Ouest 2 86.95 

Police Ouest 3 86,95 

Pools of Darkness 72,95 

Populous II 67,95 

Populous Editor 44,95 

Power Monger 74,95 

Power Mo Data Disk 42,95 

Projekt-X 64,95 

Race Drlvin 72,95 

Railroad Tycon 78,95 

Realms 74,95 

Red Baron dt. 96.95 

Return of Medusa 2 66,95 



ATARI 


IBM 




74,95 


64.95 






99.95 


69,95 


74,95 


a.A. 


a.A. 


64.95 




64,95 






99.95 


74,95 


- 


77,95 


94,95 


72,95 




69,95 


74,95 




96,95 




96.95 


62,95 




54.95 


54.95 


62,95 


74,95 


69,95 






74,95 


- 


86,95 


- 


86,95 


- 


44,95 




44,95 


54,95 


59,95 


69,95 


- 




99.95 


74.95 


87,95 




86,95 




78,95 


62,95 




59,95 


78.95 




86.95 


79.95 




64,95 


74,95 


72,95 




64,95 






79,95 


64,95 


64 95 


78,95 




86,95 


99,95 




89,95 


89,95 


94.95 




89,95 




74.95 


69,95 


79,95 


69.95 




- 


64,95 




42.95 


- 


82,95 


68,95 


64.95 


69,95 


69.95 


96,95 


86,95 




86.95 




74,95 


67.95 




74,95 




42.95 




74,95 


84,95 


74,95 






96,95 


66,95 


74.95 



Programm AMIGA 

Riders of Rohan 62.95 

Rise ot. Dragon dt. 82,95 
Robin Hood (Sierra) dt. 
Robocop 3 64,95 

Rocketeer 

Roger Rabbit a.A. 

Romance o.t.Kingd. 2 104,95 
Sanctuary 79,95 

Search for the Titanic 
Secret Weap. o. Luttw. 
Secret Weapon HE 162 
Secret Weapeons P80 
Shadow Lands 72,95 

Shanghai 2 
Shuttle deutsch 
Silent Service 2 78,95 

Sim Ant 

Sim City & Populous 79.95 
Sim Earth 

Sorcerer s Appliance 
Soul Chrystal 72.95 

Space Ace II 79,95 

Space Ouest 4 dt 89,95 

Special Forces 87,95 

Speedball II 64,95 

Star Control 72,95 

Star Treck 

Starbyte Super Soccer 69,95 
Starflight II 66,95 

Steigenberger Hotelm. 59.95 
Stellar 7 62.95 

Strike II 

Srike Commander 
Strike Fleet 64,95 

Suspiciuos Carco 64,95 

T.N.T. II 78,95 

Taking of Beverly Hills 
Terminator 2 62,95 

The Games Winter Chał. 
The Godtather 74,95 

The Oath 64,95 

The Simpsons 72,95 

TheirfineslHour 74,95 

Their finest Hour Miss. 39,95 
Time Ouest 

Titus the Fox 64,95 

Top League 74,95 

Train it 78,95 

Transworld 62.95 

Ultima 4-6 

Ultima 6 72.95 

Ultima 7 

Ultima Martian Dreams 
Ultima Under World 
Uncharted Water 
USS John Young 2 64.95 
Utopia 74,95 

Vengeanie of Excalibur 78,95 
Vroom 64,95 

Wayne Gretzky 2 K.C. 69,95 
Wild West World 84,95 

Willy Beamish 78,95 

Wing Col t Miss l+ll 
Wing Commander II 
Wing Com. II Miss D.1 
Winzer 68,95 

Wolfchild 64,95 

WWF Wrestlemania 74,95 



ATARI 



IBM 

79,95 
86.95 
86.95 





78,95 




78.95 




104,95 




79,95 




74,95 




94,95 




44,95 




49,95 


72,95 


- 




87,95 




114.95 


78.95 


82,95 




89,95 


79,95 


79.95 




96.95 




86.95 




78,95 


79,95 


89,95 




86.95 



87.95 
64,95 



72,95 



64,95 



79,95 
72,95 
78,95 
74,95 
66,95 

62,95 
74,95 





72,95 


62,95 


74,95 




82,95 




79.95 


72,95 


76.95 


74,95 


74.95 


39,95 


39,95 




79,95 


74,95 


88,95 




78,95 


62,95 


68,95 




84,95 




89.95 




89.95 




79.95 




89.95 




114.95 


74,95 




64,95 




69,95 


79,95 




84.95 




86,45 




104,94 




78,95 




49,95 


68,95 


72.95 


64,95 




74,95 


82.95 



HARDWARE + ZUBEHÓR 



JOYSTICKS: 

Competition Pro, Standard Schwarz 
Competilion Pro. Standard Iransparenl 
Compelilion Pro, Standard transparent-blau 

JOYSTICKS PC: 

Compelilion Pro, Iransparent-blau 
Graws schwarz 
Gravis Iransparenl 

ZUBEHÓR: 

elektr. Bootselektor 

Maus- Joystick Umschalter 

Reis-Ware Maus 

Color-Maus-Graffiti m. Pad 

Syncro Express 3 

Amiga Action Replay 3f A500 

Amiga Aclion Replay 31 A2000 

Mega Maus (280 Dpi) 

Volloplische Maus 

Crystall Trackball 

Nullmodem-Kabel 

Sunnyline Mouse 

Druckerstander 

X-Copy Prot 5.0 

Kickstart-Umschaltplatine 

Kickstart-Umschallplatme mci 13 

Kickstart-Umschaltplatine ind. 2.0 

Amiga 500 kompl m.Maus 

Amiga 500 kompl m Maus inki. 1 MB 

AMIGA 500 plus 

AMIGA Farbmonitor 1084 S 

TV-Modulatot 



DM 27,95 
DM 29,95 
DM 39,95 



DM 89,95 
DM 92,95 
DM 96,95 



DM 
DM 
DM 
DM 
DM 



44.95 
39.95 
79.95 
99,95 
99,00 



DM 199,00 
DM 219,00 
DM 59.00 
DM 119.00 
DM 114.00 
29,95 



DM 
DM 
DM 
DM 
DM 



79.95 
34,95 
79.95 
89,00 



DM 119,00 

DM 249,00 

DM 799,00 

DM 829,00 

DM 849.00 

DM 579.00 

DM 79.95 



SPEICHERERWEITERUNG tur A 500 aut 1 MB: 

mit Uhr + Accu abschallbar. Garantie 6 Monate DM 74,00 

mit Uhr + Accu abschallbar, Garnatre 12Monate DM 79.00 

mit Uhr * Accu abschallbar . Railroad Tycoon DM 144,95 

mit Uhr * Accu abschallbar t Monkey Island DM 153,95 

mil Uhr • Accu abschaltb ♦ Bundel Man prol. DM 134,95 

SPEICHERERWEITERUNG 

fur A 500 Grundversion erweiterbar aut: 

512 KB Preis. DM 99,00 1.8 MB Preis. DM 249,00 

tur A 500 1 MB Chip Ram, wenn Big Agfcis vorhanden: 

512 KB Preis DM129.00 2 3 MB Preis DM 299.00 

tur A 2000 abschallbar Mega Mix 2000: 

2.0MB DM348,- 4.0MB DM 548.- BOMB DM 928,00 

fur A 1 000 extern 2.0 MB DM 498.00 

LAUFWERKE zu SUPERPREISEN 

3.5' Roppy Dnve extem, slim abschaltb I. A 500 DM 154,00 

5,25" FloppyDnve exlern, slim abschaltb. I A 500 DM 1 54 .00 

3.5" Roppy Dnve intern tur A 500 DM 1 54.00 

Laulwerke fur PC 3,5" 1 ,44 MB DM 1 59,00 

Laulwerke fur PC 5,25' 1 ,2 MB OM 1 69,00 

Einbaurahmen fur 3.5" Laufwerk OM 20.00 

Festplatlen A508 Oktagon fur Amiga 500: 

A508 52 MB (Ouanlum LPS 52) 

A508 105 MB (Ouantum LPS 105) 

Mehrpreis |e 2 MB RAM 

Festplatlen A2O08 Oktagon tur Amiga 2000: 

A2008 52 MB (Ouantum LPS) 

A20O8 105 MB (Ouantum LPS 105) 

A2008 182 MB (Ouantum LPS 182) 

Mehrpreis ie 2 MB RAM 

Festplatlen Golem SCSI fur A500: 

Golem 50 MB 

Golem 100 MB 

Festplatlen Golem SCSI fur A2000: 

Golem 50 M8 

Golem 100 MB 

Kupke/Golem Turboboard inki 2 MB Ram 

Ricker Rxer fur A500/2O00 

Flicker Fi«er (tir A500/2000 mil Mulliscan-Mon 

PC Power Pack 

386DX. 25MHz 4 MB RAM, 40 MB Festplatle 
1x 3,5 LW/ 1« 5 1M LW . Civilisation < 
Gunship 2000 • MS-DOS 5.0 Preis kompletl 

Soundkarle "Soundblaster" Version 2 dt. 

mit CMS-Chips (Stereo) 

ohne CMS.Chips (Mono) 

Soundkarle "Soundblaster" Version 2.0 engl 

mit CMS-Chips (Stereo) 

ohne CMS.Chips (Mono) 



[)M 1217,00 
DM 1 519.00 
DM 196,00 

DM 1 139,00 
DM 1 439,00 
DM 1.998,00 
DM 196.00 

DM 969.00 
DM 1 269,00 

DM 969,00 
DM 1.269,00 
DM 1 498.00 
DM 299,00 
DM 899,00 



DM 367,00 
DM 298,00 



DM 333.00 
DM 264,00 



Original CDTV von Commodore inki. Fernbedienung DM 1489,- CDTV-Games und Anwendungen auf Anfrage 
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7, 
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Dein Geschenk! 



IPMMNI 



> 



15, 



7 

Du hast die Wahl: 

Trantor oder Słarkiller 

ais witzigen Schlussel- 

anhanger. Such's Dlr aus! 



) 



Starker 



p r ei$vor 



teil: 



5, 



80 DM 



!•" Ab0 Ttatt 6,50 DM! 



$5 POWER PLAY bringt Euch jeden Monał 
die starksten, heissesten und aktuellsten 
Spiek ins Haus! Getestet undgnadenlos 
beurteilt. 

$ POWER PLAYpruft fur Euch alles, was 
an Software-Produkten aufden Markt 
kommt! Grundlich und absolut objektk 

$5 POWER PLAYhilft Euch mit Tips&Tricks 
hei den schwierigsten Spielen! ProfimaBig 
und super clever. 

POWER PLAY - die ganze Welt der 
Spiek in einem Heft! Holt Euch jetzł 
Jas Abo und Euer Geschenk! 
Es lohnt sich... 



IM • die ganze Welt der Spiele in einem Heft! 




(Sonder)hefte & Sammelordner 



Hełtnachbestellung (lieferbare POWER 

Ich beslelle: 

J 6/9 1 BirdsofPray, Erotik-Spiele, Baby-Boomer, 
Might&Magic3 

-J 7/91 Jubel. Trubel, Spiele-Spad, Cbuck Yeager 2, 
Hiigar legi an 

J 8/91 Slars & Stripes Software, Witzkid, 
Flieger im Hartetest 

J 9/91 Indiana Jones 4, 32 Seilen Power Tips, 
Mega-Lo-Mania - die sensible Software 
-i 10/91 Software des Grauens, Battle /s/e 
der Strategieknuller, Populous 2 
J / 1/91 Dos Millionenobjekt: Terminator 2, Wizardy 
- geballte Spielepower, Hemesis 2 fur alle Gameboy-Fans 
J 12/91 Strike Commander, 60 Spiele im Test, 
die wicbtigsten Spielecomputer im Vergleicb 
J 1/92 Alle wicbtigen Videospiele im Vergleich, 
Populous 2, Monkey Island 
J 2/92 Spiele des Jahres - alle Highlights '91, 
Tips & Tricks total, Wizardy 7 



PLAY-Ausgaben fur 6,50 DM pro Heft) 

J 3/92 Buck Rogers 2, Rollenspiel- Cocktail, alle 
Neubeiten fur Gamę Boy, Gamę Gear und Lynx 

SWck: J 4/92 Die Spiele Higbligbts '92, Raumscbiff 

Enterprice, Kirk & Co kebren zuruck, A-Train 

SWck: 

Stuck: 

SWck: 

Stuck: 

Stuck: 

Stuck: 

Stuck: 

Stuck: 



Stuck: 



SWck: 



Summe: - 



Sonderhefte zum Einzelpreis von 9,80 DM 
Uh beslelle: 

j 2/90 (Die 1 00 besten Spiele 1 990) Stuck: . 

j 1/91 (Tips & Tricks) SBdL 

j 2/91 (PCSpiele + Diskette - 14,80 DM) Stuck: 

j 3/91 (Die 100 besten Spiele 1991) Stuck: 

Summe: 



PC 

109 
109 

69 
119 

39 

ginal-Lósungshilfen 

iche SSI-Lósungsbiicher, 

ye of Beholder II 24,80 

AMagic III (240 Seiten!) 39,00 

Air Combat 39,00 

l ation 39,00 1 

Commander l/ll (280 S.) 48,00 

AM PC 

)ł Darkness 94 99 

' Radiance 39 69 

res of Savage Frontier 89 

Underworld 109 



as Schwarze Auge 

Schicksalsklinge 



oflware und FanPro prSsentieren: 
ngerwarlet* Spiel zur meist ver- 
tn deutschen Rollenspielserie! 
DM119 
IGA DM 99 



DM 



„Poweroróner" zum Einzelpreis von 9,99 DM 

Ich beslelle Sammelordner in Gelb zum Einzelpreis von 9, 99 1 



Summe: 



DM 



(luzgl. DM 3,- Versandkosten - ab Gesamtwarenwert DM 50,- frei) 



Gesamtrechnungsbetrag 



DM 



Dreadnoughts 

feilte Seeschlachtensimulation des 
Weltkriegs. Sie kommandieren ais 
ii eine komplette Flotte. Zahlreiche 
rios, massig Schiffsklassen, 3D- 
łn, Sound, guter Computergegner. 
xjer 2 Spieler. 

eter Turcan, dem Programmierer 
aterloo, Austerlitz und Armada! 

DM 119 
iario-Dlsketten: 
Mirek Dlsk DM 59 

:lad Disk DM 59 



Ultima-Seńe ist ein- 

fach zu frappierend. 

Das gróBte Problem 

dabei ist, daB Mind- 

craft sich an den er- 

sten funf Ultimas 

orientiert. Technisch 

hinkt Magie Candle 

meilenweit hinter den jungsten 

Rollenspielkollegen hinterher — 

die magische Kerze ist erloschen. 




ting) wenig Aufregen- 
des geboten. Die Fan- 
tasy-Story ist gehalt- 
voll, aberdurchschnitt- 
lich, die Motivation 
weiterzuspielen halt 
sich angesichts der 
technisch und spiele- 
risch ubermachtigen Konkurrenz 
in Grenzen — Nur noch was fur 
echte Sammler. 



Genre: Rollenspiel 
Hersteller: Mindcraft/Electronic Arts, Zirka-Preis: 100 Mark 



MS-DOS 49% AMIGA 




Grafik: 38% 



Sound: 53% 



Schwierigkeit: mitłel 



ATARI ST 



nicht geplant 



6/92 



nicht geplant 



C64 



nicht geplant 



VERMISCHTES 



BadBlood 

Dungeon Master Assistant 

Hyperspeed 

Larry Bundle 

Nuclear War 

Ports of Cali 

Sierra VGA Bundle 

Sim Ant 

SpaceQuest-Bundle 

Star Trek 25th Anniversary 



AM 



39 



79 



99 



PC 

29 

39 

99 

129 

39 

99 

129 

109 

129 

89 



Joysticks 

Advanced Gravis PC Joystick DM 99 

Thrustmaster PC DM199 

MaxxTwo DM199 

Adv.Gravis AM/ST Joystick DM 89 



Unser Ladenlokal 

hat werktags von 10-18 Uhr, samstags 
von 10-14 Uhr geóffnet. Wir bieten nicht 
nur eine reichhaltige Auswahl an intelli- 
genter Softwareunterhaltung, sondern 
fuhren auch Brett- und Rollenspiele, Zinn- 
figuren und Zubehór. Eintritt frei! 



Gratisliste Computerspiele und Gratiskatalog 
"Abenteuerspiele" (80S.) mitbestellen! 



Irrtum und Preisanderungen vorbeharlen. Beslellungen scnrlftlich oder lelef. ' 
10-18 Uhr. Llefenjngen per NN (plus DM 6.50) oder Vorausscheck (plus DM 4,C 



0211/397667 



53 



• 




POWER PLAY-Abokarte 

JA, Ich mochte POWER PlAYzum Jahrespreis von 6960 DM (Ausland siehe 
Impressum) fiir 12 Ausaaben abonnieren. Ich bezahle das Abonnemenl im 
voraus nacn Erhall der Rechnung. Die Zustellung erfolgl per Post frei Haus. 
Das Abonnemenl verlangert sicn aulomalisch urn ein weileres Jahr zu den 
donn gulligen Bedingungen. Ich kann jederzeit zum Ende des bezahlten 
leilraumes kundigen. Mem Geschenk darfich aut jeden fali behalten. 
Ich will: J Tranlor J Slarkiller (Bille Gewunschles ankreuzen) 



Home, Yarname 



SliaSe, Hausnummei 



PU, Wobnoit 



Dalum, I .Unlersihih 

Sollle sich meine Adresse andein, eclaube ich der OeuHchen Sundaposl, meine neue Anschiih dem 

Veilag mitouleilen. 

Uh bezahle 

J jdhrlich (69,60 DM> J halbjahrlich (34,80 DM) 

-lvierteljahrlich (17,40 DM) 

Diese Yeieinbarung kann kb innechalb von acbl Jagcn bei Markt&lethnik Veilag AG, Posiloch 1304 
8013 Hm wideirulen. lut Wohtung dei Ftiil geniigt die tecbljeitige Absendung des Widettuh. Ich 
bestatige die Kennlnisnahme dei Wideiiuhecbh dmcb meine Itlnletschtifl. 



Dalum, ?.Unletuhtitl 



60 Pf 

Briefmarke drauf 

-undab! 



Antwortkarte 



POWER PLAY 

Abonnement-Servke 
Markt&Technik Verlag AG 
Hans-Pinsel-Str. 2 

8013 Haar 



POWER PLAY - Bestellkarte fur 
(Sonder)hefte & Sammelordner 

Absender: 




60 Pf 

Briefmarke drauf 

■undab! 



Antwortkarte 



POWER PLAY 
Leser-Service 
Markt&Technik Verlag AG 
CSJPosttachl4 0220 

8000 Munchen 5 



$ POWER PLAYpruft fur Euch alles, was 
an Software-Produkten aufden Markt 
kommt! Grundlich und absolut objektk 

$ POWER PLAYbilft Euch mit lips&Tricks 
bei den schwierigsten Spielen! ProfimaBig 
und super clever. 

POWER PLAY - die ganze Welt der 
Spiele in einem Heft! Holt Euch jetzt 
Jas Abo und Euer Geschenk! 
Es lohnt skh... 



der Spiele in einem Hef 



computerspiele/tests 



Abgebrannt 



Jul ił lb:bS'U 
Swel tenng 



V:658 




Recall 

otes Magie 

Talk Canp 

Pass Fornatn 

Draw Uh i s per 

Look Sheathe 
Quit 



Die Zeiten sind uorbei: Magie Candle 2 kommt drei Jahre zu spat 
(MS-D0S/VGA). 



Candle 2 



it dem Erstling der Magic- 
l Cand/e-Rollenspielserie, 
gewann Hersteller "Mindcraft" 
vor einigen Jahren einen ech- 
ten Achtungserfolg bei einge- 
fleischten Fans. Der zweite Teil 
beginnt zehn (Spiel-)Jahre 
nach der Handlung des Vor- 
gangers. Zehn Jahre herrschte 
im Land Gurtex Frieden. Der 
Oberbósewicht Dreax wurde 
damals in die Flame einer ma- 
gischen Kerze verbannt. Dum- 
merweise ist nun der Verbleib 
der 44 Huter, die die Kerze be- 
wachen, ungeklart — Ihr sollt 
das Ratsel urn die Wachter der 
Kerze lósen. Gesteuert wird 



Eurer Startheld, dem sich spa- 
ter verschiedene andere Figu- 
ren anschlieBen, wahlweise 
per Maus oder Tastatur. Insge- 
samt warten rund 30 Charakte- 
re darauf, mitgenommen zu 
werden. Auf Knopfdruck erteilt 
Ihr Anweisungen und Befehle 
an die Figuren. 

Eine weitere Besonderheit: 
Ein Notizbuch, das automa- 
tisch Buch fuhrt, iiber die zahl- 
reichen Hinweise, die Ihr erhal- 
tet. In Form eines Tagebuchs 
wird alles mitgeschrieben, was 
spater von Bedeutung sein 
kónnte — sogar Ausdrucken 
laBt sich das Schriftstiick. mh 



Die Magic-Candle- 
Saga kann seine Wur- 
zeln nicht verleugnen: 
Die Ahnlichkeit zur 
Ultima-Seńe ist ein- 
fach zu frappierend. 
Das gróBte Problem 
dabei ist, da8 Mind- 
craft sich an den er- 
sten funf Ultimas 
orientiert. Technisch 
hinkt Magie Candle 
meilenweit hinter den jiingsten 
Rollenspielkollegen hinterher — 
die magische Kerze ist erloschen. 




Spielerisch wird bis 
auf zwei wirklich niitz- 
liche Features (Auto- 
Notizbuch, Partysplit- 
ting) wenig Aufregen- 
des geboten. Die Fan- 
tasy-Story ist gehalt- 
voll, aberdurchschnitt- 
lich, die Motivation 
weiterzuspielen halt 
sich angesichts der 
technisch und spiele- 
risch ubermachtigen Konkurrenz 
in Grenzen — Nur noch was fur 
echte Sammler. 



Genre: Rollenspiel 
Hersteller: Mindcraft/Electronic Arts, Zirka-Preis: 100 Mark 



MS-DOS 49% AMIGA 
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Grafik: 38% Sound: 53% 

Schwierigkeit: mittel 



ATARI ST 



nicht geplant 



nicht geplant 



C64 



nicht geplant 





Konkordlastr.61 
Postfach 260165 



4000 Dusseldorf 1 



Ihr Spezialist fur Strategie- and Rollenspiele 
Direktimport USA - Auch altere Titel - Raritafen 



STRATEGIE 



Action Stations 
Action Stations Ed. Disk 
Blitzkrieg at the Ardennes 
Conflid: Middle East 
Interceptor 
L'Empereur 
Midwinter II 

Nobunagas Ambition II 
Storm across Europę 
Sword of Aragon 



AM 

89 



PC 
99 
59 

99 99 

89 109 

49 

109 
84 109 

109 
89 69 
39 39 



AM PC 

The Lo6t Admirał 109 

The Perfect General 109 109 

The Pert Gen. WWII-Disk 59 69 

Uncharted Waters 119 

War of the Lance 39 



Original-Lósungshilfen 

Samtliche SSI-Lósungsbucher, 

z.B. Eye of Beholder II 24,80 

Might &Magic III (240 Seiten!) 39,00 

Falcon Air Combat 39,00 

CMIization 39,00 

Wing Commander l/ll (280 S.) 48,00 



ROLLENSPIEL 

AM PC 

BaneCosmic Forgedt. 89 109 

Bard'3 Tale Constr. Set 99 
Black Crypt 84 

Buck Rogers 49 49 

Curse of the Azure Bonds 39 64 

Eye of the Beholder II 109 109 

Lord of the Rings 39 

Magie Candle II 94 

Might&Magic li + Cluebook 49 

MegaTraveller I 39 39 



AM PC 

Pools of Dar kness 94 99 

Pool of Radiance 39 69 

Treasures of Savage Frontier 89 

Ultima Underworld 109 



Das Schwarze Auge 
Die Schicksalsklinge 



Attic Software und FanPro prSsentieren: 
Das langerwartete Splel zur meistver- 
kauften deutschen Rollenspielserie! 
PC DM119 

AMIGA DM 99 



SIMULATION 

AM PC 

A320 Airbus 109 109 

Castles 99 

Castles Northern Campaign 47 

Falcon 3.0 129 

Flight Planner (fQr MS FSim) 74 

F1 Grand Prix (Microprose) 99 109 

PGATour Golf Plus 99 

Reach for the Skies 109 109 

Sound/GraphyAircr. Upgrade 79 

Their Finest Missions 39 



VERMISCHTES 



BadBlood 

Dungeon Master Assistant 

Hyperspeed 

Larry Bundle 

Nuclear War 

Ports of Cali 

Sierra VGA Bundle 

Sim Ant 

SpaceOuest-Bundle 

Star Trek 25th Anniversary 



AM PC 

29 

39 39 

99 

129 

39 

79 99 

129 

99 109 

129 

89 



Dreadnoughts 

Ausgefeilte Seeschlachtensimulation des 
ersten Weltkriegs. Sie kommandieren ais 
Admirał eine komplette Flotte. Zahlreiche 
Szenarios, massig Schiffsklassen, 3D- 
Grafiken, Sound, guter Computergegner. 
Fur 1 oder 2 Spieler. 
Von Peter Turcan, dem Programmierer 
von Waterloo, Austerlitz und Armada! 
PC DM119 

Szenario-DIsketten: 
Bismarck Dlsk DM 59 

Ironclad Dlsk DM 59 



Joysticks 

Advanced Gravis PC Joystick DM 99 

Thrustmaster PC DM199 

MaxxTwo DM199 

Adv.Gravis AM/ST Joystick DM 89 



Unser Ladenlokal 

hat werktags von 10-18 Uhr, samstags 
von 10-14 Uhr geóffnet. Wir bieten nicht 
nur eine reichhaltige Auswahl an intelli- 
genter Softwareunterhaltung, sondern 
fuhren auch Brett- und Rollenspiele, Zinn- 
figuren und Zubehór. Eintritt frei! 



Gratisliste Computerspiele und Gratiskatalog 
"Abenteuerspiele" (80S.) mitbestellen! 



Irrtum und Preisdnderungen vorbehalten. Bestellungen schrrftlich oder telet. ' 
10-18 Uhr. Lleferungen per NN (plus DM 6,50) oder Vorausscheck (plus DM 4,C 



0211/397667 



6/92 
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p*/air.v 



0? 



Das ultimative Dungeon 




Automapping zum Mitmachen: Auf die Kartę kónnen persónliche 
Eintragungen gemacht werden (MS-DOSA/GA). 



I 




The StygianiAbyss 



m Leben eines Rollenspie- 
lers gibfs so einige Labyrin- 
the, an die man sich nur mit 
wohligem Schrecken zuruck- 
erinnert. Meistens sind beson- 
ders knifflige Ratsel oder ultra- 
gemeine Monster der Grund 
dafiir, dafi alleine der Name ei- 
nes solchen Dungeons selbst 
alten Monsterjagern kalte 
Schauer des Entsetzens uber 
den Rucken jagt. Unter den 
mórderischsten Labyrinthen 
der Softwaregeschichte nimmt 
die Stygian Abyss einen Son- 
derplatz ein. Diese Gewólbe 
des Todes waren die letzte und 
harteste Prufung am Ende von 
Ultima 4: Quest of the Avatar. 
So mancher Abenteurer hat 
sich an diesem Labyrinth, das 
sich mitten in einer Vulkaninsel 
befindet, die Zahne ausgebis- 
sen. Nach dem Ultima 4-Finale 
kehrte Ruhe ein. 

In den folgenden (Spiel-) 
Jahren, die l//f/>77a-Kenner aus 
dem funften und dem sechsten 
Teil der Saga kennen, erlosch 
derAbyss-Vulkan, undderFrie- 
de kehrte in dem Fantasyland 
Britannia ein. Der Herrscher 
des Landes, Lord British, erteil- 
te einer Gruppe Siedler sogar 
die Erlaubnis, sich in der Sty- 
gian Abyss hauslich niederzu- 
lassen. Gesagt, getan. Ein ge- 
mischtes Vólkchen aus Zwer- 
gen, Menschen, Orks, Goblins 

54 




Wir basteln uns einen Charakter: Aus acht Berufen diirft Ihr wanien 
(MS-D0S/VGA). 



und Echsenwesen machten es 
sich in den Tiefen des Vulkans 
gemutlich...bis heute. Denn 
nun rumpelt es wieder in der 
Ultima Underworld. 

Mit Ultima Underworld: The 
Stygian Abyss startet Origin ei- 
nen weiteren GroBangriff auf 
die Herzen der Rollenspieler. 
Das, nicht von Origin selbst, 
sondern vom Newcomer Blue 
Sky entwickelte Spielsystem 
unterscheidet sich in so ziem- 
lich allen technischen Punkten 
von dem, was klassische Rol- 
lenspiele bislang boten. Bisher 
war so ein Dungeon ein ziem- 
lich feststehendes Gebilde und 



somit ziemlich festen Regeln 
unterworfen: Glatte Wandę, 
ein ebener FuBboden, eine 
passende Decke, eine Tu 
hier und da, eckige Raume 
und symmetrische Gange. 
hat ein Labyrinth auszuse- 
hen und nicht anders — Die 
Ultima Underworld nicht. 
Da die Programmierer 
ausgiebig von der Bitmap- 
Technik Gebrauch machten, 
prasentiert sich die Stygian 
Abyss ais "echtes", oder bes- 
ser "naturlicheres" Unter- 
grundlabyrinth ais bisherige 
Dungeons. So sind z.B. Rau- 
me oder Gange keineswegs 



Die Zauberspruche werden 
mittels Runensteinen 
zusammengesetzt 



immer rechteckig oder quadra- 
tisch. In der Unterwelt der Sty- 
gian Abyss gibt es rundę Kam- 
mern, kurvige Gange, sogar 
Steigungen oder Abhange sind 
vorhanden — mit allen physi- 
kalischen Konsequenzen. Wird 
ein Gegenstand auf einen ab- 
schussigen Weg gelegt, kullert 
dieser den Abhang hinunter. 
Naturlich ist die Beschaffen- 
heit der Tunnels oder der Wan- 
dę nicht immer gleich. Natur- 
felsen wechseln willkurlich 
auftauchend mit gemauerten, 
verputzten, mit Holz oder Mar- 
mor verschalten oder mit Moos 
bewachsenen Wanden und 
FuBbóden ab. Da stolpert der 
Spieler uber Goldadern, die 
Wandę aus Granit durchzie- 
hen, Tropfsteinhóhlen, die 
auch wie solche aussehen, so- 
wie unterirdische Wasserlaufe 
mit Stromschnellen, Wellenbil- 
dung, kleinen Teichen und mo- 
derigen Sumpfen. Das gróBte 
Problem bei einem solchen 
Dungeon ist die Orientierung: 




computerspiele/tests 



Wer soli so etwas kartographie- 
ren? Aus diesem Grund hat 
Blue Sky Produktions ihrem 
Programm ein ziinftiges Auto- 
mapping spendiert. Damit 
nicht genug: Aut der Kartę 
kónnt Ihr selber Eintragungen 
vornehmen, die dann zusam- 
men mit einem der vier Spiel- 
stande gespeichert werden. 




Gekampft wird in Echtzeit 

(MS-DOSA/GA) 

Dem "naturlichen" Umfeld 
des Dungeons entsprechend 
ist die Handlungsfreiheit der 
Solofigur, die Ihr steuert, gró- 
Ber ais in herkómmlichen Pro- 
grammen dieser Art. Der Held 
(oder die Heldin), den Ihr zu 
Beginn des Spieles aus acht 
verschiedenen Berufsklassen 
(Magier, Kampfer, Tinker, Bar- 
de, Druide, Schafer, Paladin 
und Ranger) auswahlt, kann 
sich in der Unterwelt unge- 
wohnt frei bewegen. Im Stil der 
Freescape-3-D-Spiele (Castle- 
master) kann Euer Charakter 
jetzt auf Knopfdruck stufenlos 
nach oben oder nach unten se- 
hen. Abgrunde werden einfach 
iibersprungen. Ein simpler 
Hiipfer aus dem Stand ist 
ebenso móglich, wie ein ele- 
ganter Weitsprung, der einen 
tuchtigen Anlauf voraussetzt. 
Gesteuert wird die Figur durch 
eine Mischung aus Maus- und 
Tastaturkommandos. Die 

Maus ubernimmt die Funktio- 
nen der Richtungstasten. In 




dem 3-D-Fenster, in dem die 
Umgebung des Charakters zu 
sehen ist, verwandelt sich der 
Mauszeiger je nach Position in 
ein anderes Symbol. Pfeile ge- 
ben die Richtung an, in die der 
Charakter marschieren soli: 
Nach vorne, hinten, drehen. Je 
weiter der Mauszeiger vom 
Zentrum des Bildschirms ent- 
fernt ist, desto schneller rea- 
giert die Spielfigur. 

Dazu ein Beispiel: Um nach 
vome zu gehen, wird einfach 
der Mauszeiger mit dem "Pfeil 
nach oben" benutzt. Per Druck 
auf die linkę Maustaste mar- 
schiert der Charakter los. 
Schiebt Ihr nun den Mauszei- 
ger im 3-D-Fenster weiter nach 
oben, lauft der Charakter 
schneller; ist der Mauszeiger 
eher im Zentrum, wird die Figur 
langsamer. 

Ebenfalls per Maus verfug- 
bar: Befehle wie "einsam- 
meln", "untersuchen", "spre- 
chen", "benutzen" und "kamp- 
fen". Wahlweise lassen sich 
diese Orders durch einfaches 
Anklicken von Symbolen aus- 
fuhren oder durch direkte Ma- 
nipulation des gewunschten 
Objekts. Um einen Gegenstand 
aufzusammeln, reicht ein Klick 
auf das betreffende Item. Es 
genugt ebenfalls ein Mausklick 
auf die gewunschte Person, 
um mit einem der zahlreichen 
Einwohner der Stygian Abyss 
zu plaudern. Apropos Perso- 
nen: Auf Eurem Weg in die min- 
destens sieben Etagen der Ab- 
yss stolpert Ihr nicht nur uber 
Monstergruppchen, die Euch 
ans Leder wollen, sondern 
auch uber verschiedene 
"friedliche" Rassen — die ehe- 
maligen Kolonisten. Diese sind 
nicht nur zu einem einmiitigen 
Plausch bereit, sondern bieten 
Informationen, kleine Auftrage 
und sind einem kleinen Tausch- 
geschaft nicht abgeneigt. Die 
zahlreichen Bildschirmtexte 
unserer TesWersion sind noch 
in Englisch. 

Ist der Ansprechpartner auf 
Arger aus, oder Ihr habt Euch 
vertan, und statt des vermute- 
ten "freundlichen" Handels- 
partners lauft Euch ein miBmu- 
tiger Ork uber den Weg, spre- 
chendieWaffen. DasKampfsy- 
stem von Ultima Underworlds 
ist actionorientiert und lauft in 
Echtzeit ab. Ist das "Kamp- 
fen"-lcon aktiviert, taucht im 
3-D-Fenster eine Waffe auf. 
Wiederum mit der Maus holt 
Ihr zu einer von drei Schlagar- 
ten aus. Trefft Ihr den Oppo- 
nenten, spritzt ein wenig Blut 

und eine Farbanzeige gibt 

Auskunft uber den Zustand 

des Gegners — leuchtefs 

griin, ist das Monster noch 



Power-Preis 

Ohne Rechen-Power wird aus 
dem fulminanten Grafikabenteuer 
Ultima Underworlds ein mickeriges 
"Punkt, Punkt, Komma, Strich"- 
Spiel. Zwar laBt sich die Bilderfulle 
von Ultima Underworlds an 
schwachbrustige Computer anpas- 
sen, aber der Preis ist hoch: Statt 
feiner VGA-Grafik, die viel zur Spiel- 
atmosphare beitragt, verkummert 



die hochkomplexe Unterwelt bei 
Einstellung "Low" zur wenig an- 
sehnlichen Flachenwuste. Erst ab 
Detailstufe "Medium" beginnt es in- 
teressant zu werden. Das echte La- 
byrinth-Feeling kommt jedoch erst 
mit "High" oder "Very High" auf. 
Wer noch einen Grund sucht, sich 
einen schnellen PC zu kaufen (ab 
25 MHz) sollte sich die folgenden 
Bilder anschauen. EMS Speicher 
(1 MByte) ist ebenso notwendig. 




...mit "High" gesellt sich 
noch ein FuBboden dazu... 



. . . aber erst bei "Very High" 
ist das Dungeon komplett 




...bei "Medium" sind zumin- 
dest die Wandę in VGA-Graf i k . . . 



Detailstufe "Low" kann man 
getrost vergessen . . . 




Gesprachig: Viele Einwohner der Stygian Abyss sind zu einem Plausch 
bereit (MS-DOSWGA). 



Noch mai 3D 

Besonderen Wert legen die deut- 
schen Rollenspielhasen von Tha- 
lion, daR sie die ersten waren, die 
ein ansprechendes 3-D-Bitmap- 
System fur schmucke Dungeons 
entworfen haben. Zwar ist die Grafik 
der Amberstar-2-DunQeons deut- 
lich schneller ais der (y////7?a-Kollege, 
und den "Wir sind Erster"-Bonus 
bestreitet auch niemand, dafur feh- 
len dem deutschen Pendant im Mo- 
ment ein paar kleine Feinheiten, die 
bei der Konkurrenz aus den USA zu 
finden sind. Hupten beispielsweise 
sowie nach oben und unten schau- 
en, ist zur Zeit be\Amberstar2 noch 
nicht móglich. Auch fehlen solche 
Kleinigkeiten wie "Abhange", an de- 



nen Gegenstande hinunterkullern. 
Allerdings łeilen die Thalion-Pro- 
grammierer bis zum geplanten Er- 
scheinungstermin (Weihnachten 
dieses Jahres) fur Amberstar 2 
noch fleiBig weiter. Wir werden Euch 
uber die Fortschritte auf dem laufen- 
den halten. 




Auch aus deutschen Landen 
kommt ein Rollenspiel mit 
3-D-Bitmap-Oungeons: 
Amberstar 2 (ST) 
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3D in Perfektion: 
Wir schauen nach 
vorne, nach unten 
und nach oben. 

putzmunter, gelb bedeutet an- 
geschlagen, bei rot ist der bose 
Bubę kurz vorm Bildschirmexi- 
tus. 

Fur jeden schlimmen Wicht, 
den Ihr in die Pixeljagdgriinde 
schickt sowie fiir die Lósung 
kleiner Auftrage gibfs Erfah- 
rungspunkte. Befórdert wi.rd 
der Charakter automatisch 
und bekommt ais Belohnung 
mehr "Hit-Points". Dies ist aber 
nicht alles: Rund zwei Dutzend 
Skills machen aus der Stan- 
dardfigur erst einen "richti- 
gen" Charakter. Vom Schwim- 
men bis zum Reparieren be- 
schadigter Gegenstande 

reicht die Fahigkeitenauswahl. 



In meine persónliche 
Rollenspiel-Besten- 
liste kommt endlich 
wieder Bewegung: In 
Zukunft mussen sich 
Dungeon Master und 
Crusaders of the Dark 
Savant den ersten 
Platz mit The Stygian 
Abyss teilen. Keine 
Frage, Origin hat mit 
dem ersten Teil der ,„. ,tili\ 
Underworld-Serie einen neuen 
Klassiker geschaffen, iiber den 
man noch in Jahren voller Melan- 
cholie sprechen wird. Wie es 
sich fur einen so innovativen Pro- 
totypen gehórt, finden sich eini- 
ge spielerische Haken und Ósen. 
Zu echter Kritik besteht jedoch 
kein AnlaB, dafur ist die Mischung 
aus Rollenspiel und Action zu un- 




lifcr* 



Diese werden nicht bei jeder 
Befórderung angehoben, son- 
dern mussen individuell trai- 
niert werden. Zu diesem Zweck 
befinden sich verschiedene 
Schreine in der Unterwelt. An 
diesen Schreinen miiBt Ihr be- 
sondere Beschworungsfor- 
meln murmeln, um die Skills zu 
verbessern. Einer der wichtig- 
sten Skills im ganzen Spiel: 
Zaubern. Nur ausreichend 
ausgebildete Zauberer kónnen 
von dem Magiesystem Ge- 
brauch machen. So findet Ihr 
unterwegs Runensteine, die, in 
der richtigen Reihenfolge zu- 
sammengelegt, Zauberfor- 
meln ergeben. mh 



widerstehlich. Bevor 
Zeit bleibt, sich iiber 
die etwas seltsamen 
Kampfsequenzen zu 
argern, wird man 
schon durch den 
nachsten technischen 
Gag oder eine Wen- 
dung der Story abge- 
lenkt. Einfach genial, 
wie geschickt man 
? die spektakulare 3-D- 
Grafik in Ratsel und Aufgaben 
eingebaut hat: Ohne das nótige 
Mausgeschick sind einige trick- 
reiche Stellen nicht zu schaffen. 
Um so gróBer unsere Freude, 
wenn ein Abgrund bezwungen, 
ein Wasserlauf uberquert ist. 
Ahnlich gehaltvolle Spiele finden 
sich nur ganz selten — der Be- 
fehl an alle Avatare: kaufen! 



Eine Seefahrt, die ist lustig: 

Schwimmen gehórt zum 

Abenteureralltag 

Hinter solchen mit einem 
Symbol gekennzeichneten 
Tiireri verbirgt sich eine 
Siedlung der Kolonisten 




Genial! Dieses Wort 
beschreibt Ultima Un- 
derworlds: The Sty- 
gian Abyss noch am 
treffendsten. Obwohl 
sich unsere Redak- 
tionsrollenspieler nicht 
einigdariibersind,ob 
die ultimative Unter- 
welt eher ein giganti- 
sches Action-Adven- 
ture oder ein Rollen- 
spiel im klassischen Sinn ist. Auf 
alle Falle verbindet The Stygian 
Abyss geschickt beide Spiele- 
Genres mit technischer Perfek- 
tion und einem unubersehbaren 
Hang zum Action-Adventure. 
Zwar fahrt Utlima Unden/i/orlds 
mit einer ganzen Reihe Features 
auf, die fur ein Rollenspiel ty- 
pisch sind (Monster, Puzzles, 
Charaktereigenschaften), ande- 
rerseits wird Geschicklichkeit 
und flinken Reflexen eine groBe 
Bedeutung eingeraumt — z.B. 
beim Kampfen oder Lósen spezi- 
fischer Puzzles. Das Beeindruk- 
kendste von Ultima Underworlds 
ist sicher das Dungeon selbst — 
mit dem ein Traum vieler Rollen- 
spieler wahr werden durfte. Noch 
nie war ein Labyrinth so schón 
und verdiente die Bezeichnung 
"Dungeon" treffender ais die 



ujOłr- 





Stygian Abyss. Die- 
ses Labyrinth, das 
sich in kein bestehen- 
des Schema pressen 
laBt und mit immer 
neuen grafischen und 
spielerischen Uberra- 
schungenauffahrt.ist 
zur Zeit wegweisend 
fur die Konkurrenz. 
Schon das Automap- 
ping ist fantastisch 
und clever ausgetuftelt. Die tech- 
nischen Finessen, die nur mit 
der passenden Computerhard- 
ware so richtig zur Geltung kom- 
men (siehe Kasten), tauschen 
locker daruber hinweg, daB es 
keine AuBenwelt gibt. Warum 
auch? Alle Spannungselemente 
sind in ausreichender Anzahl im 
Dungeon vorhanden. Eine vor- 
zugliche Story, massenweise 
Ratsel und zu luftende Geheim- 
nisse bieten geniigend Spielstoff 
fiir die nachsten Wochen. Vor al- 
lem bleibt die Motivation erhal- 
ten: Ist die Stygian Abyss einmal 
komplett erforscht, macht man 
sich gerne mit einer anderen 
Spielfigur noch mai auf den Weg. 
Bleibt zu hoffen, daB Blue Sky 
Systems schnell eine Fortset- 
zung produziert und uns mit 
Nachschub versorgt. 



Genre: Rollenspiel 
Hersteller: Origin, Zirka-Preis: 130 Mark 



MS-DOS 94% AMIGA 




Grafik: 88% 



Sound: 70% 



Schwierigkeit: einstellbar 



ATARI ST 



nicht geplant 



nicht geplant 



C64 



nicht geplant 
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Hausmannskost 



ffC HP 



'Je* 



HOLU HENGST 

REDVOLK 

CHSTKWUT 

RffISTLIN 
RITCH THE MHIZ 
MRRTIWELDE 



,12 S 11:37 



'REBELSt HE MUST BE GETT IMG CLOSE? ' 
[yELLS ff FIGHTER* 'FINISH THEM OFF HND 
THEH ME'LL EXTERMIWRTE THE DHffRVES 
OHCE RUD FOR ffLLf ' 



In 3D durch die Forgotten Realms (MS-DOSM/GA) 

Savage Frontier 



an kann fast die Uhr da- 
mach stellen: In schón- 
ster RegelmaBigkeit veróffent- 
licht SSI ein neues AD&D-Com- 
puterrollenspiel. Im aktuellen 
Fali geht unsere Reise zuruck 
an die wilde Grenze. Seit Gate- 
way to the Savage Frontier ist 
uns diese Region in den "For- 
gotten Realms" nicht ganz un- 
bekannt. Der zweite Teil Trea- 
sures of the Savage Frontier 
knupft thematisch nahtlos an 
den Vorganger an. Wieder 
kommt alles kniippeldick: Kaum 
haben wir unsere sechs Hel- 
den beisammen — wahlweise 
diirft Ihr auch Veteranen aus 



dem ersten Teil ubernehmen 
— schon geht der Tanz los. In 
den Wirren einer Rebellion 
habt Ihr ausgiebig Gelegen- 
heit, die Schutzbefohlenen zu 
befordern. Bekanntlich gibfs 
fur jeden uberstandenen Kampf 
eine Punktebelohnung, die 
man in der Trainingshalle ge- 
gen eine Level-Beforderung 
eintauschen darf. SSI-typisch 
seht Ihr die Umwelt in 3D, die 
taktischen Kampfe werden wie 
immer von schrag oben ge- 
zeigt. Langere Reisen werden 
aut einer Landkarte dargestellt. 
Gesteuert wird die Truppe mit 
Maus oder Tastatur. vw 



Ein wenig fade werden 
sie auf Dauer schon, 
die Abenteuer in den 
"Forgotten Realms". 
Wie gewohnt gibfs an 
Steuerung und be- 
wahrtem Spielprinzip 
nichts auszusetzen, 
trotzdem schleicht 
sich gepflegte Lange- 
weile in den Helden- 
alltag. Wahrend die 
Konkurrenz an innovativen Ideen 




zum wiederholten I 

Małe aus. Dagegen ■ 

ist zwar prinzipiell I 

nichts einzuwenden, i 

so lange die Story die • 

Motivation tragt. Lei- I 

der enttauscht 7rea- ' 

sures of the Savage I 
Frontier hier etwas. 

Ging es im Vorganger | 
den Monstern noch 

recht frisch an die | 
i. u .au. B in U «<»i Gurgel,dumpeltdieaktuelleGe- 

bastelt, kocht SSI das bereits schichte etwas gequalt iiber den | 

1988 entwickelte Spielsystem Monitor. , 




Genre: Rolienspiel 
Hersteller: SSI, Zirka-Preis: 100 Mark 



MS-DOS 69<>/o 



Grafik: 72% 



Sound: 45% 



AMIGA 



in Vorbereitung 



Schwierigkeit: einstellbar 



ATARI ST 



nicht geplant 



C64 



nicht geplant 



Computerspiele 
Vermietung 

fur Amiga und PC 

jetzt auch via Post! 



eei MULTIMEDIA 

dem etwas anderen Versand 

Vor dem Kauf kónnt Ihr nun Euer Spiel 
ausfuhrlich testen und Euch dann entscheiden, 
ob Ihr das Spiel kaufen oder lieber einfach 
wieder zuruckschicken wollt. Fordert unser Info 
gegen 2,50 DM in Briefmarken an bei: 

Laden MULTIMEDIA 

Inh. H. Haase 

Waldhausener Strafle 222 • 4050 Monchengladbach 1 

Tel. 21 61 / 39 22 20 • Fax 21 61 / 39 20 81 • 12-19 Uhr 



ImAngebot: 



386 DX, 33 MHz, Desktop-Gehause, 4-MB- 
1x3,571,44- und 1x5,2571,2-Laufwerk,16 
1 MB, HD-Wechselrahmen, AT Bus Control- 
ler, 2xseriell, 1xparallel, MF-Tastatur nur 

Motherboard 386 DX, 
33 MHz Cache 

CD ROM Laufwerk intern, Windows CD, 
Kings quest 5 CD 

Amiga 500 Speichererweiterung 512 KB, 
mit Uhr, abschaltbar 

Amiga externes 
3,5"-Laufwerk 

A 500 + Kickstartumschaltplatine mit 
ROM V 1 .3 fur bessere Kompatibilitat 

A 500 + Speicher- 
erweiterung auf 2 MB 



Speicher, 

Bit VGA-Karte, 

1699, 
599, 
699, 

69, 
139, 

99, 
149, 



Achtung! 



Achtung! 



Wir suchen Geschaftspartner in Deutschland, 
Ósterreich und der Schweiz, die unsere Idee 
ubernehmen móchten und zusammen mit uns 
einen weiteren Schritt in Richtung Zukunft 
gehen. Interessenten melden sich bitte unter: 
Telefon 21 61 / 39 22 20, 19.00 - 20.00 Uhr. 



Achtung! 



Achtung! 



6/92 
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Unterwegs: Wir legen uns mit ein paar Wach-Droiden an. 

Planefs Edge 



A uch Aliens sind lehmfahig. 
DaB mit einer schnóden 
Irwasionsflotte oder einem ein- 
samen Doomsday-Laser der 
Menschheit nicht beizukom- 
men ist, hat sich inzwischen im 
Universum herumgesprochen. 
Deshalb setzten sich ein paar 
findige grune Mannchen ir- 
gendwo auf dem Sirius zusam- 
men und heckten einen gar 
teuflischen Plan aus. Mit einer 
besonders geheimen Geheim- 
waffe wird die Erde in eine 
Nachbardimension gebeamt 
und macht endgultig keine 
Probleme mehr. Denkste, lie- 
bes Alien — Natiirlich halt sich 
irgendwo auf dem Mond ein 
kleiner Trupp von Space-Hel- 
den versteckt und startet mit 
der Befreiungsaktion. 



Ihr steuert Rollenspiel-ublich 
eine vierkópfige Mannschaft 
ins Ali. Leider verfugt die Re- 
bellentruppe nur uber eine ge- 
ringe Barschaft. Ein wichtiger 
Bestandteil des Abenteuers ist 
deshalb der Handel und die Er- 
schlieBung von Bodenschat- 
zen. Mit den nótigen Resour- 
cen kónnt Ihr das eigene 
Raumschiff a la Słarflighł aus- 
bauen und die persónliche 
Ausrustung verbessern. Ent- 
sprechend aufgepowert hebt 
Ihr mit dem Raumer ab, be- 
sucht fremde, exotische Wel- 
ten und tótet dereń Einwohner. 

Seid Ihr im Ali unterwegs, 
kónnt Ihr von Stern zu Stern 
fliegen, in die jeweiligen Plane- 
tenorbits einschwenken und 
Euch auf die Oberflache bea- 



Wer lnnovatives sucht, ( ■^Arf—' 

ist be i Planefs Edge 

deutlich an der fal- 

schen Adresse. New 

World Computing hat 

sich ohne Skrupel bei 

Genre-Kollegen be- 

dient: Von Millennium 

2.2 und Deuteros 

stammen die Handels- 

und Entwicklungsse- 

quenzen; die Sfar- 

flight-Seńe stand fur den Rest 

des Abenteuers Pate. Trotz die- 

ser standigen Deja-Vu Erlebnis- 

se kommt das Rollenspiel lang- 

sam aber sicher auf Touren und 

entwickelt bald eigenen Charme. 






Erfreulich dabei, daB 
technisch alles im 
Lot ist und auch klei- 
ne Details stimmen. 
Dem Spieler wird so- 
gar ein taktisches 
Kampfsystem gegónnt 
— jeder Astronaut 
wird rundenweise in 
die Schlacht gelenkt. 
Ein Leckerbissen, den 
te%. langst nicht jedes 
Science-fiction-inspirierte Rol- 
lenspiel bietet. Wer ein technisch 
und inhaltlich solide gemachtes 
Abenteuer sucht und auf Neu- 
heiten keinen Wert legt, kann oh- 
ne Bedenken in's Ali starten. 




-*■ ^ - _ ^. 



Genre: Rollenspiel 
Hersteller: New World, Zirka-Preis: 120 Mark 



MS-DOS 70% I I AMIGA 



Grafik: 65% Sound: 42 "/o 



Mi 



Schwierigkeit: mittel 



ATARI ST 



nicht geplant 



in Vorbereitung 



C64 



nicht geplant 




Hinter jedem Gebaude versteckt 
sich ein Menupunkt 

men. Dort angekommen, wird 
die Party aus der Vogelper- 
spektive gezeigt und mittels 
Meniis gesteuert. Schon bald 
erhalt man Gelegenheit, sich 
mit den Bewohnern zu unter- 
halten. Kommt es dennoch 
zum Kampf mit Laser und Pha- 
ser f iihrt Ihr die Truppe runden- 
weise in die Schlacht. 

Uberall in dem riesigen 
Raumabschnitt sind Hinweise 
und Piane versteckt, die in ih- 
rer Gesamtheit hoffentlich die 
Menschheit retten werden. Urn 
dieser Aufgabe gewachsen zu 
sein, diirfen wir uns aus 16 un- 
terschiedlichen Skills die pas- 
senden aussuchen und im 
Laufe des Abenteuers perfek- 
tionieren. vw 




POWER TIP: Die erste Reise 
sollte Euch zum 
Alpha-Centauri ftihren. 




Sen/ice total: Einige der Dienste, 
die unser Stiitzpunkt bietet. 







Mit dem Szenario-Generator 
kónnen Sie fur das Strategiespiel 
"CONOUESTADOR" leicht eige- 
ne Landformationen erstellen. 
Alles ist beliebig einstellbar. 



Weiterhin enthalt dieses Pro- 
gramm 9 zusatzliche Szenarios 
fur das Spiel "CONOUESTA- 
DOR". Einfach im Hauptmenii 
nachladen, schon fiihren Sie Ih- 
re Conquestadoren durch neue, 
interessante Ausgangssituatio- 
nen. Erleben Sie weitere Start- 
szenarios, mit denen Sie unter 
anderem die Landmassen von 
Sud- und Nordamerika, Afrika 
und anderen Kontinenten 
entdecken und erforschen 



ACHTUNG: 

Zum Starten der auf dieser 
Diskette enthaltenen Szenarios 
benótigen Sie unbedingt 
das Originalprogramm von 
"CONOUESTADOR"! 
Dieses Programmpaket kónnen 
Sie nur benutzen, wenn Sie 
ebenfalls das Originalspiel be- 
sitzen. 



k Ab sofort 
auch fur IBM PC 
erhaltlich! 




ERHALTLICH FUR: Amiga 500/1000/2000/3000 * IBM PC (EGA und VGA) 
Commodore 64/128 



• Mit diesem SZENARIO-GENERATOR kónnen Sie Ihr Originalspiel "CONOUESTADOR'" 
mit Hilfe eines Update-Programms aktualisieren. (Neueste Version). 



German Design Group, Buchholzstr. 17, D-4755 Holzwickede, West-Germany 

COOOOCOCCCOOOOOCOOOOOOOOOOCOOOOOCOC « 



BOMICO Serviceline 

Haben Sie Fragen zu Bomico Spielen? 

Móchten Sie Tlps zum Spielablauf? 



mucu 



Unsere Spielexperten helfen weiter! 

Mo-Fr von 15.00 bis 18.00 Uhr. Ein Auruf geniigt! 

Tel.: 06107/62067 



Am Siidpark 12 ■ 6092 Kelsterbach 



IHR SOFTWARE PARTNER 



Schriftliche Anfragen nur gegen Riickporto 
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Weltenbrand 




■■TTTTBRB 
Auf Mausklick taucht eine Ubersichtskarte der Landschaft auf 

Global Conguest 



Was? Global Conquest 
sagt Euch nichts? Viel- 
leicht klingelt es bei dem Na- 
men Dan Bunten. Der Schóp- 
fer der unverge6lichen Mi- 
schung aus Handelssimula- 
tion und Strategiespiel, dem 
Kultklassiker M.U.L.E., werkel- 
te in den letzten Monaten an 
dem Nachfolger zum Taktik- 
streich Command H.Q., das 
vor Ober einem Jahr bei den 
Strategiefreaks fur einhellige 
Begeisterung sorgte. 

Dan Bunten nutzte die Zeit, 
das Spielsystem von Com- 
mand H.Q. komplett umzumo- 
deln. Statt der realen Welt, die 
hier ais Schauplatz der takti- 
schen Klopperei diente, gibfs 
in Global Conquest keine Ori- 
ginallandkarte der Erde. Die 
Spielwelten werden per Zufall 
vom Computer ausgebrutet. 
Ihr stellt ein, wie groB die Land- 
masse der Welt sein soli, wie 
groB die Spielflache ist, wie vie- 
le Stadte sich auf den Konti- 



Wir kaufen uns 

neue Truppen: Per 

Menu pickt Ihr 

Euch die gewiinsch- 

te Einheit raus. 



nenten befinden und wie viele 
Erz- oder Treibstofflager ver- 
teilt werden. Wem das zu muh- 
sam ist, und wer lieber gleich 
loslegen móchte, greift auf ei- 
nige vorgefertigte "Planeten" 
zuruck. Die Landflache, sowie 
die Position der Gegner liegt 
jedoch im Dunklen. Erst wenn 
Ihr Eure Einheiten per Maus- 
klick ubers Land oder Wasser 
bewegt, wird die Kartę Stuck 
fur Stuck sichtbar. 

Eine weitere Anderung: Es 
gibt in Global Conquest spe- 
zielle Ereigniskarten, die sich 
vor Spielbeginn aktivieren 
oder abschalten lassen. Spielt 
Ihr mit den Ereigniskarten, 
kann's passieren, daB Eure Er- 
oberungsplane durch Erdbe- 
ben, Sintfluten oder andere 
Naturkatastrophen behindert 
werden. Besonders gemein 
sind Karten, die aus GroBstad- 
ten Dórfer machen (und umge- 
kehrt) oder eine komplette 
Siedlung mit allen darin befind- 




Haltet Ihr den 
Mausknopf auf 
einer Einheit 
langer, kónnen 
Befehle erteilt 
werden 



I Bei meiner ersten Be- 
gegnung mit Global 
Conquest fing ich an, 
die Fahigkeiten des 
Altmeisters Dan Bun- 
ten ernsthaft zu be- 
zweifeln. Doch nach 
den ersten intensive- 
ren Partien verflog 
der Zorn der ersten 
Stunde. Allerdings 
kann der M.U.L.E.- 
Schópfer mit seinem neusten 
Werk nicht mehr an den Erfolg 
des Vorgangers Command H.Q. 
anknupfen. Paradoxerweise ist 
die aus der Sicht eines Strategie- 
spielers schonste Eigenart eines 
Taktikspiels hier auch das gróBte 
Manko: Die Komplexitat des Pro- 
gramms. Diegeniale Einfachheit 
eines Command H.Q. ist der spró- 
den Befehlswuselei eines Hard- 
core-Strategiespieles gewichen. 
Das unnachahmliche Flair, das 
den Vorganger auszeichnete und 

| zum Klassiker machte, fehlt der 




Fortsetzungleidervól- I 
lig. Global Conąuest ' 
macht ohne jeden 
Zweifel SpaB — aller- 
dings erst dann, wenn 
man sich ausgiebigst 
mit dem Handbuch 
\)k beschaftigt hat. Zu 
viele Optionen und 
Feinheiten verderben 
vor allem den Gele- 
genheits-Strategie- 
spielern die Lust auf eine Partie 
Global Conquest. Taktikfreaks 
vermissen die Echtzeitzuge und 
schutteln angesichts der unge- 
wóhnlichen bis unmóglichen 
Sichtoption der Kartę ("Wo bin 
ich?") das leidgeplagte Haupt. 
Ungeachtet kleiner Mangel, soll- 
ten sich Strategiespieler (aber nur 
solche) das Programm zulegen. 
und wer die technischen Bedin- 
gungen erfullt, sollte sich eine 
Viererpartie nicht entgehen las- 
sen. Hier lauft Global Conquest 
zur absoluten Hochform auf. 



Einstelloptionen en masse: Hier 
gebt Ihr an, wie der Planet aussehen 
soli, auf dem der Kampf stattfindet. 




Die Ereigniskarten: 

Per Zufall werden 

Katastrophen 

ausgelóst. 

lichen Truppen ausradieren. 
Dies ist ganz schón hinterhal- 
tig, denn nur intakte Stadte si- 
chern Euch ein geregeltes Ein- 
kommen, das zwingend notwe- 
nig ist, urn neue Truppen zu 
kaufen. 

Die gróBte Besonderheit ist 
jedoch die Anzahl der Spieler. 
MuBtet Ihr Euch in Command 
H.Q. mit nur einem Gegner, ob 
Computer oder Mensch, be- 
gnugen, prugeln sich in Global 
Conquesł vier Parteien urn die 
Vorherrschaft. Spielt Ihr allein, 
bekommt Ihr es mit dem Com- 
puter zu tun. Wer die techni- 



schen Voraussetzungen hat 
(vier Computer, Netzwerk, bzw. 
serielle oder Modem-Verbin- 
dung), kann mit drei Kumpa- 
nen gleichzeitig ein Taktik- 
match austragen. Aus diesem 
Grund wird bei Global Con- 
ąuest. auch rundenweise gezo- 
gen und nicht in Echtzeit ge- 
spielt. 

Ob Global Conquest offiziell 
von Microprose in Europa ver- 
trieben wird, stand zum Zeit- 
punkt unseres Tests leider 
noch nicht fest — andert sich 
dieses, informieren wir Euch 
natiirlich. mh 




Genre: Strategie 
Hersteller: Microprose, Zirka-Preis: 110 Mark 



MS-DOS 83% AMIGA 



Grafik: 41% Sound: 20% nicht geplant 

Schwierigkeit: einstellbar 



ATARI ST C 64 



nicht geplant nicht geplant 
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Fragen kostet nichts 

Ich kaufe wie viele andere 
seit Monaten Eure Zeitschrift, 
bin wie viele andere begei- 
stert und hoffe wie viele an- 
dere, daB Euer Blatt weiter- 
hin so gut bleibt. Nun zum 
ernsten Teil meines Briefes. 
Ich habe wie einige andere 
ein paar Fragen. 

1. Wie verlauft das mit der 
Vergabe der Tests bei Euch, 
also wer testet welches 
Spiel? 

2. Wird der 5-Spieler-Adap- 
ter von Dynablasters auch in 
der PC-Version ausgeliefert 
oder wird dort zu dritt auf der 
Tastatur herumgehauen. 

3. Wieso waren in der letz- 
ten Ausgabe die Tests zu Ga- 
mę Gear und Lynx "schwarz- 
weiB"? 



4. Wieso habt Ihr in der 
letzten Ausgabe so geniale 
Spiele wie z.B. Chessmaster 
3000 nur mit einer viertel Sei- 
te bedacht, aber Double Dra- 
gon 3 kriegt gleich eine gan- 
ze Seite? 

5. Werdet Ihr auch die Ant- 
worten zu den Fragen vom 
"San Francisco Wettbe- 
werb" veróffentlichen? 

Michael Dobis, Koln 

1. Normalerweise testen die 
Redakteure ein Spiel, die sich 
in dem betreffenden Genre hei- 
misch fuhlen oder bereits eine 
"emotionale Beziehung" zu 
dem Titel ("Finger weg, sonst 
gibfs Haue!") aufgebaut ha- 
ben. 

2. Auch die PC-Version von 
Dynablasters wird von Hudson 
mit einem Vier-Spieler-Adap- 



ter ausgeliefert. Das Spiel un- 
terstiitzt auBerdem Adlib- und 
Soundblaster-Karten, sowie 
VGA-Grafik. 

3. Das war ein Versehen un- 
sererseits, die Fotos hatten na- 
turlich in Farbę sein sollen. Wir 
bemuhen uns, daB sowas in 
Zukunft nicht mehr passiert. 

4. Wie groB ein Test wird, 
hangt von vielen Faktoren ab. 
Ein wesentlicher ist jedoch, 
wieviele Leser sich von dem je- 
weiligen Spiel angesprochen 
fuhlen — sprich, wie faszinie- 
rend so ein Titel ist. Leider fin- 
det ein GroBteil von Euch 
Schachprogramme nicht sehr 
interessant, so daB wir selbst 
Chessmaster 3000 keinen 
Doppelseitentest spendieren 
kónnen. Mit einer viertel Seite 
kam das Programm allerdings 
deutlich zu knapp weg. Wenn 
wir geniigend Platz haben, 
werden wir in Zukunft interes- 
sante Schachspiele auf einer 
ganzen Seite testen. mg 



Resiimee 



Ais ich am letzten Samstag 
durch die Messehallen der 
CeBIT gehastet bin, schaute 
ich naturlich auch mai am 
Markt & Technik-Stand vor- 



bei, ohne jedoch einen von 
Euch Redakteuren zu erspa- 
hen. Seid Ihr vor dem Leser- 
anstrum gef luchtet oder habt 
Ihr selbst die Neuigkeiten auf 
den einzelnen Standen begu- 
tachtet? 

Sicherlich ist Euch auf 
dem Atari-Stand aufgefallen, 
daB der neue Rechner nicht 
vorgestellt wurde, Liber den 
in allen Ecken gemunkelt 
wird. Dabei hatte Atari alle 
Triimpfe in der Hand. Erin- 
nern wir uns doch nur mai an 
die Zeit, ais der STE oder spa- 
ter der Mega-STE erschienen 
sind. Damals warabzusehen, 
daB die MS-DOS-Rechner 
wegen ihrer luxuriósen Hard- 
wareausstattung das Ren- 
nen auf dem Spielsektor ma- 
chen wiirden. Anstatt, daB 
Atari nun schlauerweise die 
STE-Rechner ebenfalls mit 
VGA-Farbenpracht, und sei 
es nur ausschlieBlich bei 320 
x 200 Punkten Auflósung, 
ausgestattet hatte, blieb es 
weiterhin nur bei 16 Farben. 
Damit hat sich Atari selbst 
den TodesstoB gegeben, was 
das Portieren von DOS- 
Spielen auf die ST-Plattform 
betrifft. Sieger war damals 
eindeutig der Amiga. 



RAM-Karten 

RAM-Karte, 512 KB, Uhr, Schalter fur AMIGA 500 
RAM-Karte, 1MB rur AMIGA 500 Plus 
RAM-Karte, 2MB intern fur AMIGA 500 
RAM-Karte, 2MB intern fur AMIGA 2000 



Laufwerke 

Laufwerk 3,5" 
Laufwerk 5,25" 
Laufwerk 3,5" 
Laufwerk 3,5" 
Laufwerk 3,5" 
Laufwerk 5,25" 



extern fur jeden AMIGA 
extern fur jeden AMIGA 
intern fur AMIGA 500 
intern fur AMIGA 2000 
Teac 1 ,44MB fur AT's 
Teac 1,2MB fiirATs 



Festplatten 

50 MB Quantum + 2MB RAM extern fur AMIGA 500 
50 MB Quantum-Filecard intern fur AMIGA 2000 

Monitore und Graphik 

SuperVGA-Karte512KB 1024x768 
Flickerfixer fur AMIGA 2000 oder AMIGA 500 
SuperVGA Monitor 14" 1024x768, 0.28 dots 
Monitor Commodore 1084S Dl neuestes Modeli 

AMIGA 2000 D mit OS Version 2.0 
AMIGA 3000-25 MHz, LPS 52 MB 



49,- DM 
129,- DM 
219,- DM 
249,- DM 



119,-DM 

149,- DM 

99,- DM 

99,- DM 

89,- DM 

119,-DM 



898,- DM 
698,- DM 



99,- DM 
268,- DM 
548.- DM 
498,- DM 

1145,- DM 
3495,- DM 



3 Jahre Garantie 



g 

WUHSCh-PC ZU teuer? Nicht mit uns! ab 598,- DM | 

Ul 
Fordert euer Mitgliedsinfo gegen 3,- DM in Briefmarken an g 

(Leistungsinfos, aktuelle Mailings, Pramienliste, Satzung) 

Noch Fragen ?? (& 02 09 / 49 58 04 § 

Club der Computerfreunde e. V. 
4650 Gelsenkirchen * PothmannstraBe 14 



X 



habt Ihr ais Mitglied bei uns auf alle gekauften Produkte. 
•■* Hammerpreise durch Einkaufsgemeinschaft. 
■* Keine langen Wartezeiten bei Kauf oder Garantie. 
-» Gerat defekt? Unverziiglicher Austausch! 

Und wir bieten noch mehr: 
■* Schulungsseminare • PD Tausch • Messebesuche 
"• Clubtreffen • Wettbewerbe • Erfahrungsaustausch 
"• Hotline • Kontakte zu anderen Clubs 

Leider alles nur fur Mitglieder. Also... den Kupon aus- 
fullen, die Unterschrift ( kein X) nicht vergessen und per •>■ 
oder so frankiert an den Club der Computerfreunde e. V. 
einsenden . Selbstverstandlich besteht kein Kaufzwang. 



Ja, ich will Mitglied werden! 

Hiermit beantrage ich die Mitgliedschaft im Club der 

Computerfreunde e. V.. Mit meiner Unterschrift erklare 

ich zugleich, daB ich die Satzung des Vereins anerkenne 

und einen Mitgliedsbeitrag von monatlich 5,- DM leisten 

werde. 



Name. Yorname, Geburtsdatum 



PLZ, Ort, StraBe, Hausnummer 



Dalum, Unterschrift 

Im Falle der Minderjahrigkeit: 

Wir, die gesetzlichen Vertreter, willigen unwiderruflich in 
die Mitgliedschaft sowie in alle Rechtsgeschafte betref- 
fend die Mitgliedschaft des Minderjahrigen ein. 



(Datum, Unterschrift beider Eltemteile bzw. des Yormunds) 
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Zwischenzeitlich kaufte 
ich mir dann einen 386er, den 
ich jedoch rechtzeitig zur Ce- 
BIT wieder verau8erte. Viel- 
leicht wiirde diese Messę die 
erhoffte groBe Uberraschung 
von Atari bringen, aber ein 
Mitarbeiter der Firma verwies 
mich auf die Atari-Messe; al- 
so wieder nichts. 

DaB die Konkurrenz nicht 
schlaft, zeigt die Allianz von 
IBM, Apple und Motorola, die 
den Power-PC entwickeln, 
der wiederum in vielleicht 
nicht all zuferner Zukunft die 
heutigen PCs ablósen soli. 

Jetzt werde ich mir also 
wieder einen 486er kaufen, 
denn es stehen auf meiner 
Spieleliste noch eine ganze 
Reihe von Programmen. 
Oder soli ich doch lieber bis 
zur Atari-Messe warten oder 
bis zum Ende des Jahres, bis 
der 586er kommt, den man 
mittels eines Co-Prozessors 
P5 zur Super-Workstation 
aufriisten kann — oder viel- 
leicht vertróste ich mich 
noch bis zum Erscheinen des 
Power-PC — oder bis der Er- 
werb einer Silicon Graphics 
Workstation erschwinglich 
ist — oder bis gar ein vóllig 
neuer Supercomputer auf 
den Markt kommt — oder die 
kiinftigen Helme der Virtuel- 
len Realitat das Computer- 
bild direkt ins Gehirn strah- 
len und man sich nur noch 
mit Gedankenkraft fortbe- 
wegt . . . Aber dann muBte ich 
ja mein Mountain-Bike ver- 
kaufen (denn warum sollte 
ich noch Abenteuer in der 
Natur suchen) — oder wiirde 
meine unstillbare Reiselust 
nach fernen Landem verlie- 
ren. Welch herrliche (?) neue 
Computerwelt . . . 

Peter Marx, Hartenfels 

Was ist drań am 
T-Bird-386er? 

Ich habe einige Fragen be- 
zuglich des T-Bird. Da ich mir 
diesen Computer gerne zule- 
gen móchte, wollte ich von 
Euch etwas wissen: In der 
POWER PLAY 4/92 habt Ihr 
einen T-Bird verlost und ge- 
schrieben, daB er einen Pro- 
zessor des Typus 80386erSX 
mit 25 MHz hat. In der PO- 
WER PLAY 12/91 im Compu- 
tervergleichstest dagegen, 
habt Ihr geschrieben, daB ein 
80386er SX nichts anderes 
ais ein verkappter 80286er 
ist. Nun wollte ich von Euch 
wissen, ob man mit dem T- 
Bird auch Spiele wie Wing 
Commander, Falcon 3.0. etc. 
spielen kann. AuBerdem 




móchte ich wissen, ob die 
VGA-Karte des T-Birds mit 
256 KByte ebenfalls gut ge- 
nug ist, diese Spiele zu spie- 
len. Und noch eine Frage: 
Werdet Ihr den T-Bird testen? 

Heiko Knoop, MeiBendorf 

Ich habe auf dem T-Bird aus- 
giebig Wing Commander 2 
und Falcon 3.0 gespielt — und 
das ohne Probleme. An der 
Geschwindigkeit gab's nichts 
zu meckern. Die Grafik ist flott 
und spielerisch sind dabei kei- 
ne Abstriche zu machen. Ein 
Grund dafur ist, daB der SX- 
Prozessor im T-Bird mit 25 
MHz, und nicht wie bei dem 
Typublich,mit20MHzgetaktet 
ist. mh 

Wissenswerte 
Bastelei 

1. Wenn man sich einen 
NEC 3-D-Monitor zulegt, kann 
dann das Super Famicom an 
diesen angeschlossen wer- 
den? 

2. Ist die PC-Engine mit 
dem Turbo-Express kompati- 
bel? Wenn nein, worin be- 
steht der Unterschied? Gibt 
es einen Adapter? 

3. Kann ich mir ein NEO 
GEO aus den Staaten selbst 
importieren? 

4. Kennt jemand von Euch 
einen Versandhandler in Ja- 
pan und Amerika oder dereń 
Adressen, von denen man 
Module eigen-importieren 
kann? 

5. Wann kommt ein Test 
des Super NESin der POWER 
PLAY oder VIDEO GAMES? 

6. Wann kommt der FM- 
Towns und der Mega Drive 
PC nach Old Germany 

Marc Dreflke, Biidingen 

Fangen wir mit der letzten 
Frage an: Sowohl der Vorzeige- 
CD-PC FM-Towns ais auch die 
"PC-plus-Mega-Drive"-Com- 
puter werden voraussichtlich 
niemals in Deutschland auf 
den Markt kommen. Das ame- 
rikanische Super-NES werden 
wir weder in der VIDEO GAMES 
noch in der POWER PLAY te- 
sten — die deutsche Version 
(und alle verfiigbaren Spiele) 
jedoch sobald das Gerat hier 
erscheint (eventuell im Au- 
gust). 

Warum ein Neo Geo impor- 
tieren, wenn Du's seit kurzem 
auch in Deutschland offiziell 
erstehen kannst? Der M & B- 
Versand in Niederzissen liefert 
dieschmucken Dingeran End- 
kunden und Fachgeschafte. 



PC/IBM 



PC/IBM 



3D CONSTRUCTION KIT KOMPL. DT. 139.90 

ATRAIN VGA ■ 89,90 

ACESOF THE PACIFIC VGA 79 90 

ADVANTAGE TENNIS TOUR DT. ANL. 89 90 

AIRBUS A 320 DT ANL VGA 95 90 

AIR LAND SEA COMPILATION DT ANL. 89.90 

AWARD W1NNERSCOMPILATION 79 90 

BANE OF COSMIC FORGE 89,90 

BARDS TALE CONSTRUCTION KIT 72,90 

BARDS TALE TRILOGY OT. 85,90 

BATTLE ISLE DT. 79,90 

BATTLETECH2 CRESENT HAWKS.. 85,90 

BIRDSOFPREY DT. VGA • 79 90 

BLACK GOLD KOMPL. DT. 79 90 

BUCKROOERS2 MATRIX CURBED 89,90 

BUNDESLIGA MANAGER PROF. VGA DT 79,90 

CADAVER DT. VGA 85,90 

CALIFORNIA GAMES 2 89,90 

CASTLES DT. ANL. 75,90 

CASTLES DATA DISK 39,90 

CASTLES OF DR. BRAIN VGA DT. 85,90 

CENTURION DEF. OF ROMĘ DT. ANL. 85,90 

CHESSMASTER 3000 VGA 75,90 

CMLISATION KOMPL DT. VGA 99,90 

CONAN DT. ANL 85,90 

CONOUEST OF LONGBOW VGA DT. 89,90 

COVER GIRL STRIP POKER 89,90 

DARKLANDS VGA DT. ANL • 85.90 

DARKSEED VGA • 85,90 
DAS SCHWARZE AUGE 

- SCHICKSALSKLINGE DT. VGA " 89,90 

D GENERATION DT. ANL 75 90 

ECO OUEST VGA 85 90 

ELITĘ GOLD VGA VERS. DT. 85 90 
ELVIRA 2 -JAWS O. CERBERUS- KOMPL. DT. 89.90 

EPIC DT. ANL. ' 79 90 

EYE OF BEHOLDER KOMPL. DT. VGA 85.90 

EYE OF THE BEHOLDER 2 VGA 69.90 

EZ COSMOS DT. ANL. 109 90 

F15STRIKE EAGLE 2 DT. ANL 89.90 
F1 5 SCENERY OPERATION DESERT STORM 39,90 

FALCON 3.0 NUR 388/25MHZ DOS 5.0 99.90 

FIRETEAM 2200 75.90 

FLAMES OF FREEDOM OT. ANL. VGA 85.90 

FLOOR13 79,90 

FLUGSIMULATOR 4 KOMPL. DT. 139.90 
FORMUŁA ONE GRAND PRIX DT ANL • 85,90 

FS 4.0 SCENERY DEUTSCHLAND 52,90 

FS 4.0 SCENERY GREAT BRITAIN 79,90 

FS 4.0 SOUND GRAPHICS UPGRADE 85,90 
GATEWAY TO SAVAGE .. KOMPL DT. VGA 89,90 

GOBLIIINS DT. ANL. 69,90 

GODS DT. ANL. VGA 75.90 

GO SIMULATOR DT. ANL 89,90 

GLOBAL EFFECT ■ 75,90 

GREATCOURTS2 DT. 69,90 

GUNSHIP2000 DT. 85 90 

HARPOON1.21 DT. ANL. 89.90 

HARPOON EDITOR 1 .21 DT. ANL. 49,90 

HARPOON BATTLE SET 3 1.21 39.90 

HEARTOFCHINA VGA 85,90 

HEIMDALL KOML DT. 89 90 

HERO OUEST TWIN PACK DT. ANL. 75.90 

HOMEALONE DT. ANL. 89,90 

HYPERSPEED DT ANL. VGA 85,90 

IMMORTAL DT. 69 90 

INDIANA JONES 3 EGA VERSION 89,90 

INDIANA JONES 3 ADV. VGA VERSION 85,90 

INDIANA JONES 4 ENGL VGA ■ 75,90 

INTELLIGENT GAMES 89,90 

JETFIGHTER2 VGA 85.90 

KAISER KOMPL DT. 99 90 

KATHEDRALE KOMPL. DT, VGA 85.90 

KINGSOUEST5 KOMPL. DT. VGA HD 95,90 

LAFFER UTILITIES 85.90 

LARRY 1 VGA VERS 85,90 

LARRY5 VGAHD DT. Anlertung 85,90 

LEGEND 75,90 

L EMPEREUR 89,90 

LEMMINGS DT. 75,90 

LEMMINGS DATA DISK 59,90 

LES MANLEY: LOST IN L A. VGA 75,90 

LIFE & DEATH 2 ■ THE BRAIN- 69,90 

LINKS NURVGA 79 90 

LINKS SCENERY BAY HILL CLUB 39.90 

LINKS SCENERY BOUNTIFUL 39.90 

LINKS SCENERY BARTON CREEK 39,90 

LINKS SCENERY FIRESTONE 39 90 

LINKS SCENERY HARBOUR TOWN ■ 39.90 

LINKS SCENERY HYATT DORADO 39,90 

LINKS SCENERY PINEHURST 39,90 

LOGICAL DT. 59 90 

LOOM KOMPL. DT. 69,90 

M1 TANK PLATOON DT. ANL. 84,90 

MAD T V DT. 85,90 

MAGIC CANDLE 2 75,90 

MAGNETIC SCROLL COMPILATION 79.90 

MANCHESTER UNITED EUROPĘ 65.90 

MANIĄC MANSION KOMPL DT EGA 89.90 

MAUPITI ISLANDS DT. 75,90 

MEGA FORTRESS 79,90 

MIGHT AND MAGIC 3 KOMPL. DT. VGA 85.90 

MIKĘ DITKA FOOTBALL 75,90 

MONKEY ISLAND 2 KOMPL. DT. VGA 89.90 

NOVA9 VGA 85,90 

PAPERBOY 2 59,90 

PATTON STRIKES BACK 85,90 

PGA GOLF PLUS INCL. SCENERY DT. 75.90 

PGA TOUR GOLF COURSE DISK 39.90 

PLANETSEDGE VGA 89,90 

POLICE OUEST 3 VGA HD 85.90 

POOLS OF DARKNESS VGA 69,90 

PORTS OF CALL DT. ANL 79,90 

POWERMONGER DT. ANL. ■ 75.90 

RAILROAD TYCOON DT 84.90 

RED BARON VGA DT. ANL. 89.90 

RETURN OF MEDUSA KOMPL. DT. 79.90 

RIDERSOFROHAN DT. VGA 79,90 

RISE OF THE DRAGON DT. VGA 85,90 

ROCKETEER KOMPL. DT. 79,90 

SAMURAI DT. ANL. 69.90 
SECRETOF MONKEY ISLANDS DT. VERS. 78.90 

SECRET WEAPONS SCENERY HE 162 34,90 

SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE 85.90 

SECRET WEAPONS SCENERY P38 35.90 

SECRET WEAPONS SCENERY P80 34.90 

DT. HANDBUCH SECRET WEAPONS 24.90 

SHANGHAI 2 OT. ANL. 89.90 

SILENTSERVICE2 DT. 89.90 

SIM A N T ENGL VGA 79.90 

SIM CITY/POPULOUS COMPILATION DT. 79,90 

SIM EARTH DT. VERS VGA 89,90 

SOUL CRYSTALL KOMPL DT. 79,90 

SPACE MAX. KOMPL. DT. * 79.90 

SPACE OUEST 1 VGA 85,90 

SPACE OUEST 4 KOMPL. DT. VGA 85,90 

SPACE OUEST TRILOGY 1-3 109,90 

SPACE SHUTTLE DT. ANL. VGA 119,90 

SPELLCASTING 201 75,90 

SPEEDBALL2 DT. 75.90 

SPIRIT OF ADVENTURE KOMPL DT. 75,90 

STAR BYTE NO 1 COLL. KOMPL. DT. 79,90 

STARBYTE SUPERSOCCER DT. 79,90 

STARTREK 25TH ANNIV. DT. ANL. 72.90 

STEEL EMPIRE VGA * 85.90 

STEIGENBERGER HOTELMANAGER DT 59.90 

STORM MASTER DT ANL 56.90 

TAKING OF BEVERLY HILLS DT. ANL. 65,90 

TEAM SUZUKI OT. 75,90 



TEAM YANKEE 2 PACIFIC ISLANDS VGA ■ 79 90 

TEENAGE MUTANT H. TURTLES 2 89,90 

TENNIS CUP 2 DT ANL. 79 90 

TERMINATOR 2 69 90 

TEST DRIVE 2 COLLECTION 7990 

TESTDRIVE3 VGA 69 90 

THEIR FINEST HOUR 69 90 

THEIR FINEST HOUR MISSION DISK 3990 

THUNDERHAWK AH 73 M 85 90 

TIME OUEST VGA 79 90 

TITUSTHEFOX DT. ANL 69 90 
TREASURES OF SAVAQE FRONTIER VGA 75 90 

TWILLIGHT 2000 89 90 

ULTIMA • MARTI AN DREAMS- 75 90 

ULTIMA 7 * 7990 

ULTIMA TRILOGY - U4 / U5 / U6 - 99 90 

ULTIMA -UNDERWORLD- 89 90 

UMS 2 DT ANL 85 90 

UNCHARTED WATERS 99 90 

WARLORDS 6590 

WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 75>0 

WILD WEST WORLD KOMPL. DT. 85,90 

WILLYBEAMISH VGA HD DT. ANL. 89 90 

WING COMMANDER VGA 72 90 

WING COMMANDER 2 VGA 7990 

WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS 4590 

WINGCOMM. 2SPLECHPACK 39 90 
- 386/486 SOI NDBLASTER 

WING COMMANDER 2 KOMPL. DT. VGA ■ 99 90 

WING COMMANDER MISSIONS 14 2 JE 39 90 

WING COMMANDER DELUXE EDITION 105 90 

WINTER C >ALLENGE DT. ANL VQA 75.90 

WINZER KOMPL DT. 75 90 

WIZARDRY7 VGA ■ 85 90 

WONDERLAND VGA 75 90 

WRATH OF THE DEMON 75 90 

WWF WRESTLEMANIA VGA 69 90 

YEAGER AIR COMBAT DT. VGA 75 90 

ZAK MC CRACKEN KOMPL. DT. 65 90 

PC/IBM SONDERPOSTEN ~ 



ADV. DESTROYER SIMULATOR 

ADV. TACTICAL FIGHTER 2 

AUSTERLITZ 

BARDS TALE 2 

BLOOD MONEY 

BUDOKHAN 

CARRIER COMMAND 

CODENAME ICEMAN - SIERRA - 

DEADLINE • INFOCOM - 

ENCHANTER INFOCOM - 

FERRARI FORflULA 1 

GOLDEN AXE 

HARD DRWIN 2 

HITCHHIKERS GUIDE - INFOCOM - 

JETFIGHTER 1 

LEATHER GODDES OF PH ... • INFOCOM - 

KLAX 

LARRY 3 ENGL. 

MONKEY ISLANDS 2 ENGL. VGA VERS. 

NAM VIETNAM 

OIL IMPERIUM KOMPL. OT. 

PAPERBOY 

PLANETFALL -INFOCOM- 

POPULOUS DT. 

POPULOUS SCENERY 

RICK DANGEROUS 1 

SECRET OF SILVERBLADES NUR 3.5" 

SIM CITY EGA 

SIM TERRAIN EDITOR 

SIM ARCHITECTURE 1 

SKI OR OIE 

STORMOVIK SU 25 

SPEEDBALL 1 

STAR CONTROL 

SUPAPLEX 

SUPER OFF ROAD RACER 

TANK - SPECTRUM HOLOBYTE - 

TV SPORTS BOXING DT. ANL. 

TV SPORTS FOOTBALL 

ULTIMATE GOLFGREG NORMAN 

WISHBRINGER -INFOCOM- 

WOLFPACK DT. ANL. 

ZORK 1 - 3 ja 



CD-ROM 



29.90 
29,90 
29.90 
29.90 
29.90 
29.90 
29.90 
49.90 
29,90 
29,90 
29,90 
29.90 
29.90 
29.90 
29.90 
29,90 
29,90 
39,90 
54.90 
29.90 
24,90 
29.90 
29.90 
29,90 
18,90 
29.90 
29.90 
39.90 
19.90 
19.90 
29.90 
29.90 
29.90 
29.90 
29.90 
29.90 
29.90 
34,90 
29,90 
34.90 
29.90 
34.90 
29.90 



GUNSHIP4 MIDWINTER 1 115.90 

KINGS OUEST 5 99 90 

LARRY 5 * 9990 

M1 TANK PLATOON 9590 

RAILROAD TYCOON 9590 
RED STORM RISING & CARRIER COMMAND 95^90 

SPACE OUEST 4 • 99 90 

ULTIMA 6 4 WING COMMANDER 1 1 2990 

WING COMMANDER INCL MISSION 1 4 2 129.90 

SOUNDKARTEN/ZUBEHÓR 

PC SOUNDMAN INCL. BOXEN 239,90 

AD LIB KARTĘ MIT JUKEBOX DT. 1 29,90 

AD LIB KARTĘ GOLD VERSION 1 000 489 90 

CD ROM LAUFWERK JNTERN 679 00 

DISKBOX FUR 80 STUCK 3.57SCHLOSS 1990 

DISKBOX FUR 100 STUCK 5.257SCHLOSS 19 90 

ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 69 90 

INFRAROTMAUSZ-NIX 129 90 
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR BLAU 

INCLGAMECARD 89 90 
JOYSTICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST. 165.90 

JOYSTICK GRAVIS -SCHWARZ- 79 90 

JOYSTICK GRAVIS -TRANSPARENT- 8590 

JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTM 165190 

JOYSTICKVERLANGERUNG15-POUG 24.90 

MAUSMATTE 8 90 
SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK. 69,90 

SILICON MAUS/SERIELL/ 3 TASTEN 45.90 

SOUNDBLASTER 2 DT HANDBUCH 239.90 

SOUNDBLASTER PRO DT. HANDBUCH 399.90 

SOUNDMASTER 2 COVOX 399,90 

ROLAND LAPC 1 4 MIDI 849 90 

ROLAND MIDIBOX MCB 1 289 90 

THUNOERBOARD - SOUNDKARTE - 249^90 

APPLE/MAC 

CURSE OF THE AZURE BONDS 79 90 

FLIGHT SIMULATOR 4.0 129 90 

HEART OF CHINA 79 90 

INDIANA JONES 3 ADV. 79^90 

KINGS OUEST 5 85,90 

PGA TOUR GOLF 79 90 

RISE OF THE DRAGON 79 90 

RISK - BRETTSPIELUMSETZUNG - 69.90 

SIM ANT 85 90 

SIM EARTH 85.90 

SPACE OUEST4 85,90 

STARFLIGHT 89 90 

STARFLIGHT 2 75,90 

TOYOGO GO 99 90 

WILLY BEAMISH 85,90 

LEERDISKETTEN 



3,5' 2DDNoNamel0er 
3,5' 2H0NoName10sr 
5,25' 2DDNoNam«1O0r 
5,25' 2HDNoNam«10er 



9.90 
19.90 

5.90 
12.90 
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WIAL-VERSAND SEFWICE 

Andreas Albert + Partner 
LiegnitzerstraBe 13 
8038 GRÓBENZELL 

Telefon: 081 42/9011 & 8079 

Telefon: 081 42/8273 

Telefax: 081 42/54654 




C64 Disketten 



3D CONSTRUCTION KIT DT. 


79,90 


ALIEN STORM 


38,90 


BATTLE COMMAND OT. ANL 


38.90 


BLACK GOLD KOMPL. OT • 


45,90 


BLUES BROTHERS DT ANL 


40,90 


BOARD GENIUS 


49,90 


BORSENFIEBER KOMPLETT DT. 


49.90 


BUCK ROGERS 


59.90 


BUDOKHAN DT. ANL ' 


49.90 


BUNDESLIGA MANAGER KOMPL DT. 


38,90 


CHAMPIONS OF KRYNN DT. 


59,90 


CHAMPIONS COMPILATION 


45.90 


CHART ATT ACK DT ANL 


54,90 


CISCO HEAT 


38,90 


CONOUESTADOR KOMPL. DT. 


59.90 


CURSE OF THE AZURE BONDS DT. 


57.90 


DEATH KNIGHTS OF KRYNN 


59,90 


DER PREIS IST HEISS KOMPL. DT. 


24.90 


DINGSDA KOMPL DT. 


34.90 


ELVIRA KOMPL. DT, 


54.90 


ELVIRA ARCADE ACTION 


39,90 


EXILE DT. ANL. 


44.90 


FINAŁ FIGHT DT. 


38.90 


GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 


59,90 


GLUCKSRAD KOMPL. DT. 


24,90 


GUNSHIP DT. 


47,90 


HUDSON HAWK DT. ANL. 


38,90 


INDY HEAT DT. ANL 


39,90 


JAMES BOND COLLECTION 


54,90 


JETSONS 


25.90 


MANCHESTER UNITED EUROPĘ DT. 


38,90 


MANIĄC MANSION KOMPL. DT 


54,90 


MAX PACK DT. ANL. 


49,90 


MOONFALL OT. 


38.90 


NEURONICS DT ANL. 


39.90 


NORTH AND SOUTH DT. 


37,90 


OUTRUN EUROPĘ DT. 


42,90 


P. P HAMMER DT. ANL. 


35,90 


PANG CARTRIDGE DT. 


49.90 


PARASOL STARS DT ANL 


39,90 


PIRATES DT. 


47,90 


PITFIGHTER 


39.90 


POOLS OF RADIANCE 


56.00 


POTPANIC DT. ANL. 


34,90 


POWER UP COMPILATION 


49,90 


POWERHITS COMPILATION 


59,90 


PROJECT: STEALTH FIGHTER DT. 


49,90 


RAINBOW COLLECTION DT. 


40,90 


RALF GLAU EOITION KOMPL. DT. 


64,90 


REBELRACER DT. ANL. 


34,90 


ROBOCOP 2 DT. CARTRIDGE 


49,90 


ROBOZONE DT. 


38,90 


RODLAND DT. 


38,90 


RUBICON 


39.90 


RUGBY THE WORLD CHAMPIONSHIP DT. 


39,90 


SHADOWOF THE BEAST CARTRIDGE 


49.90 


SIMPSONS DT. 


38,90 


SOCCER STAR COMPILATION 


47,90 


SOUL CRYSTAL KOMPL. DT. 


39,90 


SPACE GUN 


39.90 


SPEEDBALL 2 DT. 


39,90 


STARBYTE NO. 1 COLLECTION 


49,90 


STARBYTE SYPERSOCCER DT. 


47,90 


STEIGENBERGER HOTELMAN. KOMPL DT. 


• 38,90 


SUPER HEROES 


54,90 


SUPER SIM PACK DT 


49,90 


SUPER SPACE INVADERS 


39.90 


SUPREMACY 


59.90 


TERMINATOR 2 


45,90 


TESTDRIVE 2 COLLECTION 


59,90 


TETRIS DT.ANL 


39.90 


TO HOT TO HANDLE COMPILATION 


54.90 


TURBO CHARGE 


38.90 


TURTLES 2 


40.90 


VOLFlELD 


40.90 


WETTEN DAS ...? 


34,90 


WINZER KOMPL DT. 


45.90 


W.W F. WRESTLING 


42.90 


ZAKMCKRACKEN KOMPL. DT. 


54.90 


SONDERPOSTEN C64 DISK 


BARBARIAN 2 


15,90 


BACK TO THE FUTURĘ 3 OT. ANL. 


17,90 


BATMAN CAPED CRUSADER 


14,90 


CYCLES 


24,90 


DENARIS 


15,90 


F 16 COMBAT PILOT (NICHTC128) 


29,90 


FERRARI FORMUŁA 1 


10,90 


GAUNTLET / XEVOIUS COMPILATION 


12,90 


HEROES OF THE LANCE 


14,90 


HOLLYWOOD POKER PRO 


15,90 


HUNT FOR RED OCTOBER (MOVIE) 


19,90 


J NICKLAUS GOLF INCL SCENERY 


19.90 


MICROPROSE SOCCER 


14,90 


MIDNIGHT RESISTANCE 


19.90 


OIL IMPERIUM KOMPL DT. 


14,90 


ROCK N' ROLL DT ANL 


14,90 


SHADOW WARRIORS 


14,90 


SKI OR DIE 


19,90 


SPEEDBALL 1 


14.90 


SPHERICAL 


15,90 


STARFLIGHT OT. 


24,90 


STEALTH MISSION - SU8LOGIC 


17,90 


STRIDER2 


17,90 


STUNTCAR RACER 


14.90 


SUMMER OLYMPIAD 


14,90 


TEST0RIVE2 DT.ANL 


15.90 


TURRICAN1 DT.ANL 


15,90 


UNTOUCHABLES 


14.90 


VOLLEYBALL SIMULATOR 


15.90 



Abgabe nur solange Vcnrat reichl 



ATARI/AMIGA 

3D CONSTRUCTION KIT DT. VERS. 99.90 129.90 

ABANDONED PLACES DT*. ANL 72.90 

AIRBUS 320 1MB DT. 95.90 95.90 
AIR LAND SEA COMPILATION 

INCL. 688 ATTACK/INDY 500/INTERCEPTOR 79.90 

AIRSUPPORT DT ANL'.' ■ 59.90 

AGONY DT.ANL. 59,90 

ALCATRAZ DT.ANL 65,90 

AMBERSTAR 1 MB DT. ANL. 79,90 79.90 

ANOTHERWOLRD DT.ANL 59.90 

APIDYA 65.90 

AWARD WINNERS COMPILATION 69.90 69.90 

BAT. 2 DT. ANL 1 MB ■ 79.90 

BATTLE ISLE OT 65.90 

BILL ELLIOT NASHCAR CHALLENGE 1 MB 65.90 

BIRDSOFPREY 1MB 75.90 

BLACK CRYPT 1 MB DT. ANL. 59.90 

BLACK GOLD KOMPL. DT, 69,90 69.90 

BUNDESLIGA MANAGER PROF. DT. 69.90 

CADAVER NEW LEVELS DT. 39.90 39.90 

CASH KOMPL. DT. 59,90 

CASTLES DT. 1MB * 65,90 

CENTURION DEF. OF ROMĘ DT. 59,90 

CHAMPIONS OF KRYNN 1MB DT. 69,90 

CONAN DT.ANL. 69,90 

CONOUESTADOR DT. 65.90 

CONOUEST OF THE LONGBOW 1 MB ■ 85.90 

COVER GIRL STRIP POKER 65.90 

COVERT ACTION KOMPL DT. 1 MB 72,90 

CRUISE FOR A CORPS KOMPL. DT. 85,90 65,90 

CURSE OF AZURE BONDS DT. ANL. 69,90 89,90 
DAS SCHWARZE AUGE 

- SCHICKSALSKLINGE 79.90 
DEATH KNIGHTS OF KR. KOMPL. DT.1MB 69,90 

DER PREIS IST HEISS DT. VERS. 37.90 

DOUBLE DRAGON 3 59,90 59,90 

ELITĘ DT. ANL 65.00 

ELVIRA DT. 1 MB 65,90 65,90 

ELVIRA 2 KOMPL. DT 1 MB 75,90 

EPIC DT.ANL * 65,90 

EXODUS 3010 DT.ANL. * 65,90 

EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1 MB 69,90 

EYE OF BEHOLDER 2 ENGL. 1 MB ■ 75,90 

F-15STRIKEEAGLE 2 DT. 1MB 75.90 75.90 

F-19 STEALTH FIGHTER DT. 69.90 69.90 

FACE OFF • ICEHOCKEY • DT. 65,90 65,90 

FAR WEST DT. ANL. 54,90 

FATE GATES OF DAWN DT. 69.90 

FIGHTER COMMAND DT. 65,90 

FIRETEAM 2200 69,90 

FIRST SAMURAI / MEGA LO MANIA DT. 75,90 

FOOTBALL CRAZY COLLECTION DT. 65.90 65.90 

FORMUŁA 1 GRAND PRIX 1 MB DT. 72.90 72,90 

GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 1 MB 69,90 

GLUCKSRAD KOMPL. DT. 37,90 

GOBLIIINS DT. ANL. 65,90 

GODS OT. 65.90 65,90 

GOLF -MICROPROSE- DT ANL 75.90 75.90 

GREATCOURT2 DT. 65,90 65,90 

HARLEOUIN DT, ANL 59.90 

HARPOON 1.21 DT.ANL 79.90 

HARPOON 1 21 BATTLESET 4 45.90 

HARPOON 1.21 EDITOR DT ANL. 45,90 

HEART OF CHINA 1 MB DT. ANL. 79,90 

HEIMDALL DT VERSION 75,90 

HOOK DT.ANL ' 65.90 

HUMANS * 65.90 

INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL DT. 65,90 65,90 

INDY HEAT DT.ANL. 59.90 

INTELLIGENTGAMES DT ANL. 65.90 

JIMMI WHITES SNOOKEfl DT. 69.90 69.90 

JOHN MADDEN FOOTBALL DT.ANL ■ 59,90 

KATHEDRALE KOMPL. DT. 85.90 

KINGSOUEST5 1MB 85.90 

KNIGHTS OF THE SKY DT 1 MB 75.90 

LARRY 5 1 MB 85.90 

LEANDER DT. 59,90 

LEGEND DT. ANL. 69,90 69,90 

LEGEND OF FAIRGHAIL KOMPL. DT. 65.90 

LEMMINGS DT. 59,90 59,90 

LEMMINGS DATA 59,90 

LIFE & DEATH 1 MB 59,90 59,90 

LOOM KOMPL. DT. 89,90 69,90 

LORD OF THE RINGS DT. ■ 69,90 

LOTUS TURBO 2 DT. 59,90 59,90 

M1 TANK PLATOON DT. 72,90 72,90 

MAD TV DT. 1MB ■ 75,90 

MAGICPOCKETS DT. 59.90 

MANCH. UNITED EUROPĘ DT. 59,90 59,90 

MANIĄC MANSION KOMPL DT. 69,90 69,90 

MAX PACK INCL. TURRICAN 2 75,90 

MERCENARY3 69,90 

MIGHT AND MAGIC 3 1MB 79,90 
MONKEY ISLANDS 2 KOMPL DT. 1 MB * 79,90 

MOONSTONE 69,90 

MONSTERPACK 2 INCL BEAST 2 65.90 

NINJA COLLECTION OT. ANL 54,90 

ORK DT.ANL 59.90 

OUTRUN EUROPĘ DT. 59,90 59,90 

PANZER BATTLES 1 MB 59.90 

PAPERBOY2 DT.ANL. 59.90 

PARASOL STARS DT.ANL. 65,90 

PEGASUS DT.ANL 59,90 

PGA GOLF INCL. COURSES DT. ANL 69.90 

PGA GOLF COURSES DT. ANL. 39.90 

PINBALL DREAMS DT.ANL 59,90 

PIRATES DT.ANL 85.90 65.90 

POLICE OUEST 3 1 MB 85.90 

POOL OF DARKNESS 1 MB 69.90 

POOL OF RADIANCE DT. 59,90 

POPULOUS 2 1 MB DT 65,90 65.90 

POWERMONGER DATA DISK DT 39,90 39.90 

PROJECT ' X " DT. ANL. 59,90 



• - BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten 

Listę gegan Irankierten Ruckumschlag. Bitte Computertyp angeben. 

Versandkosten Nachnahme plus DM 8,00 Vorkasse plus DM 7,00 

Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand 

BEI SOFTWARE AB DM 200,00 BESTELLWERT VERSANDKOSTENFREI 

BESTELLANNAHME: Monlag - Donnerstag 9.°° - 18. 00 , Freilag 9.°° - 17.°° 



ATARI/AMIGA 

RACEDRMN DT.ANL 69.90 89.90 

RAILROAD TYCOON DT. 1 MB 75.90 75.90 

REALMS DT. ANL. 69,90 

RED BARON 1MB 79,90 

ROBOCOD JAMES POND 2- 59.90 59.90 

ROBOCOP 3 KOMPL. DT. 59,90 59,90 

RODLAND DT. ANL 59,90 

ROMANCE OF 3 KINGDOMS 2 1 MB 85.90 

R-TYPE2 DT.ANL. 65,90 85,90 

SECRET OF MONKEY ISL 1 MB DT 78,90 78.90 

SENSIBLE SOCCER DT.ANL* 65.90 

SHADOW LANDS KOMPL. OT. 75.90 75.90 

SHANGHAI 2 ' 75.90 

SILENT SERVICE 2 DT 1 MB 75.90 75.90 

SIM ANT 1 MB 85.90 

SIM CITY/POPULOUS COMPIL DT 74,90 74,90 

SIM EARTH DT « 75,90 

SIMPSONS DT 59,90 59,90 

SOCCER STAR COMPILATION 85.90 65.90 

SOUL CRYSTAL KOMPL DT. 69.90 

SPACE 1889 69,90 

SPACE ACE 2 1 MB 79,90 

SPACE CRUSADE DT. ANL. 59,90 

SPACE GUN 59.90 

SPACE M*A*X DT. ANL. ■ 89.90 

SPACE OUEST 4 1 MB DT. ANL 85.90 

SPACE SHUTTLE 1 MB DT. ANL. ' 99.90 

SPACE WRECKED 75.90 

SPECIAL FORCES 1 MB DT. ANL. 75.90 75,90 

SPEEDBALL 2 DT.ANL. 65.90 65.90 
SPIRIT OF ADVENTURE KOMPL. DT. 89.90 69.90 

STARBYTE NO 1 COLL KOMPL. DT 89,90 60,90 

STARBYTE SUPERSOCCER DT, 89,90 69.90 

STEEL EMPIRE DT. ANL. 1 MB ■ 75,90 

STEIGENBERGER HOTELMAN. DT. 54,90 

STORM MASTER 65,90 

STRIKEFLEET DT 59.90 59,90 

TEAM YANKEE 2 - PACIFIC ISLANDS * 69,90 

TERMINATOR 2 59,00 

THEIR FINEST HOUR DT. 1 MB 60,00 60.00 

THEIR FINEST HOUR MISSION 39.90 39.90 

THUNDERHAWK AH 73 M 69.00 69,00 

TIPOFF DT. 50.00 59,90 

TITUS THE FOX DT. ANL. 59.90 

TRADERS DT. 65,90 

TURTLES 2 65.90 65,90 

ULTIMA 6 1 MB 75,90 

USS JOHN YOUNG 2 DT. ANL. 59.90 

UTOPIA DT. 69,90 

VENEGEANCE OF EXCALIBUR 75,90 

VOLFIELD 59,90 

VROOM DT. 65,90 65.00 

WARLORDS 1 MB 65,00 

WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 1 MB 60.00 

WETTEN DASS ?? 47.00 

WILLY BEAMISH 1 MB 79.90 

WILD WEST WORLD KOMPL. DT. 85.90 

WINZER KOMPL DT. 69.90 69.90 

WOLFCHILD DT. ANL. 50.00 59,00 

WONDERLAND 1 MB 74,90 

W W.F. WRESTLING 65.00 

ZAK MC KRACKEN KOMPL. DT 64.00 64,00 



PREISHITS AMIGA 

1000 CC TURBO 20,00 

ADVANDED DESTROYER SIMULATOR 20,00 

ADVANCED TACTICAL FIGHTER 2 29,00 

ALL TIME FAVORITES COMPILATION 10,00 

ALTERED DESTINY 20,00 

ARKANOID REV. OF DOH 24.00 

BATMAN THE MOVIE 20.00 

BEACH VOLLEY 20.00 

BLADES OF STEEL ICEHOCKEY 34.00 

BLOODMONEY 20.00 

BLOODWYCH 20.00 

BUBBLE BOBBLE 29.90 

BUDOKHAN 29,90 

CABAL 29.00 

CALIFORNIA GAMES 24,00 

CARRIER COMMAND 20.90 

CASTLE MASTER 24.90 

CELICA GT 4 RALLY 29.00 

CHAOS STRIKES BACK DT. ANL. 34.00 

CHASE H.O. 20.00 

CHUCK YEAGERS 2.0 20.90 

COMBORACER 20.90 

CYBERCOP 29,90 

DEADLINE -INFOCOM- 29,90 

DOUBLE DOUBLE BILL COMPILATION 49.90 

DRAGON NINJA 29.90 

DYNASTY WARS 24.90 

EDD THE DUCK 29.90 

E-MOTION 24,90 

ENCHANTER - INFOCOM - 29.90 

F-16 COMBAT PILOT 34,90 

F18INTERCEPTOR 29,90 

FALCON COLLECTION 1 MB DT ANL 49,90 

FANTASY WORLD DIZZY 1 9,00 

FERRARI FORM 1 24,00 

FLIGHT OF INTRUDER 1 MB DT ANL. 40,00 

F.O.F.T. 29,90 

FULL CONTANCT 29.00 

GHOSTBUSTERS 2 20.00 

GOLDEN AXE 20.00 

GRAND MONSTER SLAM 24,00 

GREG NORMAN Ul * IATE GOLF 20.00 

HARD DRIVIN 2 20,00 

HEROES OF THE L«, .CE 20,90 

HITCHHIKERS GUIDE -INFOCOM- 29.90 

IMMORTAL 1 MB DT 29.00 

IMPOSSIBLE MISSION 2 24.00 

INDIANA JONES ACTION 20,00 

IRON LORD 29.90 

ISHIDO - WAY OF STONES - 29.00 

ITALIA 00 SOCCER 20,00 

JET -SUBLOGIC- 15.00 

JUPITERS MASTERDRIVE 20.90 

KLAX 20.90 

KULT 29,00 



PREISHITS AMIGA 

LEATHER GODDES OF PHOBOS -INFOCOM- 29.90 

LOMBARD RAC RALLEY 29,90 

LOOPZ 29.90 

LOTUS TURBO CHALLENGE 1 29,90 

MICROPROSE SOCCER 24.90 

MIDNIGHT RESISTANCE 29.90 

M.U.D.S. KOMPL. DT. 24.00 

MYSTICAL 24.00 

NEW YORK WARRIORS 20.00 

NORTH & SOUTH 20,00 

OIL IMPERIUM KOMPL. DT. 24.00 

ONSLAUGHT 20.00 

OPERATION HARRIER 15.00 

PACMANIA 29.00 

PAPERBOY 24.90 

PLANETFALL 29.90 

PLOTTING 29.90 

POPULOUS DT 29.90 

POPULOUS DATA 18.90 

POWERDRIFT 29.00 

POWERDROME 10,00 

POWERMONGER 24.00 
PRO TENNIS TOUR (GREAT COURTS 1 MB) 20,00 

RAINBOW ISLANDS 20,00 

RAMBOIII 20,00 

RESOLUTION101 20,00 

RICK DANGEROUS 1 20,00 

ROCKETRANGER DT. VERSION 20,00 

ROCKSTAR 17,00 

SAINT DRAGON 20,00 

SCRAMBLE SPIRITS 20,00 

SEARCH FOR THE KING 1 MB 20,00 

SHADOW OF THE BEAST 1 29,90 

SHERMAN M4 29,00 

SHINOBI 20,00 

SHUFFLEPACK CAFE 20,00 

SILKWORM 24,00 

SIMULCRA 15,00 

SIR FRED 24.00 

SKI OR DIE DT 20,00 

SKYCHASE 15,00 

SPACE HARRIER 2 29.00 

SPEEDBALL 29,90 

SPEEDBALL 2 DT.ANL 45,90 

STAR CONTROL 29,90 

STARFLIGHT 29,90 

STARGLIDER 2 29,90 

STUNT CAR RACER 29,90 

SUMMER EDITION 29.00 

SUPAPLEX 20,00 

SUPER OFF ROAD RACER 20,00 

TENNIS CUP 20,00 

THUNDERSTRIKE 20,00 

TOM AND THE GHOST 20,00 

TURBO OUTRUN 20,00 

TV SPORTS FOOTBALL 20,00 

THYPOON THOMPSON 20,00 

TWINWORLD 20,00 

UNTOUCHABLES 20,00 

VENUS FLY TRAP 20.00 

VOLLEYBALL SIMULATOR 10.00 

VOODOO NIGHTMARE 20.90 

WARGAMES CONSTRUCTION KIT 1 MB 29.90 

WATERLOO 29,90 

WISHBRINGER -INFOCOM- 29,90 

WOLFPACK 1 MB DT ANL 34,90 

WORLD CLASS LEADERBOARD 28.90 

X-OUT 24,90 

Z-OUT 24,90 

ZOMBIE 29,90 

ZORK 1-3JEWEILS 29,90 

Abgabe nur solange Vorral reicht 



AMIGA ZUBEHOR 

1 ,5 MB SPEICHER KOMPL BESTUCKT INT 239.90 
1 ,8 MB SPEICHER KOMPLBESTUCKT INT. 279.90 

4 PLAYER ADAPTER 24,90 

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500 1 90.00 

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000 210,00 

DISKBOX FUR BO X 3.5* DISKS 10,00 

ELECTR BOOTSEl.ECTOR DFU-DF 3 30,90 

EXTERNES LAUFWERK 5,25' 189,90 

EXTERNES LAUFWERK 3.5' 139,00 

GENIUS TRIPLE MOUSE 40,00 

GOLDEN IMAGE MOUSE INLC PAD 50,00 

INTERNES LAUFWERK A 500 3.5" 150,90 

INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5' 149.90 

JOYSTICK COMPETITION PRO 5000 29,90 

JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 39,90 

MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER 49,00 

MOUSE/JOYSTICKVERLANGERUNG 0,00 

MOUSEMATTE 6,90 

REIS MAUS INCL. PAD 4 HALTER 59,90 
SCANNER DATASCAN. TEXT & GRAFIK 

105mm SCANBREITE. 100-400 DPI 319.90 

SPEICHERERWElTERUNG AUF 1 MB 69.90 

X-COPY PROFESSIONAL VERSION 5 2 74.90 

SEGA MEGA DRIVE 

MEGA DRIVE GRUNDGERAT DT. VERS 359,00 

MEGA DRIVE ACTION REPLAY 1 49,00 

BUCK ROGERS 115,00 

CASTLE OF ILLUSION DT ANL. 00.00 

DONALD DUCK OUACKSHOT DT ANL 00.90 

FANTASIA MICKEY 2 DT.ANL. 99,90 

GOLDEN AXE 2 DT. ANL 89,90 

INTERCEPTOR DT.ANL. 99 90 

JAMES PONO 2 95,00 

JOHN MADDEN FOOTBALL DT ANL 89,00 

NHL ICEHOCKEY DT ANL 09.90 

PGA TOUR GOLF DT ANL. 99.90 

PHANTASY STAR 3 DT ANL. 1 19.90 

SHADOW OF THE BEAST DT. ANL 1 15,90 

SONIC THE HEDGEHOG Dr. ANL 94.00 

TESTDRIVE 2 DT ANL 70,00 

TOKI DT ANL. 80.00 

TURRICAN 1 DT. ANL. 89.90 
WINTER CHALLENGE -THE GAMES- DT ANL 79,90 



powerpost 



Die (japanische) PC-Engine 
wiederum ist mit den amerika- 
nischen Turbovarianten zwar 
technisch identisch, aber nicht 
kompatibel. Es existiert jedoch 
ein Adapter, mit dem Du aut der 
amerikanischen Konsole japa- 
nische Software abspielen 
kannst. 

NEC 3D-Monitor? Ein NEC- 
Multisync-Monitor kann ohne 
Umbau "nicht" angeschlossen 
werden. 

Was Eigen-lmporte angeht, 
haben wir mit DIE HARD in den 
USA gute Erfahrungen ge- 
macht. Ein Anruf unter 001- 
818-774-2000 geniigt, urn Pro- 
dukte oder einen Katalog (per 
UPS oder Federal Express) zu 
bekommen. wi 



Literaturgefecht 

Eigentlich gehórt die- 
ses Thema nicht in ein 
Computerheft, doch der 
Leserbrief von Michael 
Hoenig in Ausgabe 2/92 
hat mich ein wenig wu- 
tend gemacht. Stellvertre- 
tend fur Millionen anderer 
Stephen King-Leser weh- 
re ich mich gegen den Vor- 
wurf, daB die Biicher von 
King "aut billigen Schock- 
effekten aufgebaut" sind 
oder "man sich mit ihnen 
verblódet '". Ich wette, Mi- 
chael hat noch nie ein 
Buch ganz durchgelesen, 
dann wiirde er namlich er- 
kennen, daB die Biicher, 

zugegebenermaBen 
manchmal etwas unreali- 
stisch, aber hochspan- 
nend und in einem un- 
nachahmlichen Stil ge- 
schrieben sind. Zu emp- 
fehlen ware "Das Mon- 
strum" oder "Needful 

Things". Markus Frei, CH-Zaziwil 

Lieber Volker! Was Du 
Dir bei der Beantwortung 
des Leserbriefes von Mi- 
chael Hoenig geleistet 
hast, kann von mir nicht 
kritiklos hingenommen 
werden! Ais Leser von fan- 
tastischer Literatur wirst 
Du mir wohi zustimmen, 
daB es — wie in jedem Li- 
teraturgenre — gute und 
schlechte Fantasieroma- 
ne (ich ordne unter diesen 
Begriff Sf/F/Horror) gibt. 
Naturlich gibt es darunter 
sowohl ausgesprochene 
Trivialwerke (ohne jetzt 
auf diesen sehr umstritte- 
nen Begriff weiter einzu- 
gehen) ais auch intellek- 
tuell sehr anspruchsvolle 



Faszinierend leicht 

Ais "Alt-Trekkie" hat natur- 
lich Ihr Titelbild von Ausgabe 
4/92 magisch angezogen. 
Gekauft — gelesen — fur su- 
per befinden war eines. Vor 
allen Dingen erhielten meine 
Freundin und ich endlich den 
entscheidenden Lósungstip. 
Hier setzt auch etwas Kritik 
ein: 

Sicherlich wird der GroB- 
teil Ihrer Leserschaft aus 
"Spiele-Spezialisten" beste- 
hen, die jedes noch so er- 
denklich knifflige Computer- 
Spiel binnen kurzester Zeit 
gelóst haben. Nur gibt es si- 
cher auch ein paar Leute wie 
mich — die sich hin und wie- 



Literatur. Davon abgese- 
hen ubertriftt der Unter- 
haltungswert eines gut 
geschriebenen Fantasie- 
romanes "realitatsbezo- 
gene" Literatur oft bei 
weitem — stehen den Au- 
toren doch faszinierende 
Móglichkeiten offen. Fan- 
tastik spielt mit Móglich- 
keiten und lebt von dem, 
was sein kónnte, sowie 
von dem, was nicht ist, 
nicht sein kónnte und 
auch niemals sein wird. 
Damit kónnen viele nichts 
anfangen und lehnen folg- 
lich eine Beschaftigung 
mit dieser Literatur ab, 
was selbstverstandlich zu 
akzeptieren ist. Wer aber, 
wie Herr Hoenig; Fanta- 
stik mehr oder weniger ais 
"Schmarrn" bezeichnet, 
beweist damit nur bemer- 
kenswerte Literaturun- 
kenntnis, denn er hat 
nicht begriffen, daB die 
Oualitat eines literari- 
schen Werkes nicht von 
dessen Thematik abhangt. 
Doch nun zu Deiner Ant- 
wort auf Herrn Hoenigs 
Brief: Statt bezuglich fan- 
tastischer Literatur ent- 
sprechend oben getroffe- 
ner Aussagen einiges 
klarzustellen, weist Du 
darauf hin, daB manch ei- 
ner von Euch das intelek- 
tuelle Potential hatte (. . .), 
Ihr aber lieber einen "tri- 
vialen" (wenigstens hast 
Du "trivial" in Anfiih- 
rungszeichen gesetzt) 
F/Sf-Schmóker lest. Da- 
mit hast Du Herrn Hoenigs 
pauschalierte Meinung 
ordentlich bewassert und 
wohl all jene verargert, die 
es besser wissen. Ich per- 
sónlich, obwohl akade- 
misch verbildet, bevorzu- 



der mai ein Spiel kaufen und 
denen Erfahrung ziemlich 
abgeht. Der Erfolg: Man sitzt 
wie blód vordem Kasten, ver- 
sucht zum hundertsten Mai 
die gleiche sinnlose Aktion, 
ohne Erfolg. Was bleibt ist, 
gefrustet die Maschine aus- 
zuschalten. 

Und dann liest man, daB es 
doch eigentlich vóllig easy 
sei, sich hier durchzuboxen, 
an einem einzigen Tag sei al- 
les gelóst. Nun sei gesagt, 
daB wir beide zwei Tage an 
der ersten Mission herumge- 
kampft hatten, ohne den be- 
sagten Glaskasten zu óffnen! 
Man kommt sich an solchen 
Stellen wirklich blód wie eine 
Scheibe Knackebrot vor . . . 

ge gute Space-Operas und 
grauslige Horror-Romane, 
weil ich neben den geisti- 
gen Tiefen meiner beruf- 
lich anfallenden Fachlite- 
ratur keine Lust habe, 
auch noch die "tieferen 
Seelenzustande in Martin 
Walsers neuestem Werk 
auszuloten". 

Jutla Beilmann, Langenlohnsheim 

Was des einen Lesege- 
nuB, ist des anderen Ver- 
druB! An dieser Stelle muB 
ich den hierso maltratierten 
Martin Walser mai in Schutz 
nehmen. Weil das eine gut 
ist, muB das andere ja nicht 
zwangslaufig schlecht sein. 
Ich habe nicht das Gefuhl, 
Seelenzustande ausloten 
zu miissen, urn reines Le- 
severgnugen bei der Lektu- 
rę seiner Romanę zu ha- 
ben. Fur mich zeichnet sich 
sein Werk durch bissigen 
Sprachwitz, geniale Wort- 
schópfungen und eine un- 
bestechliche Beobach- 
tungsgabe aus. up 

Urn das literarische Quar- 
tett vollzumachen, meldet 
sich abermals der geschol- 
tene Redakteur zu Wort: 
Lieber Martin Walser, sogar 
ich weiB um Ihre Verdienste 
fur die deutschsprachige 
Literatur — Ihre Novelle 
"Ein fliehendes Pferd" soll- 
te in keinem Biicherregal 
fehlen. Ich hoffe Sie und Ulli 
Peters kónnen mir noch ein- 
mal verzeihen. 

Zum Thema Science-fic- 
tion und Fantasy: Wenn hier 
jemand eine pauschalierte 
Meinung hat, dann ist das 
sein Problem. Ich kann nur 
jedem empfehlen, sich auf 
diese Art Literatur einzulas- 
sen. vw 




Aber eben: Ein ganz herzli- 
ches Merci fur die Lósungs- 
tips, schón auch, daB hier 
nicht alles verraten wurde 
und man eben doch selbst 
noch einiges iiberlegen muB. 

Was mich jedoch noch in- 
teressieren wiirde, ist folgen- 
des: 

In der Besprechung von 
Sfar Trek ist die Redę von ei- 
nem Disk-Monitor. Da ich von 
einem solchen Gerat (bzw. 
Software) noch nie etwas ge- 
hórt habe, kónnten Sie mir 
vielleicht kurz erlautern, um 
was es sich hier handelt, re- 
spektive, wie und fur was so 
etwas eingesetzt wird? 

Andreas Buttler, Karlsruhe 

Bei einem "Disk-Monitor" 
handelt es sich nicht um ein 
Gerat, sondern um spezielle 
Software. Ais Beispiel sollen 
hier nur die Norton Utilities 
oder die PC-Tools dienen. Bei- 
de Programme sind im Fach- 
handel erhaltlich und bieten 
ein ganzes Paket niitzlicher 
Hilfsprogramme. Eines dieser 
Hilfsprogramme ist der sog. 
Disketten monitor. Mit diesem 
Utility kónnt Ihr Daten, die sich 
auf der Festplatte oder einer 
Diskette befinden, genauer 
"anschauen". Eine Festplatte 
oder eine Diskette ist in kleine 
"Scheibchen" unterteilt auf 
dem sich die Daten befinden. 
Der Diskettenmonitor macht 
nichts anderes, ais sich eine 
dieser "Scheiben" herauszu- 
picken. Die Daten sind ais He- 
xadezimalzahlen auf dem Bild- 
schirm zu sehen. Ihr kónnt mit- 
tels dem Diskettenmonitor die 
Daten verandern und die gean- 
derten Daten wieder abspei- 
chern. Allerdings muBt Ihr wis- 
sen, an welcher Stelle des zu 
verandernden Programms 
welche Daten stehen. Ein Bei- 
spiel: In einem Rollenspiel ha- 
ben die Charaktere unter ande- 
rem Erfahrungspunkte. Wenn 
Ihr wiBt, wo sich diese Daten 
befinden, und Ihr die Punkte in 
entsprechende Hex-Zahlen 
umwandelt, kónnt Ihr mit dem 
Diskettenmonitor "Super"- 
Helden basteln, indem man 
einfach die Erfahrungspunkte 
nach oben setzt. mh 

Oh No! 

Nachdem ich mir das Spiel 
"Oh No! Morę Lemmings" 
zugelegt habe, muBte ich fest- 
stellen, daB nicht nur die 
Lemminge seit dem Ur-Spiel 
nichts dazugelernt haben, 
sondern auch die Program- 
mierer des Programms. So 
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SP|fefEN OlyNE ^Nd^ ? 

MIETEN MACHTS MÓGLICH ! 



BeiSOFT&SOUND 
kann man die neuesten 
Computerspiele 
(Original mit 
Anleitung)einfach 
mieten*. 




Deshalbzu Hause 

testen unddann neu 

und originalverpackt 

bei SOFT & SOUND 

kaufen. 

...Odereinfachzuruckgeben. 



WIR %R*M|1 E Af COMPUTERSPIELE 

Fur AMIGA ATARI IBM C64 GAMEBOY GAMEGEAR MEGADRIVE SEGA KONSOLEN 



Amiga 500 Speichererweiterung 
a uf l MB (16 RAM) 

Sonderposten! Begrenzłe Stuckzahl 

Amiga 500 Speichererw. 
auf 2,5 MB weiłerhin 

Amiga "Plus" Speichererw. 
auf 2 MB Chip RAM 

Soundbiaster 2.0 Deutsch mit 
Mailbox-Zugriff jetzt 

Adlib-compatible-Soundkarte 

nur 




GET THE POWER ! 



"BI -TURBO SYSTEM I" 
fiir AMIGA 500 

- 68020 Prozessor 

- Gd - Prozessor Opłion 

- neusłe Gałę -Technologie 

- 68000er Bremse 

- bis zur dreiłachen Geschwin- 
digkeit und mehr mit 

Co - Prozessor 

nur 399 -DM 



Hier finden Sie SOFT & SOUND in ganz Deutschland: 



O- 1034 Berlin,Boxhagener Słr.23,TeL: Ost-Berlin/5892067 

O- 1071 BeHin,Rohdenbergstr.6/Ecke Schonhauser Alleejelefon auf Anfrage 

O-1330 Schwedł/Oder,Ringsh-. 8,Tel.:0037/3725/31620 

W-2000 Hamburg 76,Beełhovenstr.57,Tel.:040/224633 

W-2300 Kiel.Sternsłr. 1 8 (am Wilhelmplatz),Tei.:0431 /970046 

O-3014 Magdeburg, Braunschweiger Str.104, 

W-3100Celle / lmKreiseló,Tel.:0514l/214411 

W-3300 Braunschweig,Holwedestr.lO,Tel.:0531 /508231 

O-3300 Schónebeck,Ahornstr. 1 1 Jelefon auf Anfrage 

W-4000 Dusseldorf 30,Gneisenausłr.l,Tel.:021 1/4910187 

W-4040 Neuss,Hamtorstr. 20,Telefon auf Anfrage 

W-4050 Mónchengladbach,Neusser Słr.21 0,Tel.:021 61 /601 556 

W-4100 Duisburg l,Ulrichstr.2-4,Tel.:0203/21084 

W-4250 Bottrop l,EssenerStr. 6,Tel.:02041/21973 

W-4290 Bocholł,Nordwall 1 3,Tel.: 02871 /l 841 23 

W-4300 Essen 1 ,MoltkeStr.36,Tel.:0201 /207629 

W-4330 Mulheim,Delle 47,TeL: 0208/390370 

W-4350 Recklinghausen,Dortmunder Str. 31 Jelefon auf Anfrage 

W-4400 Munster,Ferdinandstr.8,Tel.:0251 /27851 5 

W-4440 RheineAuf dem Thie 8,Tel.: 05971 /221 9 

W-4500 Osnabruck,Petersburger Wall 1 7,Tel.:0541 /586809 

W-4630 Bochum,Hemer Sh-.383,Tel.:0234/531 01 8 

W-4690 Herne,Hauptstr. 1 78,Tel.:02325/53643 

W-4800 Bielefeld,Schlo6hofstr. 1 ,Tel.:0521 /l 38033 



W-5000 Koln 1 ,Von-Werth-Str.20-22,Tel.:0221 /l 21 806 

W-5000 Koln 41,Gottesweg 149,TeL: 0221/446499 

W-5400 Koblenz,MarkenbildchenWeg 24,Tel.:02ól/31848 

W-5500 Trier,Zuckerbergstr.21 ,Tel.:0651 /40532 

W-5600 Wuppertal,Friedrich-Engels-Allee296,Tel.:0202/81 118 

W-5787 Olsberg,Bahnhofstr.l 9,Tel.:02962/6753 

W-5800 Hagen,Bergischer Ring 5,Tel.:02331/26774 

W-5840 Schwerte,Friedensłr. 2, Tel.: 02304/2813 

W-5880Ludenscheid,ForumamSfernplarz2,Tel.:02351/21900 

W-6000 Frankfurt a.M.,Wielandstr.25,Tel.:069/590180 

W-6100 Darmstadt,Holzhofallee la, Telefon auf Anfrage 

W-6500 Mainz l,Kirschgarten6,Tel.:061 31/237665 

W-6600 SaarbriJcken,Stengelstr.8,Tel.:0681 /582771 

W-6650 Homburg.Karlsbergstr.l 6,Tel.:06841 /l 51 42 

W-6733Hassloch,Langgasse52,Tel.:06324/2092 

W-6800Mannheim,Jungbuschstr.3/EckeLuisenring,Tel.:0621/101203 

O-7033 Leipzig,Dreilindenstr.l 7,Tel.:0037/4l /4787781 

W-7500 Karlsruhe l,Lessingstr.5,Tel.:0721/853360 

W-8000 MiJnchen,Ringseisstr.8,Tel.:089/531 764 

W-8500 Nurnberg,Findelwiesenstr.37,Tel.:091 1/467744 

W-8900 Augsburg,Heini-Dittmar-Str. 1 7,Tel.:0821 /581 993 

W-8960 Kempłen,Kronenstr.33,Tel.:0831 /l 7762 

O-9102 Limbach-Oberfrohna,Quer Str. 1 5, Telefon auf Anfrage 

L-9054Ettelbruck/Luxemburg,23,rue Dr. Klein,Tel.:00/81 8/990 



SOFT & SOUND Versandzenłrale Gneisenausłr. 1, 4000 Dusseldorf 30,Tel.:021 1/633006 

"Yerleih auch an Kinder und Jugendliche (mit Zustimmung der Erziehungsberechtigten). Der Verleih von Spielen per Post ist leider nicht móglich! 




wundert es mich um so mehr, 
daB die Amiga-Version in 
Ausgabe 3/92 von Euch auch 
noch ein "hen/orragend" ais 
Wertung bekommen hat. Wird 
bei der MS-DOS-Fassung 
noch der fehlende Zwei-Spie- 
ler-Modus zu Recht beman- 
gelt, bleibt der Schnitzer un- 
erwahnt, fur eine flotte Dop- 
pelpartie am Amiga wieder 
eine zweite Maus zur Verfii- 
gung haben zu miissen! Dann 
durft Ihr bei anderen Fortset- 
zungen die fehlenden Ver- 
besserungen auch nicht rii- 
gen. Zudem muB man sich 
sowieso fragen, fur wen das 
Programm bestimmt ist. Die 
Besitzer des Ur-Lemmings, 
welche sich lediglich die Da- 
tendiskette dazukaufen, 
diirften sich iiber "Tamę" 
schwarzargern, weil er nicht 
nur simpel, sondern qualend 
ode und viel zu leicht ist 
(oder bin ich einfach zu gut, 
daB ich noch im 20ten Level 
beim 1. Versuch alle Lemmin- 
ge rette?). 

Fiir Neueinsteiger sieht es 
nicht besser aus. So vermis- 
se ich bei der 1. Stufe den 
Lerneffekt, welcher beim Ori- 



ginal vorhanden war. Ab "C ra- 
zy" nimmt dann der Schwie- 
rigkeitsgrad so extrem zu , 
daB viele Neulinge frustriert 
sein durflen. Fiir mich ist 
"Morę Lemmings" ein durch- 
schnittliches, noch empfeh- 
lenswertes Spiel. Durch die 
Mangel (und solange Psyg- 
nosis nicht fur Amiga-Besit- 
zer eine zweite Maus dazu- 
legt) verdient es aber auf kei- 
nen Fali die Notę "hen/orra- 
gend . Nico Jurran, Bremen 

So ganz kónnen wir Deine 
doch recht harsche Meinung 
nicht teilen. Zum einen ist Oh 
no! Morę Lemmings keine Fort- 
setzung zum Originalspiel, 
sondern nur ein sog. "Add-On" 
(An der offiziellen Fortsetzung 
wird gerade gearbeitet). DaB 
sich Besitzer des Ur-Lemmings 
angesichts der "Tame"-Stufe 
argern, halten wir fur etwas 
ubertrieben — Lemmingsvete- 
ranen greifen bei Oh no! ein- 
fach auf die schwereren Stufen 
zuriick. "Tamę", das Du ais zu 
leicht empfindest, isteigentlich 
fur genau jene Spieler ge- 
dacht, die den Oldie noch nicht 
kennen, und die sich bei "Ta- 
mę" an Steuerung und Bedie- 
nung gewóhnen kónnen. mh 



Wanted dead or 
alive: MULE. 

Ich grub neulich mit eini- 
gen Freunden den alten Atari 
880 XL aus; besonders ein 
Spiel faszinierte uns noch 
genauso wie vor vielen Jah- 
ren: M.U.L.E. 

In Ihrer Ausgabe 8/90 also 
vor 20 (!) Monaten berichte- 
ten Sie auf den Seiten 24/25 
ausfuhrlichst von einer De- 
luxe-M.U.L.E.-Version, bei 
der sogar schon diskutiert 
wird, ob ein 4-Spieler-Adap- 
ter beiliegen soli. Kurzum, es 
hatte den Anschein, ais ob es 
M.U.L.E. vielleicht sogar bis 
zum Weihnachtsfest schafft. 

Man wartet und wartet... 
und wartet . . . und . . . nichts! 

In keiner der folgenden 20 
Ausgaben wird das Wort 
M.U.L.E. auch nur erwahnt 
(auBer beim Traders-Test 
5/91). 

WLirden Sie sich bitte bei 
E.O. A. oder dem zustandigen 
Programmierteam erkundi- 
gen, wie es denn nun mit der 
schon so lange versproche- 
nen und heiB ersehnten AMI- 
GA-Umsetzung aussieht? 

Ralph Laubenbacher. Dingolfing 



Wir haben uns bei dem zu- 
standigen Programmierteam, 
oder dem was davon iibrig ist, 
fur Euch nach Deluxe M.U.L.E. 
erkundigt. 

Hier die traurige Wahrheit: 
Das Spiel ist fast fertig, wird 
aber aus Personalmangel (vie- 
le der ursprunglichen Pro- 
grammierer studieren mittler- 
weile), dem Fehlen eines Di- 
stributors und einigen Pro- 
blemchen mit Electronic Arts 
nicht fertiggestellt und vorlau- 
fig auch nicht erscheinen. mh 



Unauffindbar 

In der Ausgabe 10/91 
sprecht Ihr iiber CD-Spiele- 
musik, und daB Ihr in Zukunft 
solche Musik in Eurer Me- 
dienrubrik berucksichtigen 
wollt, doch ich vermisse seit 
dieser Ausgabe solche CD- 
Musik. Auf Seite 143 bietet 
Ihr von Hulsbeck eine CD an, 
die ich mir sofort bestellt ha- 
be. Doch wo bleiben die Neu- 
erscheinungen und Zusatz- 
informationen zu diesem fur 
mich sehr interessanten The- 
ma? Die Zeitschrift kaufe ich 
seit 11/86 (Happy Computer), 
sie ist immer interessant und 



mmfmmy 



Inh. Christa Esser 




Agony 

Amberstar 

Another World 

Apidya 

Black Crypt, kpi. dl. 

Covert Action, kpi. dt. 

Elvira n, kpi. dt. 

Formuła 1 Grand Prix 

Gateway to Savage Empire 

Larry V, kpl.dt. 

Legend 

Mad TV 

Mighl & Magie III, kpi, dt 

Monkey Island II 

Paperboy II 

Pinboll Dreams 

Pools of Darkness 

Race Drivin 

Scenery Disk 12zuFSIl 

Sim Ant, kpi. dt. 

Space Ace II 

Space Crusade 

Special Forces 

Storm Master 

Teenage Turtles II 

Ultima VI 



78.20 
57.60 



79.40 



AMIGA ATARI 

57.60 

78.20 

57.60 

84.30 

57.60 

79.40 

71.50 

79.40 

71.50 

71.50 

71.50 

71.50 

71.50 

85.90* 

57.60 

67.60 

64.30 

68.50 

39.90 

85.90 

71,50 

57.60 

79.40 

68.50 

57.60 57.60 

68.50 68.50 



Software 



PC 

96.10 

64.30 

68.50 

71.50 

84.20 

96.10 

79.40 

79.40 

96.10 

85.90 

93.80 

79.40 

75.70 

85.90 

85.90 

85.90* 

71.50 

64.30 

85.90 

79.40 

68.50 

68.50 

71.50 

85.90 

85.90 

99.90 



Ebenfalls im Angebot: 
Anwendersoftuiare, Spielkonsolen mit zugehórigen 
Cartntlgfs, sowie Software ftir andere Computer- Systeme 



39.90 



79.40 



Airbus A 320 
Airline 

Another World 
Casinośofthe World 
Civilisalion, engl. 
Chrilisation, kpi. dt. 
EcoQuest, kpi. dt. 
Ehrira U, kpi . dt, 
ftrfcon 3.0, dl. 
Gateway to Savage Front, 

Larry V. VGA, kpi. dt. 

Legend 

Mad TV, kpl.dt. 

Might ;ind Magie III, kpi. dt. 

Monkey Island U, dt. 

Monkey I.sland II, engl. 

Samurai 

Sim Ant, kpi. dt. 

Space Ace II 

Storni Master 

Teenage Turtles II 

Treasures of Savage Front. 

Ultima Trilogie 

Ultima Underworld 

Wing Commander I Edition 



* bei Drucklegung des Magazins noch nicht lieferbar 

Die Tbptilel aur/i erhSltlich im Ladentokal unseres Partii 
- SOLARIS - Annostr. 45 
5000 Koln 1 



ESSER -SOFT KOLN 
Goldfasanenweg 14 
5000 Koln 30 



Telefon : 0221 / 58 61 17 
Telefax : 0221/58 49 46 
BTX : *ESSER#SOFT 



Versandkosten: bei Vorkasse per V-Scheck 6,- DMI bei Nachnahme 8,- DM 
Ausland nur Vorkasse per EC- Scheck 15,- DM 

Preisanderungen und Drutkfehler vorbehalten 



Computerferien 1992 



BASIC • Pascal * GFA-BASIC 

Assembler * Desktop-Video 

Musik & Computer 

IBM-komp. PC, AMIGA, ATARI ST, 
CommodoreC64,C128 

AMERICAN SP0RTS 

Skaten, BMX, Bumerang, Baseball, Surfen, 
Football, Mountam-Bike, 

Freizeit 

EUR0PA-PARK, Rodelbahn, Rundflug, 
Kino und vieles mehr. 



Das Computercamp 
im Schwarzwald 

Sofort kostenlosen 
Prospekt anfordern 

Computer World 

EDV-Ausbildung & Computerferien GmbH 

D-7800 Freiburg, Lexerstr. 6 

Telefon (0761) 89 28 69 
Fax (0761) 89 28 84 ■ BTX (0761) 89 28 91 



Computer-Software Albrecht Forster 


Tel. 06173/64367 • Mo. - Fr. 17.45-19-15, Sa. 


9.30-11.30 


MiederhóchstSdter Strać 2 Kronberg2 




AM PC 




AM 


PC 


Abandoned Places 75, 75, 


Lemmin 


59,- 


78 


Airbus l )j.- .1 a 


Lemmings u 




72,- 


Amin i -l,i! 7, a, A. 


U itus l url" i Challenge ii 


75,- 




Another World 63,- 


MAD TV 


75,- 




Bane ol the Cosmk Forge (D) 75 "^ 


Mega i' ■ Mania 


75.,- 


- 


Bard"s rale rnlogy 86, 


Mighl S Magli lii 


.i". 


89,- 


Battle Isle 75,- 89,- 


Monkey Island II <l>> 


75, 




Birdsol Prej 75 r - 




59, 


59, 


Butk Rogers I (D) 49.- 49.- 


Pools of Radiance 


39,- 


59,- 


Bundesliga Managei Prol 72,- 72,- 


Pools ol Darkness 




75,- 


Civjlisation a. a. 86 


Populous 1 


29 




Ihir.i II a A 


Populous II 


67,- 


72,- 


i yeol the Behoider i 74,- 89,- 


Railroad Tycoon 


78,- 


84, 


EyeoftheBeholderll 79,- B9 


Sim Eanh 


74 


92, 


Palcon 99, 


Special Forces 


63,- 


,| A 


Fllght of ihe Intruder 78,- 89, 


Space Shuttle 


105, 


119,- 


Formuła I Grand l'rix 77,- 


Staifllghl II 


59,- 




Gunśhip2000 - 84, 


Sl.ll Ink 


.i \ 


77 


Hotel Managei 59,- 69,- 


1 li im;i VI 


75.- 


75,- 


Larry V 99, 99, Wzadery \'ll 




8 i 


Wciterc Titel (auch C.-6-4, ST) auf Aiifnige 
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spannend geschrieben, auch 
wenn man keinen Computer 
hat. Ich glaube, daB man mit 
solchen Neuerungen diese 
Zeitschrift nur aufwerten 
kann. Mich wiirde auBerdem 
interessieren, wo es diese 
Computermusik-CDs zu kau- 
fen gibt, wieviel sie kosten 
und seit wann sie auf dem 
Markt erhaltlich sind. 

Harald Schweiggl, Ó-Innsbruck 

In dieser Ausgabe findest Du 
einen Bericht Ober neue Video- 
spielemusik. Kaufen kannst Du 
die CDs bei einigen Versand- 
handlem; die Kosten liegen bei 
etwa 40 Mark pro CD. Naheres 
entnimm bitte dem entspre- 
chenden Artikel. 

Minderbemittelte 
Leser? 

Beim ersten Durchblattern 
der POWER PLAY 4/92 fiel 
mir sofort Euer Wettbewerb 
"T-Bird" auf. Solche Wettbe- 
werbe finde ich eigentlich 
ziemlich toll. Doch mai ganz 
im Ernst: Die Fragen, die Ihr 
stellt, haben wirklich "Kaffee- 
fahrt-Niveau"! Man muB 
schon ziemlich beknackt 
sein, um derart einfache Fra- 
gen nicht beantworten zu 
kónnen; zumal alle Antwor- 
ten im lnfotext zum T-Bird di- 
rekt neben den Fragen abge- 
druckt wurden. DaB Ihr Eure 
Leser aber nicht fur geistig 
minderbemittelt haltet (bei 
solch einem Wettbewerb 
kommt man durchaus auf die- 



powerpost 



sen Gedanken), sieht man 
am knackigen Cisco-Heat- 
Wettbewerb (die Fragen ha- 
ben es wirklich in sich, toll!) 
Daher stellt sich die Frage: 
Warum einen so leichten, la- 
cherlichen Wettbewerb? LaBt 
Ihr Euch die Fragen etwa von 
den Firmen aufdiktieren? 

Mai was anderes, Michael. 
Beim Durchblattern der PO- 
WER PLAY 3/89 (staub, staub) 
sah ich ein Foto von Dir, auf 
dem Du in den Sessel ge- 
schlunzt ein Paar braune 
Cowboy-Stiefel in Kamera 
stecktest. Tragst Du die Din- 
ger eigentlich immer noch? 

Christian Watzke, Wildeshausen 

Nein, nein, nein! Wir lassen 
uns die Fragen zu einem Wett- 
bewerb nicht von der betreffen- 
den Firma aufdiktieren. AuBer- 
dem liegt es uns wahrlich fern, 
die Leser ais "minderbemit- 
telt" zu betrachten. Trotzdem 
kann es durchaus mai passie- 
ren, daB wir einen Wettbewerb 
auch mai mit Fragen der Markę 
"extraleicht" spicken. Dies soli 
aber nicht der Regelfall sein, 
wir bemiihen uns, eine Mi- 
schung aus harten und leichte- 
ren Fragen zusammenzumi- 
xen (siehe den "Cisco Heat"- 
Wettbewerb). 

Ja, ja, ja! Ich trage die Dinger 
immer noch. Naturlich sind die 
guten alten Stiefel nicht mehr 
die frischsten; bislang sind sie 
elfmal beim Schuster gewesen 
(neue Sohlen!) und fallen trotz- 
dem langsam aber sicher aus- 
einander (ich sollte mir wirklich 
mai neue holen). mh 



Bitte mit 
Konsólchen 

Mir hat Euer Konsolen- 
test in Ausgabe 1/92 wirk- 
lich gut gefallen. Aber 
kónntet Ihr nicht auch 
noch mai die restlichen 
drei oder vier Konsólchen 
(PC-Engine, Neo Geo, Ata- 
ri VCS 7800 und die Turbo 
Grafx) testen? Es wiirde 
mich wirklich interessie- 
ren, was diese vier Ma- 
schinen fur Leistungen 
bringen, besonders der 
Atari VCS 7800! 

Sascha Becker, Wenden 



Ober das Neo Geo kannst 
Du Dich an anderer Stelle in 
dieser POWER PLAY schlau 
machen, die Turbo Grafx ist 
wiederum mit der PC-En- 
gine technisch identisch, 
aber nicht kompatibel. Die 
Atari 7800-Konsole ist mit 
der XL-Heimcomputerserie 
verwandt und basierte auf 
einem flott getakteten 6502- 
Hauptpozessor; technisch 
leistete die Konsole in vie- 
len Belangen mehr ais der 
C-64 und kónnte es heute 
noch knapp mit Nintendos- 
Entertainment-System auf- 
nehmen. Hierdiegewunsch- 
ten technischen Daten: 



Atari 7800 PC-Engine 



Prozessor 


6502-ahnlich (8-Bit) 


6502 (8-Bit) 


Grafikauflósung 


diverse-Modi 


256 x 216 


Farben 


256 


512 


Soundkanale 


4 


6 


Cartridge-ROM 


32 KByte 


512 KByte 
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Ein Ausflug in 

dieWeltder 

Abenteuer-Spiele 
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Claus Vester 
Sierra - Die Welt 
der Adventures I 

1992. Ca. 110 S. 
DM 29,00. 

ISBN 3-8023-1176-0 



Komplette Lósungen zu funfzehn Abenteu- 
ern der beiden Spiele-Entwickler Sierra und 
Dynamix machen das erste Sierra-SPECIAL 
zu einem Standardwerk fur alle Adventuce- 
Spieler. Eingabehilfen, Punkte, Karten und 
Listen der Gegenstande machen selbst das 
schwierigste Ratsel zum Kinderspiel. 

Wer die Lust am Abenteuer nicht so rasch 
verlieren móchte, weil er stets an den selben 
HCirden scheitert, sieht einfach in diesem 
Lósungsbuch nach. Die Auswahl reicht von 
Larry Leisure (1 bis 5) und Police Quest (1 bis 
3) bis zu den Adventures of Willy Beamisch. 

Der Autor fuhrt sowohl Anfanger ais auch 
Fortgeschrittene systematisch in die „Welt 
der Adventures" ein. 

Samtliche Lósungen wurden von Profis und 
Anwendern getestet. 




In unserem aktuellen Gesamtkatalog finden 

Sie weitere interessante Angebote. 

Fordem Sie noch heute Ihr kostenloses 

Katalog-Exemplaran.Tel.: 0931/418-2283 



COMPUTERWISSEN AUS DEM VOGEL VERLAG 

Vogel Yerlag, Postrach 6740, 8700 Wurzburg, Telefon (0931 ) 41 8-2283 
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Black Gold 

Bergarbeiter Sven Kopp- 
Bahman aus Bremen hat er- 
folgreich ais Besitzer einer 
Kohlemine gewirkt. Hier seine 
Empfehlungen, wie man schon 
ais Jungunternehmer zu er- 
freulichen Gewinnen kommt. 

Konzentriert Euch in den er- 
sten Monaten nur auf die im 
GroBhandel erhaltlichen Ar- 
beitsgerate. (Personal nicht 
vergessen, spater ist das Ar- 
beitsamt leergekauft.) Liegen 
die Preise fiir Arbeitsgrate un- 
ter 30 DM, alles Geld zusam- 
menkratzen (Kredite) und in Ar- 
beitsgeraten investieren. War- 
tet, bis die Verkaufspreise bei 
40 bis 45 Mark liegen und alles 
schnellwiederverkaufen. Nach 
zwei drei solcher Transaktio- 
nen hat man genug Geld fur 
die nachsten Jahre. 

Noonstone 

Christian Stolze aus Claus- 
thal-Zellerfeld bietet uns ein 
Extraleben an. Hier sein klei- 
ner Trick: Man begibtsich nach 
Stonehenge. Wenn man einen 
magischen Gegenstand anklik- 
ken soli, klickt man einfach auf 
Strength (Constitution, Endu- 
rance). Das Programm schenkt 
uns ein Gratisleben. 

Wahlweise durft Ihr auch ei- 
nen Dolch opfern. Nach dem 
entsprechenden Ritual gibfs 
ein Extraleben und den Dolch 
zuruck. 

Conan the 
Cimmerian 

Michael (Conan) Moczynski 
aus Dortmund ist unter die 
Geldmacher gegangen und 
verhilft uns zu ausreichendem 
Baren in der Tasche. 

Wenn Conan zwei oder mehr 
Diamanten in der Tasche hat, 
geht er zu "Baneng's Gems" 
und verkauft nur einen dem 
Verkaufer fur 150 Goldstiicke. 
AnschlieBend kauft man den 
Diamanten fiir 120 Goldstiicke 
zuruck. 30 Goldstiicke Reinge- 
winn. Das darf man so oft wie- 
derholen, wie man will. 



Nonkey 
Island II 



Sebastian Spiewok aus Ber- 
lin hat ein Herz fiir faule Pira- 
ten. Wer es nicht erwarten 
kann zu gewinnen, muB nur 
gleichzeitig die "Alt"- und die 
"W"-Tasten driicken und die 
Frage mit Y(es) bzw. J(a) beant- 
worten. Schwupps, alle Ratsel 
sind gelóst. 




iS*s; 



Wem all die Gunship 2000 
und SWOTL-Tips in dieser 
Ausgabe der Power-Tips zu 
martialisch sind, der sollte 
sich die Lósung zu Eco- 
Quest I genauer ansehen. 
Sierra zeigt mit diesem 
schónen Programm, wie 
man den Blick fiir gesell- 
schaftliche MiBstande spie- 
lerisch scharfen kann. Ein 
nachahmenswertes Unter- 
fangen, das man anderen 
Spieleherstellern warm- 
stens ans Herz legen darf. 

Hier mai wieder ein Hilfe- 
ruf von unserer guten Fee 
Susan: Bitte gebt auf allen 
Tips eine Kontonummer an! 
Opa, Onkel, Schwester — 
von wem ist vóllig egal. 
Hauptsachewirwissen, wo- 
hin wir Euer Honorar iiber- 



weisen kónnen. Unserspart 
Ihr damit zusatzliche Tele- 
fonarbeit und Ihr kommt 
schneller zu Eurer Beloh- 
nung. 

In letzter Zeit zeichnet 
sich ein erfreulicher Trend 
ab. Immer mehr von Euch 
schicken Ihre Texte und Ma- 
nuskripte gleich auf Disket- 
te ab. Dadurch werden un- 
sere Schreibkrafte entlastet 
und die Bearbeitung Eurer 
Tips geht entsprechend 
schneller. Wer also ein 
Schreibprogramm sein ei- 
gen nennt, sollte dieses 
niitzliche Werkzeug auch 
benutzen. 



cr^a>r 




MONATS 



Secret 

Weapons of 
the Luftwaffe 

Markus Kassulke aus HaB- 
furt hat sich die 500 Mark fiir 
den Tip des Monats redl ich ver- 
dient. Hier seine unentbehrli- 
chen Pilotentips: 

Fliegt man auf amerikani- 
scherSeiteden Feldzug "Finał 
Victory" unter historischen 
Voraussetzungen, die sich 
mehr oder weniger aus "Stra- 
tegie Bombing" und "D-Day 
Air Superiority" zusammen- 
setzen, so sind folgende Vor- 



schlage und Tips fiir alle 
SWOTL- Fans sehr hilfreich: 

Bei jeder einzelnen Cam- 
paign gibt es zwei unterschied- 
liche Typen, namlich die 
"Main"- und "Secondary 
Raids". Der Unterschied zwi- 
schen den beiden besteht dar- 
in, daB die Hauptmission 
selbst organisiert und geflogen 
werden muB, Nebenmissionen 
aber in Auftrag gegeben wer- 
den. Der Erfolg der Zweitmis- 
sion hangt davon ab, ob Ihr Eu- 
er Ziel (Anzahl der Gebaude) 
erfolgreich zerstórt habt. 
Main Raid 

Sollte die deutsche Luftwaf- 
fe noch vollkommen intakt 
sein, ist es ratsam, nur zwei 
Flugzeuge wegzuschicken, da 
es sonst zu viele eigene Verlu- 
ste geben kónnte. Die erste der 
beiden Maschinen sollte ein 
Bomber sein, der den Auftrag 
hat, ein deutsches Ziel zu bom- 
bardieren. Ein eigenes Flug- 
zeug, am besten eine P-47 
(starkę Feuerkraft und ziemlich 
gut zu fliegen), muBte seine 
Mission móglichst nahe bzw. 
uber einem von Euch ausge- 
suchten Ziel beginnen, urn so 
den weiten Anflug und mógli- 
che Verluste Eurer Maschinen 
zu vermeiden. Also setzt Ihr 
einfach Euren Beginnpunkt 
uber ein Bodenziel und stellt 



die Hóhe (ALT) auf ca. 1000 
FuB, um nicht mit Gebauden 
zusammenzustoBen. Wenn Ihr 
dann noch die Order "Escort 
Top Cover" oder "Escort close" 
eingebt, dann lenkt die B-17 
die ganze deutsche Luftab- 
wehr ab (ansonsten habt Ihr 
auch die feindlichen Jager am 
Hals). Bei solchen Ablen- 
kungsmanóvem verliert Ihr 
fast immer den Bomber, dafiir 
sind aber die gesamten Ab- 
fangjager der Luftwaffe damit 
beschaftigt, ihn abzuschieBen. 
So kónnt Ihr Euch in aller Ruhe 
Eurem eigenen Auftrag wid- 
men. Am besten greift ihr nur 
feindliche Ólraffinerien, Muni- 
tionsfabriken und Flughafen 
an, da diese recht gut zu zer- 
stóren sind und zum gróBten 
Teil zum Sieg Eures Feldzuges 
fiihren (Ihr kommt den "Goal- 
points" schneller naher). 
Secondary Raids 

Wie schon erwahnt, hangt 
der Erfolg der "Secondary 
Raids" von Eurem eigenen Er- 
folg ab. Je nachdem wie gut Ihr 
seid, solltet Ihr auch die Vertei- 
lung der Bombergruppen, der 
eskortierenden Fighter und der 
angreifenden Jager angeben 
(Tab. 1 zeigt die optimalen Ein- 
stellungen), um so die deut- 
schen Ziele so griindlich wie 
móglich zu zerstóren. 
Vorschlage zur Taktik 

— Vor Beginn jedes einzelnen 
Missionstages versetzt Ihr Eu- 
re Fighter- und Bomberreser- 
ven, falls vorhanden, an die 
Front (z.B. nach Zeist oder Ha- 
ren). So wachst die Starkę Eu- 
rer Gruppen und Ihr habt mehr 
Flugzeuge fiir die Nebenmis- 
sionen zur Verfugung. 

In den ersten beiden Missio- 
nen konzentriert Ihr Euch am 
besten auf von deutschen 
Gruppen besetzte Flughafen, 
um so die Luftwaffe zu schwa- 
chen oder sogar auszuló- 
schen. 

— Ist nach den ersten beiden 
Missionen die deutsche Luft- 
waffe (vollkommen!) zerstórt, 
so kónnt Ihr die Ablenkmissio- 
nen weglassen und die restli- 
chen sechs Flugzeuge auf 
feindliche Bodenziele los- 
schicken, da die Gefahr von 
Verlusten durch deutsche Ab- 
fangjager nicht mehr besteht. 

— Konzentriert jetzt Eure An- 
griffe auf Ólraffinerien, Muni- 
tionsfabriken und Kugellager- 
produktionen, um so móglichst 
schnell an Eure "Goalpoints" 
zu kom men. 

— AuBerdem ist es manchmal 
ratsam, einen Campaign-Tag 
zu iiberspringen, da so die 
deutsche Wirtschaft leicht ge- 
schwacht wird, und Ihr auf ein- 
treffende Reserveeinheiten 
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warten kónnt. — Habt Ihr am 
Ende sechs von den acht unter 
den "Winning Conditions" auf- 
gefiihrten Punkten (z.B. Ger- 
man Groups, Jet Fuel usw.) auf 
bzw. unter diegeforderten Goal- 
points gebracht, habt Ihr die 
Deutschen besiegt. 
Tips zum Fliegen und zum 
Angreifen von Bodenzielen 

— Wollt Ihr ein deutsches Ziel 
oder eine Flakstellung zerstó- 
ren, so haltet Eure Maschine 
unter 200 FuB, da Ihr so dem 
gefahrlichen (und lastigen) 
Flakfeuer aus dem Weg gehen 
kónnt. 

— Ebenfalls solltet Ihr bei nahe 
zusammenliegenden Gebau- 
den das mittlere ais erstes an- 
greifen, da nach der Explosion 
benachbarte Gebaude eben- 
falls beschadigt werden und 
Ihr zu dereń vollstandiger Zer- 
stórung weniger Munition 
braucht. 

— Fangt Euer Flugzeug wah- 
rend eines Luftkampfes plotz- 
lich an zu brennen, schaltet 
den Motor aus und laBt, wenn 
Ihr Euch uber 1000 FuB befin- 
det, die Maschine absacken, 
um Geschwindigkeit zu be- 
kommen. Śchon hórt der Motor 
auf zu brennen und Ihr kónnt 
versuchen, eine Notlandung 



hinzulegen oder ein Gebaude 
zu zerstóren, indem Ihr hinein- 
fliegt (der Pilot und das Flug- 
zeug sind meist ohnehin verlo- 
ren). 
Spezielle Gebaude 

— Flaktiirme 

BeschieBt oder bombardiert 
am besten den unteren Teil des 
Turms. Nach dessen Explosion 
ist der obere Teil automatisch 
zerstórt. 

— Schornsteine 

Durch MG-BeschuB sind 
Schornsteine schwer zu zer- 
stóren. Nehmt eine Bombę 
oder zwei Raketen (einmal den 
oberen, einmal den unteren 
Teil beschieBen). 

— Óltanks 

Sind am leichtesten durch 
das MG zu zerstóren. 

— Hochspannungsmasten der 
Munitionsfabriken 

Kónnen nur schwer mit dem 
MG hochgejagt werden. Trefft 
am besten die auf der Skizze 
eingezeichneten Masten mit 
Bomben. 

Generell sind alle anderen 
Gebaude leicht mit der Bordka- 
none, mit einer Bombę oder 
zwei Raketen zu zerstóren. Je- 
de deutsche Einrichtung be- 
sitzt am Anfang 100 Prozent 
Kapazitat, die sich auf die ver- 



schiedenen Gebaude verteilt. 
Wie, ist auf den Abbildungen 
zu sehen. Benutzt also bei- 
spielsweise Eure Bomben oder 
Raketen nur fur Gebaude mit 
dem hóchsten prozentualen 
Anteil und jagt die anderen mit 
dem MG hoch! 



Pegasus 



Sven Kniippel aus Karlsruhe 
war mai wieder der Schnellste 
und hat mit seinem Wunder- 
pferd die vier PaBwórter fiir 
Gremlins Pegasus erflogen: 
Level 1 1 — SCREECH 
Level 21 — DRAGONFLY 
Level 31 — BEEBOP 
Level 41 — CELESTIA 

Night & Magie 
III 

Dieter Boos aus Bornheim 
hilft allen gescheiterten Hel- 
den aus der Klemme. Die 
Gruppenmitglieder lassen sich 
mit einem Trick schnell "aufrii- 
sten". Benutzt den Teleporter 
mit dem PaBwort "Redhot". Ihr 
landet vor dem Rathaus in "Bli- 
stering Heights". Dort findet 
man einen Level 50 Mage und 



einen Level 40 Barbaren. 
Wenn man die beiden anheu- 
ert, ihre Items verteilt, neu an- 
heuert und wieder alles ver- 
teilt, sind die eigenen Helden 
fiir die ersten Kampfe gut geru- 
stet. Auf diese Weise lassen 
sich alle Items vervielfachen, 
da der geladene Charakter 
nach dem Entlassen (das Rat- 
haus nicht verlassen) wieder 
seine urspriingliche Ausru- 
stung erhalt. 

Airbus A 320 

Peter Gaydos aus Wuppertal 
strebt eine Fliegerkarriere bei 
der Deutschen Lufthansa an 
und ubt zu Hause schon mai 
fleiBig. Wahrend seiner Pilo- 
tentatigkeit sind ihm ein paar 
Erleichterungen eingefallen, 
die auch anderen nutzlich sein 
durften. 

1. Die beiden FunkfeuerTau- 
nus und Erlangen haben auf 
der beigelegten "Jeppesen"- 
Karte andere Werte wie in der 
Anleitung. Es gelten aber die 
Frequenzen aus der Anleitung: 
116,7fiirTAU und 114,9 furERL 

2, Wer sich die Flugplaner- 
stellung vereinfachen will, 
macht folgendes: Zuerst die 
"Jeppesen"-Karten auf einem 



ON THE ROAD 



: PRASENTIERT 

Nach WALL STREET WIZARD liegt mit ON THE ROAD endlich die nachste 

Wlrtschaftssimulatlon aus dem Hause 

LIFETIMES vor. Nehmen Sie teil am 

Speditionsgeschaft der 90'er Jahre 

In Europa. 

Telefon, FunkgerSt und Computer ~— * 
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ErhSUIIch fur Alarl ST (SW * Color. 
DS-DISk). Amiga. PC (CGA-.EGA-. 
Herkules - Grafik, wahlwelse 3.5". 
oder 5.25". Maus erforderllch) 
Jewells ab 512 kB RAM. 



Erhaiilich Im gul sortlerlen Fa chhandel. 
unverblndl. Prelsemptehlung ■■■ ■■ i » i9 

oder bel EXPERT- SOFTWARE, J.Walkowlak. 
PestalozzistraOe 6, 4350 Reckllnghauseri; 
zuziigllch DM 6.00 Versandkosten. 
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ITURLICH BEI MEGA TRAI 
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VIDEO- UND COMPUTERSPIELE 
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: 9.00-13.00 und 14.00-18.00 Uhr, Samstag £ 


>E 

IX 64521 
.00-13.00 Uhr 



Die Prof is bei Problemen mit schweren Rollenspielen 



Losungssenrice Berry & Strothe 



DEUTSCHE KOMPLETTLOSUNGEN inki. PLANE 



Might & Magie 



Mfc|*ti 



DM 27,- 

Amberstar (39,-) 

Dragon Wars 

Fate-Gates of Dawn (39,-) 

Pool of Radience 

Champions of Krynn 

Secret of the Silver Blades 

Secret of the Monkey Island 

Might & Magie II 

Indiana Jones and the Last Crusade 

Captive (1. Mission) 

Eye of the Beholder 

Space Quest 4 

Bane of the Cosmic Forge 

Death Knights of Krynn 



Eye of the Beholder II 




DM 27,- 

* Dungeon Master 

* Chaos strikes back 

* Dragonflight 

' Legend of Faerghail 
" Bloodwych Data Disk 

* Secret of the Monkey Island 2 
- Might & Magie III 

* Elvira 

* Elvira II (demn.) 

* Bards Tale III 

* Eye of the Beholder 2 
" KingsOuest 1-5 

* Ultima 5+6 

' Larry 1 -3/Larry 5 

* Spirit of Adventure 



Preise fiir Kpi -Lósungen inki detali: Piane DM 27,- zuziigl. Versandkoslen, NN DM 9,-. Vork. VS DM 4, 
ab 3 Kpl.-Lósungen inki Piana kelne Versandkosten!! Drucklehlef und Preisanderungen vorbehlten. 



Bestellung rund um die Uhr bei: 
Lósungsseruice RICHARD BERRY 

Poppenreuther Str, 3, 8510 Fiirth 



[tel.: 0911/79051 02 
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Fotokopierer urn die Halfte ver- 
kleinern. Dann auf diesen Ein- 
zelblattern mit einem Markie- 
rer die in der Anleitung aufge- 
fCihrten Funkfeuer kennzeich- 
nen. Die Flughafen mit Ken- 
nung ebenfalls eintragen. 
SchlieBlich die Kopien in Sicht- 
hiillen stecken und das Ganze 
in der richtigen Reihenfolge in 
ein Ringbuch heften. Nun kann 
man mit einem wasserlósli- 
chen Filzstift die Flugroute auf 
den Kunststoff zeichnen. Ist 
der Flug beendet, einfach weg- 
wischen. Das Ganze ist zwar 
anfangs etwas miihsam, dafur 
hat man spater alles auf einen 
Blick. 

3. Sollte bei der Atari ST-Ver- 
sion das Triebwerkgerausch 
plótzlich verstummen, geniigt 
ein Druck auf die Zehnerblock- 
tasten 1 und 3. 

Gunship 2000 

Zoltan Djapjas aus Kerpen 
hat seine Laufbahn ais Hub- 
schrauberpilot erfolgreich ab- 
geschlossen. 

Das Eingangsmenu hat ei- 
nen Gag eingebaut: Klickt mit 
dem Zeiger mai auf den Bild- 
schirm des Computers, der im 
Zimmer steht. Ihr werdet uber- 
rascht sein, was man in der 
U.S.Army sonst noch alles 
macht... 
Fliegen der Missionen 

Grundsatzlich gilt, daB Ihrso 
tief wie móglich (ca. 17—100 
FuB) fliegen solltet. Dann erfaBt 
das bordeigene Radar die Zie- 
le zwar sehr spat, doch die 
Feinde haben meist zu wenig 
Reaktionszeit um zuriickzu- 
schieBen. Hieraus resultiert ei- 



ne wichtige Regel: Feuert den 
ersten SchuB! Wenn Ihr im Per- 
sischen Golf vom Meer aus 
aufs Festland steuert, solltet 
Ihr nicht zu tief fliegen, da die 
Kiiste ca. 150 FuB Liber dem 
Meeresspiegel liegt. Dies wird 
Euch bei 16facher Zeitbe- 
schleunigung schnell zum Ver- 
hangnis. Habt Ihr die Kustenli- 
nie hinter Euch, fallt das Gelan- 
de wieder ab und Ihr kónnt wie- 
der etwas sinken. Vorsicht 
auch beim Ruckflug zum Flug- 
zeugtrager, wenn Ihr alle Ziele 
zerstórt habt und ganz gelas- 
sen mit Zeitbeschleunigung 
zuruckfliegt. Es kracht sehr 
schnell... 
Die Hubschrauberwahl 

Es ist sehr empfehlenswert, 
nach Móglichkeit den Apache 
oder den Longbow-Apache zu 
nehmen. Wenn Ihr namlich ei- 
ne IR-Rakete abkriegt und es 
fallt dabei ein Waffenfliigel 
aus, habt Ihr auf der anderen 
Seite immer noch geniigend 
Raketen, um Euch zu wehren 
bzw. anzugreifen. 

Der Comanche ist auch zu 
empfehlen, wenngleich er 
nicht so viele Raketen tragen 
kann. Das Farbdisplay mit der 
besseren Ubersicht und die 
bessere Wendigkeit machen 
das wieder wett. Bei einem 
Aufklarungsflug solltet Ihr ei- 
nen Comanche-Scout dabei- 
haben. Er kann mehr Waffen 
tragen ais der Defender oder 
der Kiowa. 
Die Waffenauswahl 

Ihr solltet darauf achten, daB 
der Hubschrauber so leicht wie 
móglich ist. Mehr Gewicht be- 
deutet hóheren Treibstoffver- 
brauch. Nehmt lieber die 



TOW-2 anstatt der Hellfire. Bei 
Tiefflug haben sie die gleiche 
Reichweite und sind genauso 
effektiv — aber viel leichter. 
Ebenso sind die Stinger-Rake- 
ten den Sidewindern vorzuzie- 
hen, auch wenn Ihr eventuell 
zwei Stinger braucht, um einen 
Hubschrauber abzuschieBen. 

Fliegt Ihr den Longbow-Apa- 
che, nehmt unbedingt die Hell- 
fire MMW, denn dies sind Fire- 
and-Forget-Raketen. Seid Ihr 
vor einem Ziel mit mehreren 
Objekten, kónnt Ihr eine Rake- 
te abfeuern, das nachste Ziel 
auswahlen, wieder feuern und 
so weiter — sehr effektiv. Von 
den Hydra-Raketen ist nur die 
Hydra 70 M247 zu empfehlen, 
sie ist die starkste Waffe. Die 
Hydra-Raketen kónnen gut ge- 
gen Infanterie eingesetzt wer- 
den, da Hellfires und TOW-2's 
wenig effektiv sind. Allerdings 
braucht man lange zum Zieleń, 
also Vorsicht mit den IR-Rake- 
ten! Dies ist aber immer noch 
besser, ais bis auf 1,4 km 'ran- 
zufliegen und mit der Bordka- 
none herumzuballern, wah- 
rend man sich dem Feind auf 
dem Prasentierteller serviert. 
Die Taktik 

Da es viele Hiigel und Berge 
gibt, sollte man diese auch ais 
Deckung nutzen und nicht dar- 
uberhinwegfliegen, damit man 
von jedem gut gesehen wird. 
Die Devise heiBt also: heran- 
schleichen und zuschlagen! 
Dies empfiehlt sich jedoch nur 
aus sicherer Entfernung (2-3 
km), damit man genug Reak- 
tionszeit hat, um Raketen aus- 
zuweichen. Geht in Warteposi- 
tion (mit Auto-Hover) und bal- 
lert, was das Zeug halt. Meldet 







der Copilot, daB das Ziel zer- 
stórt ist, sich aber noch ein 
paar Panzer o.a. vor Euch be- 
finden, solltet Ihr sie lieber ab- 
schieBen, da sie Euch sonst 
beim Ruckflug uberfallen 
kónnten. 

Rescue- und Cargo- 
Missionen 

Sollt Ihr einen Piloten oder 
eine Truppe abholen oder ab- 
setzen oder eine Fracht abwer- 
fen, braucht Ihr einen Black- 
hawk. Die Suche nach Truppen 
oder nach einem einzelnen Pi- 
loten ist nicht ganz einfach: 
Fliegt zum angegebenen Strek- 
kenpunkt und steigt schnell 
auf, bis Ihr auf dem Radar ei- 
nen einzelnen grauen Punkt 
erscheinen seht: Das muBte 
der gesuchte Pilot bzw. die 
Truppe sein. Ist er/sind sie es 
nicht, liegt das gesuchte Ziel 
ziemlich weit weg in der nahe- 
ren Umgebung. Hier hilft nur 
eine grundliche Suche. Doch 
Vorsicht — der Sprit ist bei sol- 
chen Aktionen eher alle ais 
man glauben móchte! Ist die 
Suchmission die Sekundar- 
mission, brecht sie lieber ab, 
bevor Ihr einen Piloten verliert! 

habt Ihr das Ziel endlich ge- 
funden, fliegt hin und landet im 
gelben Zielkreuz oder nahe 
beim Piloten. 

Sollt Ihr eine Fracht abwer- 
fen, so muBt Ihr unbedingt lan- 
den — nicht einfach hinfliegen 
und abwerfen! 

Solltet Ihr mit funf Hub- 
schraubern diese Mission flie- 
gen, wird's etwas kompliziert: 
LaBt die Light-Section bis kurz 
vor das Ziel fliegen. Der Leader 
meldet dann: "l've reached 
destination". Landet dann mit 
Eurer Heavy-Section und stellt 
den Motor ab, das spart Treib- 
stoff. Jetzt kónnt Ihr Euch mit 
Shift-F5 hinter den Transport- 
hubschrauber bringen. Dann 
auf Kartensicht umschalten 
und den Transporthubschrau- 
ber mit "Flight-To" steuern. 
Hierbei muBt Ihr beachten, daB 
der Streckenpunkt im groBen 
MaBstab relativ weit weg ist, da 
der Hubschrauber sonst nicht 
in die gewiinschte Richtung 
fliegt. Schaltet nun zwischen 
Hubschrauber- und Karten- 
sicht hin und her und macht 
Kurskorrekturen, bis sich der 
Transporthubschrauber iiber 
dem Ziel befindet. LaBt ihn 
dann landen. Jetzt habt Ihr das 
Ziel erreicht und kónnt den 
Transporthubschrauber wie- 
der regruppieren und dem 
Light-Section-Leader den Be- 
fehl zum Heimflug geben. 
Dann diirft Ihr Euch wieder um 
Eure eigene Mission kum- 
mern. 
Der Treibstoff Der Stoff, von 
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dem man immer zuwenig hat. 
Ihr solltet Eure Hubschrauber 
immer volltanken, dann habt 
Ihr noch Reserve fur den Not- 
fall. Sollte der Treibstoff jedoch 
knapp werden, fliegt so weit Ihr 
nur kónnt zur Basis zuriick. Die 
Chancen fur eine Rettung sind 
so viel hóher. Wahrend des 
Riickfluges muBt Ihr Euren 
Sprit immer mai im MFD kon- 
trollieren. Habt Ihr nur noch 2 
Prozent Sprit, solltet Ihr unbe- 
dingt landen. Zwar kónnt Ihr 
mit Prozent Treibstoff eine 
Weile fliegen, aber Ihr solltet 
nicht riskieren, aus 50 FuB 
Hóhe abzustiirzen, weil der 
Motor plótzlich ausfallt. Das 
kostet Euch Euer Spielerleben 
und die Mission war umsonst. 

Formuła One 
Grand Prix 

Johann Kurek aus Dinslaken 
ist ein begeisterter Computer- 
rennfahrer. Er schickt uns eine 
Tabelle mit den optimalen Ein- 
stellungen fiir jede Strecke im 
Spiel. Damit diirften uberall 
Rundenrekorde drin sein. 



Geht in den Pausenmodus 
(P). Driickt ftinfmal "Help". 
VerlaBt den Pausenmodus. 
Jetzt seht Ihr in der linken obe- 
ren Halfte des Bildschirms ein 
weiBes Herz. Es bedeutet un- 
endliche Leben. Wer nicht die 
Ausdauer hat, alle Level durch- 
zukampfen, kann mit "Space" 
die Abschnitte iiberspringen. 

Star Trek - 

25th 

Anniversary 

Tobias (Spock) Bartz aus 
Lehrte hat an den Kontrollen 
der Enterprise die ersten drei 
Missionen iiberstanden. Wei- 
ter gehfs dann in der nachsten 
Ausgabe. 
Demon World 

1. Nach der Logbucheintra- 
gung ertónte eine Meldung, 
daB die "Republic" bereit fiir 
einen Ubungskampf ist. Man 
sollte wie folgt reagieren: 

— Schutzschilde ausfahren 

— Waffen bereitmachen 

— Speed auf Warp 1 drosseln 
Falls Ihr diesen Kampf verlie- 
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Alien Breed 

Zwei nutzliche kleine Tips 
halt Bernd Kopka aus Rammin- 
gen fiir uns bereit. Wer nicht 
klarkommt mit der Alien-Brut, 
gibt einfach wahrend des 
Spiels "TULEBY" (y=z) ein, so 
gelangt man in den nachsten 
Level. Gibt man im zweiten Le- 
vel (nach unten gehen) am 
Computerterminal "ALIENS 
ARE FAGGOTS" ein, wird man 
unsterblich. 



Rodland 



Hier ein kleiner Tip fiir alle, 
die bei Rodland nicht weiter- 
kommen. Alexander Hanen- 
berg und Alexander Rupp, bei- 
de aus Dusseldorf, helfen uns 
aus der Klemme. 



ren solltet, macht das nichts — 
er ist nur ais Ubung fiir Ernst- 
falle gedacht. Naturlich kónnt 
Ihr so lange iiben, bis Ihr Mei- 
sterschiitzen seid. 

2. Nach dem Kampf meldet 
sich das Flottenkommando 
und erteilt Euch den Auftrag 
nach Pollux V zu fliegen. Falls 
Ihr Eure Starmap verloren ha- 
ben solltet, ware es ratsam, die 
Schutzschilde auszufahren, 
die Waffensysteme zu schar- 
fen und auf Warp 10 zu gehen, 
bevor Ihr Chekov sagt, wohin 
er fliegen soli. Sobald die Mel- 
dung "We arrived at Pollux V" 
erscheint, sagt Ihr Sulu, er sol- 
le in den Standardorbit ein- 
schwenken (O). Sobald Ihr die- 
sen erreicht habt, ubergebt Ihr 
Mr. Scott die Kontrolle iiber die 
Enterprise und beamt Euch mit 
Mr. Spock, Pille und einem Si- 



cherheitsoffizier auf die Ober- 
flache von Pollux V (K und 
dann auf das Beam-Symbol 
klicken). 

Selbstverstandlich konnt Ihr 
Euch vorher noch vom Schiffs- 
computer Informationen iiber 
Pollux V geben lassen (C und 
dann Pollux). Der Computer 
reagiert auch auf andere Stich- 
wórter, die mit Star Trek zu tun 
haben (z.B. gibt er Auskunft 
iiber verschiedene Fóderations- 
schiffe, Mannschaftsmitglie- 
der, Feinde etc). 



ihm die Computerhand zum 
Reparieren (benutze Hand mit 
Tisch in der Mitte des Rau- 
mes). Jetzt benutzt Ihr die Bee- 
ren, die Ihr vor der Hóhle ge- 
pfliickt habt (benutze Beeren 
mit Maschine). Dr. McCoy hat 
jetzt das Hypo-Dytoxin herge- 
stellt, mit dem Ihr den Kranken 
im anderen Zimmer heilen 
kónnt, was jetzt auch hóchste 
Zeit wird. 

Ihr geht also in die rechte Tur 
und verabreicht dem Kranken 
das Mittel (benutze Hypo-Dyto- 




Die Oberflache von Pollux 

Auf dem Planeten werdet Ihr 
schon von einem Einheimi- 
schen erwartet, mit dem Kirk 
reden sollte (1 1 1).Nachdieser 
Unterhaltung sollte man in die 
rechte Tur gehen und den 
Kranken untersuchen (mit dem 
medizinischen Tricorder?). 
Nach dieser Untersuchung be- 
nótigen wir Hypo-Ditoxyn, das 
wir selbst herstellen mussen. 

Wir verlassen den Raum 
und klicken zwischen die hin- 
teren Baume auf den Weg. 
Wenn sich die Klingonen in un- 
seren Weg stellen, schieBen 
wir mit dem Betaubungs-Pha- 
ser "griin" erst auf den linken, 
dann auf den mittleren und 
schlieBlich auf den rechten, 
der eine Hand verliert, die wir 
aufheben. Bei einer genaue- 
ren Analyse entdecken wir, daB 
die Klingonen Roboter sind. 
Jetzt sollte man sich auf die 
Hóhle zubewegen. Dort ange- 
langt, nehmt Ihr vom rechten 
Gebiisch ein paar Beeren und 
geht weiter in die Hóhle hinein. 
Jetzt muBtet ihr an einem ver- 
schiitteten Eingang angekom- 
men sein, den Ihr mit dem Pha- 
ser freilegt. 

Nachdem der Eingang frei 
ist, untersucht und verarztet Ihr 
die Person, die unter den Stei- 
nen lag. Jetzt nichts wie zuriick 
an die Stelle, an der Ihr ge- 
bannt und materialisiert wor- 
den seid. 

Ihr betretet den Raum, der 
hinter der linken Tur liegt. Dort 
schaut sich Spock den Com- 
puter (ganz links) an. Ihr gebt 



xin mit Krankem). Nachdem Ihr 
den Raum wieder verlassen 
habt, unterhaltet Ihr Euch im 
linken Raum mit dem glatzkóp- 
figen Mann. Jetzt sollte sich 
Captain Kirk die Fossilien im 
Glaskasten ansehen (benutze 
Kirk mit Glaskasten). Er unter- 
halt sich mit dem Mann iiber je- 
des einzelne Stiick. Der Cap- 
tain kann sich etwas aus dem 
Kasten harausnehmen (nimm 
und Glaskasten); er benótigt 
aber nur das Stiick ganz 
rechts. Kirk verlaBt den Raum 
und geht zu der Stelle, an der 
er eben die Steine weggepha- 
sert hat. 

Bei der Tur angekommen, 
benutzt Kirk die Hand (benutze 
Hand mit Ouadrat). Nachdem 
sich die Tur geóffnet hat, geht 
man in die Hóhle und steht 
kurz darauf in einem Compu- 
terraum. Hier verstellt Kirk die 
Regler (Gelb, Rot, Blau). Es er- 
scheint ein Alien, mit dem Kirk 
sich unterhalt (2 2). Er gibt dem 
Alien das Ding aus dem Glas- 
kasten und die 1. Mission ist 
beendet. 

"Beam us up, Scotty! 

(Dies ist zwar nicht der einzi- 
ge, aber der sicherste Weg, die 
erste Mission zu erfiillen.) 
Hijacked 

1. Nachdem man den Auf- 
trag erhalten hat, geht man auf 
Warp 10, aktiviert die Waffen- 
systeme und fahrt die Schutz- 
schirme auf. Dann nimmt man 
Kurs auf Beta Myamid. 

Bei der Ankunft wird gleich 
gekampft (Elasi-Piraten). Die 
Piraten ergeben sich jedoch 
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MicroByt 

Alle Besteller vom 14..5 bis 14.6.92 erhalten DM 2,- Rahatt! 



Aus unserem Angebot: 

Agony 

Amberstar 

Black Crypt 

Civilisation 

Das schwarce Auge 

Generation 

Elwira 2 Adv. 

F-16Falcon3.0 



Amiga Alari PC/IBM 

64.90 

a.A. a.A. 
64.90 

119.90 

a.A. a.A. a.A 

76.90 

89.90 



Monkey Island 2 
Pinball Dreams 
Rocketeer 
Roger Rabbit 



DA 



89.90 
64.90 

89.90 
69.90 69.90 76.90 



76.90 



• ••• schriftl BesteUangen on: «••• 

• • • • Microbyic. Postfech 265(1 • • » • 
• • • • 6231 Sehwalbach/Ts. • • » • 



119.90 



• ••• Tck-tomschcr BCStCUS«ViCe •••• 

Nordrhein-Westtak-n 02389-53? 1 25 

Mo-Fr 17-21 Ihr 

Hcv.cn 06196-1038 Mo-Fr 17-21 Uhr 

• •••()61%- 10 3K •••• 



Shadowlands 
Sini Ani 
Space Gun 
Special Forces 
Star Trek 25 th 



69.90 69.90 
89.90 89.90 

64.90 64.90 
84.90 84.90 

76.90 



Formuła One G.P. 
Locomotion 
Mad TV 



DA 76.90 

DV 64.90 64.90 64.90 

DV 76.90 a.A. 89.90 



DT= deutsche Anleitung 
DV= deutsche Version 
kostenlose Preisliste 
mit Postkarte anfordern 



Jede BtsttUung ist tur 7 Tige nerbindlich. Eltern hatten fur Ihic Kinder. 

Bel nicht abgebollen Mer ver»eigerten Sendungen berectinen tir DH JO,- 

Kostenloien Preisliste per Posunie anlordem, System nicM lergessen. 

Preisandergngen und Irrtuner »oibehallen. Es jelten unsere AGB. 



Versandko9ten : 

Nachnahme: 9, - DM Express : 7,- DM 

Vorkasse: 4,- DM Karton: 3,- DM 

Ausland nur gegen Vorkasse 21,- DM 



S0UND BLASTER 2.0^$0UND BLASTEBi*' 



m.SoundBoard nur DM 295.%y>ro! SanlaFe-SoItware nur DM 658,— 

Onginal »om dl Dislnbulor m dl Anleilung Kom Grau-lmportl Fur mg Anwendfir HollinB unri Mailbox-Supporll 
C/MS-Chips tur Sound Blasler 2.0 DM 69,-1 Lider wnitares Sound Blasler-MulliMedia-Zubehór bille lisie Milordem' 
PC-Prg. DM PC-Prg. DM 



Baltle Isle dV 

Bundesliga Man Prot. dV 

Chessmasler 3000 

Chessmaster 3000 Wind 

Civilization dV 

Diplomacy 

Eco Ouest dA 

Elvira 2 dV 

Eye ot the Beholder II 

F-16 Falcon 3.0 

Gunship 2000 

Might & Magie III 

Monkey Island II 

Space Shuttle 

Star Treck 25th. Annlv. 

Slunl Car Racer 

Tennis Cup 2 
Versandseivice - kein 'Ladon' Angeb. treibleibend 
Versandkosten Inland bei Vorkasse 5,- DM, NN 10, 



dA 

dA 



(I A 



89,- 
75,- 
83- 
83- 

103.- 
62.- 
89,- 
89,-- 
75,- 

103,-- 



75,-- 
118.-- 
75,- 
23.-- 
75.-- 



Tracon 2 /Windows 111,- 

Wing Commander de Luxe ml 103,- 

SonderpOSten, solange Vorrat: 
F-117A dA 

Lany 1 VGA ml 

Larry 5 VGA dV 



■JA 



LHX Altack Chopper 
Links 

Monkey Island 
P38 

PGA Tour Golf 
Red Baron VGA 
Secrel Weapons o t L 
Wing Commander II 
Wing Comm 2 Spec Op 1 
Wing Comm. 2 Speech Acc 40.-- ■ 

Liefermoglichkeit, Irrtum u Preisanderung yorbehalton 

om WelteffB Progtaiłiffts und Nfluh -i ista auł Anfragfl 
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WEISS EDV 



Paul-Lóbe-Str. 161 
W-4390 Gladbeck 



'S 2043-47766 
Fax 20 43 - 4 77 76 



Traum-Preise ^J| 

fur Top-Spiele -^B 

Hier heifit es: Sofort zugreifen! ^PV( 
Bestellen Sie Jetzt!!! ^ V 


lett deutsch ^4 
nit deutscher ^J 

nleilung! -^fl 
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DM 
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DM 
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Secret ot Monkey Island II, dl. 
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Indy 4, dt Vo mógł. 
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Space Quest 4. dt. 
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nach einigen guten Treffern mit 
den Photonenkanonen. Nach 
dem Einschwenken in den Pla- 
netenorbit reden wir mit Mr. 
Spock (T=Talk Spock). Den be- 
nótigten Prefix-Code bekom- 
men wir vom Schiffscomputer 
(C und Masada). Es ist ratsam, 
sich den Codę zu notieren, da 
er zum Auswendiglernen et- 
was zu lang ist. Jetzt geben wir 
Ohura Bescheid; sie soli den 
Prefix-Code senden (H und 2). 
Dann gibt man die Zahl ein, die 
der Schiffscomputer ermittelt 
hat. Jetzt mul3 man nur noch 
die Schilde senken und sich 
hinuberbeamen. 

2. Im Transportraum wird der 
Kranke von Dr. McCoy unter- 
sucht und geheilt, wahrend Mr. 
Spock den Transporter unter- 
sucht. Aus der Klappe nehmen 
wir den "powerlosen" Trans- 
mographier und verlassen den 
Raum (nehmen Transmogra- 
phier, dann Klick auf die Tur 
des Transporterraums). Auf 
dem Hauptkorridor nehmen wir 
die Teile, die rechts auf dem 
Boden liegen (nehmen und 
Kleinkram) und feuern danach 
mit dem grunen Betaubungs- 
phaser auf die Tur am Ende 
des Korridors (benutze Kirks 
Phaser mit Tur). Wenn wir jetzt 
den Phaser-Welder, den wir 
bereits bei uns tragen, benut- 
zen, wird er aktiviert (benutze 
mit Phaser-Welder). Sollte es 
beim ersten Mai nicht klappen, 
feuern wir noch einmal mit 
dem grunen Phaser auf die Tur 
und benutzen den Phaser-Wel- 
der erneut. 

Zwischen den beiden Manó- 
vern sollte man nicht allzu viel 
Zeit verlieren. Es muB schnell 
gehen: schiefien und dann 
gleich den Phaser-Welder be- 
nutzen! 

Jetzt mussen wir noch Werk- 
zeug herstellen! Also, Phaser- 
Welder mit "Scraps of Metal" 
vereinigen (der Phaser-Welder 
ist das SchweiBgerat; benutze 
Phaser-Welder, dann wieder 
auf die Tasche daneben 
klicken und die kleinen Metall- 




stangen auswahlen). Das neue 
Werkzeug benutzen wir auf 
dieselbe Weise wie eben im 
Transmographier. Dann ma- 
chen wir uns auf den Weg nach 
rechts in die Tiir zum Sicher- 
heitstrakt (die rotę Tiir an der 
rechten Wand). Drinnen ange- 
langt, betauben wir schnell die 
beiden Piraten mit dem grunen 
Phaser (benutze Phaser "grun" 
mit Pirat 1 und Pirat 2). Jetzt 
benutzen wir Spock mit den 
drei Kabeln an der Wand mit 
der Gefangnistiir (einfach: be- 
nutze Spock mit Kabeln). Da- 
nach benutzen wir die Schalter 
uber den Kabeln und entfernen 
die Kabel anschlieBend (benut- 
ze Kirk mit Forceshield-Button, 
nimm Kabel). Mit dem befrei- 
ten Sicherheitsoffizier kann 
man reden (muB aber nicht 
sein). 

Zuriick in den Transporter- 
raum — der Transporter muB 
repariert werden (benutze 
Transmographier mit Transpor- 
ter). Auf Mr. Spocks Wunsch 
hin geben wir ihm ein langes 
rotes Kabel (benutze Kabel mit 
Transporter). Auf der Briicke 
reden wir mit dem Chef der Pi- 
raten (das ist der in der Mitte) 
und rufen danach unser Schiff 
(reden mit Pirat, Spruch 1). 
Nachdem unsere Sicherheits- 
offiziere die Piraten festge- 
nommen haben, beamen wir 
uns zuriick auf die Enterprise 
und haben die zweite Mission 
ebenfalls glucklich uberstan- 
den! 
Love's Labour Jeopardized 

Nachdem man die Nachricht 
vom Flottenoberkommando er- 
halten hat, geht man auf Warp 
10, aktiviert die Waffensysteme 
und schaltet die Schirme ein. 
Danach fliegt man zur Raum- 
station Ark7 und kampft so lan- 
ge gegen die Romulaner, bis 
sie sich selber zerstóren. 

Dann aktiviert man den Orbit 
(mit O), senkt die Schilde und 
beamt sich hinuber. 

Auf der Briicke von Ark7 soll- 
te sich Mr. Spock zunachst den 
Computer vornehmen (benut- 



ii 




ze Spock mit Computer), da- 
nach Dr. McCoy und anschlie- 
Bend Captain Kirk, der sich 
iiber alle Angaben des Compu- 
ters informieren sollte (genau 
wie Pille und Spock!). Ist dies 
geschehen, verlassen sie die 
Brucke duch die obere Tur. 

Im nachsten Raum óffnet 
man den linken Schrank (be- 
nutze Schrank) und nimmt den 
Antigravitator heraus (nimm 
Antigravitatoren). Auf Spocks 
Gerede reagiert man am be- 
sten gar nicht! 

Der Raum wird jetzt nach 
rechts verlassen (Klick auf die 
rechte Tur). Dann geht man in 
die obere Tur, wo wir den 
Schraubenschliissel aufheben 
(nimm Schraubenschliissel). 
AnschlieBend óffnen wir erst 
den rechten Schrank (benutze 
Schrank), dann benutzen wir 
den Schraubenschlussel mit 
der N2-Gasflasche, bringen 
die Antigravitatoren an und 
stecken die Flasche ein (benut- 
ze Antigravitatoren mit N2-Fla- 
sche). 

Der Captain steht vor einer 
Luftschachtabdeckung, die wir 
mit dem Schraubenschlussel 
entfernen (benutze Schrau- 
benschlussel mit Luftschacht- 
klappe). Ebenso verfahren wir 
mit der rechteckigen Klappe 
unter dem Computer. Wir ent- 
nehmen die Isolation (benutze 
Kirk mit Isolation), verlassen 
den Raum wieder nach unten 
und stecken die Isolation in 
den Destillator. Den Behalter, 
den wir jetzt erhalten haben, 
packen wir in den Raum, in 
dem wir die Antigravitatoren 
gefunden haben in die kleine 
rotę Klappe des Synthesizers 
(benutze Behalter mit Synthe- 
sizerklappe). Jetzt schlieBen 
wir mit dem Schraubenschlus- 
sel die Gaszufuhr oberhalb der 
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beiden Gasflaschen ab und 
entfernen die 02-Flasche mit 
dem Antigravitator (benutze 
Antigravitator mit 02-Flasche). 
An die Stelle setzen wir die 
N2-Flasche und schlieBen die 
Gaszufuhr wieder an (benutze 
N2-Flasche mit leerer Stelle; 
benutze Schraubenschlussel 
mit Gashahnen oberhalb der 
Gasflasche). Bevor wir jedoch 
die Maschine mit "benutze 
Synthesizer" aktivieren, ent- 
fernen wir den roten Behalter 
wieder mit "nimm Poly-Behal- 
ter" aus der Klappe. Danach 
miiBte eigentlich ein Liter Am- 
monium? hergestellt worden 
sein, den wir einstecken. 

Da wir ja jetzt schon Exper- 
ten in Sachen Gasflaschen- 
wechsel sind, drehen wir wie- 
der den Hahn zu und tauschen 
mit dem Antigravitator die N2- 
Flasche gegen die 02-Flasche 
aus und drehen den Gashahn 
wieder auf (benutze Schrau- 
benschliissel mit Gashahn — 
benutze Antigravitator mit N2- 
Flasche — benutze 02-Flasche 
mit leerem Platz neben der 
anderen Flasche — benutze 
Schraubenschliissel mit Hahn). 

Wir nehmen das rotę Gas an 
uns und gehen wieder in den 
Raum mit dem geóff neten Luft- 
schacht. Dort angekommen, 
schiitten wir das TLTD-Gas in 
den Schacht (benutze TLTD- 
Gas mit Luftschacht) und ge- 
hen zuriick in den Destillator- 
raum. 

Dort óffen wir den Schrank 
mit der Aufschrift "Freezer- 
Unit" und entnehmen einen Vi- 
rusbehalter (benutze Schrank 
— nimm Virus). Den Virus pla- 
zieren wir in die obere Maschi- 
ne in der Virus-Chamber, die 
Flasche Ammonium in den 
"Anti-Agents-Nozzle" direkt 
daneben (benutze Virus mit 
Virus-Chamber — benutze Am- 
monium mit Anti-Agents-Nozz- 
le). Dr. McCoy betatigt die Ma- 
schine, indem er den Compu- 
ter oberhalb der Flasche akti- 
viert (benutze McCoy mit Com- 
puter). Aus der Virus-Chamber 
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entnehmen wir nun den Antivi- 
rus und kehren zum Synthesi- 
zer-Raum zuruck. Den Antivi- 
rus legen wir in die Klappe und 
aktivieren dann die Maschine 
(benutze Antivirus mit Klappe 
— benutze Maschine). Die 
Spritze, die dabei entsteht, 
nehmen wir uns und heilen 
Spock (benutze Spritze mit 
Spock). 

Dann gehen wir in den 
Raum, in dem wir den Antivirus 
hergestellt haben und benut- 
zen die Leiter. Unten angekom- 
men, gehen wir durch die obe- 
re Tur und befreien Dr. Carol 
Marcus (benutze Kirk mit Dr. 
Marcus). AnschlieBend be- 
kommen alle Romulaner eine 
Spritze, auch die vor der Tur 
(benutze Spritze mit Romula- 
nern). Mit dem Romulaner, der 
sich im selben Raum wie Dr. 
Marcus befindet, sollte Kirk 
sprechen (2), bevor auch diese 
Mission beendet ist! 

Achtung: Sollte die Mission 
bis zu dem Punkt, an dem 
Spock die Spritze bekommt, 
nicht schnell genug vorange- 
hen, so stirbt das Langohr und 
die Mission ist zu Ende! 

Titus the Fox 

Oliver Wendemuth aus Koln 
hat ein Herz fur kleine Fiichse 
und hat den rotbraunen Racker 
sicher durch alle 16 Level von 
Titus Geschicklichkeitsspiel 
gesteuert: 

Level Codę 

1 2625 

2 8455 

3 2974 

4 4916 

5 1933 

6 0738 

7 2237 

8 5648 

9 6390 

10 8612 

11 4187 

12 1350 

13 9813 

14 5052 

15 3360 

16 2045 

The Crypt 

Weiter geht es mit dem zwei- 
ten Teil der Auflósung von In- 
centives 3-D-Abenteuer. Karl 
Hangi aus Haid/Ansfelden 
schreitet zur Tat. 

Wir fahren mit dem "Lift" 
hinunter in die IV. Etage. Wir 
verlassen den "Lift" und ge- 
hen hinauf ins "Lift Entrance 
3". Von dort steigen wir in den 
"Lift Shaft". Wir fallen auf den 
Lift — kostet Gesundheit! Auf 
dem "Lift" gehen wir nach 
rechts zum dortigen Brett. Vom 
Brett aus kónnen wir den 



Schlusset von der Wand neh- 
men. Dann steigen wir wieder 
in den "Lift Entrance" im III. 
UntergeschoB zuruck. 

Nun kónnen wir im Stiegen- 
haus auch die Tur zur 1. Etage 
óffnen. Das Fenster im Stie- 
genhaus erlaubt uns einen kur- 
zeń Blick in die "Wilderness". 
Die Tur fuhrt uns zum "Kerbe- 
rors". 

Im "Kerberors" steht der 
gleichnamige Geist. Es ist 
wichtig, den Raum nur mit vol- 
ler Starkę zu betreten. Sofort 
zu einer Seitenwand laufen, da 
"Kerberors" mit seinen drei 
Kópfen Laserstrahlen in Rich- 
tung Tur abfeuert. Mit den Stei- 
nen auf die Schnauzen der drei 
Kópfe schieBen. Bei jedem 
Treffer ertónt ein heller Klang. 
Nach mehreren Treffern senkt 
sich jeweils der Kopf. Zuerst 
die seitlichen Kópfe bekamp- 
fen! Sobald "Kerberors" besei- 
tigt ist, óffnet sich die Tiir an 
der Riickwand. 

Wirgelangen ins "Right Atri- 
um" und durch die dortige Tiir 
ins "Gatehouse". 

Im "Gatehouse" finden wir 
an der rechten Holzwand ein 
Kasestuck. Die Tiir an der ge- 
geniiberliegenden Wand fuhrt 
uns ins "Left Atrium". 

Am Gangende vom "Left 
Atrium" ist eine Holztiir, die 
sich nur óffnen laBt, wenn be- 
reits alle (10) Schliissel gefun- 
den wurden. Bevor wir durch 
diese Tiir in den dahinterlie- 
genden Raum "Spirifs Abo- 
de" gehen, unbedingt wieder 
auf die Starkę von "Hercules" 
bringen! 

Im "Spirifs Abode" erwar- 
ten uns f unf Geister (Kasestuck 
und Maus am Boden, fliegen- 
der Sessel, fliegender Holz- 
quader und fliegendes gelbes 
Dreieck). Das gelbe Dreieck ist 
schwer zu treffen, also am be- 
sten erst die anderen Geister 
bekampfen, dann zum Fenster 
schauen, auf "Kriechen" 
schalten und zur gegenuber- 
liegenden Wand schauen. 
Sind die Geister erledigt, stei- 
gen wir vorsichtig aus dem 
Fenster und schauen in die 
"Wilderness". 

In der "Wilderness" stehen 
wir nun auf einem schmalen 
Fensterbrett — Absturzgefahr 
in den Wassergraben! Wir 
schauen nach links und sehen 
zur geschlossenen Zugbrucke. 
Wir schieBen in das weiBe Qua- 
drat vor der Zugbrucke und die 
Briicke óffnet sich. 
Finale: 

Wir brauchen nun nur noch 
ins "Gatehouse" zuriickzuge- 
hen und kónnen uber die geóff- 
nete Zugbrucke die Burg ver- 
lassen. Es wird dann noch ein- 



geblendet, wie viele Geister 
zerstórt wurden (33) und die er- 
reichte Punktzahl (Karl erreich- 
te 6827000 Punkte) angezeigt. 

Uncharted 
Waters 

Mark Ebel aus Winsen/Aller 
geht unter die Freibeuter und 
kommt mit reicher Ausbeute 
zuruck. 

Das dringlichste Problem zu 
Beginn des Spiels durfte die 
Beschaffung des Startkapitals 
sein. Man verauBert die La- 
dung seines Schiffes und ladt 
die maximale Menge an Zuk- 
ker. Dann fahrt man entlang 
der Kiiste nach Norden bis Bor- 
deaux, verkauft den Zucker 
und kauft in Bordeaux oder 
Antwerpen Porzellan, mit dem 
man dann zuruck nach Lissa- 
bon fahrt. Diese Route kann 
man fiirs Erste beibehalten. 
Wenn man nicht mehr jedes 
Goldstuck zweimal umdrehen 
muB, sollte man etwas experi- 



denen man neue Hafen ent- 
decken und dann auch wieder- 
finden kann. Wenn man etwa 
10000 Goldstiicke beisammen 
hat, kann man sich ein zweites 
Schiff zulegen; hier empfiehlt 
sich eine Bergantin. Ais drittes 
Schiff legt man sich spater eine 
Nao zu, danach kauft man nur 
noch Galeonen (oder laBt sie 
sich maBschneidern, dann 
wahlt man natiirlich nur das 
Beste . . .). Die beste Werft liegt 
in Sevilla. 

Wenn man eine kleine Flottil- 
le zusammen hat, lóst man alle 
Geldprobleme, indem man in 
Lissabon oder Sevilla seine 
Schiffe mit genug Proviant fur 
etwa 40 Tage ausstattet (evtl. 
kann man auch die Rationen 
etwas reduzieren), den verblei- 
benden Laderaum mit Waffen 
belegt und nach Santo Domin- 
go (10N 75W) segelt. Dort ver- 
kauft man seine Fracht, ladt 
neuen Proviant und fullt die La- 
deraume mit Korallen. Mit sei- 
nen Reichtiimern kann man 
seine Flotte verbessern und in 




mentieren und neue Hafen su- 
chen. 

Man sollte immer genug Er- 
ratę fur ca. 14 Tage mit sich fiih- 
ren. Es zahlt sich aus, in jeder 
Kneipe einige Runden zu 
schmeiBen und nach neuen 
Maaten Ausschau zu halten. 
Erhalt man die Nachricht, daB 
man in einem Hafen erwartet 
wird, empfiehlt es sich, dort 
auch bald aufzukreuzen. Aller- 
dings sollte man, bevor man 
den Marktplatz betritt und den 
Auftrag annimmt, abspei- 
chern. 

So schnell wie móglich sollte 
man sich ein Teleskop und ei- 
nen Sextanten besorgen, mit 



Hafen investieren. Allerdings 
ist es wesentlich effektiver, oft 
kleine Summen zu investieren, 
ein guter KompromiB zwischen 
Zeitaufwand und Wirkung sind 
etwa 17mal 1000 Goldstiicke. 
Man sollte jeden Hafen so zu 
einem Verbiindeten machen, 
dies ist eine relativ einfache 
Methode, Ruhm zu sammeln 
und die Aufmerksamkeit des 
Kónigs (und seiner Tochter. . .) 
auf sich zu lenken. 
Eintragliche Handelsrouten 

Waffen aus Europa erzielen 
in folgenden Hafen sehr gute 
Preise: 

Santo Domingo: 
(N10 W75) 
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Korallen 

San Jorge: 

(SO WO) 

Elfenbein 

Caracas: 

(N5 W75) 

Baumwolle 

Zeiton: 

(N25 E115) 

Porzellan/Seide/Rohseide 

Mekka: 

(N25 E35) 

Teppiche/Kunstwerke 

(Gildenbesuch lohnt sich) 

Aden: 

(N10 E40) 

Quarz 

Mozambique: 

(S15 E40) 

Gold 

Extrem eintragliche Route 

Europaische Waffen nach 
Nagasaki (N30 E125), dort Sil- 
ber kaufen, damit nach Mo- 
zambique (S15 E40), Gold kau- 
fen und zuriick nach Nagasaki, 
bis die Laderaume randvoll mit 
Gold sind. 

Die gróBte Gewinnspanne 
bringt der Gewiirzhandel (in In- 
donesien zu haben), allerdings 
sind die Laderaume sehr 
schnell gefullt, so daB man ins- 
gesamt zu wenig Gewinn 
macht. Kampfe sollte man so 
lange wie móglich vermeiden, 
dann benótigt man nur eine 



kleine Mannschafl und belegt 
nicht den kostbaren Laderaum 
mit Proviant. 

Wenn man doch angegriffen 
wird (ist nach einer Weile un- 
ausweichlich, wenn die Hostili- 
tywerte — s. View Info in der 
Gilde — zu hoch werden), soll- 
te man sich sofort eine gróBere 
Mannschaft zulegen und alle 
feindlichen Schiffe (Spanier, 
Turken, portugiesische Pira- 
ten) auf den Grund des Meeres 
schicken. 
In der Schlacht 

In der Schlacht sollte man 
sich nur auf das gegnerische 
Flaggschiff konzentrieren. Ist 
dieses versenkt, ergeben sich 
die restlichen Schiffe (umge- 
kehrt mu6 das eigene Flagg- 
schiff geschiitzt werden!). 
Nahkampf sollte vermieden 
werden. 

Hafen zum Aufstocken des 
Proviantes findet man in aus- 
reichenden Abstanden an al- 
len Kusten. Das Spielfeld 
orientiert sich nur grób an der 
realen Erde, insbesondere 
Koordinaten stimmen oft nicht 
uberein (auf der Schatzsuche 
kann ein Globus allerdings von 
Nutzen sein!). Die Loyalitat der 
Maate kann man mit etwas 
Gold auf 100 halten. Nach und 
nach sollte man sich alle Spe- 



zialgegenstande aus den Gil- 
den zulegen. 

Urn das Spielziel zu errei- 
chen, muB man Ruhm sam- 
meln, urn Auftrage vom Kónig 
zu erhalten. Diesen Ruhm be- 
kommt man durch Entdeckun- 
gen, Siege Ober feindliche 
Flotten, Gewinnen von Verbun- 
deten (durch lnvestitionen) und 
das Erfullen von Auftragen. 
Hat man die kóniglichen Auf- 
trage erfullt, bekommt man ei- 
nen neuen Adelstitel und darf 
der Prinzessin den Hof ma- 
chen. Erbeutete Schmuck- 
stucke schenkt man ihr. 

Hat man die Prinzessin vor 
den Piraten gerettet und zu- 
ruck zu Daddy gebracht, ist 
das Spiel gelóst und es folgt ei- 
ne sehr schóne Endsequenz. 

Space Ace II 

Swen Sulzbach aus Mann- 
heim bereichert Eure Power- 
Tips mit den passenden Joy- 
stick-Kommandos. 
Szene Kommando 

1 Feuer/Feuer 

2 Hoch 

3 Feuer 

4 Hoch/Feuer 

5 Feuer 

6 Links 

7 Rechts/Hoch/Hoch 



8 Links 

9 Hoch/Rechts 

10 Rechts 

11 Runter/Feuer 

12 Runter/Rechts 

13 Feuer 

14 Links 

15 Links/Feuer 

16 Rechts 

17 Feuer 

18 Links/Links/Links/Rechts 

19 Rechts/Hoch 

20 Runter/Links/Rechts/Hoch 

21 Feuer/Rechts/Feuer/Rechts 

22 Links/Rechts 

23 Rechts/Hoch 

24 Rechts/Hoch/Links/Hoch 

25 Links 

26 Links/Rechts 

27 Feuer 

LEmpereur 

Stefan Cyris aus Empfingen 
denkt er ist Napoleon und 
schickt uns strategische Tips 
vom Schlachtfeld 
Vorbereitungen fur den Krieg 

Eure Unteroffiziere sollten 
zu mindestens 60 Prozent treu 
sein, da sie Euch sonst mitten 
im Kampf sitzenlassen. Das 
Training sollte zwischen 80 und 
100 Prozent liegen, ebenso die 
Morał, die aber auch etwas 
niedriger sein kann. Wenn Ihr 
in den Krieg zieht, solltet Ihr im- 
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Wollen auch Sie einen MultiMedia Soft Laden erof fnen 7 

MuItiMecHa SoFt 



O-1035 BERLIN 4603 BOCHUM 

0-1 150 BERLIN 4800 BIELEFELD 16 

2000 HAMBURG 70 51 00 AACHEN MOfgensstrafle 4 

2000 HAMBURG 20 5160 DOREN SudstraBe 24 

O-2130PRENZLAU 6946 GORXHEIMERTAL- 
4407 EMSDETTEN TRÓSEL 

8460 SCHWANDORF 




WJR VERMicTEN 
COMpUTERSpJEU 




MR-Soft 



Hier spielt der Chef selbst! 



AMIGA 



PC/AT 



PC/AT 



Amberstardt 73,90 

Black Gold k dl 63,90 

Bundesliga Manaoer Prol. k.dl 69,90 

Eh/ira II dt 73.90 

Eye ol itie Behoraer 69,90 

F19Sleallhf 69.90 

Formuła 1 Grand Pm • di 73,90 

Kalhedrale k dl 89,90 

Kings Ouesl V di 99.90 

Mega lo Mania »■ 72.90 

Popolousll .... 63,90 

Railroad Tycoon ■ :: 77,90 

Sileni Sen/ice II dt 73,90 

Turncan II 59,90 

Winzer k. dl. .., 65,90 



Bandlt K.rjs <r 84 9C 

Bundesh; ' 69 9C 

Cwiliutk. l si 84.90 

Elvlra II k dl 84 90 

Eye ol Hm 3en ide- u /9 9C 

Eye ol the Sion i\ 84.90 

FalconFl8 3 00dl 99.90 

Gunshlp 2000 dt 83.90 

Harpoon ■ 21 M 86.90 

Klngs Ouest V * dt 99.90 

Links dl. 89.9C 

Might . Mag c 3 /99C 
Monkee Kands u VGA « 81 

Police Q. "i" Mik d- 86.9C 

SecrelWeapon 89,90 



Sim Ant ' 

Space Ouest IV k dt 86.90 

Star Trak dt 73.90 

Startlight II dt 69,90 

Time Ouest dt 7790 

Tower FRAdt 69,90 

Twilighl 2000 dt 77,90 

WingCommanderll dt 89,90 

Wizarddry7 " 

Soundblaster 2.0 269,00 

Soundblaster Pro 539,00 

Fliglitstick 99,90 

Mainboard 386SX-25 AMI 449,00 

Malnboard 3860X-40/64 AMI . 799,00 
Mainb. 486DX-33/256 AMI ... 1599.00 



" = wird erwartet • Versandkos1en DM 9,- Irrlum und Preisanderungen vorbehallen 

Standig Neuerscheinungen, bitte nachfragen. 



Telefon (06074) 98482* Fax: (06074) 95347 

Mo.-Fr. 1 0.00-1 9.00 Uhr, Sa. 1 4.00-1 9.00 Uhr 
Michael Reimer • Brandenburger Str. 1 • 6074 Ródermark 




HARDWARE • SOFTWARE • ZUBEH0R 
Duden strofie 30, 1000 Berlin 61 

Tel.: 030/7850062 



SEGA MEGA DRIVE 379,- 

SEGA /MASTER SYSTEM II 1 79,- 
SEGA GAMĘ GEAR 279,- 

Logitech Pilot Mouse PC 69,- 

Geniescan 256 PC 399,- 

Geniescan 32+OCR PC 299,- 

GEOWORKS1.2 389,- 

GEOWORKS 1 .2 DTP 579,- 

Software fur AMIGA, ATARI, 
PC zu spitzen Preisen, z.B. 

A320 Airbus Amiga 94,95 

Black Gold Amiga 64,95 

Einfach anrufen und nach den 
aktuellen Preisen fragen. 

EPSON LASER PRINTER 

EPL4100 nur 1998,- 

Monitor NEC 2A nur 899,- 

Monitor NEC 3D nur 1 349,- 
und vieles mehr. 

Denken Sie daran, wir sind nur 
einen Anruf we/f entfernt. 






7«nschenverkouf. PieKbnitanmgen und Diucklehlet yorbehollei 

Der Vtnand trlólot p« Pni/UPS 

Bjl Vemindki»l«n und Nochnohmegetuhi 



Computersoftware 


Junker 




Telefon 06029/71 92 


Artikel AM 


PC 


Agony 


64,00 




Alcatraz 


69,00 




Apydia 


69,00 


76,00 


Black Krypt 


64,00 


- 


Cast. of Dr. Brain 


- 


94,00 


Cmlisation 


- 


94,00 


Elvira 2 


76,00 


80.00 


EPIC 


69,00 




Falcon 3.0 


- 


109,00 


Formuła One GP 


76,00 


89,00 


Gobliins 


69,00 


70,00 


Indiana Jones 4 


80,00 


94,00 


J. MaddenFootb. 


65,00 




Mad TV 


69.00 


89,00 


Might a. Magie 3 


76,00 


99,00 


Monkey Island 2 


80,00 


84,00 


0RK 


64,00 


- 


Pinball Dreams 


64,00 


- 


Rocketeer 


72,00 


76,00 


Rolling Ronny 


64.00 


69,00 


Shadowlands 


69,00 


- 


Shuttle 


• 


119,00 


Sim Ant 


82,00 


89,00 


Space Max 


69,00 


76,00 


Special Forces 


82,00 


- 


Star Trek 25th 


- 


89,00 


Tennis Cup 2 


- 


76,00 


Titus the Fox 


64,00 


69,00 


Vroom 


69,00 


• 


Wild West World 


89,00 


89,00 


Wing Com 1 Del 


- 


99,00 


Ldsungen: DM 29,90 


Game-Boy, Mega-Driv 


! 


und andere Spiele auf Anfr 


age!! 


Versandkosten: NN 9,00, V 


(4,00 


„... . _ 




8752 Gunzenbac 


:h 


Telefon 06029/71 
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mer mindestens eine volle Ka- 
vallerie (d.h. 200 Soldaten zu 
Pferd) und ca. 100 Soldaten mit 
Artilleriegeschutzen dabeiha- 
ben. Naturlich benótigt Ihr 
auch noch Soldaten, am An- 
fang etwa 600 — 800. Diese be- 
kommt Ihr, indem Ihr jedem Of- 
fizier, der nicht irgendwo ein 
"A" oder "B" besitzt, die Sol- 
daten wegnehmt und sie den 
besseren Offizieren zuteilt. 
Dann kauft Ihr noch weitere 
Soldaten und Pferde dazu. 

Schickt nur volle Einheiten 
in den Krieg (auBer im Verteidi- 
gungsfall) und nehmt den Rest 
ais Reserve mit. 

Stellt sicher, daB Eure Leute 
immer genug Verpflegung ha- 
ben. Da Ihr immer einen Offi- 
zier in der Stadt lassen muBt, 
nehmt einen (dem Ihr nur ei- 
nen Soldaten gebt) mit, laBt ihn 
hinten stehen und kampft mit 
den anderen. 
Taktik 

Greift immer mit mehreren 
Einheiten eine feindliche Ein- 
heit an. PaBt auf, daB Euch 
nicht das gleiche passiert! 
Helft mit der Artillerie, indem 
Ihr starkę feindliche Truppen 
beschieBt. Sind diese dann ge- 
kennzeichnet, greift Ihr mit den 
Pferden an (mit dem speziellen 
"Charge-Angriff"), bis sie be- 
siegt sind. Seht zu, daB Eure 
Kavallerie immer mindestens 
150 Soldaten umfaBt, falls 
nicht, bessert sie wieder auf. 

Ist eine Infanterieeinheit 
sehr geschwacht, miiBt Ihr sie 
ebenfalls mit Resen/en verstar- 
ken. Gefahrlich wird es, wenn 
die angegriffene Stadt Verstar- 
kung bekommt. Richtet sofort 
Euer Artilleriefeuer auf die Ver- 
starkung — sie ist meistens 
nicht sehr stark. Kommt es 
trotzdem dazu, daB Ihr verliert, 
solltet Ihr in die gróBere Stadt 
ausweichen (falls móglich). 
Habt Ihr das Problem, daB der 
Gegner ca. 500 Reservesolda- 
ten hat, miiBt Ihr eine Einheit 
nach der anderen ausschal- 
ten. Richtet alle verfugbaren 
Krafte auf sie und bekampft sie 
so lange, bis sie markiert sind. 
Dann benutzt wieder den spe- 
ziellen Mehrfachangriff durch 
die Berittenen. AnschlieBend 
muB die Kavallerie wieder auf- 
gebessert werden. 
Sonstiges 

Baut so viele Schiffe wie nur 
móglich und geht sparsam mit 
Geld und Nahrungsmitteln urn! 
Pro Stadt durft Ihr nur ein- oder 
zweimal Steuern einnehmen, 
sonst sinkt die Produktion zu 
stark. Nach Kriegen solltet Ihr 
im Land herumziehen und 
uberall eine angemessene 
Menge Soldaten und Essen 
einziehen. 



Vor einem Angriff solltet Ihr 
Euch die betreffende Stadt ge- 
nau ansehen, urn zu erfahren, 
mit was fiir einem Gegner Ihr 
konfrontiert werdet. 

LaBt spater eine volle Einheit 
zur Verteidigung in der Stadt 
zuriick! Gebt manchmal Mate- 
riał ab (nicht mit "give", son- 
dern mit "National Treasury"), 
damit Ihr ab und zu eine Bitte 
erfiillt bekommt. 

Falls Geld, Nahrungsmittel, 
Artillerie und Offiziere knapp 
sind, fragt nach: Meistens wer- 
det Ihr bekommen was Ihr woll- 
tet. Sobald man Euch bittet, 
nach Paris zu gehen, solltet Ihr 
vorher noch eine andere Stadt 
erobern. Versucht mit móg- 
lichst vielen Gegnern Frieden 
zu schlieBen, vor allem mit der 
starken Seemacht England. 



EcoOuest I — 
The Search for 
(etus 

Mario Schmidt aus Berlin 
hat ein Herz fiir Delphine. 

Hallo, ich bin Adam. Ich bin 
ein Tierf reund und gegen Urn- :•'."" § • # jjj, 
weltbelastung und alle Leute, -*5i&siwi.ir3 



der Kafig mit meinem Haustier, 
das schon mit dem Wasser- 
napf an den Gitterstaben reibt. 
Es hat wohl ewig nichts zu trin- 
ken bekommen. Die Wasser- 
flasche steht zum Gliick direkt 
neben dem Kafig; ich gebe sie 
ihm gleich. Ein Freudensprung 
— und ais Dank bekomme ich 
eine Gratisvorstellung seiner 
Kunste. Da ich nun schon ein- 
mal dabei bin, herumzustó- 
bern, nehme ich die leere Dose 
vom Schreibtisch und befórde- 
re sie mit dem Hackentrick in 
die Recycling-Box. 

Den Sack, der davorsteht, 
nehme ich mit, ebenso das, 
was auf dem Stuhl liegt. Nun 
schnell eine Taube gebastelt 
und das GebiB erschrecken! 
Ich sammle noch einige Punk- 
te, indem ich einen Blick auf 
die Biicher werfe und mir den 
Computer naher ansehe. Bis 
vor kurzem habe ich noch 
King's Quest V gespielt (laBt 
Euch mai von mir mit einer 
Spritzpistole verwóhnen, in- 
dem Ihr mich dort hinlaufen 



mit dem Delphin (3 x), dann ge- 
be ich ihm Fisch (3 x). Nun vor- 
sichtig ins Wasser und mit ihm 
schwimmen. Jetzt will er noch 
etwas und ich spiele mit ihm 
Frisbee. Beim dritten Wurf pas- 
siert dann das Unglaubliche . . . 
er spricht mit mir! 

Nachdem ich ein wenig mit 
ihm geplaudert habe, leiste ich 
seiner Bitte Folgę und lasse ihn 
frei, indem ich den Hebel umle- 
ge. Nach einigen Tagen kommt 
er wieder zuruck. Delphinius 
erzahlt von etwas, das man 
sich ansehen miisse, es sei zu 
schwierig zu erklaren. Ich neh- 
me meine Taucherausrustung 
aus dem Schrank. Dann sehe 
ich mir das Boot meines Vaters 
noch genauer an, legę die 
Taucherausrustung an und 
schwimme mit dem Delphin 
aufs Meer hinaus. Noch einmal 
geradeaus und ein Schiff ist in 
Sicht. Hier sieht man nun die 
Bescherung. Ich sammle alles 
in einen Sack und hebe noch 
das Gias auf. 



hi 




die ebenso sind wie ich, sollten 
sich einmal an meinem Adven- 
ture versuchen. Mein Vater hat 
heute morgen einen Vogel ge- 
funden. Er ist voller Ol und 
kann nicht mehr fliegen. Mein 
Vater bittet mich, ihm beim 
Saubern des Vogels zu helfen. 
Ich nehme das Reinigungsmit- 
tel und den Schwamm, kippe 
etwas auf den Schwamm und 
los gehfs. Nun gibt mir mein 
Vater noch ein Mittel, mit dem 
man Algen vernichten kann 
und somit das Wasser wieder 
klar macht. 

Bevor er geht, laBt er mich 
wissen, daB ich das Mittel ruhig 
ausprobieren kann, was ich 
dann auch gleich mache. Sie- 
he da, es hilft. Daneben steht 



laBt, wohin mein Vater gegan- 
gen ist). 

Das Tafelbild sollte man sich 
ansehen und gut einpragen. 
Durch die Tur komme ich mit 
dem Codę, den Ihr sicher aus 
dem Handbuch kennt (9731). 
Ein Delphin befindet sich im 
Schwimmbecken. Ich muB ver- 
suchen, sein Vertrauen zu ge- 
winnen. Dazu lese ich wieder- 
um das Tafelbild und verfahre 
strikt danach. Zuerst redę ich 



Dann schwimmen wir nach 
links. Hier legę ich nun meine 
Sauerstoffflasche an und tau- 
che. Nun sind wir im Meeres- 
kraut und ich suche den Weg in 
die Unterwasserstadt. Ich 
schwimme einmal nach unten, 
dann rechts und wieder nach 
unten. 

In Eluria angekommen, ver- 
abschiedet sich Delphinius 
erst einmal. Zuerst sammle ich 
jeglichen Mutl in den Sack und 
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LAND IN SICHT ! 



Erhaltlich 

ab Juli 

fiir Amiga und 

MS-DOS VGA 





Mit 

MAX DESIGN 

und Power Play 

in die 

KARIBIK U 

(naheres im 
nachsten Power Play) 



i 



Ihr jammerlichen Landratten !! 

Ihr habt ja keine Ahnung, wie es ist, wenn der tosende Orkan die 

See aufwiihlt, der Sturm die Segel in Fetzen reiBt, turmhohe Wellen 

iiber Dein Schiff hereinbrechen und versuchen Dich in Neptuns 

finsteres Reich hinabzuziehen. 

Und sicher wiBt Ihr auch nichts von den geheimnisvollen und 

exotischen Platzen dieser Welt, von Abenteuern in fernen Landem, 

von den wundervollen Madchen in den Hafenkneipen von Macao 

oder vom Geschmack des Rums auf Jamaika. 

Beim Klabautermann mit "1869" konnt Ihr's erleben, und jetzt ab 
in den nachsten Laden, sonst laB ich Euch kielholen ! 




1869 



Eine Handelssimulation fur AnspruchsvolIe 

MAX DESIGN Entertainment Software, A-8972 Ramsau, Leiten 314 
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hebe das Schutznetz auf, das 
ich am Boot meines Vaters 
schon einmal gesehen habe. 
Nun schwimme ich zum Tem- 
pel von Poseidon. Hier lóse ich 
das Puzzle links (falls Ihr Euch 
fur Help entscheidet, gibt es 
keinen Punktabzug) und neh- 
me die Muschel vom Sockel. 
Nun wieder raus und die Sta- 
tuę von Poseidon angesehen. 
Da an dieser Statuę ein Stiick 
fehlt, nehme ich die Muschel 
und ersetze es damit. Und sie- 
he da, ich kann mir den bronze- 
nen Dreizack nehmen. Jetzt 
nach links, das Mullzeug in den 
Sack fullen. Dann mit dem Mit- 
tel vom Vater den Wal von den 
Korallen befreien. 

Ein Krebs wird dadurch 
ebenfalls frei und bedankt sich 
mit einem Mittel, das Wunden 
heilt. Nun fallt noch eine Mu- 
schel herunter, die ich natur- 
lich mitnehme. Jetzt schwim- 
me ich nach oben und komme 
im Hotel der Fische an. Hier 
sammle ich wiederum den Miill 
ein und nehme das Stiickchen 
Stoff, mit dem ich die Muschel 
reinige. Da mich der Wachter 
nicht reinlaBt, schwimme ich 
zum Palast Tholos. Hier spre- 
che ich mit der goldenen Mas- 
kę, die mir verrat, daB ich die 
drei Saulen links so drehen 
mul3, daB sie denen auf der 
rechten Seite gleichen. Ais ich 
es geschafft habe, fallt die gol- 
dene Maskę herunter. Mit dem 
darin lebenden Tier kann ich 
ein Gesprach fuhren und gebe 
ihm die gereinigte Muschel, 
worauf ich von ihm ein Abzei- 
chen erhalte. 




Nun wieder in den Tempel 
und mit dem Dreizack die Au- 
gen angeklickt. Ein Ruck — 
und das Orakel erscheint hin- 
ter einer Tur. Nachdem ich mit 
dem Orakel gesprochen habe, 
muB ich drei Fragen zum Mo- 
saik beantworten (Mann, Fisch 
und Lówe). Jetzt zum Fisch De- 
partment, dem Wachter gebe 
ich das Abzeichen. Der Blow- 
fish Narcissus braucht kurz 
darauf meine Hilfe und ich be- 
komme von ihm einen Seeigel. 
Ich schwimme ins Zimmer von 
Epidermis, der deprimiert ist, 
daB er nichts fressen kann. Al- 
gen haben sein Futter befallen. 
Der Seeigel ist mir eine groBe 
Hilfe: er lauft uber das Futter 
und befreit es von Algen. Von 



Epidermis bekomme ich eine 
Muschel, die so scharf ist, daB 
ich sie ais Messer benutzen 
kann. 

Ich schwimme ins Zimmer 
vom Schwertfisch Hippocrates 
und befreie ihn mit Hilfe des 
Messers. Den Sechserpack 
benutze ich mit dem Messer. 
Vom Schwertfisch bekomme 
ich eine Zange aus Fischgra- 
ten. Ich begebe mich nun ins 
Ouartier der Schildkróte Erro- 
neous und helfe ihr mit der 
Zange. Den Rest werfe ich in 
meinen Miillsack. Von der 
Schildkróte bekomme ich 
Schrauben, die ich mit dem 
Schutznetz zusammenfiige. 
Nun zum Wachter, der mit mir 
an die Oberflache schwimmt. 
Hier redę ich mit dem Mann und 
bastle das Netz an den Boots- 
motor. Vor den Ouartieren den 
Miill aufsammeln und die Pum- 
pe nehmen. Dann zum Fisch 
Olympia. Unter dem Fisch die 
Flasche greifen, in den Sack 
werfen und die Pumpe am Fen- 
ster anwenden. Dann bekom- 
me ich eine giftige Nadel. 

Nun habe ich allen Fischen 
geholfen. Zum Zeichen des 
Vertrauens bekomme ich von 
Mr. Mayor die goldene Maskę 
und bringe sie dem Orakel. 
Dann schwimme ich nach un- 
ten und nach rechts. Hier neh- 
me ich dem Fisch den Spiegel 
weg und sammle den Miill ein. 
Dann nach rechts und gerade- 
wegs in die Hóhe. Hier sieht 
man den Schlussel, den man 
bekommt, wenn man zweimal 
am Stab zieht. Die Schatzkiste 
óffnen und das Tier freilassen. 
Jetzt nach unten schwimmen 
und nach dem Schlussel grei- 
fen. Der Fisch war schneller: er 
haut ab und ich schwimme hin- 
terher. Hier zeige ich dem Tin- 
tenfisch den Spiegel. Nach- 
dem er gefliichtet ist, nehme 
ich das Kabel. 

Weiter rechts óffne ich das 
Toilettenbecken mit dem Drei- 
zack und nehme den "Floating 
Orb". Im Unterwasserfahrzeug 
ist hinter dem Sitz ein Fach, in 
dem eine Sagę liegt. Am Mast 
hangt ein goldener Fisch, den 
ich an mich nehme. Dann 
schwimme ich weiter nach 
rechts und versuche, den Fisch 
zu greifen. Ich verfolge ihn, bis 
ich seine Spur verliere. Hier ist 
unten links eine Anemone, die 
ein "Burp" auswirft. Ich iiberli- 
ste sie mit dem goldenen 
Fisch, worauf sie den Schlus- 
sel herausriickt. Dann schwim- 
me ich nach rechts und argere 
den Tintenfisch mit dem Glas. 
Ich verstecke mich in dem 
schwammigen Nest und der 
Tintenfisch óffnet das Glas. Mit 
Hilfe des Glases kann ich den 



erschrockenen Fisch aus dem 
Ohr des Kopfes ganz links ret- 
ten. Nun zuruck zu dem Bild 
mit dem Tintenfisch. 

Hier kommt ein Hilferuf per 
Luftblase. Ich schwimme nach 
oben und rette den Krebs mit 
Hilfe des Messers. Nun 
schwimme ich nach unten und 
dann nach ganz rechts, bis in 
die Hóhle. Hier macht mir der 
Fisch aus dem Glas Licht. Die 
Steinwand bearbeite ich mit 
meinen Handen solange, bis 
etwas sichtbar blinkt. Das 
Kastchen mit dem Stoff sau- 
bern und mit dem Schlussel 
aufschlieBen. Den Anzug zie- 
he ich gleich an und schwim- 
me durch das Loch. Jetzt wer- 
den der Floating Orb, das Ka- 
bel und der Transmitter zusam- 
mengefiigt, wie es an der Tafel 
in unserem Zimmer war. 

Dank dem Menschen 
schwammen Delphinius und 
ich weiter. Nach einer Weile 
wird die Prophezeiung des 
Orakels wahr und das Monster 
kommt. Ich kann mich mit dem 
Messer befreien, aber fiir den 
Delphin ist das Monster zu 
schnell — es nimmt ihn mit. 

Ich schwimme an den Aus- 
gangspunkt unserer Flucht zu- 
ruck und óffne mit der bronze- 
nen Forke die Tiir des Bootes. 
Dann geht es durch das Boot 
und entlang des Seils bis zum 
Wal Cetus. Ich redę mit ihm 
und schwimme ein Bild zu- 
ruck, urn besser sehen zu kón- 
nen, wann sein Maul sich óff- 
net. Dann nichts wie ab in den 
Walkórper. Hier mit der Sagę 
die Harpunenspitze absagen 
und wieder herausschwim- 
men. DrauBen ziehe ich die 
Harpune heraus und benutze 
das Mittel gegen Wunden. 
Dann schwimmen wir gemein- 
sam zum Monster. Ich rette 
Delphinius mit dem Messer, 
danach verpasse ich dem 
Monster die giftige Nadel 
(mehrmals versuchen). Cetus 
verabreicht ihm noch einen 
Schlag mit dem Schwanz, und 
es ist geschafft: Die Bewohner 
von Eluria bedanken sich bei 
mir und das Abenteuer ist vor- 
bei. 

CMIization 

Boris Laederach aus Ittin- 
gen hilft allen Weltenherr- 
schern aus der Klemme. 

Die Lósung ist fur die Erobe- 
rung der vorgegebenen Erde 
konzipiert. Fiir die "Customi- 
zed Worlds" gelten beinahe 
die gleichen Bedingungen; al- 
lerdings solltet Ihr bei Zufalls- 
welten bald abschatzen, ob Ihr 
auf den Hauptkontinenten ge- 
landet seid. Wenn dem nicht so 



ist, sieht es schlecht aus — ich 
empfehle dringend einen Neu- 
start. 

Auf der Erde wahlt man móg- 
lichst wenig Gegner (die stóren 
sowiesodie Expansion . . .). An- 
sonsten steht alles frei. 
Die Geburt einer Zivilisation 
Wo baut man am besten sei- 
ne erste Stadt hin? Es ist au- 
Berst wichtig, daB man gleich 
zu Beginn des Spiels schnell 
Siedler- und Milizeinheiten 
produzieren kann; die ersteren 
dienen zur schnellen Verbrei- 
tung des eigenen Vólkchens, 
und die Miliz gibt prst mai an- 
standige Erknndungstrupps 
ab. Am besten eignen sich die 
Grasquadrate mit dem Kreis. 
Nebst Nahrung erzeugen sie 
jeweils einen Schild. Zweiter 
wichtiger Schritt: die Steuern 
soforc (!) auf Prozent senken! 
Nur so ist es móglich, bald in 
die Forschung einzusteigen 
und wichtige Entdeckungen zu 
machen. 

Die Erkundung der weiten 
Welt 

Hat man zwei Milizeinheiten 
produziert, empfehle ich drin- 
gend, Siedlereinheiten zu 
schaffen. Die eine laBt man zu- 
hause, wahrend die andere die 
Umgebung der Stadt erkun- 
det. Unterwegs stóBt man auf 
kleine gelbe Hiitten. Es ist sehr 
wichtig, daB man diese Dórfer 
nicht sofort aushebt, denn sie 
stellen am Spielanfang die 
Haupteinnahmequelle dar. 
Durch eine schnelle Erkun- 
dung des Kontinents schnappt 
man dem Gegner móglichst 
viele Hutten vor der Nase weg. 
So erhalt man erstmal einen 
gehórigen Vorsprung vor der 
Konkurrenz. 

Die neuen Siedlereinheiten 
móglichst schnell verteilen. 
Das Wachstum einer Stadt 
nimmt ziemlich viel Zeit in An- 
spruch. Das Kultivieren der 
Felder kann warten. Bis ca. 
2000 BC sollte man vier bis 
sechs Stadte haben. 

Folgende Entwicklungen 
sind zu fordem: Alphabet, Ma- 
sonry, Pottery. Geheimrezept 
fur Profis: Alphabet, Writing, 
Codę of Laws (so kriegt man 
ziemlich schnell eine "Repu- 
blic"). Es kann auch recht friih 
geschehen, daB Ihr einer frem- 
den Zivilisation begegnet; in 
diesem Fali durft Ihr sie ruhig 
auslóschen, ein Gegner weni- 
ger erspart viel unnótigen Ar- 
ger). Handel lohnt sich noch 
nicht. 
Die Antike 

Wer richtig vorgesorgt hat, 
braucht seine Steuern noch 
lange nicht anzuheben. Es ist 
nicht unbedingt nótig, schon 
jetzt Kornspeicher zu bauen. 
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Auch die Tempel bleiben dem 
Spieler bei verniinftigem Be- 
vólkerungswachstum erspart 
(hierzu ein kleiner Trick: Baut 
mehr Siedlereinheiten, die ver- 
brauchen Nahrung und ver- 
langsamen so das Wachstum). 

Phałanxen und weitere Sied- 
lereinheiten sind hingegen von 
groBer Wichtigkeit. Selbst bei 
etwas hóheren Steuern ge- 
langt man mit vielen Stadten 
schneller zu Wissen (und auch 
zu Steuern, wenn man sie spa- 
ter einzuziehen beginnt) ais 
mit einem halben Dutzend Me- 
tropolen. 

Wichtiges Detail am Rande: 
Sichert bei groBen Kontinenten 
die Meerengen ab, damit Geg- 
ner nicht ins Landesinnere ein- 
dringen. Grundsatzlich ratę ich 
zu einer Kolonisation von den 
Kusten weg ins ungestórte 
Landesinnere. Kiistenstadte 
unbedingt mit Phalanxen be- 
stucken (gegen Piraten und an- 
dere Zivilisationen, die sich 
breitmachen wollen). 

Regierung móglichst bald 
auf Zivilisation umschalten, 
aber noch nicht auf Demokra- 
tie, denn ohne Kathedralen re- 
belliert das Vólkchen bei zu ho- 
hem Wachstum schnell (und 
nach zwei Ziigen bricht die Re- 
gierung zusammen; bei einem 
Umsturz geht neben viel Geld 
auch werWolles Bevólkerungs- 
wachstum verloren). Auch so 
steigt die Produktivitat be- 
trachtlich an (Profis kónnen die 
Monarchie eigentlich iiber- 
springen, sie ist kaum besser 
ais Despotismus!). 

Mittlerweile sollte man die 
Basiswissenschaften beherr- 
schen (Bronze Working, Wheel 
etc). Es gilt nun, móglichst 
schnell Religion, Bridge Buil- 
ding, University, lnvention und 
Gunpowder zu er reichen. 

Eine wichtige Warnung im 
voraus: Sollte eine f remde Zivi- 
lisation jemals die Erfindung 
Gunpowder durch Diebstahl 
oder Eroberung von Euch be- 
kommen, bleibt nurmehr der 
Resetknopf. Ein Neustart ist in 
diesem Fali unbedingt nótig. 
Auch in "Civilization" gilt der 
gute Grundsatz "save early, 
safe often". Doch weiter im 
Text. Langsam stellt sich ein 
Problem: das Hebe Geld! Geld 
bekommt man dadurch daB 
Siedlereinheiten rund urn die 
Stadte das Land kultivieren 
und auch gleich StraBen bau- 
en (damit steigt der Handel 
und ergo die Steuern). Verbin- 
det die Stadte miteinander. 
Falls es irgendwo einen unan- 
genehmen Angriff geben soll- 
te, ist Verstarkung schnell zur 
Stelle. Mit jedem Zug flieBt kraf- 
tig Geld in die Staatskasse. Ais 
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erstes solltet Ihr Tempel und 
Kolosseen bauen, damit die 
Bevólkerung nicht rebelliert 
(die "Luxuries" noch auf Pro- 
zent belassen, man hebt sie 
erst in der Demokratie an). So- 
bald man Religion erlernt hat, 
werden Kathedralen gebaut. In 
dieser Hinsicht ist die J.S.Bach- 
Kathedrale wichtig (Wirkung 
der Kathedralen wird ver- 
starkt). 

Ebenfalls wichtig sind die 
Aquadukte. Es darf nicht vor- 
kommen, daB eine Stadt we- 
gen eines diesbeziiglichen 
Mangels nicht weiterwachsen 
kann. Notfalls mit zusatzli- 
chem Geld schneller auf- 
bauen. 
Nach Christi Geburt 

Die Wissenschaftler móg- 
lichst schnell auf Railroad und 
Banking zusteuern; nach der 
Industrialisierung Fabriken 
bauen. Auf diese Weise erhóht 
man die Produktivitat erheb- 
lich und kann die weiteren Ein- 
richtungen in kurzerer Zeit 
nachbauen. Zuerst Bibliothe- 
ken und dann Universitaten 
schaffen (verschnellert die For- 
schungsrate der Wissen- 
schaftler). Noch keine Welt- 
wunder bauen; die normalen 
Einrichtungen sind vorerst 
wichtiger. 

Wenn jede gróBere Stadt 
iiber eine Kathedrale verfugt 
und Ihr etwa 1500 Geldeinhei- 
ten ubrig habt, schlage ich den 
Wechsel zur Demokratie vor. 
Bei einer Rebellion schnell ei- 
ne Kathedrale bauen oder eine 
Volkseinheitzu einem Entertai- 
ner? umwandeln. 

Mit vielen Siedlereinheiten 
bebaut man jedes Ouadrat. 
Unter der Demokratie sind nur 
bebaute Felder zu gebrau- 
chen. Die Expansion ins Lan- 
desinnere fortsetzen. Bis 1000 
n. Chr. muBtet Ihr mehr ais ein 
Dutzend Stadte besitzen. Ei- 
senbahnverbindungen zwi- 
schen zwei Stadten sind sehr 
wichtig; bei einem unerwarte- 
ten Angriff kónnen Militarein- 
heiten aus dem Hinterland an 
die Front geschickt werden 
und so jeden Angriff abweh- 
ren. Die Garnison in den Rand- 
stadten muB standig moderni- 
siert werden (Phalanxen ge- 
gen Musketiere und spater ge- 
gen Riflemen auswechseln). 
AuBerdem muBt Ihr immer wie- 
der die Baracken aufbauen. 
Der Kommentar vom Pro- 
gramm ("...xxx makes Bar- 
racks obsolete.") stimmt ganz 
und gar nicht. 

Das nachste Problem durfte 
die Umweltverschmutzung 
sein. Die vielen Siedlereinhei- 
ten kummern sich urn die Be- 
seitigung des Drecks. Damit 



dieses Dilemma nicht allzu lan- 
ge andauert, sollten die Wis- 
senschaftler nacheinander 
Stahl, Autos, Massenproduk- 
tion und schlieBlich Recycling 
erreichen. 
Das Mittelalter 

Langsam kónnt Ihr auch die 
bisher weniger wichtigen Wis- 
senszweige nachlernen. Chi- 
valry und Feudalism sind aller- 
dings bis Spielende nicht nó- 
tig. Wer klug gebaut und ge- 
forscht hat, durfte ohnehin 
schon Musketiere hinter den 
Stadtmauern sitzen haben. 
Ubrigens sollten immer drei bis 
funt Einheiten eine Randstadt 
bewachen. Es kommt manch- 
mal vor, daB feindliche Einhei- 
ten aus heiterem Himmel auf- 
tauchen und trotz Stadtmau- 
ern und Veteranenausbildung 
eine Garnison zerstóren!!! 

Bei den Einrichtungen sind 
stets die vorzuziehen, die Geld 
bringen (Marktplatz, Bank). 
Nach einiger Zeit ist jede Stadt 
mit einer Fabrik ausgerustet 
(so urn 1500 nach Christus soll- 
te es soweit sein). Nun geht es 
ans Weltwunderbauen. Dank 
der Fabriken bekommt man in 
kurzer Zeit einige Wunder zu- 
stande. Am Spielende macht 
sich dies vor allem duch eine 
hóhere Punktzahl bemerkbar. 

Mit den neuen Entdeckun- 
gen erhalt man machtige Ein- 
richtungen wie die Power 
Plants und Nuclear Plants 
(letztere nur in rebellionssiche- 
ren Stadten einsetzen, sonst 
kann es vorkommen, daB es 
"kracht"). Diese Hilfen haben 
einen groBen Nachteil: Durch 
sie wird die Umweltver- 
schmutzung erheblich er- 
hóht. Deshalb sollte man 
stets vorsorgen: Bevor 
eine Stadt z.B. einen Po- 
wer Plant erhalt, sollte 
der óffentliche Verkehr 
ausgebaut werden. Die 
Behebung der Scha- 
denimNachhinein 
kostet wertvol- 
le Ziige. 



Die Neuzeit 

Jetzt geht es den anderen Zi- 
vilisationen an den Kragen! 
Zur Eroberung gibt es im we- 
sentlichen zwei Móglichkeiten. 
Eine subtile Móglichkeit liegt 
im Einsatz von Diplomaten, die 
dann die Stadte zu Aufstanden 
anstacheln. Auf diese Weise 
kann man sich auf unblutige 
Art diverse Stadte einverleiben 
(der Nachteil der Methode sind 
die hohen Kosten, die die Be- 
stechungssummen verursa- 
chen. Eine gesunde Wirtschaft 
verkraftet aber vieles.). 

Sehr viel plumper ist der Ein- 
satz der bloBen Kraft. Obwohl 
wesentlich kostengiinstiger, 
hat diese Art von Expansion 
einen ganz entscheidenden 
Nachteil: Jeder Angriff auf eine 
gegnerische Stadt tótet einen 
Teil der Bevólkerung (manch- 
mal sogar die Halfte!). Ein 
wichtiger Tip bei der Vorberei- 
tung der Eroberungen: Im Hin- 
terland sollte man fiinf Rifle- 
men-Einheiten zur Hand ha- 
ben, die dann bei Eroberung 
die Stadt schnell absichem 
(nicht vergessen, die Einheiten 
nach Einmarsch mittels "H" in 
der neuen Stadt zu beheima- 
ten). 

Sofort Stadtmauern und Ba- 
racken bauen, auch wenn das 
Geld kostet. Die Gegner be- 
kommen es mit der Angst zu 
tun und bieten von sich aus Au- 
dienzen an. Auf keinen Fali an- 
nehmen, denn es lauft schlieB- 
lich darauf hinaus, daB man 
zum Frieden gezwungen wird 
und warten muB, bis der Geg- 
ner von sich aus 
angreift, was 
die Erobe- 
rung doch 
stark auf- 
halt. Urn 
1850 soll- 
te 
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man mit einigem Geschick alle 
Forschungen abgeschlossen 
haben. Die Zukunftstechnolo- 
gien erhohen nur noch die 
Punktzahl. Doch eine vielzahli- 
ge und gluckliche Bevólkerung 
erhóht den Score noch einmal. 
Deshalb solltet Ihr nach der 
letzten Wissenschaft die Luxu- 
ry Ratę so setzen, daB die Wis- 
senschaftler in etwa halb so 
viele Prozente erhalten (nor- 
malerweise 50 Prozent Steu- 
ern, 20 Prozent Wissen und 30 
Prozent Luxuries). Bald begin- 
nen die eigenen Leutchen kraf- 
tig zu feiern (und vermehren 
sich gehórig). Bei eng anein- 
anderliegenden Stadten fiihrt 
dies manchmal dazu, daB die 
Vorrate ausgehen. Ab einem 
gewissen Punkt regelt sich der 
Zuwachs von selbst. 
Die Modernę 

Zuletzt jede Stadt mit einer 
Universitat ausriisten. Auch 
mit niedriger Zuteilung (s.o.) 
forschen die eigenen Leute 
kraftig weiter." 

Mit den Weltwundern (ich 
denke da an die Women's Suf- 
frage und die Bach-Kathedrale) 
lassen sich auch gróBere Feld- 
zuge problemlos durchfiihren. 
Da wir die Luxury-Rate schón 
angehoben haben, macht es 
der Bevólkerung nicht viel aus. 

Fur Profis empfehle ich fol- 
gendeTaktik: Zuerst die Stadte 
bombardieren (gegen Bomber 
niitzen Stadtmauern nichts; Ihr 
solltet aber daran denken, daB 
die Bomber nach einem Zug 
zwischenlanden miissen), 
dann Artillerie- und Panzerein- 
heiten einrucken lassen. Mit 
Riflemen nachziehen und si- 
chern. Nach und nach fallt jede 
Stadt — wir kommen dem 
Spielziel naher. 

Wer aber bei der Endwer- 
tung die maximale Punktzahl 
absahnen will, kommt nicht urn 
den Bau eines Raumschiffes 
herum. Wenn auch diese Auf- 
gabe erledigt ist, sollte man 
das Raumschiff nicht gleich 
losschicken, sondern móg- 
lichst lange warten, da in die- 
ser Zeit die Bevólkerung (und 
damit auch das Punktekonto) 
schón weiterwachst. 

Die Welteroberung ist sehr 
schwer und manchmal unmóg- 
lich. Daher reicht es, einen 
ganzen Kontinent abzusi- 
chern. Es kommt eben auf die 
Welt an, in der man spielt. 

Kurz vor Ablauf der Spielzeit 
(Zeit fur den Flug zu Alpha Zen- 
tauri einrechnen!) laBt man das 
Raumschiff mit 40000 Passa- 
gieren starten. 

Das waren meine Tips gewe- 
sen. Einerfróhlichen Welterobe- 
rung steht nichts mehr im Weg. 



Mercenary III 

Maltę Bremer aus Muhlhau- 
sen liefert wichtige Koordina- 
ten und Karten. 
Capital City (Eris) 

01-01 Exchequer Distric 
A/01-03 Exchequer District 
B/04-04 Founder's Monument/ 
04-09 Walker's Heath/04-11 
Gum Store/06-03 Margrefs 
Retreat: E-Key, Letter Rack, 
Broomstick/07-08 Capital Spa- 
ceport: Flight Schedule/08-03 
EJ. A. House: Transponder (2), 
A-Z Computer/09-02 Playtester 
Stores: Visier, Red Beacon Lo- 
cator, Shield/09-08 Bus Sta- 
tion/09-09 Morby School of Fly- 
ing/09-14 Wilmot AD Agency/ 
12-06 Hickstown Area/12-13 
Bargain Trades: Turbo Twin/ 
12-14 Post Office: Ballot Paper, 
Ballot Box/14-05 Eris Power ge- 
nerator: Timed Detonator/14-11 
Instant Architects: Instant Pri- 
son, Dart Model/15-03 Catalo- 
gue Stores: Bookcase, Hint- 
book/15-12 Lawson HO/15-15 
Minerał Trading: Explosive 
Key West (Eris) 

00-07 Key West Airport/02-07 
Futurę Publishing/04-08 News 
lntergalactic/05-01 Wapping 
West Area: News Stand/05-08 
Europress Publishing/06-02 
Wapping West Area: Dust- 
bin/07-07 Newton Limited Re- 
search: Crossbow/09-08 Law- 
son Bank: Fax 
Barę Island (Eris) 

02-04 Hanke Airport/06-02 
Hanke Sales/06-05 Hanke La- 
boratory: Prism/06-06 Gum 
Storę Drapery: Red Tape/07-04 
Hanke Administration: Clip- 
board 
Snów Island (Eris) 

03-04: Power Glove/06-04 
Hathaway Winę Bar/07-04 
Scott Airport 
Velos (Eris) 

01-01 Wendy House: Wig/ 
03-04 Grade Appartements/ 
03-02 Writer's Guild: Book, 2 
Masken/03-03 Backland Area/ 
04-00 Velos Airport/04-01 Eris 
TV/04-05 EKMPV AD Agency/ 
04-06 Theatre Costumes: Dis- 
guise/05-03 Checkland Retre- 
at/05-04 Benson House: Magi- 
cian's Retreat/06-03 Burbank 
Area/06-04 The BIRT Residen- 
ce: Sideboard 
Vesta (ErisMond) 

00-04 Galaxy Spaceport/ 
03-01 Gaea Bank: Paper/03-07 
Gum Storę: Rosette/04-00 Eris 
Link Spaceport/04-06 Vesta 
Parliament: Bil's Bill, Trans- 
ponder (4)/05-04 Election Re- 
gistrator: Computer/06-04 Law- 
son Bank: Paper Dart/07-03 
Gaea Link Spaceport 
Metis (ErisMond) 

00-06 Dooberry's: Transpon- 
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OwkaMieHKBaul.la 71.95 

Owiali** al Mi > 1000 74.91 
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nttl Muv,kpioo.foai<n 
Hop, ? i Mnidaoil 
Hop, Prolimionul . Hoidi 
leiiujlluoi. .nn * A I 



•1.19.91 
H 44.95 



PC-StMtWtra 

•II 41. «.l.,i.., 
11 li tan S* I U— c 
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•»M***<mitm* U 19991 
Sayal Brta (■! (%»! te I I .19.91 
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IW* Imi In 7l1.fl 
Uli.ł..Mp»r.» 19.91 
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PUBLIC DOMAIN CLASSICS IBM-PC 
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(nttIMM hM 
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". 1 I. ,11!,,;, 



GUM owi rwts 

KR I 1,00 

» I 1.00 

EV I 1.00 

M 1 10.00 

HUY 7 10.00 

BOY i 71,00 

H 1 10.00 

utw I 1,00 

V 7 10.00 
IV 7 10,00 

V I 1,00 



(lii 11 MB ms 



H«il>a^lMł»c. V 

Huk Home ollUm *IV 

„,,.,.,,, MMaiMl "' 
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lewnlalaWli 

l^kMgln 

•w* 

mraW 
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PK9«1 

PteilM 
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eun pmi pbk 

mm « I 1.00 

tadm MV I 1.00 

Wal ł I 4.00 

Ihn I I 1.H 

laW7 nv I 1.00 

>kaa> » I 1.00 

laak » I 1.00 



n AH 

I I 1.00 
? 10.00 



'aakanlaUl XIV I 1.00 

■Ma V I 1.00 
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I 1.00 
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PUBLIC DOMAIN CLASSICS AMIGA 
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iojn 




Kua 
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I0.CO 


WUUUI 
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UW* Ml 
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1000 


uii mriR 'j>i/mi 


II go 
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KKHHIIIIM 
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MM1IIU 


llllll 


(IJC1W,7 


io.no 


BNE-N 


io* 


DOMJTlinUS ? 


1101 






FWBOIIU 


IO00 


nsffumwniinB . - . 


III* 


H1WSIU 


III 11) 


iitiPowfiturioiToi 


10.00 


UtOMMKMWUMillJNG 


KIM 


GumcoM 


lii 1(1 


HflBHOl IM 


ll/l.l 


BWTIKiriaał 


1000 



IWIBKIV30 10.00 

*<umt looo 

»1 11X1 10.00 

itommiiHi lo.oo 

I0M HUWmKGBUUOD 10.00 

nowin 10.00 

1IUViHIIU1) 10.00 

nrpiułi io.oo 
mansrui , 10.00 
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11U IW I 

iMimiu;.* i.an 
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■> 71.00 
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unusni 
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nwunw 
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1TK1I UWIUUKHat» 

ISKOMOIWUIO 
UlUKUSl 
MJOOUII 
WMIDUMI 
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(MW 



(isniwim i,oo 

(Klimt 1,00 

umuwiok , sniw 1.00 
(YHB0I . imuii 100 

MioiminiiBO 1.00 

inno; . 1.00 

!IV» 1.00 
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roDRUDM 1.00 

nonnu 1.00 

KUtlCIOiS S.M 

niauoti muui 1.00 

SI(H10lll0«IVN«IB 1,00 

sicitiiii aOMOfisuHo; l.oo 
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itru oh nw uii imut 1.00 

■ ■m . 1.00 

pjbou«7 imm 1.00 

miau 6 iłowu l.oo 
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miot im 1 m 1.00 
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II KU 19.91 

D K« 31.91 

t AK 79.91 79.91 



SłO HM 71.91 
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IM 11.91 

1 IW 79,91 19,91 79.9S 79.91 
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■M 9,91 

STO ',91 
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IW 39 91 
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.19.91 Jl« 

71,91 31,91 



11,91 19.91 9.95 

79,91 39,95 
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Saarti 
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D SP0 31,95 

STO 71,95 

SP0 71,91 71.91 

D STO 21.95 71,95 

1 ADV 39.95 J9.W 

IW 79,91 

IW 19,95 79,91 

1H 79.91 79,91 

! SP0 34,91 79,91 

[ ASY 19,95 

IW 19.91 79,95 

SW 79.91 11.95 

SW 19.91 11.91 19.91 

f AK 9.91 

1 IW 79.91 79,95 

SU 31.91 31.91 H.91 

SU 19.91 19.95 

1 SP0 31,91 31,95 

IO 79.91 

1 AK 79.91 79.95 

SW 31.95 

D Id 31.95 79,91 31,95 31,95 

SW 79,91 

SP0 79.95 79,95 
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I SW 
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BI 34.95 
i 90- — 
SU 39,95 

n l ■■ o sn 19.95 
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Uhm 3 
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!o« 7 I AW 79,95 

7ak3 I AW 79.95 
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49.95 49,95 
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79.95 

79.95 
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Jł.łi 4ł.» 

39.95 19.95 

39,95 49,95 

49.95 
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79.95 

79.91 
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TOP-TEN 



ALLE PROGRAMME IN DEUTSCH 
ODER MIT DEUTSCHER ANLEITUNG 
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EYE OF THE BEHOLOER 1 


84,95 


84,95 


S 


SECRET OF MONKEY ISLAND 


74,95 




6. 
7 


WING COMMANDER 2 
ELVIRA 2 - JAWS OF CERBERUS 


84,95 


89,95 
84,95 


8. 
9. 


EYE OF THE BEHOLDER 2 
LEMMINGS 


69,95 


84,95 
69,95 89,95 



10. BUCK ROGERS 2 - MATRIX CUBED 



79,95 



MONKEY ISLAND 2 



MM PC VGA 89,93 

Amigo (Milłe Aprill 79.9S 

- komplen deutsch - 



WING COMMANDER 

ind SECRET MISSI0N 1 und 2 

IBM PC ItAflO 



CmilZATION 

IBM PC 

komplet! d»ut«h 99.9S 

mit deutscher Anleilung B9.9S 



ARGER MIT DEFEKTER SOFTWARE? 

WIR SCHAFFEN ABHILFE! 

Erwóhnen Sie einfoih bei Ihrer Beslellung den "SOFTWARE-TEST" und fur einen 
Kostenbeilrag von DM 5, pro Spiel lesten wic Ihr Progcocnm vor dem Yersond. 




Ein heifier Tipi 

Kunden, die vorbeslellen hab)en bei uns 

den Vorrong, falls ein Sortware-Herstelleri 

mol Nacnscnubschwierigkeiten hat. 
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n.n 


IW.W 


\n,v> 


V4«i 


— 


S4.W 




W.tt 


«4,ł5 



JMga <M SI HIA-K fr^.«»i 



ahk cm « an-rc ti^n™ 



MAN SPRICHT DEUTSH! 
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PC-SOUNDKARTEN 

im mmlii 


Soi id Bloslei 2.0 mil dl. Anleilung 


279,95 


Soł id Blostec PRO V 2.0 mil dl. Ani. 


499,95 


Soi id Blostec PRO deutsche Vecsion 


499,95 


Ad Jb Kacie Solo 


149,95 


Roli nd LAPC 1 


639,95 



*fU> ta Midi Wti 

lOCMUteim C0» J9.W 

!H»2IW*._ ...-,. (0 1 79.95 

«-MhtMlIMM C0« '9.95 

AH;3Chni«Hnl S0» 7*95 

AtanUmlirteB. 101 "'5 

A>lad>nA, K (0« 79.95 

l>MSn.. 

Mm A KII SI* 99.95 

M SIN 

*■■_ * '4.95 

**««..__ ...Wl 64.95 

faailfnnrj (OK 49.95 

(o* li* 3 IW Wl A9.9S 

fahldetoNuMnln 

Bmhldilifcgit -C0M 

BMW lik (PC H0I 

Idlkrmti 1947... _ SIU 49.95 

HBWiHnaibaig ,, SW '"5 

MlOlhot S« "95 

StalC* -Sl» '4 95 

BirtBlng .. SW 

■ukiogni - !0l 89.95 

Łrtrrta Wrcos MmotiI STO '9 95 

(ekw A«V '4.95 

CidMlMk nurw* ... «H 4<95 

CoJr SW 

Oiohari - COM 114,95 

Oaq*» COM 59.9S 

OBnptMiOłliynilAMIMei 101 '495 

ChKi AAfKJe 3000 SI! 

Out>agntf1?0.. SIU 69.95 

CrukCKOnbOmbill 
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Hanjdleranfragen erwiinschf! 



Fordem Sie noch heute unser 

ko; tenloses Kundenmagazin mit 

lUmfassender Preisliste an! 



Alle Angebołe solange der Vorral reicht ! 
FRANK HEIDAK 



Geben Sie Gas und schicken Sie mir 

L P A PRG TEST 7.UB ; 



VERSANDKOSTEN INLAND 


Vorlcas 
Nochn 

die K 

bei rei. 
bei Spn 


se Scheck/Kreditkarle 
ahmeverŁand 

osten reduzieren sich urn die 

en LbsungshitFenbesrellungen e 
"J-. Zubehór- ond Mischbestellungen t 


5,- 

10,- 

HBlłte: 

b 45,- 
b 100,- 




VERSANDKOSTEN AUSLAND 


Votka 
Nochn 


se Scheck/Kreditkarte 
ahmever»nd 


12,- 
25,- 



Bestelladresse 

Burgerstral3e 8-10, 
5000 Koln 1 

Bestellannahme 

Telefon (02 21 ) 25 69 83 +84 +85 
Telefax (02 21)25 69 86 

Ladenlokal „CRAZY STORĘ" 

Alter Markr 45, 5000 Koln 1 



Auftraggeber 

i 
I 
j Stialie: 

| Wohnort 
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| Telelon 

I Compuler : 
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j Kundet 
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Kundenmogaiiti (koslenlos) 




Beachten Sie bitte 
unsere neue Anschrifł 
und Rufnummer! 



Kced. Karlen 
Kaclen-Ni 
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Snow Island [Eris] 
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Velos [Eris] 
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Vesta [Eris'Mond] 
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Dion East [Dion] 
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Cyclopes [Gaeas Mond] Cronus [Gaeas Mond] Perseus [Junos Mond] 
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Bacchus [Junos Mond] Tolosa [Junos Mond] Pan [Tritons Mond] 
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Thalia [Tritons Mond] 
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Acheron [Midas' Mond] 
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Mentor Waystation 
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Logos City [Logos] 
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der (3)/01-03 Lawson Bank/ 
02-00 Metis Spaceport/02-06 
Time Warp Prison: Eagle 
Theon (Eris'Mond) 

02-03 Burdock Media Link: 
Antigrav/03-01 Eris TV Media 
Link/03-02 Sky Disney Media 
Link 

Birmingham Island (Dion) 

00-04 Dion Spaceport/00-07 
Lawson Bank/01-11 Gaea 
Bank/02-11 Novagen Office: 
Tresor, Rubbish Bin/03-00 
Companies House; A-Key/03-14 
Verdant Party HQ: Transpon- 
der (8)/05-02 Oleary's Farm: 
Pot Plant/05-05 Bruce's Place: 
Wardrobe, Key Concorde III/ 
05-09 Village School: Screen, 
Schooldesk, Haversack/05-12 
Meadow Farm/07-04 Private 
Airstrip: Concorde 111/07-10 Isle 
Link Airport/09-00 Bil's Drape- 
ry: Superperson Suit/09-14 
Bil's Farm Machines: Explosi- 
ves/11-04 Dunromin Villa/11-10 
Bil's Cottage/13-03 McDonalds 
Farm/13-05 Thatcher's Farm/ 
13-09 B'n's Farm/13-12 Bil's 
Farm Produce/14-12 Author's 
House: Cherished Number, J- 
Key/15-00 Licence Center/15-14 
Land Registry: Photocopy, Bal- 
lot Paper 

Dion East 

02-05 General Store/03-03 
Harris Weavers/04-04 Bil's 
Mothers: C-Key/04-06 Fern 
Cottage/05-01 Arthur's Cotta- 
ge: PC. Bil Report/05-02 Hard- 
ware Stores/05-03 Jonathan's 
Smithy/07-01 Annie's Bar/07-02 
Dion East Airstrip 

Dion North 

02-05 Company Storę: Jules 
Trophy/02-06 Bil's Minę Site 
3/03-01 Bil's Minę Site 1/03-05 
Bil's Minę Site 2/05-01 Old Jo- 
an's Cottage: Chamber Walker, 
Welsh Dresser, Lucky Charme/ 
05-02 Company Storę: Explo- 
sive/05-04 Bil's Minę Site 
4/06-02 Bil's Minę Site 6/06-04 
Bil's Minę Site 5/07-01 BiCsBar. 
Explosive/07-02 Dion North 
Airstrip 
Clotho (dions Mond) 

01-00 Bil Industries: B-Key/ 
01-01 PCB Powergen: Explosi- 

88 



ve/02-01 Aktive Marketing: 
Phone, Personal HiFi/03-07 
Clotho Spaceport: Info Droid/ 
04-03 Businesspark West/ 
06-05 Amplin Electronics: Elec- 
tromagnet/07-06 Businesspark 
east 
Atropos (Dions Mond) 

01-02 Bank of Gaea 
Chaldea Metropolis (Gaea) 

00-07 Vesta Link Airport/ 
03-11 Pyrotech Supplies 1: Ex- 
plosive/06-06 Bank of Gaea 
HO706-08 C. Rooke Agencies: 
Landprospecteurs/07-00 Dion 
Link Spaceport/07-14 Intercity 
Link/08-06 Pegasus Insuran- 
ce/08-08 Trade Commission: 
Opinion Pool, Transponder 
(8)/11-03 Pyrotech Supplies 2: 
Explosive/14-07 Logos Link 
Spaceport 
Ur City (Gaea) 

00-01 Hert Airport: Car, Car- 
Key/01-03 B. Queen Locksmith: 
D-Key, l-Key, F-Key, G-Key/09-03 
Stellar Factories: Dart 3 
Cyclopes (Gaeas Mond) 

02-02 Idi Palące of Fun: Ka- 
raoke Machinę 
Cronos (Gaeas Mond) 

03-03 Museum Guide 
Perseus (Junos Mond) 

04-01 Emergency Facility/ 
04-06 Emergency Facility/05-02 
Research Laboratory: Canine 



Bacchus (Junos Mond) 

00-01 Gabriels Place700-03 
Bosher's Bar: Spielautomat/ 
01-03 Uncle's Casino: Gliicks- 
rad/01-08 East Strip Space- 
port: Transponder (1)/02-01 
Mother Mercury's/02-08 West 
Strip Spaceport: Space lnva- 
der 
Tolosa (Junos Mond) 

01-00 Tolosa Spaceport/02-01 
PC. Bil HQ Building 
Pan (Tritons Mond) 

04-01 Pan Hades Admini- 
stration Dept.: Pulvin Detector 
The Midas Project 

xx-xx Author's Computer 
(feine Sache...) 
Acheron Retreat (midas 
Mond) 

00-03 King Burdock/01-01 
The Tomb of Seth/01-05 The 
Tomb of Horus/03-00 Osiris 
Sphinx/03-06 Tanis Sphinx/ 
05-01 The Tomb of Neith/05-05 
The Tomb of Maat/06-03 King 
Burdock 
Logos City 

02-03 Baustelle/02-05 BI. CC. 
of Gaea: Fool's Gold/04-02 
D.S.S. House: Transponder (5)/ 
04-03 Riskey Builders: Ansa- 
phone/ 

06-00 Logos Spaceport/06-03 
Charlene's Disco/08-03 C. 
Rouge Estates: Land Deed 




Dynablaster 

Robin Kuhne und Thorsten 
Kasekamp aus Tecklenburg 
sprengen sich am liebsten sel- 
ber in die Luft. Hier alle Level- 
codes fur den feurigen Bom- 
berspaB: 



Round 1 

1.1 UKCLMNKT 

1.2MUFWLNCC 

1.3UAOWOJEU 

1.4UAYKOSEN 

1.5UAYKLIEN 

1.6UAOKLIEN 

1.7UAOKLSEU 

Round 2 

2.1 UKBZWGVG 

2.2 MUFEESCN 

2.3 UAOKTVEU 

2.4 UAYKTOEE 

2.5 UAYKTEEA 

2.6 UAOKTEEE 

2.7 MUREEOVL 
Round 3 

3.1 UAWKOVRH 

3.2 UAEKOVRR 

3.3 MURCLEVU 

3.4 MUKCLICS 

3.5 UAWVIORL 

3.6 UAEVIORC 

3.7 UKAHMBSZ 

3.8 UKBHPGVA 
Round 4 

4.1 MUKCNNGS 

4.2 MUFCNWRV 

4.3 UAEVQQGH 

4.4 UAYVBSZR 

4.5 MUWCNLKL 

4.6 UKAHNMUS 

4.7 UAEVQSGH 

4.8 UAYVTJZT 
Round 5 

5.1 MUWCONKU 

5.2 UAEVOQGC 

5.3 UAEVOJGL 

5.4 UAWVOIGC 

5.5 UKLHJMUP 

5.6 UAEVLIGR 

5.7 UKAHJTUP 
Round 6 

6.1 UAWWPGH 

6.2 UKKZEGLY 

6.3 UACKQVGL 

6.4 UAHKBEZC 

6.5 UARKOOGL 

6.6 UACKOOGL 

6.7 UACKOEGL 
Round 7 

7.1 UARKIVGL 

7.2 UACKIPGR 

7.3 UACKGVGH 

7.4 MUWELOHL 

7.5 UARKGOGH 

7.6 UACKGOGR 

7.7 UACKGEGH 

7.8 MUWELJHH 
Round 8 

8.1 UKVOELVP 

8.2 UKKOSLVY 

8.3 UACFVQRL 

8.4 UKVOSTVV 

8.5 MUYEETVU 

8.6 VACFVIRC 
8.7MUHEEBVU 
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Die Antwort zu 
Curse of the 
Azure Bonds 

Michael Gentner aus Bonn 
beantwortet die Frage von Da- 
niel Bernoulli. 

Der springende Punkt ist, 
daB man in die Katakomben 
der Diebe gelangen MUSS 
(aus Tilverton komt man aut di- 
rektem Wege wegen der Stadt- 
wachen nicht heraus). Hat man 
mit den Dieben geredet, ver- 
laBt man dereń Gilde durch ei- 
nen Ausgang im Siiden. Dann 
muB man sich durch die Kanali- 
sation schlagen, und dann 
noch die Fire Knives in dereń 
Versteck erledigen. Hat man 
den Anfuhrer der Fire Knives 
erwischt, wird man vom ersten 

der fiinf Bonds befreit. 

* 

Legend of 
Faerghail 

Peter Kernchen spielt den 
Klassiker und hat ein Problem. 
Wenn er in den Zwergenminen 
im vierten Level die Tur zu Le- 
vel fiinf durchschreitet, beno- 
tigt er dazu das Amulett. Da- 
nach ist das Amulett ver- 
schwunden. Die Tur ist ab jetzt 
dauerhaft durchlassig. Wie 
kommt man an ein neues Amu- 
lett, das man auch noch spater 
im Spiel braucht? 

Black Crypt 

Stefan Eiselt aus Hildesheim 
abenteuert sich durch Electro- 
nic Arts anspruchsvolles Rol- 
lenspiel und hat ein paar offe- 
ne Fragen anzubieten. 

Wie und wo findet man das 
dritte Idol vom Drachen The- 
min? Bisher hat Stefan nur das 
erste (Adler) gefunden. Was 
hat es mit der Kiste Themins 
auf sich? 



Life and Death 

Sascha Hill aus Briiggen hat 
wie viele andere Chirurgen ein 
ernstes Problem: Die Patienten 
sterben wie die Fliegen unter 
seinen Handen. Da sich auch 
die maBige Anleitung uber das 
richtige "Schnittmuster" aus- 
schweigt, ware es sehr hilf- 
reich, wenn ein Profi die richti- 
gen Schnitte erklart. Jemand 
von Euch sollte mai eine kleine 
Anleitung schreiben, wie man 
sicher, schnell und móglichst 
unblutig einen Blinddarm ent- 
fernt. 



Die Antwort zu 
Tunnels & 
Trolls 

Martin Schiller beantwortet 
die Frage zu Tunnels & Trolls. 

Urn den guten Zauberer 
Khazan zu befreien, muB man 
zuerst einmal die "Uncertain 
Isle" betreten kónnen. Dies ist 
erst dann móglich, wenn das 
finstere Magiermadel Lerotra' 
hh besiegt ist. Dazu braucht 
man unbedingt einen Vampire 
Javelin und das PaBwort fur ihr 
privates Gemach in den Khar- 
gish Mountains (MANEATER). 
Wahrend des Monats "The Un- 
raeth" verschafft man sich mit- 
tels des PaBworts Zugang zu 
ihr. Nun uberfallt man Lero- 
tra'hh (ambush her? — Yes) 
und siehe da: Mit dem Javelin 
kann man sie miihelos besie- 
gen. Mit ihr geht dann auch 
Khara Kang zugrunde. Zur Be- 
freiung Khazans betritt man 
nun die westliche Halfte der 
"Uncertain Isle". Zugang zu 
Khazan's Tomb erhalt man mit 
dem "Horn of Ulhong". Im wei- 
teren Verlauf benótigt man den 
"Crystal Skuli", das "Heart of 
Fire", den "Bag of Winds", das 
"Demon's Eye" und die PaB- 
wórter "Katomi" und "Cause- 
way". Ist man schlieBlich bei 



Khazan angekommen, braucht 
man sowohl "Khazan's Staff" 
ais auch die sechs PaBwórter 
"Sight", "Sound", "Heart", 
"Feeling", "Mind" und "Mea- 
ning". Danach erwacht Khazan 
aus seinem Trancezustand 
und kann den "Dragon Conti- 
nent" retten. 



Night & 
Nagie III 

Saral Serhan aus Oberursel 
hat einige Probleme mit sei- 
nem neuen Rollenspiel. Hier 
ein Auszug aus ungelósten 
Ratseln. Wie lautet das PaB- 
wort (deutsche Version) in 
SchloB Whitshild fiir die 
Schatztruhen neben dem 
Thron? Wie viele Kugeln der 
Macht gibt es? Wo sind sie? 
Wann hilft ihm die Prinzessin 
im Sumpfland? Wo findet man 
die Hologramm-Karten? 

Planetfall 

Markus Keller aus Seeheim 
stóbert sich durch Steven Me- 
retzkys Text-Adventure. Ein 
paar offene Fragen storen ihn 
dabei. Wie kann man die Mi- 
krobe auf der Leiterbahn be- 
siegen? Geht es vielleicht mit 
dem Laser? 

Gibt es einen Weg, urn an 
die Lampe im Labor zu kom- 
men? 



Die Antwort zu 
Last Ninja III 

Matthias Haack aus Ham- 
burg kann die Frage in Ausga- 
be 3/92 beantworten. Der ge- 
suchte Stópsel liegt auf der 
Holzbriicke im Wasser. Diese 
erreicht man, indem man an 
den Wegrand tritt und mit ei- 
nem geschickten Sprung auf 
die Briicke gelangt. 



Chuck Rock 

Robert Heine aus Friedland 
spielt ChuckRock und kommt 
im vierten Level nicht an den 
Lianen hoch. Beim Dinosau- 
rier in der rechten Ecke kann 
er auch nur auf den Schwanz 
springen. Wie kommt er aber in 
die nachste Etage? Sicher weiB 
jemand den richtigen Weg. 

First Samurai 

Wilhelm Christian aus Feld- 
kirchen wird nicht in den neun- 
ten Level gelassen. Er móchte 
die Treppe uber dem Endgeg- 
ner besteigen. Leider weigert 
sich der Samurai beharrlich 
auf die Plattform uberzuwech- 
seln und den Weg freizuma- 
chen. 



Elwira II 



Wie bekommt man die zu- 
sammengeschneiderte Puppe 
von der Tur unten im Labor des 
verriickten Professors? Wie tó- 
tet man den Vampir? Sicher 
kann jemand von Euch Seba- 
stian Schiefner aus Berlin die- 
se Fragen beantworten. 



Heimdall 



Fabian Nedwed aus Erfurt 
hat nur eine Frage. Wie be- 
kommt man in der zweiten Welt 
von Heimdall die Lanze? Fa- 
bian hat schon alle Inseln be- 
sucht und ist im Besitz des 
Mundstucks fur das Horn. Jetzt 
ist er auf der letzten Insel und 
kommt leider nicht mehr weiter. 
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Doppelt halt besser! Die- 
ses Motto setzten Christian 
und Thomas Lorenz aus 
Schwanewede konsequent 
in die Tat um: Gleich zwei 
wunderschóne Lósungen 
mit exellenten Karten ge- 
hen auf ihr Konto (genau 
wie das verdiente Summ- 
chen). Super Adventure Is- 
land und der Action-Ham- 
mer Super Contra fanden 
den Weg in den Modul- 
schacht ihres Super Fami- 
coms und wurden gnaden- 
los durchgespielt. 

Hier noch eine kleine Er- 
ganzung zum Super Adven- 
ture te/and-Tip: Die riesige 
und niedliche Krake des er- 
sten Unterwasserlevels lieB 
sich von mir seltsamerwei- 
se sehr einfach besiegen. 




MONATS 



Super Contra 
(Super 

Famicom) 

Der "Tip des Monats" geht 
an die beiden Bruder Christian 
und Thomas Lorenz aus Schwa- 
newede fur Ihre traumhafte Su- 
per Contra-Lósung. 



Ein wahrscheinlicher Pro- 
grammierfehler verhinder- 
te, da8 mein Master Higgins 
bei der Krake aus dem Bild- 
schirm fiel, wenn er die un- 
tere Bildschirmgrenze er- 
reichte. So habe ich natur- 
lich die Axt verschmaht, bin 
in die ganz linkę untere Ecke 
geschwommen und habe 
meinen Bumerang ohne 
Pause in Richtung Auge ge- 
schickt. Nach zehn Sekun- 
den war der SpaB vorbei — 
schnell und vor allem ge- 
fahrlos. Probierfs doch ein- 
fach mai aus (vielleicht 
gehfs ja nur bei meinem 
Super Famicom). 



Level 1 

Waffe: Schnellfeuerwaffe 

Taktik: Die Feuerballe im 
zweiten Abschnitt lassen sich 
abschieBen. 

Panzer: Auf Punkt A stehen- 
bleiben und mit C- oder L-Waffe 
feuern. 

Riesen-Alien: Vom Punkt A 
mit C- oder L-Waffe ins rotę 
Herz schieBen. Bei Gegner- 
schiissen schnell zu Punkt B 
und wieder zuriick. 
Level2 

Waffe: H-Waffe 

Taktik: Den Punkt links oben 
ais Startpunkt wanien. Ge- 
duckt (B-Knopf) auf die Mon- 
stergeneratoren schieBen. 

Kreiselroboter: Zuerst die 
Kanone abschieBen. Wenn er 
anfangt sich zu drehen, schie- 
Ben und von der Rotation ge- 
brauch machen. Zwischen H- 
und B-Waffe wechseln. 
Level 3 

Waffe: F- oder H-Waffe 

Taktik: An der "Hangel"- 
Stelle nach rechts drucken und 
schieBend springen. 

Bohrroboter: An Stelle A 
hangen und mit Flammenwer- 
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ST 


Imiga 


PC 


1/2 MEGUpgiode 




78,90 




Kkk Off 2 


34,90 






l/?MEGUpgcode + Ciotk 




80,90 




Kkk Off 2 ( 1 MEG) 




43,90 




2 Hol 2 Hondę 


63,90 


63.90 




Kkk Off 2 finnl Whislte 


25,90 


25,90 




9M 


25,90 


25,90 




Kkk OH 2 Rerum lo Europę 


23,90 


23,90 




4DBoxing 




50,90 


63,90 


Kkk Off 2 Winning Tattks 




23,90 




4D Drhrin (1 MEG) 




63,90 


63,90 


Kiom 


23,90 


23,90 




A320 Airbus 


75,90 


75,90 




Knkjhrmare 


63,90 


63,90 




MMumi 


23.90 


23.90 




Knighrsof theSky <1 MEG) 




75,90 


75,90 


Alien Breed (1 MEG) 




50,90 




Lost Ninio 2 


23,90 


23,90 




Alien Slorm 


50,90 


50,90 




Lasl Ninja 3 




50,90 




Alleied Beost 


23,90 


23,90 




Lemmings 


50.90 


50,90 


75,90 


Annthei World 




63,90 




lemmings Consttuction Kit " 


50,90 


50,90 


75,90 


APB 


23,90 


23.90 


23,90 


lemmings Data Disk ' 


45,90 


45,90 




Arochnophobio 






63,90 


LicencB lo Kill 


23,90 


23,90 


23,90 


Arkanoid 2 


23,90 


23,90 




Links 






80,90 


Aimoui Geddon 


50,90 


50,90 




lombard Rally 


23,90 


23,90 




Botmon Caped Crusadei 


23,90 


23,90 




Lord of the Rings 




63,90 




Botmon The Movre 


23,90 


23,90 




Ml Tonk Plotoon 


63,90 


63,90 


80.90 


BatttedieB2 




50,90 




Magkfly 


25,90 


25.90 




Beoch Vo«ey 


23,90 


23,90 




Mngk Rockers 


50,90 


50.90 




Beastbusters 


50,90 


50,90 




Mon UID Europo 


50,90 


50,90 




Big Run ' 


50,90 


50,90 




Mox 


63,90 


63,90 




BirdsofPrey(lMEG) 




75,90 




Mega Iwms ' 


50,90 


50,90 




Błock CryptO MEG) • 




63,90 


63.90 


Megalortress 






80,90 


BlueMax(lMEG) 


63,90 


63,90 


63.90 


Micioprose Goff 


75,90 


75,90 




Blues Btomers 


50,90 


50,90 




Midwinter 2 


75,90 


75,90 


75,90 


Bonanza Bios " 


50,90 


50,90 




Mig 29 Supei Fulcrum 


80,90 


80,90 


80,90 


BubbleBobble 


23,90 


23,90 




Might and Mogic 3 * 




63,90 




Budakon 




25,90 


25,90 


Moonstone (1 MEG) 




63,90 




(obal 


23,90 


23.90 




Myth* 


50,90 


50,90 




CaWomia Gomes 


23,90 


23.90 


23,90 


NAM 


43,90 


43,90 




Coptom Collection 


63.90 


63.90 




New Zeolond Story 


23,90 


23.90 




Captain Planet 


30,90 


50,90 




Operation Wolf 


23,90 


23,90 




Camei Command 


25,90 


25,90 




Outrun Euiopo 


50.90 


50,90 




Casttes" 


63.90 


63,90 




Poperboy 2 " 


50,90 


50,90 




centurion 




50,90 


63,90 


Parasol Stois ' 


50,90 


50,90 




Oiods Engine ' 


50,90 


50,90 




Pegasus 




50,90 




Chuck Yeoger Combol 






75,90 


PGA lour Courses 




34,90 




Cisco Heol 


50,90 


50,90 




PGA lour Golf 




50,90 




Conhnenlol Cirtus 


25,90 


25,90 




Plotoon 


23,90 


23,90 




Cncket 1 MEG 




29,90 




PoolsOIDorkness' 




63,90 




CurseoftheAzuieBonds 




63,90 


63,90 


Populous 


25,90 


25,90 


25.90 


Cybeiball 


23,90 


23,90 




Popukxrs2 " 




63,90 




Daley Ibompson 


23,90 


23,90 




Poweidrift 


23,90 


23,90 




DasBool 




63,90 


63,90 


Powermongei 


63,90 


63,90 




DeoihKnighlsOflbYnn(lMEG) 




63,90 




Powermonger Dato Disk 1 


34,90 


34,90 




Deottibringei 


63,90 


63,90 




Predoloi 


23,90 


23,90 




Demonsgale* 


63.90 


63,90 




Rlype 


23,90 


23,90 




Deutetos * 


63.90 


63,90 




RType2 


50,90 


50,90 




Double Double Bill 




63,90 




Railrood lycoon 


75,90 


75,90 


75,90 


Double Dragon 3 


50,90 


50,90 




Roinbow Collection 


50,90 


50,90 




Dragon Nin|a 


23,90 


23.90 




Rombo3 


23.90 


23,90 




Dragon Spirit 


23,90 


23.90 


23,90 


R8I 2 Baseball 


63,90 


63,90 




Otogons Lar Timewatp 




80,90 


80,90 


Red Baronii MEG) 




75,90 


75,90 


a 


50.90 


50,90 




Red Heol 


23,90 


23,90 




Elile 4 






89,90 


Robin Hood 


50,90 


50,90 




Etvira2- 




78,90 




Robocod 


50.90 


50,90 




Eptt * 


63,90 


63,90 




Robocop 3 


50,90 


50,90 




EyeoffheBeholdei 




63,90 


63,90 


Rodlond 


50,90 


50,90 




Eye of the BełwWer 2 




63,90 


50,90 


Rugby World Cup 


50,90 


50,90 




Eye ot the Storm " 


63,90 


63,90 


63,90 


Rules of Engagement 




50,90 




FH/ANighlttawk 






89,90 


Run The Gounrlet 


23,90 


23,90 




F 1 5 Strike Eogte 2 


75,90 


75,90 


75.90 


Sectets oF the luftwoffe 






80,90 


fl5StrikeEagleScenarioDisk 






37,90 


Shorjow Sorceror 




63,90 




f 1 9 SteoWi Figłitei 


63,90 


63,90 


63,90 


Shadowlonds' 






63,90 


Fon OH 


50,90 


50,90 




Shinobi 


25,90 


25,90 




Fokon 3 * 






116,90 


Shufflepuck Crrle 


23,90 


23,90 




Ferran Foimuio 1 


25.90 


25,90 


25,90 


Silent Service 2 Cl MEG) 


75,90 


75,90 


80,90 


Finol Braw 




50,90 




Sim City + Populous 


63,90 


63,90 


75,90 


Einal fighl 


50,90 


50,90 




SknEotth 






63,90 


Fint Samuroi 


63,90 


63,90 




SkiorDie 




25,90 


25,90 


Fkrg* 


63,90 


63.90 




SmoshIV 


50,90 


50,90 




Flight ol the Inrruder 


75,90 


75,90 


75,90 


Spocę 1889 




63,90 


63,90 


Football Crary 


50,90 


50,90 




Spocę Ace 2 


80,90 


80,90 




formuło One Grand Prix ' 


75,90 


75,90 




Speedboll 2 


43,90 






GLoc • 


50,90 


50,90 




Spml 01 Excolibui 




63,90 




Gounltet3 


50,90 


50,90 




Storlfight 2 


50,90 


50,90 




Godlother Action 




63,90 




Strikeflcel 


50,90 


50,90 




Gods 


50,90 


50,90 




Strip. Poker 2 + Data 


23,90 


23,90 




Grabom Gooch World Cricket ' 


63,90 


63.90 




Swithblade 2 


50,90 


50,90 




Gunship 2000 






89,90 


Jeomloguat* 


63,90 


63,90 




HordDritiin 


23.90 


23,90 




leom Yonkee 2 ' 


63,90 


63,90 




Harelquin 


50,90 


50,90 




Jeeenage Mutant lurtles 2 " 


63,90 


63,90 




HeadGverHeels 


23,90 


23,90 




Terminator 






75,90 


Heimdall- 




63,90 




Terminator 2 


50,90 


50,90 




Heroquest 


50,90 


50.90 




Test 0rive 2 Collection 




63,90 




Heroquest Dato Disk 


30,90 


30.90 




Test Dhve 3 






75,90 


Hudson Hawk 


50,90 


50,90 




TbeSimpsons 


50,90 


50,90 




Hunter 


63,90 


63,90 




Thunderhawk 


63,90 


63,90 


63,90 


Kr 

Immortol 

Indy Jones Atlonlis Action ' 

Indy lones Crusode Action 


23,90 
25,90 

23,90 


23,90 
25,90 
63,90 
23,90 




Ftp OH 

Toobin 

Turbo Cbellenge 2 


23,90 

50,90 


50,90 
23,90 
50,90 




lad Nkklous 




43,90 




Tuibo Outrun 


23,90 


23,90 




limmy Whites Snooker 


63.90 


63,90 




Ultima 6 ' 


63,90 


63,90 




lohn Modden 




50,90 




World Class Rugby 


50,90 


50,90 




Kkk Off . Extra Time 


23.90 


23,90 




World Wresllingfed 


50,90 


50,90 


50,90 



Sega-JVlega-Drive 



3D Blockoui 


86,9 


.") 


688 Altack Sub 


100,90 


Abtahams Tank 


100,90 


Aherburner 2 


86,90 


Alien Slorm 


86,90 


Bock lo the Futurę 3 * 


100,90 


Bartle Squordron * 


100,90 


Blades of Steel 


100,90 


Buck Rogers " 


100,90 


Budokan 


100,90 


Calilornia Gomes 


100,90 


Centurion 


100,90 


Crackdown 


108,90 


Dark Castle 


100,90 


De Cap Attock 


100,90 


Dick Trący 
Dynomile Duke 


100,90 


100.90 


E Swat 


100,90 


EA Hockey 


100,90 


F22 Interceptor 


100,90 


Fantasia 


100,90 


Farey Tale 
Falef Labyrinth 


100,90 


86,90 


Flicky 


86,90 


Forgolten Wotlds 


86,90 


Ghoslbusters 


86,90 


Ghouls and Ghosls 


100,90 


Golden Axe 2 * 


100,90 


Killing Gamę Show * 


100,90 


Mercs 


100,90 


Mickey Mouse 


100,90 


Midnight Resistonce 


100,90 


Moonwalker 


86,90 


MS Pacman 


100.90 


Oulrun 


100,90 


PGA Tour Golf 


100,90 


Populous 


100,90 


Powerball 


100,90 


Rambo 3 


86,90 


Revenge of Shinobi 


86,90 


Rings of Power 


119,90 


Road Rash 


100,90 


Robocod 


100,90 


Rolling Thunder 2 


119,90 


Shodow Dancer 


86,90 


Shadow of the Beost 


100,90 


Shining in the Darkness 
Sonic The Hedgehog 


1 19,90 


100,90 


Speedboll 2 * 


100,90 


Spiderman 


100,90 


Streel Smarl 


100,90 


Streets of Ragę 


100,90 


Stiider 


119,90 


Super Hang On 


86,90 


Super Monaco GP 


86,90 


Super Thunderblade 


86.90 


Super Volleyball 


100,90 


Sword of Sodan 


100,90 


The Immonal 


100,90 


Toejam and Earl 


100,90 


Truxton 


119,90 


Twin Cobro 


100,90 


Twin Hawk 


86,90 


Two Crude Dubes 


100.90 


Wrestle War 


100.90 


Xenon 2 " 


100,90 


Zany Golf 


100,90 


Sega-Master-System 




Ace ol Aces 


78, C 




Afterbumer 


78,90 


Alien Storni 


81,90 


Aslerix * 


81.90 


Back to the Fulure 2 


78,90 


Batlle Oulrun 


78.90 


Bonanza Bros 


78,90 


Bubble Bobble 


78,90 


California Games 


78,90 


Casino Games 


78,90 


Chase HO 


78,90 


Donald Duck 


78,90 


Double Diagon 


78.90 


Dragon Cryslal 


78,90 


Flinlslones ' 


78,90 


GLoc 


78,90 


Golden Axe W i 


78,90 


Golfmania 


81,90 


Heroes of the Lance 


78,90 


Indiana Jones 


78,90 


Joe Montana 


78,90 


Klax * 


78,90 


laser Squad * 


78,90 


Leoderboard 


81,90 


Linę ol Fire 


78,90 


Mercs 


78.90 


Mickey Mouse 


81,90 


Moonwalker 


78,90 


MS Pacman * 


78, c 


A) 



Operation Wolf 


78,90 


Outrun 


78,90 


Outrun Europa 


78,90 


Pacmania 


81.90 


Poperboy 


78,90 


Populous 


81,90 


Rambo 3 


78,90 


Rompage 

Raslan 


78,90 
78,90 


RC Grand Prix 


78,90 


Running. Batlle * 


78,90 


Shadow Dancer 


78,90 


Shadow of the Beast * 


81,90 


Slap Shol 


78,90 


Sonic The Hedgehog 


81,90 


Speedboll 


78,90 


Spiderman 


78.90 


Summer Games 


78,90 


Super Kick Off 


78,90 


Super Monaco 


78,90 


Tennis Ace 


78,90 


Thunderblade 


78,90 


Time Soldiers 


78,90 


Vigilante 
Wonderboy 3 


78.90 


78,90 


Xenon 2 


78.90 


Sega-Game Gear 


Columns 


50,90 


Donald Duck 


63,90 


Dragon Cryslal 


63,90 


Factory Panic 


63,90 


Froaaer * 


63,90 


G6S 


63,90 


Golden Axe * 


63,90 


Joe Montana 


63,90 


Leaderboard 


63,90 


Mickey Mouse 


63.90 


Ninja Gaiden 


63,90 


Outrun 


63 ; 90 


Pengo 


50,90 


Psymic World 


50,90 


Putler Golf 


63,90 


Shinobi 


63,90 


Super Monaco 
Wonderboy 


50,90 


50,90 


Chessmaster 


63,90 


Woody Pop 


63,90 


Function 


63,90 



Gamę Boy 



Addams I 63,90 

Attock of Killer Tomaloes 63,90 

Bartleloads 63,90 

Bill and Ted 63,90 

Bubble Bobble 63,90 

Buggs Bunny 63,90 

Callevania 2 63,90 

Chase HO 63,90 

Chessmaster 63,90 

Double Dragon 63,90 

Double Dragon 2 63,90 

Dr Mario 63,90 

Duck Tales 63,90 

Elevatot Action 63,90 

FI Racer 63,90 

Flipoll 63,90 

Giemlins 2 63,90 

Home Alone 63.90 

KWIRK 63,90 

Loopz 63,90 

Morus Mission 63,90 

Mega Man 63,90 

s Dangerous C I 63,90 

Micky Mouse 63,90 

Novy Seals 63,90 

Nemesis 63,90 

NFl Football 63,90 

Ninia Boy 63,90 

Poperboy 63,90 

Punisher 63,90 

R Type 63,90 

Robocop 63.90 

Robocop 2 63,90 

Roger Robbil 63,90 

Sicfe Pockei 63,90 

Snoopys Magie Show 63,90 

Spiderman 63,90 

Super Mano land 63.90 

Teenage Tuitles 63,90 

Teenage Turtles 2 63,90 

Tennis 63,90 

Tour de Thrash 63,90 

Turrican 63,90 

WWF 63,90 



Premier Mail Order 

Biłte senden Sie Scheck/Access/Visa-Karte Nr. und Verfalldatum an: 
Trybridge Ltd., Depł. P.P.I., 8 Buckwins Sq., Basildon, Essex, SS1 3IBJ, GB 

Bitte geben Sie bei Ihrer Bestellung Markę und Modeli des Computers an. IBM-Besitzer bitte, 

ob s/e 3,5"- oder 5,25"-Disketten benótigen. Porto und Yerpackung 3,- DM fur Luftpost. 

Telefonische Bestellungen: Montag bis Freitag 10.00 bis 20.00 Uhr, Samstag 1 1.00 Uhr bis 17.00 Uhr 

0044268/590199, Faxbestellungen: 0044268/590076. 

Die mil einem * markierten Titel sind noch nicht lieferbar und werden om Tag der Herausgabe versondt Bitte beachten Sie, dali die Titel Gamę Boy/Game Gear/Mega Drive nicht japanisch sind. 
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powertips 



fer oder Homing Missiles feu- 
ern. Die danach abgefeuerten 
Raketen abschieBen. Nach 
seinem Abgang an die Wand 
springen und zwischen den 
Beinen des Ungetiims entlang- 
laufen. Ist er verwundbar, stan- 
dig anlocken, ausweichen und 
schrag auf ihn schieBen (A-B- 
A). Der C-SchuB ist hier ange- 
bracht. 

Fliegender Robo: Auf A ste- 
henbleiben, bis der rotę Punkt 
frei wird. Danach mit dem fla- 
chendeckenden S-SchuB Geg- 
ner und Punkt beschieBen. 

Die zwei Roboter: Zwischen 
A und B entlanghangeln und 
H-, C- oder L-Waffe benutzen. 
Vorsicht vor dem springenden 
Roboter. Springt er, schnell 
nach Punkt A oder B. Verlieren 
sie ihre Beine sofort nach 
Punkt C. 

Riesenroboter: Zuerst vom 
Punkt A schieBen. Den Laser- 
strahlen durch im Kreis laufen 
und hangeln ausweichen. Auf 
Punkt B auf den Feuerstrahl 
warten und wieder kreisend 
ausweichen. Bei C stehenblei- 
ben, auf die Bomben warten 
und dann schnell fallen lassen 
und ducken. 




Level 4 

Waffe: C- und L-SchuB 

Taktik: Anfangs im vorderen 
Bildschirmdrittel mit der C- 
Waffe die Flieger abschieBen. 
Gelegentlichen Schiissen aus- 
weichen. 

Wird man danach vom Pan- 
zer und von den Jetpack-Pilo- 
ten angegriffen, so schieBt 
man von ganz links nach 
schrag oben (beim Panzer ge- 
radeaus). Die Raumschiffwaf- 
fensysteme lassen sich ab- 
schieBen. 

Laufroboter: Bei Punkt A ste- 
henbleiben und schrag nach 
oben schieBen (mit dem R- 
Taster) 

Hubschrauber: Zieht sich 
der langarmige Geselle hoch, 
so solltet ihr kurz hochsprin- 



gen. Ansonsten fleiBig auf den 
Burschen ballern. 

Raumschiff: Urn diesen 
Gegner zu besiegen, sind zu- 
erst die Schutzschildgenerato- 
ren zu zerstóren. Von Punkt B 
(immer von der unteren Rake- 
te) auf den unteren und von 
Punkt A auf den oberen Gene- 
rator schieBen (oberste Rakete 
und springend schieBen). Ist 
das Schutzschild zerstórt, im- 
mer in die Mitte schieBen (von 
Punkt C). 
Level 5 

Waffe: S-SchuB 

Taktik: Startpunkt wieder 
links oben wanien. Den Dreh- 
feldern mit dem L- oder R- 
Taster entgegenwirken. Vor- 
sicht! Die Briicken brechen bei 
BeschuB zusammen. 



Ungeheuer: Ihr solltet es 
permanent umlaufen und da- 
bei standig auf das Auge feu- 
ern. Schaltet sich das Drehfeld 
ein, neutralisiert man die Be- 
wegung genau dann, wenn 
das Auge im Fadenkreuz liegt 
(L-Taster). H- und C-Waffen 
sind empfehlenswert. 
Level6 

Alien 1: Auf Position A stellen 
und einfach mit der S- oder F- 
Waffe drauflosballern. 

Herz: Erst eine Bombę los- 
lassen, dann auf Position A le- 
gen. Sind die Pflanzen weg, 
schieBt Ihr von Position B aus 
nach oben (S-SchuB). 

Krabben-Alien: Greift es an, 
springt Ihr auf dessen Beine 
(A) und schieBt danach auf das 
Gesicht von Punkt B aus. Jetzt 
nur noch auf die Lasersalven 
achten. 

Stahldrache: Zuerst nur zwi- 
schne den A-Punkten pendeln 
und mit einem SchragschuB 
(C-Waffe) auf den Kopf schie- 
Ben. In der "Beam"-Phase 
lockt Ihr den Vogel auf die Hó- 
he von Punkt B und klettert 
dann sofort zu A, urn ein paar 
Raketen auf den Kopf loszulas- 
sen (C-SchuB). 






MEGA DRIVE 
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PC ENGINE 
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Endgegener: Mit dem C- 
SchuB von A aus den Arm ab- 
schieBen. Danach von Punkt B 
den anderen mit Schragschiis- 
sen niedermetzeln. Nun mit 
dem StandartschuB alle An- 
greifer und die Augen sowie 
das Gehirn bearbeiten. 

Gehirn: Hier gibt es acht ver- 
schiedene Phasen: 

Augen: Stellt Ihr Euch ganz 
nach links und schrag schie- 
Bend hin, seid Ihr relativ sicher. 

Wurm: Hier legt Ihr Euch an 
die Stelle, an der der Wurm 
nach oben schlangelt. 

Beine: Am Rand stehenblei- 
ben und springend auf das Ge- 
hirn feuern. 

Dornenklótze: Ihr solltet das 
Risiko eingehen und immer 
unterdem Gehirn mitlaufen so- 
wie fleiBig Bomben einsetzen. 

Knochenfalle: Fangen sie an 
sich zu drehen, setzt man so- 
fort die hoffentlich vorhandene 
Bombę ein. Ansonsten mit S- 
oder F-SchuB ballern, was das 
Zeug halt. 

Wanderkugeln: SchieBend 
iiber die Knochen springen, 
ein kleines Stuck mitlaufen 
und dann iiber die nachsten 
springen. 

Hirnwall: An den Rand stel- 
len und unablassig feuern. 

Kugeln: Ihr stellt Euch nach 
oben schieBend unter das Ge- 
hirn und weicht den Kugeln so 
gut wie móglich aus. Wird's 
eng, darf sich auf den Boden 
gelegt werden. 

Nun zieht sich das schon be- 
siegt geglaubte Gehirn einen 
Panzer iiber und verfolgt Euren 
Hubschrauber (Normal und 
Harc). 

Oberendgegner: Von Posi- 
tion A auf den Monsterkopf 
schieBen. Greift das Alien mit 
dem stacheligen Kopf an, so 
springt Ihr hoch, schieBt aber 
weiter nach unten. Schwingt er 
seine Arme nach oben, bleibt 
Ihr am besten, wo Ihr hangt. 
Haltet Ihr lange genug durch, 
segnet der Motz das Zeitliche 
— Super Contra wurde mai 
wieder durchgespielt. 



Prince of 
Persia 
(Gamę Boy) 

Die ersten Levelcodes zum 
brandneuen Game-Boy-Hit 
Prince of Persia stammen von 
Matthias Greuling aus Módling 
(Ósterreich). 



Level 2 


06769075 


Level 3 


24612165 


Level 4 


99111115 


Level 5 


80014105 


Level 6 


55312635 


Level 7 


s. Abbildung 


Level 8 


73916695 



Hier gehfs in den 7. Level 
von Prince oł Persia 
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Super Fantasy 
Zonę 
(Nega Driwe) 

Dieser musikalische Tip zur 
neuesten Fantasy-Zone-Ver- 
sion kam geradewegs von Chri- 
stian Burkard aus Frankfurt am 
Main in unser Haus geflattert. 
Im Titelbild solltet Ihr, bevor 
"Start" gedriickt wird, A, B und 
C gedriickt halten. Dann erst 
"Start" drucken und solange 
halten, bis das Spiel beginnt. 
Es wird dadurch zwar nicht 
leichter, aber die Levels haben 
eine neue musikalische Unter- 
malung. 

Gradius 3 

(Super 

Famicom) 

Eine nettes Extra-Level fand 
David Diemer im 7. Level der 
Super-Famicom-Ballerei Gra- 
dius 3. Fliegt im 7 Level kurz 
vor dem Endgegner einfach in 
die gekennzeichnete Stelle, 
und Ihr landet in einer anderen 
Welt. Viel SpaB! 



Turtles 2 
(Gamę Boy) 

Ein kleines "Wie besiegt 
man den Endgegner?"-Ein- 
maleins stammt von Jan Stock- 
baueraus Hutthurm. Viel SpaB 
mit: 

Rocksteady: Von der linken 
Ecke mit der Króte zuerst iiber 
die Munition springen, dann 
iiber den Bósewicht, sofort zu- 
schlagen und schnell nach 
rechts abwandem. Nun den 
Schiissen ausweichen und 
wieder von vorn anfangen. 

Bebop: Nachdem den 
Schiissen ausgewichen wur- 
de, solltet Ihr Euch schrag un- 
ter Bebop stellen und fleiBig 
priigeln. Immer wieder nach 
unten ausweichen, und das 
Ganze wiederholen. 

Krang (1): Den Bomben aus- 
weichen, iiber Krangs Ring- 
Beam springen und zuschla- 
gen. Dann wieder ausweichen 
usw. 

Pizzamonster: Nach rechts 
springen und an den Rand stel- 
len. Taucht das Monster in der 



TT 



£ncl- 
3 € 3 her 
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Eine Paralleiwelt im 7. Gradius 3-Level 



Mitte auf und greift Euch an, 
zuschlagen und sofort (!) hoch- 
springen. Beim Erscheinen 
des Monsters rechts, nur hoch- 
springen. 

Shredder (1): Den Ninja vor 
Shredder stellen und unter ihm 
hindurchrutschen, wenn er 
hochspringt. Dieses auf der 
anderen Seite wiederholen, 
dann zuschlagen, iiber Shred- 
der springen und noch mai zu- 
schlagen. Jetzt wieder durch- 
rutschen u.s.w. 

Baxter St.: Zuerst auf die 
Plattform springen, dann iiber 
seinen Ring-Beam. Jetzt urn- 
drehen und zuschlagen. 

Steinkrieger: Ober die 
Steinkugel springen und im- 
mer etwas unter ihm zuschla- 
gen. Dann wieder uber die Ku- 
gel springen usw. 

Traag: Erst iiber die Kugel 
springen und dann: drei Ge- 
schosse, Sprung, Schlag. Die- 
ses dreimal, dann wieder iiber 
die Kugel hiipfen. 

Shredder (2): Immer iiber 
oder unter Shredder zuschla- 
gen. 

Krang: Solange links blei- 
ben, bis Krang zum zweiten- 
mal den Boden erschuttert. 
Dann hochspringen und letzt- 
lich zuschlagen. 



Starflight 
(Nega Drhre) 

Von Klaus Haller aus Bre- 
genz kommen ein paar hiib- 
sche Tips zu diesem Welt- 
raumspektakel. Er weiB, wo 
sich die Artifakte befinden und 
wie die Koordinaten der Hyper- 
raumrouten lauten. 
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Fiat Device Stiitzpunkt 

teleportiert im Notfall vom TV zum Schiff 
Whinning Orb Stiitzpunkt 

macht Spemings unterwurfig 
Dodecahedron 118,146 4. Planet 16 S, 20 W 

blockiert die eigenen Waffen. (schnell 

verkaufen) 
Focusing stone 81,98 1. Planet 40 S, 120 W 

(An Velox verkaufen) 
Black egg 234,20 2. Planet 35 S, 99 E 

zerstórt Planeten 
Black egg 143,115 1. Planet 28 N 4 E 

zerstórt Planeten 
Crystal pearl 56,144 1. Planet 28 N 13 W 

teleportiert bei drohender Zerstórung des 

Schiffes. 
Shimmering 68.66 1. Planet 12 N 32 E 
bali 

Identifiziert automatisch fremde Raum- 

schiffe. 
Rod device 180,124 2. Planet 59 N 22 E 

Verstarkt Laserstrahlen. 
Hypercube 215,86 3. Planet 12 N 104 W 

Zeigt in der Starmap fremde Schiffe an. 
Ring device 215,86 4. Planet 90 N 0W/E 

Zeigt Kontinuums-Strómungen in Starmap. 
Red cylinder 112,200 3. Planet 59 N 64 W 

Zeigt Artefakte, die sich aut Planeten 

befinden, auf der Landmap. 
Tesseract 18,50 5. Planet 15 N 44 W 

Erhóht generell die Leistungsfahigkeit des 

Schiffes. 
Crystal cone 20,198 1. Planet 29 S 55 W 

Ortet den Steuernexus des Kristallplaneten 
Crystal orb 132,165 1. Planet 44 N 14 E 

Schaltet das Schutzsystem urn den 

Kristallplaneten aus. 



Am schnellsten macht man 
Geld, indem man die Mann- 
schaft auf einen Humanoiden 
beschrankt, 16 Frachtkapseln 
fur das Schiff kauft und sein TV 
mit Extrachargers und dem 
Device bestiickt. Damit raumt 
man den ersten Planeten des 
eigenen Systems ab. Mit die- 
sem Geld kauft man Triebwer- 
ke der Klasse 5, tankt auf und 
fliegt zur Kontinuums-Stró- 
mung bei 50,99; den Planeten 
des Systems 248,1 kann man 
auf diese Weise mindestens 
funfmal besuchen und ihn um- 
graben; er besteht fast nur aus 
Gold und Plutonium. Man soll- 
te sich bald den Tesseract be- 
sorgen, urn Treibstoff zu spa- 
ren und den Red Cylinder urn 
Artefakte leichter auffinden 
zu kónnen. Noch einige 
rohstoffreiche Plane- 
ten: 165,84; 5. Pla- 
net; 112,200; 



3. Planet; 128,33; 2. Planet 143, 
115; 2. Planet; 180,120; 1. Pla- 
net; 226,167; 1. und 4. Planet; 
217,88; 4. Planet; 

Garzurtoiden kann man nur 
mit dem Rod device-verstark- 
ten Laser bezwingen, im ubri- 
gen sollte man sich mit Frem- 
den verstandigen oder fliich- 
ten und Bomben fallenlassen. 
Es empfiehlt sich die Crystal 
orb zu besitzen, da einem fast 
nichts mehr passieren kann. 
Ach ja! Tiere jagen macht sich 
sehr bezahlt. Alles was fliegt, 
bringt mindestens 500 MUs, 
manche Arten sogar 1500 
MUs. 
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POWER-GAMES 



Wir machen Urlaub vom 08.06.92 bis 21.06.92 



Mega Dnve 



Angebote: 

Gynong 
OutRun 
Strider 
Spiderman 



Phelios 49,- 

69,- World Cup Soccer59,- 
59,- James Pond 59,- 
69,- Błock Out 49,- 

59,- Thunderforce3 65,- 



Mega Dnve 



Neuheiten: WinterChall. 109, 

Warsong 119,- Calif.Garnes 109/ 

TaskF.Harrier 114,- Wonderboy5 114, 

PitFighter 114,- KidChameleon 114.- 

SuperOffRoad 109,- BuckRogers 139. 



Weitere Angebote aul 'Anlrage. Rufen Sie unsan undinformieren Sie sich unverbindlich 



POWER GAMES 
Aachener StraBe 96 
W-5102Wurselen 



Tel. 02405/83940 



Btx: *FUNKEN# 



Preisliste gegen frankierten Riickumschlag. System angeben. 



CAMŁS 



Silberburgsiralle I7l Vers;ind: Ma bis Pr. Id Ws 19 Uhl 

7000Stuttgan i Laden: Mo his Fr. lObis 18.30 Uhr 
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AMIGA 


PC 


A 320 


93,90 




AnotherWorld 


62,90 


74,90 


Balllelsle 


74,90 


89,90 


Civilazallon 




89,90 


Elvlra2 


78,90 


89.90 


EyeotlheFJeh 2 




74.90 


FI Grand Prix 


78,90 




Falcon3.0 




127,90 


Indiana Jones 4 






Lemmmgsohno 


49,90 


69,90 


LesManl.lostin 


uA 


78,90 


Mignt and Magie 


3 66,90 


89,90 


Populous2 


78,90 




Shanghai 2 


74,90 


89.90 


Shuttle 


104,90 


119,90 


Sim Ant 






Ultima 7 




104.90 



GAMEB0Y 


149,- 


Addams Family 


74,90 


Duck Tales 


64,90 


Gauntle! 2 


64.90 


Flnal Fani. 1,2 


79.90 


Finał Fani Adv. 


79.90 


Hunl lot red Od. 


74.90 


Kid learus 


64,90 


Nmia Gaiden 


84,90 


Metrold 2 


69,90 


Mickey Mouse 


74.90 


Robocop 2 


84.90 


Snów Bros 


69.90 


Super RC pro AM 


64,90 


Turrlcan 


64.90 


SUPER MES 


599,00 


Super Ghouls n G 


129.00 


Thunderspiril 


139.00 


Joe and Mac 


129,00 



MEGA0RWE 

EA Hockey 
Immortal 
John Madden 92 
Kid Chameleon 
Master ol Monst 
Ouackshot 
Shlning in the D 
Speeduall 2 
Xenon 2 
Warsong 
Wonderboy 5 
Elem. Masler 2 
Ys3 

GAMEGEAR 
Alesle 
Axe Battler 
Chessmaster 
Donald Duck 
Leaderboard Goli 
Ninja Gaiden 
Sonic 



379,- 

119.90 
129,90 
109,90 
119,90 
129,90 
109,90 
129,90 
109,90 
109,90 
119,90 
109,90 
109,90 
129,90 

249,- 

74.90 
64.90 
79.90 
74.90 
79.90 
79.90 
79,90 




Flashpoint 

Elektronik & Spiele 

Vertriebs GmbH 

Hamburger StraBe 68 

2360 Bad Segeberg 

FLASHPOINT HAT s 



JEGIVDR»Vg| |^£ff iŚfES 1 



Turbo Out Run jap 
Quad Challenge us 
Desert Strike us 
Super Off Road us 
Wonderboy V us 
Exile us 
Steel Empire & 



Mega Drive*Pai o. rgb ind. SUPER NES* rgb inci. 

Sonic the Hedgehog 339,94 S.M. World u. Pitfighter 579,94 

89,94 Super Controller 49,94 

99,94 PGA-TourGolfus 119,94 

109,94 Lemmingsus 124,94 

94,94 Addams Family us 129,94 

119,94 Joe&Macus 119,94 

129,94 Pilotwings us 109,94 

119,94 RivalTurłus 129,94 

Handleranfragen erwunscht 

Alle Preise zzgl. PM 10,- Versankostenanteil 



45 51 / 40 97 



ol Amoici Lid M.o« &« und SUPER UES s«id lmporlo.nl. ohn. FT2 my! V0E r* O. Ir*.m«n*m. k.nn •* Oi*uno»wi4-Jk. 

OMhnd.1 wwdvt 

Fordem Sie den FLASHPOINT HAUPTKATALOG an. Senden Sie einen 
adressierten und trankierten A5 Ruckumschlag mit der Angabe Ihres 
V Systems und PM 2,- in Briefmarkgj^njmse^eSejjeb^^ 
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El Wento 
(Nega Drnre) 

Um El Viento ohne Probleme 
durchzuspielen, schaut sich 
dergewitzte Mega-Drive-Besit- 
zer den Tip von Markus Goebel 
aus Winnenden an. Um neue 
Magie-Energie zu tanken, 
driickt Ihr im Pausemodus 
oben, links, rechts, unten und 
bekommt dann pro Druck auf C 
einen Energiepunkt dazu. Die 
zweckmaBige "Slow-Motion"- 
Funktion ist ahnlich: einfach 
wieder oben, links, rechts, un- 
ten im Pausemodus drucken 
und dann A. Driickt Ihr nach 
Eingabe obiger Kombination 
garB, uberspringtlhreinl_evel. 



Sol Feace 
(Mega-(D) 

Robert Koops aus den Nie- 
derlanden sandte uns den er- 
sten Mega-CD-Cheat. Im Titel- 
bild die Tasten A, B, C, A, B, C, 
B, C, B, A drucken und dem fol- 
genden Klingelton lauschen. 
Im "Config Modę" lassen sich 
nun die Level anwahlen. Geht 
Ihr auf "Easy", solltet Ihr A ge- 
druckt halten und so oft 
"rechts" betatigen, bis MY 99 
erscheint. 99 Leben sind Euch 
dann sicher. 

Wahlt Ihr MY 99 an und 
drucktdann nochmals "rechts" 
und A, erschient das Wort 
"MUTEKI". Nun A gedriickt 
halten, auf Exit gehen, das 
Spiel starten und die Unver- 
wundbarkeit genieBen. 



Super Adventure Island 
(Super Famicom) 



Und die "Lorenz-Bro- 
thers" zum zweiten: Karten 
zu den funf Bonus-Levels 
und niitzliche Endgegner- 
taktiken sollten helfen, Su- 
per Adventure Island in Kur- 
ze zu lósen. 
Endgegner: 

Level 1: Stellt Euch nach 
links oder rechts und iiber- 
springt die Feuerwelle. Nach 
ein paarTreffern im Gesicht 
segnet der Motz das Zeitli- 
che. 

Level 2: Bleibt links oben 
und benutzt die Axt. Die 
Krake ist nur verwundbar, 
wenn ihr Tentakel ausge- 
streckt ist. (Anm. der Re- 
daktion: Probiert obigen 
Trick — siehe Einleitung) 

Level 3: Lauft standig di- 
rekt hinter dem Schlangen- 
kopf her. Die Lavafliisse er- 
reichen Euch nicht und der 
Schlangenkopf geht alsbald 



in die ewigen Jagdgrunde 
ein. 

Level4: Stellt Euch direkt 
vor den Bósewicht, so daB 
dieser mit dem Schwert aus- 
holt. Nun schnell zuruck- 
laufen, springen und den 
ungeschutzten Kopf treffen. 

Level 5: Werdet Ihr zu 
Stein, hilft wildes Bearbei- 
ten des B-Knopfes. Bewegt 
er sich lachend auf Euch 
zu, bleibt Ihr stehen, duckt 
Euch und schieBt fleiBig. 
Lacht er nicht, springt Ihr 
uber ihn ruber. Zeigt er nach 
einiger Zeit seine wahre 
Gestalt, muBt Ihr seiner Kór- 
permasse solange auswei- 
chen, bis er in ein Loch fallt, 
das die Erschiitterungen 
hervorgerufen haben. Ver- 
schwindet der Obermotz in 
der Lava, ist Super Adven- 
ture Island gelóst. 
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Die Bonus-Level von 

Hudsons Super 
Adventure Island 
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1 MB-Erweiterung fur Amiga — abschaltbar & Uhr & schnelle Speicherchips — • 69,— 
2. Laufwerk 3,5" fur Amiga • 159,— 

Adlib Musik-Karte /df 129,— (IBM-PC) 
Advanced Gravis Joystick • 84,95 (Amiga, Atari ST, C64, IBM-PC) 
Das Lucasfilm-Buch /dt • 29,80 

Joystick-Adapter fur 4 Spieler • 24,95 (Amiga, Atari ST) 
PC-Soundman /dt •239,— • Sound Blaster 2.0 /dt • 

298,— (IBM-PC) 




TER.TU0 6 



# 



# $ 
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A 320 Airbus /dt 

Abandoned Places /dt 

Aces of the Pacific * 

Agony /dt 

Alcatraz /dt 

Amberstar /dt 

Another World /dt 
Apidya /dt 

A-Train /dt 

BAT 2 /dt 

Battle I sle /dt 

Birds of Prey /dt 

Black Crypt /dt 

Black Gold /dt 

Buck Rogers 2 - Matrix Cubed 

Bundesliga Manager /dt 

Bundesliga Manager Professional /dt 

Castles /dt 

Civilization /dt 

Conquestador /dt 

Conquests of the Longbow /dt 

Cruise for a Corpse /dt 
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SO konnt Ihr gleich bestellen: 

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, 

oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wunschen an uns schicken. 

Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 5.— DM ) 

oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck). 

Ab 100,— DM Bestellwert liefern wir grundsatzlich portofrei. 
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LUSKAN 

Die Kustenstadt Luskan wird 
von Northmen bewohnt. Die 
fiinf Fiihrer der Stadt geben 
sich ais Kaufleute aus; in Wirk- 
lichkeit sind es Piraten, die sich 
zur Ruhe gesetzt haben. Sie 
verlangen einen Tribut von or- 
dentlichen Seekapitanen und 
Seeraubern fur die Benutzung 
des Hafens und sicheren Ge- 
łeit durch die nahen Gewasser. 
Die Piratenstadtfuhrer sind 
befreundet mit den bósen Wi- 
zards of the Hosttower of the 
Arcane. Der Tower befindet 
sich auf einer Insel im Stadtha- 
fen. 

Wahrend Ihr die Stadt betre- 
tet, zollen die Seerauber aus 
dem Norden gerade ihren Tri- 
but an die Stadtvater. Es sind 
magische Waffen, die Ihr Euch 
in mehreren Kampfen mit den 
Piraten erringen kónnt. Margo- 
yle Guards verteidigen die funf 
Fiihrerhauser. Sie sind nur mit 
magischen Waffen schlagbar. 
Alle Kampfe werden hart sein, 
die magischen Gegenstande 
sind im weiteren Verlauf des 
Spieles noch nutzlich. 

Hinweis: Luskan ist eine 
hartere NuB ais die bisherigen 
Stadte. Sollten die Kampfe zu 
hart erscheinen, geht in die fru- 
heren Regionen zuriick und 
sammelt Erfahrungspunkte, 
urn in hóhere Levels zu gelan- 
gen. Kampfer mit magischen 
Waffen mussen bei den Kamp- 
fen mit den Margoyles gut pla- 
ziert sein, denn nur magische 
Waffen vernichten diese Geg- 
ner. 

Ruheort: Ihr kónnt im Inn 
und jedem anderen Ort, der 
nicht auf der StraBe ist, ausru- 
hen. Nachdem die Monster in 
der Old City besiegt worden 
sind, ist es dort auch sicher. 

Monster: In der Old City 
werdet Ihr von funf Gruppen 
von Olyughs angegriffen. Die- 
se Angriffe finden meistens in 
engen Gassen statt. Plaziert 
die Kampfer in die erste Reihe, 
die Bogenschiitzen und Ma- 
gier dahinter. Der Kampf sollte 
móglichst aus einiger Entfer- 
nung gefiihrt werden. Da 
Zhentarimalliierte die ubrigen 
StraBen von Luskan beherr- 
schen, findet Ihr keine weiteren 
Monster. 
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Die Mission wird 
immer schwieriger, 
die Monster gerissener. Mit 
diesem Wegweiser werdet 
Ihr hoffentlich alle Probleme 
lósen. 



1. The Captains' Court. Es ist 
die Stadthalle von Luskan. Ein 
Wachoffizier erzahlt Euch, daB 
die Stadtfuhrer in Ihren Pala- 
sten den jahrlichen Tribut der 
Seerauber in Empfang neh- 
men, der dieses Jahr aus ma- 
gischen Waffen besteht. 

2. Inn of the Northern Pas- 
sage. 

3. Eine Kapitansunterkunft 
aus handgeschnitztem Holz. 
Eine Gruppe Piraten wartet mit 
Geschenken. Sie greifen an, 
sobald Ihr eintretet. Die Beute 
ist ein Wand of Ice Storm mit 
drei Funktionen. 

Ein "Sleep" schaltet einige 
Gegneraus. DerSpruch "Hołd 
Person" ist ebenfalls effektiv. 
Die Uberlebenden greifen im 
Nahkampf an. Versichert 



Euch, daB die erste Reihe dicht 
geschlossen ist, die Bogen- 
schiitzen und Magier in der 
zweiten Reihe bereitstehen. 

4. Ein Fuhrerpalast mit ho- 
hen Steinwanden. Die Piraten 
greifen an, sobald Ihr eintretet. 
Die Beute ist eine +1-Keule. 

5. Eine Kapitansfestung mit 
hohen Steinmauern. Der An- 
griff der Piraten erfolgt beim 
Eintreten in das Vorzimmer. 
Die Beute sind zwanzig 
+1-Pfeile. 

6. Ein Fuhrerhaus mit hand- 
gemeiBelten Steinmauern. Ei- 
ne Gruppe von Piraten wartet 
ungeduldig mit einem Prasent 
in der Hand. Sie greifen Euch 
sofort an. Die Beute ist ein 
+1-Bogen. 
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7. Der Kapitansturm ist auf 
einer Landzunge im Hafen ge- 
baut. Eine groBe Gruppe von 
Piraten wartet mit einem Ge- 
schenk. Sie attackieren Euch, 
sobald Ihr in Sicht kommt. Die 
Beute ist ein +1-Sword-of-lce- 
wind-Dale. Es richtet doppel- 
ten Schaden bei fire-based 
Monstern (Efreetian, Fire 
Giants, Salamander usw.) an. 
Es ist die schwęrste Schlacht, 
die Beute ist auch am węrtvoll- 
sten. 

8. Der Hosttower of the Arca- 
ne. Hier liegt die Statuę des 
Ostens verborgen. Der Hostto- 
wer ist ein sehr gefahrlicher 
Ort. Bevor Ihr eintretet, ruht 
Euch im Inn aus, heilt die Wun- 
den, merkt Euch die Spriiche 
und speichert das Spiel ab. 
Sollte ein Mitstreiter kurz vor ei- 
nem hóheren Level stehen, 
lohnt es sich, nach Neverwin- 
ter zuruckzukehren, urn ihn zu 
schulen und die Gruppe zu 
starken. 

9. Das Tor im Osten fuhrt in 
die Old City. 

10. Ein Fischer erklart Euch, 
daB der FluB Mirar zu tuckisch 
zum Befahren ist. 

11. Company to the Brazen 
Pennant. Von hier aus fahrt Ihr 
zur Insel Tuern, nach Gundar- 
lun und zu den Purple Rocks. 
Ein Schiff legt jeden Morgen 
urn 8.00 Uhr ab. Schafft Ihr es 
zwischen 7.30 und 8.30 Uhr am 
Kai zu sein, werdet Ihr aufge- 
fordert mitzufahren. Die Pas- 
sage kostet fur die gesamte 
Gruppe 100 Goldstucke. 

12. Red Dragon Trading Lod- 
ge, ein Geschaft fur Rustungen 
und Waffen. 

13. Eine fischverarbeitende 
Industrie. 

14. Dies ist der alteste Teil 
von Luskan und ist ais Old City 
bekannt. 

15. Eine Briicke zwischen 
der Insel im Hafen und dem 
Festland. 

16. Diese Brucke verbindet 
zwei Inseln im Luskaner Hafen. 

17. Sobald Ihr versucht mit 
der Statuę des Ostens die 
Stadt zu verlassen, erkennen 
Euch die Piraten wieder und 
greifen an. 

In Luskan niitzen nur magische 
Waffen 
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18. Eine kleine Gruppe von 
Scrags lebt in den entlegenen 
Pieron. Es wird ein schwerer 
Kampf werden, da die Scrags 
von allen Seiten angreifen kon- 
ne n. 

19. Einige Margoyles lauern 
Euch in diesem Raum auf. Nur 
magische Waffen kónnen die- 
sen Gegner vernichten. 

20. Mehrere Margoyles er- 
warten Euch (siehe 19.). 

21. Eine kleine Gruppe 
Scrags greifl an. 

22. Es besteht eine 50%ige 
Chance, daB Scrags Euch hier 
anigreifen. Es kann sein, daB 
Ihir iiberhaupt nicht oder an 
beiiden Platzen angegriffen 
werdet. 

23. Einige Scrags lauern 
Euch auf. 

HOSTTOWER OF THE 
ARCANE 

IDer Hosttower of the Arcane 
in Luskan wird von einer Grup- 
pe von gemeinen Magic-Users 
bewohnt. Sie haben sich mit 
dem Piraten in Luskan verbiin- 
det. 

Hier findet Ihr die Statuę of 
the East, die erste der Statuen, 
die Ihr benótigt, urn das Spiel 
zu gewinnen. 

Allen Gewohnheiten zum 
Trotz liegt die Statuę nicht im 
obersten Teil des Turmes, son- 
dern in den Dungeons, urn bes- 
sę r gegen Rauber geschutzt 
zu sein. 

Wenn Ihr versucht, den To- 
wcjrzu betreten, erwarten Euch 
harte Kampfe, dessen Sieg der 
Gegner meist davontragt. Ihr 
muBt die Geheimtur zum Dun- 
gcton finden, um an den Schatz 
zu gelangen. 

Ihr trefft im Dungeon auf fiinf 
Gruppen von Skeletal Fighters, 
im» Turm auf unendlich viele 
starkę Owlbears. 

1. Sobald Ihr eintretet (1a), 
schlieBt sich eine Tur hinter 
Euch. Folgt dem schmalen 
Gang und Ihr seid am Eingang 
zum Dungeon (1b). Es fuhrt 
keiin Weg zuriick. Nach ein 
paar Kampfen kónnt Ihr zur 
Oberflache zuruckkehren. Um 
die Statuę zu bekommen , muBt 
Ihr Euch mehreren Kampfen 
stollen. 

2. In diesem kleinen Raum 
findet Ihr eine Kartę von die- 
seim Teil des Dungeons. 

3. Einige Owlbears qualen 
einen an der gegenuberliegen- 
den Wand angeketteten Mann. 
Sie greifen die Gruppe an. 
Nach dem Sieg befreit Ihr den 
Mann. Sein Name ist Brins- 
haar. Er ist ein Magic-User, der 
in Neverwinter gefangenge- 
nommen wurde. Hier wurde er 
gefoltert, um die magische Ver- 
te idigung der Stadt preiszuge- 



ben. Brinshaar ist eigentlich ei- 
ner der bósen Magic-Users 
des Hosttowers. Er wurde ver- 
haftet, ais er die Statuę stehlen 
wollte. 

Brinshaar bietet Euch an, 
Euch zu begleiten. Wenn Ihr 
das Angebot annehmt, greift er 
Euch an, sobald Ihr die Statuę 
gefunden habt. Lehnt Ihr sein 
Angebot ab, erzahlt er den Ma- 
giem des Towers von Eurer An- 
wesenheit. 

4. Hier kommt man von den 
StraBen von Luskan in den 
Hosttower. Geht Ihr ohne die 
Statuę heraus und Brinshaar 
ist bei Euch, weigert er sich 
mitzugehen. Er geht heimlich 
zu den Tower-Magiern und 
plaudert aus, was Ihr vorhabt. 
Habt Ihr die Statuę dabei und 
Brinshaar hat an dem Kampf 
um sie teilgenommen, er- 



und eintrachtig sein, jedoch 
nur, wenn die Truppe kampf- 
starkgenug ist. Entscheidet Ihr 
Euch nach oben zu gehen, ruht 
vorher aus, heilt die Wunden, 
merkt Euch die Spriiche und 
vor allem speichert den Spiel- 
stand (vor jedem neuen 
Kampf). 

8. In dieser kleinen Biblio- 
thek studieren die Magier. Beim 
ersten Eintreten erwarten Euch 
ein Wizard und ein Wachter. 
Jedesmal, wenn Ihr eine Bi- 
bliothek betretet, erhóht sich 
die Anzahl der Wizards um 2, 
die der Wachter um 3. Nach 
dem fiinften und schwersten 
Kampf sind alle Bibliotheken 
leer. 

9. Mehrere Skeletal Fighters 
greifen an. 

10. In diesem Raum findet 
Ihr die Statuę of the East. Sie 
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Im Hosttower findet Ihr die Statuę of the East. 



scheint er jetzt wieder mit einer 
Gruppe von Displacer Beasts. 
"Charm Person" und "Hołd 
Person" sowie Wurfgeschosse 
besiegen Brinshaar, bevor er 
seinerseits Spriiche einsetzen 
kann. Fur die Displacer Beasts 
benutzt "Stinking Cloud". 

5. Diese steilen, engkun/i- 
gen Rampen fuhren von einer 
Etage des Hosttowers zur an- 
deren. 

6. Die Geheimtur in der Siid- 
wand fuhrt in den Hosttower- 
Dungeon. 

7. Mehrere Owlbears greifen 
an. Nur diesen Kampf muBt Ihr 
im Hosttower gewinnen, um an 
die Statuę zu gelangen, da 
sich die Statuę im Dungeon 
darunter befindet. 

Geht Ihr von hier aus nach 
oben, werden die Kampfe im- 
mer schwerer. Es kommen 
standig mehr Owlbears und 
Hosttower Wizards. 

Die Kampfe kónnen spaBig 



wird gerade von Zhentil Figh- 
ters, Manticores und einem 
Hosttower Wizard bewundert, 
ais Ihr eintretet. Gewinnt Ihr 
den Kampf, geht die erste von 
vier Statuen in Euren Besitz 
Ober. 

Wenn Ihr Brinshaars Ange- 
bot abgelehnt habt, hat er die 
Magier informiert und sie sind 
zum Kampf bereit. Brinshaar 
kampft auf ihrer Seite. Solltet 
Ihr Brinshaars Angebot ange- 
nommen haben, empfiehlt er 
sich nach dem Kampf an Eurer 
Seite und verlaBt Euch. 

Der Schlussel zum Sieg ist 
folgender: 

a) versucht den Hosttower 
Wizard mit Spriichen zu lah- 
men, bevor er seinerseits 
Spriiche einsetzen kann, 

b) einige der Kampfer miis- 
sen den Manticores auf die Pel- 
le riicken, damit sie ihre Tru- 
deln nicht einsetzen kónnen. 
Versucht so schnell wie móg- 



lich die Frontreihe der Zhentil 
Fighters zu besiegen. 

Zusatzlich zu der Statuę fin- 
det Ihr AC6-Armbander, die ei- 
nem Magie User helfen, einen 
schweren Kampf besser zu 
uberstehen. 

11. Zhentarim Fighters f Ot- 
tem einen Manticore ais Ihr 
hereinkommt. Sie greifen so- 
fort an. 

12. Im gleichen Augenblick 
wie Ihr betreten Zhentarim 
Fighters und ein Displacer 
Beast den Raum. 

13. Einige Manticores lauern 
Euch auf. Der Kampf ist hart, 
muB jedoch gewonnen wer- 
den, um in den Besitz der Sta- 
tuę zu gelangen. 

14. Ghouls und Zombies 
warten auf Euch. 

15. Displacer Beasts. 

16. Skeletal Fighters und 
Ghouls. 

17. Viele Owlbears und Host- 
tower Wizards bewachen den 
Raum. Wie vorher beschrie- 
ben, liegt die Statuę an einer 
ganz anderen Stelle. 

18. Owlbears und Hosttowers. 

19. Owlbears und Hosttowers. 

20. Owlbears. 
TUERN 

Tuern ist eine Insel im Nord- 
westen von Luskan. Northmen 
bewohnen die Insel. Vor kurzer 
Zeit stiirzte hier ein Meteorit 
ab. Aus dem Gestein kónnen 
magische Waffen geschmie- 
det werden. 

Fire Giants und andere hitzi- 
ge Monster terrorisieren die 
Bewohner rings um die vulka- 
nische Erhebung mitten auf 
der Insel. Selbst Uttersea, die 
gróBte Stadt der Insel, ist unsi- 
cher. 

Auf Tuern muBt Ihr keine 
Abenteuer bestehen, um das 
Spiel zu gewinnen. Ihr kónnt 
auf der Stelle nach Gundarlum 
weiterziehen. Jedoch kónnt Ihr 
aus dem Gestein des Meteori- 
ten das magische Schwert in 
Neverwinter schmieden las- 
sen. Es wird Euch gegen Ende 
des Spiels in Ascore gute Dien- 
ste erweisen. 

Versichert Euch, daB Ihr zu- 
erst die Riistung of the Glacier 
euer eigen nennt, bevor Ihr 
Euch dem Meteoriten nahert. 
Der Kampf wird entschieden 
leichter. Auch das Sword of Ice- 
wind ist eine groBe Hilfe. 

1. An diesem Tor beginnt Ut- 
tersea. Es ist in das Gestein ei- 
nes alten Vulkans hineinge- 
baut. Die Wache ist sicher, daB 
Ihr einen Besuch in den Ber- 
gen nicht uberleben werdet. 

2. Company of the Brazen 
Pennant. Von hier aus kónnt Ihr 
ein Boot nach Luskan oder 
Gundarlum nehmen. Jeden 
Morgen um 8 Uhr legen Schiffe 
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Auf Thesn kann ein Schwert 
geschmiedet werden 

in beide Richtungen ab. Wenn 
Ihr in der Zeit von 7.30 bis 8.30 
Uhr kommt, kónnt Ihr einstei- 
gen. Die Uberfahrt kostet fiir 
die ganze Gruppe 100 Gold- 
stiicke. 

3. Inn of the Ancient Whale. 

4. Lars Noneck Weapons 
shop. Lars kann keine magi- 
schen Schwerter aus Meteori- 
tenerz schmieden. 

5. Der Kónigspalast. Er er- 
zahlt von dem Meteoriten und 
all den Abenteurern, die auf 
der Suche sterben. 

6. Fischmarkt. 

7. Der Raum ist voller Frau- 
en, die TongefaBe herstellen. 
Sie werden von den Piraten im 
Hinterzimmer gefangengehal- 
ten. 

8. Kestutis, ein alter Knecht, 
liegt hier, von den Piraten ge- 
knebelt und gefesselt. Ais Dank 
fiir Eure Hilfe und urn Euch bei 
Eurer noblen Mission zu unter- 
stutzen, schenkt er Euch den 
+1-Armor of the Glacier. Es re- 
duziert Feuerattaken auf die 
Halfte des Schadens, ebenso 
Angriffe von Fire Giants, Sala- 
manders und Efreeti. Es hilft 
Euch, die Kampfe auf der 
Westseite der Insel leichter zu 
gewinnen. 

9. Tanar's Shop of Useful 
Items. 

10. Eine Gruppe von Piraten 
drohen gerade einer Tópferin. 
Nachdem Ihr die Piraten be- 
siegt habt, erzahlt sie Euch, 
wie die Piraten die Frauen ge- 
fangenhalten und das Meteori- 
tenerz von den Fire Giants kau- 
fen. 

11. Krakenwachter wohnen 
in diesem Versteck. Sie berei- 
ten die Suche nach Erz vor. Die 
Wachter sind im Besitz einer 
Kartę, auf der verzeichnet ist, 
daB Meteoriten auf der West- 
seite zu finden sind. 

12. Efreeti leben in dieser 
Vulkanóffnung. 

13. Otyughs. 

14. Piraten zerstóren den 
Raum mit Inhalt. 

15. Achtung, versteckte Mar- 
goyles. Nur magische Waffen 
kónnen diesen Monstern den 
Garaus machen. 

16. Hinter der Tur sind Mar- 
goyles. Nur magische Waffen 
kónnen diese Monster besie- 
gen. 

17. Salamander leben in die- 
sem Vulkanraum. Zur Verteidi- 
gung mussen magische Waf- 
fen eingesetzt werden. 

18. Otyughs. 

19. Es besteht eine 50pro- 
zentige Chance, hier an den 
heiBen Ouellen auf Scrags zu 
treffen. 
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20. Der Raum im SchloB der 
Fire Giants wird von Northmen- 
Kriegern bewacht. 

21. Fire Giants greifen an. Es 
sind diejenigen, die die Aben- 
teurer getótet und alles Erz ge- 
stohlen haben, das sie finden 
konnten. Unter der Beschrei- 
bung fur Neverwinter kónnt Ihr 
nachlesen, wie aus dem Erz 
ein mag. Schwert geschmiedet 
werden kann. 

Dies ist der einzige Kampf 
auf der Ostseite, der Euch wei- 
terhilft. Alle anderen sind nur 
fur Erfahrungspunkte und 
Schatze gut. 
GUNDARLUN 

Gundbarg, die Hauptstadt 
von Gundarlun, ist die gróBte 
Inselstadt in diesem Teil des 
Trackless Sea. 

Obwohl die Stadt von North- 
men bewohnt wird, gehórt sie 
zur Allianz des Lords. 

Schnell erfahrt Ihr, daB die 
Tochter des Kónigs Olger Re- 
daxe, Prinzessin Jagaerda, 
von Piraten entfiihrt wurde. Der 
Kónig befurchtet, daB die Ent- 
fuhrer auf eine Neumondnacht 
warten, urn sie zu opfern. Er 
hat eine hohe Belohnung fiir 
ihre Rettung ausgesetzt. 

Gundarlum ist fiir Euch 
wichtig. Es hat den einzigen 
Tempel und Hall of Training auf 



den Inseln. Ruht Euch gut aus, 
heilt alle Verwundeten, kauft 
alle nótigen Gegenstande ein, 
schult die Anwarter fiir hóhere 
Spielstufen, merkt Euch die 
Spruche und vor allem spei- 
chert den Spielstand. 

Es gibt auf Gundarlun keine 
Mission zu erfullen, urn das 
Spiel zu gewinnen. Ihr kónnt je- 
derzeit weiterziehen. 

Nur in den StraBen der Stadt 
diirft Ihr Euch nicht ausruhen. 
Auf dem Pfad am westlichen 
Rand der Kartę greifen zwei 
kleine Gruppen von Scrags an. 
In den StraBen der Stadt lauern 
Euch drei Gruppen von Piraten 
auf. 

1. Am Pier fahren Schiffe 
nach Tuern und Neverwinter. 

Bemerkung: Wenn Ihr bis 
hier die Statuę of the West von 
den Purple Rocks noch nicht 
habt, werdet Ihr, wenn Ihr mit 
dem Schiff abfahrt, von einem 
Kraken (ein riesiger, hochintel- 
ligenter Tintenfisch) uberfallen 
und an Land der Purple Rocks 
gespult. 

Die Schiffe legen jeden Mor- 
gen urn 10 Uhr ab. Urn mitfah- 
ren zu kónnen, miiBt Ihr zwi- 
schen 9-10 Uhr dasein. Es legt 
stets punktlich ab. Ihr kónnt 
nach Tuern oder Neverwinter 
fahren, kommt jedoch nur si- 
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cher dort an, wenn Ihr die Sta- 
tuę of the West habt. Sollte Ja- 
gaerda bei Euch sein, verlaBt 
sie Euch hier und geht nicht an 
Bord. 

Der Fahrmann móchte 300 
Goldstiicke fur die Uberfahrt. 
Tauscht vor, Ihr wurdet entru- 
stet wieder gehen und er semkt 
den Preis urn die Halfte. 

Wenn Ihr in Purple Rocks 
versagt, kónnt Ihr hierher ;zu- 
riłckkehren und erneut nach 
Purple Rocks abfahren. Selbst- 
verstandlich greift die Krake er- 
neut an. 

2. Ihr seht von hier aus fur ei- 
nen Moment die Krake, wiBt 
aber nicht was es ist. 

3. In diesem geheimen Ziim- 
mer wurde die gekidnappte 
Prinzessin gefangengehalten. 
Ais Ihr hereinkommt, erlecligt 
Jagaerda gerade den letziten 
Ihrer Entfiihrer. Ihr erklart Eure 
Aufgabe und sie fiihrt Euch zu- 
ruck zu ihrem Vater. Er belo>hnt 
Euch mit einem +1-Schild und 
erzahlt von Purple Rocks. Er 
meint, in Tuern wurdet Ihr je- 
manden finden, der Euch hin- 
fiihren kann. 

4. Der Green Turtle Inn. 

5. Der Palast von Kónig Re- 
daxe. Ihr iiberhórt sein Ge- 
schrei, daB er nicht weiB, wio er 
seine entfiihrte Tochter retlen 
kann. 

6. Ein Ship Supply Depot. 

7. Der Bewohner diese HCitte 
beeilt sich Euch zu erzahlen, 
daB er erpreBt wurde, urn bei 
der Entfiihrung von Jagaeirda 
zu helfen. 

8. The Sharpers Lineage 
Arms Storę. 

9. Das Tor f uhrt zu einem Ge- 
biet von Warenhausern. Es ist 
jedoch verschlossen. 

10. Tana's Merchandise 
Shop. 

11. The Company of the B ra- 
żeń Pennant. Die Schiffe legen 
jeden Morgen vom Ende des 
Docks gerade sudlich von hier 
ab. 

12. Hall of Training. 

13. Tempie of Selune. Es 
werden Heildienste angeibo- 
ten. 

14. Die Steinfiguren erwa- 
chen zum Leben. Es sind Mar- 
goyles und sie greifen an. 

15. Eine Gruppe Margoyles 
versteckt sich hier. 

16. Scrags. 

17. Ein Northman spielt imit 
Piraten Karten. 

18. Einige Scrags debatitie- 
ren miteinander. Nach dem 
Kampf bleibt ein keiner Scrag 
ubrig. LaBt Ihr ihn gehen, zeiigt 
er auf die Siidwand. Beim ge- 
nauen Hinhóren erklingen 
Stimmen. 

19. Piraten und Otyughs. 
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WIR 

WOLLEN'S 

WISSEN 

Es ist wieder Umfragezeit: Urn POWER PLAY optimal nach 
Eurem Geschmack zu gestalten, mussen wir Eure Meinung wis- 
sen. Eure Miihe ist uns auch etwas wert: Der Gewinner erhalt ein 
Superpaket mit 30 Topspielen fur seinen Computertyp. Nichts wie 
ran an die Griffel und die 20 Fragen ausgefiillt. Sobald Ihr fertig 
seid, schickt ihn an: 



3. Sollten Sie einen MS-DOS-Rechner besitzen: Welche Soundkarte 
haben Sie installiert, besitzen Sie ein CD-ROM? 



Markt & Technik Verlag AG Kennwort: Umfrage '92 
Redaktion POWER PLAY Hans-Pinsel-StraBe 2 
8013 Haar bei Munchen 



EinsendeschluB fur den Wettbewerb ist der 20. Juni 1992, der 
Rechtsweg ist ausgeschlossen. mg 

1. Welchen Computer oder welches Videospielsystem besitzen Sie und 
welchen/welches wollen Sie sich kaufen? 



I D ' 


Keine L 


D2 


Adlib oder Kompatible 


D3 


Soundblaster oder Kompatible 


D4 


Roland 


D5 


Ich habe ein CD-ROM 


4. Es gibt verschiedene Móglichkeiten, sich vor dem Kauf eines Spiels 


zu informieren. Helfen Ihnen die Anzeigen in Power Play, sich fur ein 


bestimmtes Produkt zu entscheiden? 


I D ' 


immer L 


□ 2 


meistens 


□ 3 


selten 


D4 


nie 



5. Welche Themen sollen in Zukunft 



Computer 


besitze 


will ich 




ich 


kaufen 


Amiga 500 


D 1 


D 


Amiga 2000/3000 


□ 2 


D 


Atari ST/STE 


□ 3 


D 


Commodore 64/128 


I U 


D 


Commodore CDTV 


□ 5 


□ 


Macintosh 


De 


□ 


MS-DOS XT 


□ 7 


Cl 


MS-DOS 286er 


De 


D 


MS-DOS 386er 


D9 


D 


MS-DOS 486er 


D 10 


D 


Sonstiges, und zwar: 


D n 


D 


Videospiele: 


Atari VCS 


D 12 


D 


Atari 7800 


D 13 


D 


Atari Lynx 


D 14 


□ 


CBS Coleocovision 


D 15 


□ 


Gamę Gear 


D 16 


I l 


lntellevision 


D 17 


D 


Neo Geo 


□ 18 


□ 


Nintendo Entertaiment System 


□ 19 


D 


Nintendo Gamę Boy 


D 20 


D 


PC-Engine 


D 21 


D 


Sega Master System 


D 22 


D 


Sega Mega Drive/Genesis 


D 23 


D 


Super Famicom/NES 


D 24 


D 


Sonstiges, und zwar: 


□ 25 


D 



2. Sollten Sie einen MS-DOS-PC besitzen 


Welche Grafikkarte haben 


Sie installiert? 




keine 


D, L 


Hercules 


D2 


CGA 


D3 


EGA 


D4 


VGA 


D5 



mehr(+) gleich viel (0) oder 


weniger (-) 






in Power Play behandelt werden? 










(+) 


(0) 


(-) 


Aktuelle Meldungen 


D 


U 


D 1 


Messeberichte 


□ 


u 


I I 2 


Previews/Vorabberichte 


O 




D3 


Computerspieletests 


□ 


u 


D4 


Videospieletests 


D 


u 


D5 


Automatenspieletests 


□ 


u 


De 


lnterviews 


D 


u 


D7 


Firmenportraits 


D 


□ 


De 


Berichte uber deutsche Spieleprogrammierer 


D 


LI 


D9 


Hitparaden 


□ 


U 


D 10 


Compilation Corner 


D 


U 


D 11 


Schwerpunkte zu bestimmten Themen 


□ 


U 


D 12 


Marktiibersichten 


□ 


□ 


D 13 


Umsetzungen 


D 


u 


D 14 


Power-Tips Computerspiele 


D 


u 


D 15 


Power-Tips Videospiele 


□ 


u 


D 16 


Power-Tips Clue Books 


D 


u 


D 17 


Scenery Corner 


D 


u 


D 18 


Who-is-Who-Karten 


□ 


u 


D 19 


Wettbewerbe 


D 


D 


D 20 


Hardwaretests 


D 


D 


D 21 


Poster 


□ 


□ 


22 


Leserbriefe 


D 


D 


U 23 


Club-Ecke 


D 


D 


D 24 


Listę der besten Computerspiele 


□ 


Li 


D 25 


Berichte uber Musik 


□ 


U 


D26 


Berichte uber Kino- oder Videofilme 


□ 


U 


D27 


Berichte iiber Biicher 


D 


□ 


D 26 


Berichte uber die Comic-Szene 


D 


D 


D29 


News aus der Redaktion 


□ 


D 


D 30 


Kleinanzeigen 


D 


□ 


D31 


Andere Themen, und zwar: 


D 


□ 


D 32 



6. Wie ist Ihre Meinung zu Power Play? 

Meiner Meinung nach ist Power Play: (Bewertung nach Schulnoten- 

Prinzip) 



unverzichtbar 


D 1 


D2 


D3 


D4 


D5 


D6 


informativ 


D 1 


D2 


D3 


D4 


D5 


D6 


aktuell 


D 1 


D 2 


D3 


D4 


D5 


De 


kritisch 


D 1 


D2 


D3 


D 4 


D 5 


De 


kompetent 


D 1 


D2 


D 3 


D 4 


D5 


De 


sachlich 


D 1 


D2 


D3 


D4 


D5 


De 


hilfreich 


D 1 


D2 


D3 


D4 


D5 


De 


verstandlich 


D 1 


D2 


D 3 


D 4 


D5 


De 


preiswert 


D 1 


D2 


D3 


D 4 


D5 


De 


unterhaltsam 


□ 1 


D2 


D 3 


D4 


D5 


De 


ubersichtlich 


D 1 


D2 


D3 


D4 


D5 


De 



7. Was fehlt Ihnen in Power Play? 
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8. Welche Spiele-Genres interessieren Sie 



sehr (+) 








ein wenig (x) oder 








iiberhaupt nicht (-) ? 










(+) 


(x) 


(-) 


Action- und Ballerspiele 


D 


□ 


D 1 


Action-Adventures 


□ 


□ 


D2 


Geschicklichkeitsspiele 


□ 


□ 


□ 3 


Sportspiele 


D 


□ 


□ 4 


Adventures/Abenteuerspiele 


□ 


□ 


□ 5 


Rollenspiele 


□ 


D 


□ 6 


Denk-/Logikspiele 


D 


□ 


D7 


Strategiespiele 


□ 


D 


De 


Simulationen 


□ 


□ 


□ 9 


Schach 


D 


D 


□ 10 



8 a) Wie viele Personen, Sie eingeschlossen, lesen im Durchschnitt Ihr 
Exemplar von Power Play? 



Personen: 




b) Und was machen Sie mit Ihrem Exemplar von 


POWER PLAY, wenn 


Sie es ausgelesen haben? 




Sammle alle Hefte 


D 


Sammle einzelne Ausgaben 


D 


Sammle Power-Tips 


□ 


Sammle einzelne Beitrage 


□ 


Gebe es an interessierte Bekannte weiter 


D 


Sonstiges, und zwar: 


D 



9. Wieviel Mark geben Sie im Monat fur Computerzeitschriften aus? 





n 1 


informiere mich kostenlos 








□ 2 


unter 10 








□ 3 


10 bis 20 








D4 


21 bis 40 








□ 5 


uber 40 







10. Wieviel Mark geben Sie im Monat fur den Kauf von Computer- und 
Videospielen aus? 



U 1 


bis 15 


D2 


16 bis 30 


□ 3 


31 bis 40 


□ 4 


41 bis 60 


Ds 


61 bis 80 


D6 


81 bis 100 


D7 


101 bis 130 


□ 8 


131 bis 150 


□ 9 


uber 151 



11. Wodurch sind Sie erstmals auf das neue Power Play 
aufmerksam geworden? 



□ 1 Auslage am Kiosk 

□ 2 Werbung in einer anderen Zeitschrift 

□ 3 Empfehlung durch Freunde/Bekannte 

□ 4 Sonstiges, und zwar: 



12. Welche Computerzeitschriften kennen Sie, kaufen Sie selbst 
beziehungsweise lesen Sie auBer Power Play? 





kenne ich 


kaufe ich 


lese ich 


64'er Magazin 


□ 1 


□ 


□ 


Amiga (Markt & Technik) 


□ 2 


D 


□ 


PC-Review 


□ 3 


□ 


□ 


Amiga-Joker 


□ 4 


□ 


□ 


ASM 


D5 


□ 


□ 


c't 


De 


□ 


□ 


Chip 


D7 


D 


D 





kenne ich 


kaufe ich 


lese Ich 


Computer live 


D8 


□ 


□ 


Computer persónlich 


□ 9 


□ 


□ 


DOS 


D 10 


□ 


□ 


Gamę On 


D 11 


□ 


□ 


Gamers 


□ 12 


□ 


□ 


Kickstart 


□ 13 


□ 


□ 


Magie Disk 


□ 14 


□ 


□ 


Play Time 


□ 15 


□ 


□ 


PC-Joker 


D 16 


□ 


□ 


ST-Computer 


□ 17 


□ 


□ 


ST-Magazin 


□ 18 


□ 


□ 


TOS 


□ 19 


□ 


□ 


Video Games 


□ 20 


□ 


□ 


The One 


□ 21 


□ 


□ 


Sonstige: 


□ 22 


□ 


□ 



13. Welche Hobbies haben Sie auBer Computer- und Videospielen? 



□ 1 


Programmieren 


□ 2 


Brettspiele 


□ 3 


Postspiele (PBM) 


□ 4 


Spielautomaten 


□ 5 


DFU/Modem-Spiele 


□ 6 


Comics 


□ 7 


Musik 


□ 8 


Lesen 


□ 9 


Kino 


□ 10 


Science-fiction/Fantasy 


□ 11 


Video 


□ 12 


Sport 


□ 13 


Sonstiges: 



14. Wie kommen Sie an POWER PLAY? 



Ich kaufe sie im Zeitschriftenhandel 


I i t 


Ich lasse sie mir mitbringen 


□ 2 


Ich leihe sie mir von Freunden 


□ 3 


Ich bin stolzer Abonnent 


□ 4 


Sonstiges, und zwar: 


□ 5 



15. Fragen zur Person 



Geburtsdatum: 

Geschlecht: □ 1 mannlich □ 2 weiblich 

Alter: 




Welche Schule besuch(t)en Sie? 




Volksschule, Hauptschule 
Weiterfuhrende Schule 
Abitur, Hochschulreife 
Studium 


□ 1 

□ 2 

□ 3 

□ 4 


Was machen Sie beruflich? 




Ich bin berufstatig 
Ich bin Lehriing 
Ich bin Schuler, Student 
Ich bin nicht berufstatig 


□ 1 

□ 2 

□ 3 

□ 4 


Anschrift (braucht nur angegeben zu werden, wenn Sie an der 
Preisverlosung teilnehmen wollen): 






StraBe: 


Ort: Telefon: 


Ich bin damit einverstanden, da8 die hier gemachten 
Angaben elektronisch verarbeitet werden. 




Unterschrift: 
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SopTCDRRE mqniqcs empfe h,cn die TFflumFOTH 



die SPEZiRLisren 



der LqDEfi qus e^ER RnDEREn DimEnsion 



HOTLINE 1 
030/6944862 

11 - 19 li Vcrsaiu! 
sonst Anrufbcantwortcr. 



PC Amiga ST 



Amiga 4-Player Adapter 

A 1 juifw. + Specdbau 2 + Gods 

Am. Mouse (Roctoc) 

Am 1MB Sprichorerweiterung + 

Am. 1MB 4 Kick Off 2 

A lMB+Dungoaamasfer+ChaDi 

Ahandoned Places 44 

Airbus 320 44- 

AirSupport 4 

Alcatraz 44- 

Amberstar I ++ 

Amberstar I Lsg.-Buch ++ 

Apidya + 

Armada 2525 

ATAC 

ATrain + 

Bandłt Kinos of Anc. China + 

Bardslalel + 

Bards lale Conslructioo Set + 

&AT.1 44 

ŁAT. 2 44- 

Battle Isle ++ 

Battle Isle Erweirerungsdisk 4+ 3955* 39,95* 



44,95 

8955 

9955 

14955 - 
84,95* 74,95 7455* 
9955 9455 9455 
LV 6455* - 
7455*6955 6955 
LV. 7955 7955 
2955*2955 2955 

- 6955 - 
8955* - 
9955* - 
8955* 7455* LV. 
8955 8455 - 
6955 6955 - 
7955 LV. 
7455 7455 8455 
8455* 7455* 7455* 
8455 6955 



Birdi of Prey + 

Black Crypt (inc. Ouebook) + 

Black Gold + 

Black Sect 44- 

Buck Rogera 1 ++ 

Buck Rogera 2 

Buck Rogera 2 ++ 

Buck Rogera Brtłtspid v. TSR 

Bundesliga Manager 2 ++ 

Cadayor 44- 

Cadavor - The Payoff ++ 

Casdes -hH-t- 

Castles Dala Disk 

CH Products Gamecard 33 MU/. 89,95 

CH Products Mach 3 Joystick 7955 

CH Products Hjghtttkk 8955 



LV. 7955 7955* 
LV. 6955 - 
7455 6955 6955 
8455* 7455* 7455* 
8955 84,95 - 
7955 6955* - 
8955* LV. 
II 7955 OB 7955 BI 
6955 6955 6955* 
8455 6955 6955 
LV 3955 3955 
8455 6955* - 
3955 LV. 



Championi of Kjyrm + 

Chaos EnciDe + 

Chaos StJTkes Back 

Chessmaster 3000 + 

Chuck Yeagera Air Combat 4 

Civilisation 

Civilisation ++ 

Cmlisatioo Brdtspiol + 

CommandllQ + 

Conan + 



PC Amiga SlN Z*"^ 

6955 6955 ^Y Fl«ht of 



6955 6955 

- 6955* 69,95" 

- 6955 6955 
8955 

8455 77777 77777 

8955 

10455 - 

BU 7955 W 7955 B*, 

9455 

8455 74,95* 7455* 



Cono, of I g Biiw - R. Hood 44 9955 8955* 77777 



Conquostadar ++ 

Curse of tbe Azure Bonds + 

Darklands 

Dark Queen of Kiynn 

DarkSeed + 

Deatb Knights of Krynn +4 

Deuteroa ++ 

DieKathedralo ++ 

Dragonflight ++ 

DSA-DieScrricksalsklinKe +4 

OSA Rdlenspiel (Schmidt) 

Dimw + 

U ungeon Master 

Dynahlastors + 

BcoQueat + 

Ehrlral ++ 

0vira2 44- 

Bpie 4 

Eyeof IheBebolderl 

EyeoftheBebolderl 4+ 

Eyeaftł»Behulder2 

l'.ye of the Behokter 2 ++ 

Eyo of Beholder 2 Lsg.-Buch 4 

P-15StrikeEagle2 4 

Fal eon 3.0 

Falcon3.0 4 

Fale - Gates of Dawn 4-4- 

Falel.sg.-Buch 4-4- 



7455* 7455 7455 1 
59,95 6955 7455 
10455* 
7455* LV. 
8955* LV. 
8955 7955 - 

- 7455 7455 
8455 8455 77777 
8455*6955 6955 
7955* 6955* 6955*1 
nile Module auf I -nge 
8955* LV. 
8955* 6955 69,95^ 
7455* 6955 6955H 
8955* LV. 
8955 7455 7455 
8955 7455 7455*1 
7455* 6955* 6955* 
6955 6955 
8955 7955 - 
6955 6955* - 
8955* LV. 
2455 24^5 
8955 8455 8455 
10455 - 
11955 - 
84^5*6955 6955 
3955* 3955 3955 



Hight of the Intruder + 8455 7955 7955 

Formuła 1 Grand Prix 4- 8955* 8455 8455 

Gateway to Savage Frontierl 7455 6955 
Gateway to Savago Frontier 1 4-4- 89>5 LV 
Gateway to Savage Frontier 2 7455 LV. 



PC Amiga Sf\/^Game Boy Super NES >i 

8455 7955 7955 yAS"™! Space 6955 ActRaiser 1295S 



aobal Ccoąuest 

Gobliiins 44- 

Gods + 

Gra vis Joystick 

GreatCourts2 ++ 

Gunship2000 + 

HardNova + 

Harpooo 4- 

llarpoon Baltlesets 4 

Harpoon Editor 4- 

Heartaf China 44- 

Imperator ++ 

Indiana Jones 3 (PC-VGA U) +4 

Indiana Jones 4 

Indiana Jones 4 Lsg.-Buch +4 

Infbcom Advcnturcs dlverse 

Jaguar + 

Jotfighter 2 44- 

John Maddon Football 4 

Kick Off 2 4+ 



8955* 
6955 6955 6955 
8455 6955 6955 
9955 7955 7955 
7455 6955 6955 
10455 - 
7455 6955 6955 
8955 7955 
3955 3955 
4955 4955 
8955 8955 
7955 

8955 6955 6955 
8455* LV LV. 
15.00* 15,00* 15JJ* 
3455 3455 77 

- 6955* 6955* 
8955 LV. 
84,95* 6955 - 
6955 5955 5955 



Kingi Quest 1 (neue VGA-Vers.) 8955* LV. 77t77 



KingsQuest5 4-4/4 

Knigta of the Sky 4 

Larry 1 frieue VGA-Vbrsion) + 

Larry3 +4 

Larry5 ++/+ 

Ltgend or fterghail 4+ 

L'Empereur 

l.emmings 1 4 

Lemmings Zusatzdiikottea 4 

L.oiManioy - Lost in LA. 

Links 4 

Links - neue Kuree da II 

Loom +4 



109,95 8455 77777 

9455 8455 8455 

8955 8455 77777 

9955 9955 77777 

9955 84,95 77777 

7455 6955 6955 

9955 

7955 5955 5955 

5955 5455 5455 

8455* LV 

8955 LV. 

4455 

7455 7455 7455 



U™^mŁ£!b£££l^ te ' u y^l h n 100 ° Heferbare Spielg/ySoftware zum Anfassen 



Altnrcd Space 
Battle Buli 
Hubhle Bobble 
Bugs Bunny 
Castlovanial 
Choplifter 2 
Double Dragon 
Dr. Mario 
Duck Tales 
Dynahlasters 
F-lRaoe 
Faceball2000 



6955 Act Raiser 129 v 

7955* Adams Family 14955 

5955 Battle GP 13958 

7955*Drakkhen 15955 

5955 Dungeonmaster 14955 

6955*F-Zero 13955 

6955* Formation Soccor 14955 
5455 John Maddon Footb 15955 

5955 Lemmings 13955 

5955 MightŁ Magie 15955 
69,95 Pilot Wingi 
6955 RaidonD 



139,95 

14955 

139,95 

14955 

159,95 

13955 

6955 Supei Maiio Wiłld 13955* 

6955 Ultima 6 15955 

6955 UN-Souadron 0955 

6955 Zelda D95S 

4955 

69,95 



Hml Rumasy Igri 1 8455 RPM Padug 

Flnal Faraasy Lgd 2 84^5 Sm City 

Finał Fantasy Adv. 8455 SmFsrto 

Gamę Boy Wars 2 8455* Soul Bide- 

Gauntled2 

Ishldo 

Kick Off 

Klax 

Loopz 

Marnie Madnera 



LYNX 



Mickeys Dang. Ch. 79^5 Lynx 2 dt. 
■ "Jahi 



MickeyMou»e2 7955 1 Jahr Garanlio 
Mysterium 6955 Lynx NUrttU 

Nemesisl 5955 A.EŁ 

Pinhall R. of Gator 49^5 AwesomeGolf 
Princeof Peraia 6955 Checkered Flag 
6955 Cyberball 
6955 Gauntled 
5955 Ishido 
6955* Rolling Tbunder 
5955 Shanghai 
69^5*SimeWbrid 
4955 Toki 



w 

7455 
74,95 
6455 
7455 
74,95 
7455 
7455* 
74,95 
64^5 
7455 
Super RC Pro Am 69^5 Turbo Sub 6455 

Swordoriłope 7955 Warbirds 6455 

Teenage Turtles 1 6955 VAłrtd Clasi Soccer 7455*1 
WWf Superstars 6955 XyHots 7455 



Robocop 
Rockman World 1 



Simpsnns 

Super Mario Land 



Wir fUhren ausschucBlich fur den euronaichen. 
Markt IzennertB Nintendo Module y 



1. Monkcy Mand 2 

2. Ultima fi 

>. Amberatar i 

4. Civilisiilioii 

5. liliom Ul 



mOniGCS '■ Sp^llbrccs 

** 7. Hiin.lc.slif.il M:m.2 

vi.i nviur 3 „ |(||||c ^ 

rhfirhc, lO.Win); Comniamlir 2 



maniacs 



II. Formuła I (iP 
ni-ycollk-licikicr? 
11. Tlii-ir 1-incsl I !■ 



fTlGniGCS 16SilcntScrvicc2 
"* l7.K;iilni:id Tyccmii 
KŁGunship 20(10 
19-SuirUyu: Su|vr So 

Chcirts ^'.M-i-.a,^ 



HOTLINE 2 
030/6937245 

11 - 18.30 li I .aden 



Ladenlokal iMittenwalder StraBe 47 1000 BerUn 61 



5oFtcuarc maniacs 

proudly presents 



die TRRunpRBRiH 

******** Die Nummerl in Berlin ******** 



lOOm vom U-Bahnhof GneisenaustraBc 
Montag - Freitag 11- 18.30 h 
Samstag 10 - 13.30 h 

85 Quadratmeter Software pur 



Jetzt mai was fiir Amiga-, Gamę Boy- und Dynablasters-Freaks : 

Samstach +++ 06.06.92 +++ 14.00 Uhr +++ Dynablasters-Tlirnier Amiga/Game Boy +++ AnmeldeschluB 04.06.92 

Samstach +++ 06.06.92 +++ 14.00 Uhr +++ Dynablasters-Turnier Amiga/Game Boy +++ AnmeldeschluB 04.06.92 



G^ T Master System ^e c^^ W^ Super NES 



030/6944156 

lufo Anrufbcantwortci 

030/6944256 

Fnxl inc 



/Lorda 



k: 



Amiga STX / 

5 6955* LV. \Questfar 



oftheRingsl 4 7455 

l^rdoftneRlngf2 4 74^5* 

Lost Admirał 8955 8455* - 

Lotus Turbo ChaUenge 2 44- - 6955 6955 

MlIankPLatoon 4 9955 8455 8455 

Mad TV 44- 8455 7255* - 

MagicCandle2 4 8455 - 

MagnetJcScnilsCoUectian 4 8455 7455 7455 

Maniąc Mansłon 44- 6955 6955 6955 

Megalo Mania 44- LV. 6955 6955 

MiSwinter2 4+ 10455 8455 8455 

MW* 4. Magie 2 7455 7455 - 

MgbtŁMagic3 7955 6955 - 

M£ht4Magic3 44- 9455 7955 - 

M?ht4Magic3Lsg.-Buch4-4- 3455 3455 - 

Monkey Islandl 4-4- 7955 6955 6955 

MonkeyIsland2 6955 - 

Monkey Wand 2 4+ 8955 7955* LV. 

Monkey lsland 2 Lsg.-Buch 4+15,00 15,00 15,00 

MUfiS. 44- 6955 4955 - 

No Greotur Glory 8955 

Nova9 4 8955 - 

Padnc lslands 8455* LV. 

Parasol Stars (Bubhle Bobble 3)4 - 6955 



Patton Strikes Back 
Perfect General 
PGAIburGdf 4 
PGAGolf Kursę 4 
Pinball Dreami 4 
Finta 4 

Plan 9 from Outer Space 4 
Planets Edge 
Pools of Darkness 
Pools of Darkness 4+ 
Pool of Radiance 4 
Pd»;eQuB*3 44«- 
Populous2 4 
Pnwermonger 4 
Powermonger Data Pisk 4 



8955 
8955 84,95* - 
7455 69J95 
3955 3955* 

LV. 6955 
6455 6455 6455 

LV. LV. LV. 
8455* 6955* - 
7455 6955* - 
8955* 7955* - 
6455 6455 77777 
9955 8455* 77777 

LV. 6955 6955 

8455* 5955 5955 

- 3955 3955 



dary 2 (Sierra) n 
RaflraadTycooo l /l l / l i 
Roalms 4 
Rebel Racer 4+ 
Red Baron 1 44/4 



PC Amiga StN /^" 

mai mcit rrrnSimAa 



8955 8955 77777 

9955 8455 8455 

8455*7455 7455 
74,95* 6955 

9955 8955 - 



Red Baron 2(Aco» of the Pacific) 8955* 

RingsofMedusa2 44- 7455 6955 6955 

Riseof the Dragon 44- 9955 8955 - 

Rockełeer 4 7955 

Roland LAPC-1 899- 

SecretoftbeSilverBlades 6955 6955 6955* 

Sensible Soccer 4 LV. 6955*6955* 

Shadowlands 4 8455* 72^95 7255 

Sharehai2 8455 7455*^ 
Sbutue 44 
Bhh 

Slent Service2 + 

Sm Ant 8955 8455 

Sm Ant 44- 9955* 8955* - 

Sm Cily/Populaus 4 7455 7455 7455 

SmCityArcbitecturela.2 4 3955 3955 77777 

Sm Harth 4-ł- 89,95 7255* 77777 

Soul Crystal 44- 7455* 69^5 6955* 

StwndbYastor 2.0 44- 299,- 

Soundblaster Prof. 16 Bit 44- 599,- 

Soundhlaster CD ROM 44- 799,- 
stem Inc. SoundbL 2.0, 

;enJCingsQ.5 47455 - 

7455* 69,95* 



12455 10955*10955 Twilight 2000 4 

8955* - 

8955 8455 8455 



QuestlVGA4 
Quest3 4+ 
Quest4 44/f 
J Force 4 

2 4 

of Adventure 4+ 
e Super Soccer 44- 

• 1 4- 

Starfl£ht2 



8955 8455* 77777 

9955 9955 9955 

9955 89,95 77777 

94,95* 8455 8455 

8455 6955 6955 

7455 6955 6955 

7455 6955 6955 

3955 3955 3955 

6955 6955 77777 



J Heute bestellt Gestem geliefcrt ?! 



Star Treck - 25th Annjyeraary 4 8455 LV. 



Sagonbergor Motel 44- 
Sorm Master 44- 
Srike Commander 4 



PC Amiga 

7255* 6955 



Tales of Magie 1 
The Games Wii 



LV. 7455 74^J5 
8955* - 
7455* LV. 
Inter Challenge 48455 6955* - 
TheirFinBBtHourl 4- 7455 6955 69,95 

TheirHnestHourl-Missionl 3455 3455 3455 
lneirFinestHour2-SecrełW. 8455 
SecretW.P38,P80,He262 3955 - 

Thrustmaster Woapon Contro! 22955 - 
Thrustmastar FligW Crjntrol 22955 - 
TV Sports Baseball-Bo Jackson4 8455* 6955 
TV Sporu. Boxing 4 8455 6955* - 

TV Sports Rtileibabes 4 8455* 6955* - 

84,95* 84^5* 8455* 
Ultima 1-3 Trilogie (nur 5 1/4) 7955 
Ultima 4-6 Trilugle 8955* - 

Ultima 5 Wamors of Destiny 5955 49^5 7455 
Ulrima6 Tbe False Prophet 4 5955 6955 7455* 
Ultima 7 Tbe Black Gato 4 89,95* - 
Ultima 7 Lsg.-Bucb 44- 3455* - 

Ultima Ul Stygian Abyss 4 8955* - 
Ultima Wl Savage Empire 4 7955 - 
Ultima W2 Marhan Dreams 4 8955 
Uncharted Waters 9955 - 

Utopia 4+ 84^5* 74^5 7455 

Vroom 4 - 6955 6955 

Warlordsl 7455 6955 - 

Whirlwind Snookor 4 LV. 7455 7455 

Wing Commander 1 Sammlung 119,95 
Wino Commander 1 4 79^5 7955* - 

Wing C, 1 Secrot Misrions 1 a 2 3955 LV. 
Wing Commander 2 4 8955 

Wing C 2 Erweiterungen 4455 

Wiz 6 Bane of Cosmic Forge 59^)5 7955 
Wizardry6 44- 8455 LV. 

Wiz 7 Crusadera of Dark Savant 8455* LV. 
Wizardry 7 Lsg.-Buch 4+ 3455* 3455* - 

Zack McKracken 44 6955 6955 6955 



McgaDrwe 
dTlnc7 



McgaDmc 

i«htT 



Sar Flight I 54^ 

1 Jahr Gar. 37955 Sar Odyssey 13955* 

IR-Joypad-Set 9955 Seel Empire 11955 

Master Sys. Conv. 10955 Sreets o/ Ragę 9955 
A-ltain fj»n) 12955 Super Fantasy Zonę 10955^ 

Adv. MOC Comm. 16955 Super Monaco GP 1 9955 
Airwuir 9955 Terminator 2 1095S* 

Aleste K>9,95 1 ne Immortal 11955 

Buck Rogera 1 13455 Thunderforce 3 9455 

Califbmia Games 10955 Toki JW5S 

11455 Undeadline 1095rt 

10955 Wanong/lgRalsBr 119^5 
12955 Wanderboy 5 us 109^5 
10955 Xeoon 2 10955 

10955 Y's'11 12955^ 

Jgg GamcGcar 



GenieBt unseren Seryice 



Einrach probieren und Staunen 



DesertStrike 
DevaCraih 
Dragon' s Eye 
EAHockey 
FI Grand Prix 
F-22 lnterceptor 
GainGround 

Games Winter Ch. 109,95 Grungerat dt. inc. 
Gbouls 4 Ghosts 109,95 Columns 1 1 Gar. 
Gdden Axe 2 109.95 GG TV- Adapter 

Gyooug 9955 GG Bartery Pack 

IloUfire 9955 GGLupe 

HoUow Wbrld U955*Ale.to 

James Pond Rabocodl0955Alicn Syndrome 
1 Madden 92 109,95 Baseball 

Master of Monstera 129^5 Chessmaster 
M«ht Ł Magie 129,95 U Duck/Lucky DC.74^5 

M/Dilka 1-botbaU 10955 Froggor 69^5* 

Phantasy Sar 2 14955 Gamę Gmr Wara 7955* 
Phantasy Star 3 12955 Gdden Axe 6455 

Quackshot 10955 Galaga91 7455 

ltoveooo of Shinohi 99,95 Joe Montana Footb 7455 
Rlngs of Power 129,95 Leader Boord Golf 7455 
Rod Rash 10955 Mickey Mouse 7455 

Shining in Darkn.l 12955 Shlnofi 7455 

Sbining in DarknJ 12955 Sonic the Hedgehog6455 
Sonic the I ledgehog 8955 Space Harrier 6955 

"2 10955*Super Monaco GP 5455 

erhouse 119^5'WmderBoy 2 6455 

Die beworbencn Nintendo M. sind zł VorankUn / 
:n auf baki erschet nende Eurovcrsionen/ 



28455 

19955 

9955 

3955 

6955 

69,95* 

64,95* 

74^5 



AOe Preisc wrslehen sich ab Vereandprei8e! Ladenpreise variieren, Ladenverkauf ist leider mit hbheren Kosten verbunden. Wir hofTen auf Euer Verstandni». lrrtumer und PrejsSndernngeii sind vorbchalten Ke > 
Prcise sind gUltig, soUngc unscr Vorrat reichL Bis 100 DM BestcDwcrt berechnen wir 8,50 DM Versandkostxn . bis 200 DM: 6,50 DM , bis 300 DM: 4,50 DM te 400 DM: 2,50 DMdarUbcrist der g^KSpafl 
umsoDst. I-:ipress kostet 6,00 DM mehr, Scherheitskartnn 4 3 DM, Diskettentest 4 3 DM. Bei Vorkasse 50% Versandkosten, ab 200 DM VersandkDstenfrei. Wir gewihren auf SOF} WARli on HAUES JAHR 
CiARANTlrL Auf SF.GA N1NTFJ4DO SOUNDBLASTER, LYNX undCH PRODUCTS ArUkell JAHR GARANTIE. Unser Anruf beantworler ist immo ,werm wir malmchtda aral , lur l'Jich geł^aJW. 
Ouah Fuch der Wisscnsdurst besonders", versucht's auch auBerhalbdcr Zeiten oder im Wochenende. MitSternchen gekennzeichnete Games waren ba AnzagcaschluB ( 08.04. ) noch nicht beferr^ , sind iber 
inzwischen oft cingetronen (wenn die HersteueT z. Abwechshing punktłich Befern). Sad Ihr in Berlin, besucht doch unser Ijidengeschiilt im Herzen BerBni, miKcn ,j iCreuzberg. Inhaber : Oocpeł Ł Lo OHO^J 



hall of famę 




Die verflixte Sieben — wird der neue Uitima-Teil 
an Wizardrys Thron riitteln? 



Platz 



System 



Power- 
Werłung 



Test in 
Ausgabe 



System 



Power- 
Wertung 



Test in 
Ausgabe 



1 

2 
3 
4 
5 

6 

7 

8 

9 

10 



d) 

(2) 
(3) 
(4) 
(5) 
(6) 
(7) 
(8) 
(9) 
(10) 



Wizardry 7 

Secret of Mon- 
key Island 2 
Lemmings 

Secret of 

Monkey Island 

Railroad 

Tycoon 

Railroad 

Tycoon 

Falcon 3.0 

Secret of 
Monkey Island 
Populous 2 

SWOTL 



MS-DOS 

MS-DOS 

MS-DOS 

Amiga 

Amiga 

Atari ST 

MS-DOS 

Atari ST 

Amiga 

MS-DOS 



94% 
92% 
92% 
92% 
92% 
91% 
91% 
91% 
90% 
88% 



2/92 
1/92 
10/91 
9/91 
7/91 
2/92 
1/92 
10/91 
1/92 
11/91 



11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 



(— ) SimAnt 

(11) Silent 
Sen/ice 2 

(12) SimAnt 

(13) Silent 
Service 3 

(14) Sim Earth 

(— ) Fire & Ice 

(15) Shadowlands 

(16) Amberstar 

(17) Battlelsle 

(18) Poolsof 
Darkness 



MS-DOS 

Atari ST 

Macintosh 

Amiga 

MS-DOS 

Amiga 

Amiga 

Atari ST 

MS-DOS 

MS-DOS 



87% 
87% 
87% 
87% 
87% 
85% 
85% 
85% 
85% 
85% 



5/92 
2/92 
1/92 
9/91 
6/91 
5/92 
4/92 
3/92 
12/91 
12/91 




ATARI 



Diesen Monat fuhren wir un- 
sere konsolenspezifische 
Top Ten weiter; Kandidat ist 
das Super Famicom (in USA 
und Deutschland tragt es den 
Namen Super Nintendo, kurz 
Super NES). Leider gibt es in 
deutschen Landen noch kei- 
nen megagroBen Software- 
markt fur den japanischen 
Bestseller; Mitte des Jahres 
wird das Gerat allerdings offi- 
ziell in Deutschland erscheinen 
— gleichzeitig mit einer Fiut 
von Spielemodulen; die Soft- 
warefirmen sind schon eifrig 
am zusammenbasteln. ri 



Power- 
Wertung 



Test in 
Ausgabe 



Power- Test in 
Wertung Ausgabe 



1 

2 
3 
4 
5 

6 
7 
8 
9 
10 



1) Secret of 
Monkey Island 

2) Railroad 
Tycoon 

3) Populous 2 

5) Silent 
Service 2 

— )Fire & Ice 

6) Shadowlands 

7) Battle Isle 

8) PGATour 
Golf 

9) Grand Prix 

10)Mega lo 
Mania 



92% 
92% 
90% 
87% 
85% 
85% 
85% 
85% 
83% 
83% 



9/91 
7/91 
1/92 
9/91 
5/92 
4/92 
10/91 
6/91 
2/92 
9/91 



1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 



1) Railroad 
Tycoon 

2) Secret of 
Monkey Island 

3) Silent 
Sen/ice 2 


91% 
91% 
87% 


2/92 
10/91 
2/92 




4) Amberstar 


85% 


3/92 




5) Special 
Forces 


84% 


2/92 




6) Chip's 
Challenge 

7) Brat 


83% 
80% 


7/91 
9/91 




8) Flood 


79% 


9/91 




10)Flames of 
Freedom 


78% 


7/91 




— )Rodland 


76% 


12/91 
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hall of famę 




SUPER MARIO 
BROS. 3 

Wer kann den schónsten (SchwarzweiB-)Mario 
zeichnen? Schickt mir doch ein paar Zeichnungen... 



Platz 


Titel 


System 


Power- 
Wertung 


Test in 
Ausgabe 


Platz 


Titel 


System 


Power- 
Wertung 


Test in 
Ausgabe 


1 


(1) Super Mario 


NES 


95% 


12/91 


11 


(8) Bonk's 


PC-Engine 


86% 


10/91 


Bros. 3 








Revenge 








2 


(2) Finał Match 
Tennis 


PC-Engine 


91% 


6/91 


12 


(9) Shining in the 
Darkness 


Mega Drive 


85% 


12/91 


3 


(— ) Super Contra 


Super 
Famicom 


90% 


5/92 


13 


(10) Gamę Boy 
Wars 


Gamę Boy 


85% 


9/91 


4 


(3) EA Hockey 


Mega Drive 


90% 


9/91 


14 


(11) Parodius 


Gamę Boy 


85% 


7/91 


5 


(— ) Warsong 


Mega Drive 


88% 


5/92 


15 


(13) Wonderboy 5 


Mega Drive 


84% 


1/92 


6 


(4) Zelda 3 


Super 
Famicom 


88% 


3/92 


16 


(14) Starflight 


Mega Drive 


84% 


12/91 


7 


(5) Formation 


Super 


88% 


3/92 


17 


(16) Gamę Gear 


Gamę Gear 


83% 


8/91 


Soccer 


Famicom 






Shinobi 








8 


(6) Finał 


Super 


88% 


2/92 


18 


(17) Puzznic 


NES 


82% 


8/91 


Fantasy 2 


Famicom 














9 


(— ) Wonderboy 5 


Mega Drive 


86% 


5/92 


19 


(18) Castlevania 2 


Gamę Boy 


82% 


10/91 


10 


(7) Sim City 


Super 
Famicom 


86% 


12/91 


20 


(19) Sonic the 
Hedgehog 


Mega Drive 


82% 


9/91 





• !• 




Platz 


Titel 


Power- 
Wertung 


Test in 
Ausgabe 


1 


(1) Ultima 6 


78% 


6/91 


2 


(— )Bug Bomber 


76% 


5/92 


3 


(2) Bard's Tale 3 


71% 


6/91 


4 
5 

6 


(3) Teenage 
Turtles 2 

(4) World Class 
Rugby 

(6) Encounter 


68% 
67% 
65% 


2/92 
2/92 
7/91 


7 


(7) Volfied 


64% 


2/92 


8 


(8) Extreme 


64% 


8/91 


9 
10 


(9) Ultimate 
Baseball 
(10)Welltris 


63% 
61% 


12/91 
5/91 



Platz Titel 


Power- 
Wertung 


Test in 
Ausgabe 


1 


(1) Wizardry7 


94% 


2/92 


2 
3 


(2) Secret of 
M. Island 2 

(3) Lemmings 


92% 
92% 


1/92 
10/91 


4 


(4) Falcon 3.0 


91% 


1/92 


5 


(5) SWOTL 


88% 


11/91 


6 


(— )Sim Ant 


87% 


5/92 


7 


(6) Sim Earth 


87% 


6/91 


8 
9 


(8) Pools of 
Darkness 

(9) Battle Isle 


85% 
85% 


12/91 
12/91 


10 


(10)Gunship 2000 


85% 


11/91 



Platz Titel 


System 


Sound- 
wertung 


1 


Super Mario 
World 


94% 


3/91 


2 


Super Contra 


90% 


5/92 


3 


Finał Fantasy 2 


88% 


2/92 


4 


Populous 


87% 


4/91 


5 


Sim City 


86% 


12/92 


6 


F-Zero 


85% 


3/91 


7 


Super Ghouls'n' 
Ghosts 


81% 


12/91 


8 


Castlevania 4 


80% 


2/92 


9 


Mystical Ninja 


80% 


10/91 


10 


Pilotwings 


80% 


3/91 



b/9? 
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KLEINANZEIGEN 



N T 



Wollen Sie einen gebrauchten 
Computer kaufen oder verkaufen? 

Suchen Sie Zubehór? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme 
oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakt bietet allen Computerfans die Gele- 
genheit, fur 5.- DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik 
Ihrer Wahl aufzugeben. 

Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der August-Aus- 
gabe (erscheint am 15.7.'92): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 5. Juni '92 
(Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spater eingehende Auftrage werden 
in der September-Ausgabe'92 (erscheint am 12. August '92) veróffentlicht. 

Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Karle auf dem Durchhefter. 

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigen text darf max imał 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben 
betragen. 



C64/C128 



Biete C64-Games, nur Origmale, z. B. Katakis, 
Micr.-Soccer usw. sehr gunstig. Tel. 02156/ 
8193 

Suche dringend Alter Ego fur C64 Tel. 08761/ 
5502 oder schreibt an: Holzner Florian. Freisin- 
gerStr. 18, 8051 Langenbach 

Verk. Pagefox (DTP-Modul m. Speichererw.) + 
Eddilox (erslkl. Zeichenprg. f. P.-Fox) inki. 
Demosdiskf. nur290DM Markus Hisge.Schlm- 
kenweg 15. 6348 Herbom 8 



Verk. C64 + Floppy + Joyslicks + Diskbox und 
div. Disks, 6 Monate alt, fur 700 DM. Andreas 
Gawlik, O-4020 Halle, Leninallee 169 



Verk. C64, Floppy 1541 II. Drucker MPS-1 230, 
Maus, 75 Disks, 2 Joyslicks, HB, Preis VB, nur 
Barzahlung. Michael Sefiler, 8729 Donners- 
dorf 7, Tel. 09528/284 



Verk C 64 mit ca. 20 Orig.-Spielen und Data- 
sette. Wer Interesse hal, ruft Mo - Fr. von 1 8-20 
h: Tel. 05723/3656 



Kaule Rollenspiel-Oldies: Below the Root. 
Phantasy II. Xyphos, Realms o( Darkness, 
Eternal Dagg. 2400 AD, Nippon, Moebius, 
Legend of Blacksilver, Deathlord. Tel. 05832/ 
3051,Carsten 

Verk. Last Ninja 25 DM, Graf, Man 15 DM, 
Dang. Freak 20 DM, Mayday Squad 15 DM, 
Labyrinth 10 DM. Grave Yardage 30 DM, 10 
Top Classics 25 DM etc, alles Originale To- 
bias, Tel. 05132/3315 

Tausche die Orig.-Spiele Neuromancer und 
Bards Tale III (100 % o.k.) gg. die Spiele Pools 
of Radiance und Champions ot Krynn. Tel. 
02671/3258 

Verk. C64 II + Floppy 1541 II, 4 Orig.-Spiele, 
110 Disks, 2 Joysticks, Resetmodul, 2 Diskbo- 
xen, Abdeckhaube, 4 64er. Tel. 06187/7172 
(Preis VB 350 DM) 

Drucker Citizen 1 20 D - 9-Nadel-Matnx. tur C 64 
zu verkauten. Preis 150 DM. Frank Faber, 
Irisweg 88, 4700 Hamm 5, Tel.ab 18 h: 02381/ 
63242 

Verk.furC64(100%igeOrig.-Games)Driller10 
DM, Transworld 20 DM. Football M 10 DM, 
lnvest 20 DM. Speedball 1 DM. Tel. 2472 in O- 
6420 Neuhaus 

Verk. C 64 II + Floppy 1541 II + Drucker + Finał 
C. III + ca. 1 50 Disks mit bekannten Spielen (tir 
VHB 700 DM Tel. 0671/32761 , Emanuel Hans, 
Kirchstr. 53, 6550 Bad Kreuznach 

Verk./tausche Turrican l & li, Pool of Radiance, 
Last Ninja II, Ultima V, suche: Man. Mansion, 
Golden Axe, R. Dangerous II, Conquestador, 
Andre Wagner, OT Sperrmauer Nr. 6, 0-6551 

Grafenwarth 

Verk. C 64 mit Floppy, Monitor, Drucker und ca. 
40 Disks, NP 1 600 DM, VP 800 DM. Tel. 021 02/ 
35483 (nur von 18-20 h) 

Suche Orig. Trucking und Transworld. Schickt 
Eure Angebote an: Jochen Gimplinger, Heide- 
gasse 1 7, A-2462 Willleinsdort 

Verk. C64 II, 1541 II, Data, Joystick, Maus m. 
Pad, Haube. Locher, Bucher und Diskbox, 300 
Orig.-Spiele + Prg., Leerdisks, 100 % o.k., 6 
Monate alt, NP 1200 DM, VB 430 DM. Tel. 
07157/3281 



Verk. C 128, Farbmon. + Floppy 1571, Drucker 
+ Orig.-Spiele, Joysticks, VB 700 DM. Tel. 
02932/21878 

Verk. C 1 28 + Floppy + Disks + Joysticks fur 350 
DM VHB. Tel. 07942/3077, Michael 

Verk. C 64. Floppy 1541 II. Zusatzlw, 1 Jiystick, 
Abdeckhaube. Box, 100 Disks mit Spielen und 
Anwenderprg., HB, fur 600 DM. F. Kleszcz, 
Melkerstr. 51 c, O-3540 Osterburg 

Verk C64, 1541, Datasette, Finał C. III, Orig.- 
Spiele. Bucher und Hefte fur C64, 9-Nadel- 
Malrixdrucker von Citizen, fur 750 DM. Tel. 
08141/7846 ab 17 h. Markus 

Suche Orig. Last Ninja III mil Ani. (wenn mgl. 
gunstig) sowie Ani. tur LasI Ninja I + II. Angeb. 
an: Holger Danneberg, Am Graben 7, 4352 
Herten 

Tausche die Spiele Finał Fight und Back to the 
Futurę III gg. Gateway to the Savage Frontier 
oder Bard's Tale III. Nur in Berlin!! Tel. 030/ 
4351116 

Verkaufe: Das Magazin, Transworld, North and 
South, Simcity, Rings of M., Invest. Manche- 
ster. Ghostbusters II, Manager, Crimetime, Kick 
Off II, Preise von 25-30 DM. Tel 07032/22334, 
Timo 

Biete, suche, tausche PD-Soft fur den C64 und 
suche alles fur C64. Zuschnften an: Mario Kai- 
ser, Wurzener Str. 8, 0-7281 Mockrehna 



Suche Legend of Blacksilver, verk. Bards Tale 
II 4 III, Alien, Shogun, Eternal Dagger, Wizards 
Crown, Druid II, Sorcerer Lord, zu je 20-25 DM. 
Tel. 0911/6312511 

Verk. C 64. Floppy 1541, Drucker MPS-1 230. 
Datasette, 100 Disks, Box, Joysticks, 12 Kas- 
setten, zahlreiche 64er Mag., fur 500 DM. Tel. 

04254/8739 nur 15-21 h 

Tausche Space Ouest 4 dt. (VGA) gg. The 
Secret of Monkey Island II (dt., VGA). Matthias 
Noch, Basallweg 6. 2000 HH 65. Tel. 040/ 
6023358 ab 16 h 

Verk. C64-Ong.: Turrican, Ninja Spirit, H. Volta- 
ge, Music-Ass ., FBs Big Box. Mystery o. the 
Mummy, F-16, Aaargh, Hollyw. Poker, je 20 
DM. Seige, Friesenslr. 9, 0-7125 Liebertwolk- 
witz 

Ich suche fur meinen 64er das Spiel Colonia 
Conquest. Preis VB. Michael Schmitt. Am Klau- 
senberg 7, 6520 Worms-Abenheim 

Verk. C 128 D + Mon. 1084 S, 2 Joys, Maus, 
Geos 1 28, Geos 64, ca. 40 Prg. + 2 Diskkasten, 
fur 1000 DM. Tel. Berlin (Ost) 2820596 

Wegen Systemwechsel vergebe ich meine 
Softwaresammlung (ca. 400 PD-Disks & 320 
Originale) preisgunstig. Wer interessiertist, kann 
eine Listę mil einer genauen Aufstellung gg. 3 
DM in Briefmarken erhalten. Stefan Hiils. Stich- 
wort C64-Verkauf. Dmxperloer Str. 87, 4290 
Bocholt 

Verk. C64, Datasette, Maus + Pad, 100 Disks. 
Resetsch., Disk-Box, Orig.-Spiele, Multi-Mo- 
dul, viel Lit., def. C64, viel Zub., Schmolte Dirk, 
Ebertstr, 5a, O-8609 Wilthen (Preis 500 DM) 

Verk. Orig. Ultima VI fur C64/128, orig. verp. 
und ungespielt. Preis VB. Tel. 05272/5333 o. 
05272/7975 

Verk. C64 II, 1541 II, Farbmonitor, TV-Tuner, 
Liber 80 Disks, Joystick, Datasettenrecorder mit 
Datasetten, Module, HB, Original-Disks. Tel. 
02058/1347 (ab 15 Uhr und 20 Uhr). Preis 500 
DM 




Der Verlag behalt sich die Veróffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, dereń 
Text auf gewerbliche Tatigkeit schlieRen laBt, sowie Anzeigen unter Postlager- 
nummern werden nicht veróffentlicht. 



Verk. Turrican II fur C64 auf Disk oder tausche 
gg. Finał Fight oder gg. Wrestling Mania. Tel. 
02104/46130 

Verk. C 64 II, 1541 II, 4 Joysticks, 16 Orig.- 
Spiele, 40 bespielte Disks mit ca. 150 Prg., 2 
Steckmodule, Abdeckhaube. Diskettenlocher 
etc, Preis ca. 650 DM. Tel. 08344/1330, Andi 



Amiga 



A 500, 1 MB (abschaltbar), Zubehór und evtl. 
TV-Modulator wegen Systenwechsel, alles erst 
3 Monate alt und 100 % o.k., VB 650 DM, Tel. 
07541/4981 (Jens) 

Verk. Amiga-Ong.. z.B. Zack MC Kracken. 
Maniąc Mansion, Indiana Jones (Adv ), Strike 
Fleet, Battle Isle, Loom, Red Storm Rising, 
Super Cars II. Tel. 05382/6106 

X-Copy Professional zu verkaufen mit Hardwa- 
reteil. Preis: VB. Tel.: 0209 782902 

Verk. Sileni Serv. II (55), Elvira, Cosm Forge 
(je 45), Hero's Ouest (50), Great Courts 2, 
Unreal, Ultima 5, Monkey Isl., Sp. of Adv. (je 
40), Dragonflight (35); Bjorn: 02241/334128 

Amiga-Onglnale: Larry 3 (dt.), Cruise tor a 
Corpse je 40 DM; HSgar, Lethal Xcess je 35 
DM. Fu Mega-Dnve: Toejam + Earl. Magical 
Hat, Mlght + Magie, Out Run u.a.. Tel.: 06322/ 
7851 

A 500, 1 MB, 2. Laufwerk, Monitor Philips CM 
8833, 560 Disks, VHB 1 700 DM; Bucher 200 
DM, Modem 2400 Baud 200 DM, Action Replay 
II 120 DM + Zubehór. Alles zusammen 2100 
DM Tel.: 02586/8666 

Verkaufe: alte AMS, PP, Amiga Joker u. a. fur 
PC. Preis 2 DM Stuck. St. Schramm, Pf 1333, 
3549 Wolfhagen 

Verkaufe Amiga 500 mit 1 MB + TV-Modulator 
und mit 12 Spielen (Larry 3, Turrican 1 + 2, 
Ralnbow Isl., Finał Fight usw.) + 2 Joy fur 850 
DM. Tel.: 08234/5389 ab 17:30 Uhr 

Verk. Starbytes S. Soccer, Ghengis Kahn. 
Populous 2, Lemmings 2. Railroad T., Cruse for 
a. Corpse, Muds, zu je 50 DM. S. Hegele. 
Rómerslr. 31 , 8933 Untermeitingen, Tel.08232/ 
1726 

Verk. Game-Boy. + Light-Boy + 5 Module ( 
Kwirk, Tetris, F1-Spirit, Double Dragon II, Dra- 
gons Lair) fur 300 DM (NP 480 DM). Tel. 0841/ 
32201 

Verkaufe orig. Game-Boy-Modul: Nintendo 
World Cup im Wert von 40 DM. Achim Zeiler, 
Tel.: 07124/1355 

Verk. orig. Elvira Mistress of the Dark im Wert 
von 45 DM. Achim Zeiler, Tel.071 24/1 355 

Suche Tauschpartner fur Amiga. 100 %-ige 
Antwort. Schickt eure Listen an Haktan Kók, 
Oberw. HauptstraRe 68, 7632 Friesenheim 2 

Verkaufe Steigenberger Hotelmanager + alte 
C-64-Spiele, Preis VHB. Telefon 07944/2488 
ab 21 h 

Verk. Amiga-Ong: Manch. United Eur., Out Run 
Europę. Battle Isle, Ooops up, Pang, Lotus 
Turbo II je 30 DM. A. Lassanske, Dorfstr. 1 1 . 0- 
4401 Tornau v. d. Heide (Tel. Raguhn 633) 

Verkaufe Amiga-Orig.: Necronom 40 DM, Dra- 
gon Flight 45 DM, Drakkhen 45 DM und Ultima 
VI zu 50 DM. Tel. 08331/71606 



Verk. A 500 + Mon 1 084 S + 2. Lfw. + HD 20 MB 
+ Speich.-Erweiterung, variabel von 512 KB - 
4500 KB (!). Tel. 08105/14460 , VB 2.300 DM ( 
1 Jahr alt) 

Amiga-Top Spiele zu verk.: z.b. Bundesliga- 
Manager prof., Day of the Pharao, Wallstreet 
Wizard, Ringside, Carrier Comand+ weitere 24 
Top-Programe. Tel. 02256/3143 ab 17 h 

A-500 + 1 MB Speichererweilerung + 1 exter- 
nes 3,5 "Laufwerk + 52 MB-Festplate mit SCSI- 
Controller * Amiga Action Replay 3, zusammen 
fur 1600 DM VB, auch einzeln zu verkaufen, 
Tel. 02256/31 43 ab 17 h 

Verk. Orig.: Monkey Island, Loom je 30 DM, 
Maniąc Mansion, Zak Mc Kracken, Muds je 25 
DM, Jahangir Khan Squash, Time, Austerlitz je 
15 DM, Iridon 10 DM. Tel. 09221/5234 

Tausche: Fate-Gates of Dawn. Return of Me- 
dusa, Bloodwych, Data-Disk. Roctfn Roli, Zack 
McKracken, L.o.F. gegen Drakkhen, Kathedra- 
le, Stadt der Lówen. Schreibt an: Schmitt Bian- 
ca, TalsIraRe 9, 8609 Bischberg Telefon 0951/ 
69771 

A 2000 C. 1 Jahr, 3 MB. ext. 3.5"-Floppy. Orig.: 
DeluxePaint 3, X-Copy Prof.. 13 Spiele (Fate, 
Muds, Fish. Lemmings u.a.) fur FP 1000 DM. 
Dieter Acht. Fichtenstr. 6, 5419 Muscheid. Tel. 
02684/6174 

Suche Monkey Island, Zak McKracken, Maniąc 
Mansion, Indiana Jones an the last Crusade. 
Angebote schriftlich an: Alexander Wellmann. 
Ringstr 7, 4513 Belm 

Verk. fur Amiga Original-Spiele zwischen 20 - 
40 DM, z.b. Red Baron 40, SS II 35 DM, Gods 
35 DM, Larry III 35 DM, Rise 40 DM, Turrican I 
20 DM, Lotus 1 25 DM, Krynn 30 DM. Wongs 35 
DMu.v.a.. Tel.: 08841-8816 

Verk. Amiga 500 + 1 MB RAM + 30 MB-Fest- 
platte + 2. LW + Monitor +• Roc Knight + Hand- 
bucher + Disk-Box. Alles 100 % O.K. NP ca. 
2600 DM, fur nur VB 1800 DM. Tel.: 08841/ 
8816 

Verk. orig. Lotus Challenge II fur 35 DM (2 
Wochen alt), suche Monkey II fur 40 - 50 DM. 
Ich habe auch andere Spiele. Tel. 06762/7286 
(fragt nach Mathias) 

Tausche von PD un Demos!! Listen an/bei: 
Holger M., Dr.-Georg-Sauerwem-Str. 22, 3212 
Gronau 

Amiga Musician sucht Kontakte zu anderen 
Music-Wizzards. Tel. 069/6664602 (Thomas). 
PS.: Ich suche standig neue Samples und 
Demos. Suche Coder fur Demo (zahle gut) 

Ósterreich!! PC- und Amiga-Soft. Nur neue 
Originale. Gratisliste bei: P. C , Postfach 38, A- 
1204 Wien 

Kick-Off II + Finał Whistle 45 DM, Demomaker 
45 DM, Kid Gloves I zu 1 8 DM. R, Winkelmann, 
Dorfstr. 4,0-2041 Faulenrost. Porto fur Antwort 
beilegen! 

Verk. 1 Jahr jungen A 500, 1 MB, 2te Floppy, 
Joy, Mouse, Zub. wegen Systemwechsel. 100 
% o.k.. VB 950 DM. Felix. Tel. 02150/321 1 

Amiga-Orig.: Special Forces. Monkey Islands II 
je 60 DM. Invesl, XCopy V 5.2 je 40 DM, Falcon 
MD I, Powermonger Data WWI je 30 DM, 
Waterloo. Hard Drivin II je 20 DM. Tel. 04254/ 
8739 

Verk. Amiga-Ong. fur 20 - 30 DM pro Spiel. z.B. 
Dungeon Master, Pool o. Radiance, Populous, 
Sim City, E. Hughes Int. Soccer usw., Matthias 
Hauck, Tel. 06331/44993 
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Verk. Amiga-Orig. : Their Finest Hour fur 40 DM 
in Top-Zusland! Tel. 07309/391 1 ab 19 Uhr 

Verk. A 500, 1 MB, 1084-S-Mon., Joystick, D- 
Box + 100 Disks. Literatur, Originale, 8 Monate 
alt, Preis VB. Tel. 06074/32682 (nach Dalibor 
(ragen)ab 15 h 

Verk. A 500, 1 MB, 3,5" , Stereo-Monitor, 30 MB- 
HD, Schaltkonsole, 6 Ong.-Splele + Joys (Preis 
2150 DM). 68030-Board 24/60 MHz, 4 MB, 
Preis 2850 DM. Tel. 06107/8557 ab 17 h 

Verk. Amiga-Spiele: MM 2, Populous II. Mega 
Lo Mania, BardsTale III, Buck Rogers, Spirit ot 
Adventure, Death Knights of Krynn |e 35 - 50 
DM. Tel. 07245/2091 

Amiga kaputt, alles kaputt. Lose deswegen 
meine Spielesammlung auf und ext. LW fur 80 
DM. Listę verl.. Tel. 07181/86278 (Muto verl.) 
ab 18 h 

Originale: Monkey II 45 DM, Shadowlands 45 
DM. Lotus II 40 DM, Lemmings 30 DM. Mille- 
nium 2.2 20 DM. Tel. 07082/20433 ab 13 h. 
Sven Reuter 

Verk.A500 + TV-Mod.fur450DM,LW150DM. 
Drucker MPS-1500 C 190 DM, Action Replay 
150 DM, Trickstudio 70 DM, Scriptum 60 DM, 
zus. 900 DM. Tel. 02265/8416 

Verk. fur A 500 Originale: Populous II 60 DM, 
Wizardry IV 55 DM, Bundesliga Man. Prof. 50 
DM Tel. 040/5221219. Torsten 

Verk. A 500. Monitor. 1 MB Speichererweite- 
rung, fur 1000 DM. NP 1400 DM. Tel. 089/ 
7591643 

Emerald Mme I und II (Orig.) gesucht. K. Bóker, 
Wertherstr. 89, 4800 Bielefeld 1, Tel. 0521/ 
132932 

Suche Jump and Run- und Action-Games fur 
Amiga. Thomas Stackmann, Muhlstr. 21 , 6907 
Nussloch 

Billig!!! Super-Originale: z. B. Populous II, Xenon, 
A-10 Tank Killer und The Blues Brothers je 29 
DM. Tel. Cottbus 22953 od. Aico Rasser, Hal- 
lenser Str. 6, O-7500 Cottbus 

Suche Tauschpartner fur A 500 ( 1 MB) aus aller 
Werlt. Habe alte + neueste Games. Schickt 
eure Listen an: Philipp Weinberger, Stadtplatz 
24, A-3874 Litschau 

Verk. Amiga-Orig.: Bundesliga Manager Prof., 
G. F. L. Championships Football, Preise VB. 
Tel. 05723/1088, Torsten 

Verk. A 500. 1 MB, 2 Joys, Mon. 1084 S, 
Bucher, Anwendungen. Spiele (u.a. Lemmings, 
Great Courts II, F-18), kpi. Preis VHB 1400 DM 
Tel. 06027/8343 ab 18 h 

Verk. und tausche Amiga Demo-Stuff (only 
legał). Listen mit RP an: Timo Zaugik, Upper- 
stegerstr. 39, 5090 Leverkusen 1 . Tel. ab 17 h: 
0214/64318 

Verk. Micropro Golf, alles orig. verp„ mit dt. 
Ani., fur 45 DM. Tel. 06103/32834 ab 15 h, 
Thomas 

Suche Rollenspiele aller Art wie Spirit of A.. 
Amberstar. Darklands, Fate. Immortal usw., 
verk. Chaos oder tausche gg ein anderes 
Rollensplel, Tel. 07556/8386 

Verk. orig. Zak MC Kracken (es fehlt aber dle 
Zeitung) fOr 60 DM. Tel. 030/3021259 (nur 
Samstags),ubrigensmitKomplettlósungundin 
Deutsch. 

Verk. A 500, Mon. 1084 S, 2 LW. 1 MB, 24- 
Nadel-Drucker, Abdeckhaube, div. Bucher, 80 
Disks + Box, 3 Joysticks. orig. Dokumentum, 
Reflections, Football Manager II, fur 1800 DM. 
Tel. 02265/9258 

Verk. viele Amiga-Orig. f. je 30 DM, z. B. Unreal, 
Tusker, Batman, Linę of Fire, Plaque. W Cup- 
Soccer Italia 90, Turrican II, Technocop, Battle 
Squadron, Stryke u.v.m., Tel. 09264/1467 ab 
20 h 



Verk. A 500, 1 MB, TV-Mod., Joystick fur 650 
DM. Verk. Speedball, Projectyle, Interphase, 
Xenomorph (alle dt. Ani. oder kpi. dt), je 20 DM. 
Tel 08105/1425 



Verk. Originale!! Hard Bali 25 DM, It Came from 
the Desert 45 DM, Vermeer 25 DM, Oh no morę 
Lemmings 29 DM, The Godfather 35 DM. Ver- 
sand per NN. Tel. 08671/4140. Tobias 

Orig. Battle Isle, Kings Bounty, Eye of the 
Beholder, Aband. Places, Spirit of Adventure je 
40 DM, Captive 30 DM, Drakkhen 15 DM. Tel 
0209/23726 ab 19 h 

Verk. Orig. Courts II, Pirates, Indy III je 30 DM, 
Flood, Kick Orf II je 25 DM und Microprose 
Soccer, Speedball, Klax je 1 5 DM. zus. 1 50 DM. 
Tel. 07128/2133 

Suche Lemmings (Orig.) 20 DM und Railroad 
Tycoon (orig.) 20 DM. Tel. 06432/62620, nach 
Oliver fragen (nach 14 h anrufen) 



Verk. Buck Rogers, Pool of Radiance, Eye of 
the Beholder, Starglider II, Curse of the Azure 
Bonds, Champions of Krynn, je 1 5 - 35 DM. Tel. 
0228/253888, Michael 

Orig.: Battle 60 DM, Powermonger 40 DM, 
Cosmic Pirates + Spherical je 20 DM. Tel. 0431 / 
735052 

Verk. A 500. 1 MB RAM, Mon. 1084 S, sowie 
HD 590 20 MB, 2 MB RAM im Festplattenbe- 
trieb + Spiele, Zubehór und alle AJ-Ausgaben 
fur 1500 DM. H. J. Hofmann, Tel. 06733/7074 

Achtung FreaksM Suche Software aller Art fur A 
500 (max. 1 MB), schickt eure Listen an: M. 
Wendelstein, Felsenweg 8, 7407 Rottenburg 1 

Verk. Mon. 1084 mit Anschlu(3kabelfurnur250 
DM. Markus Flaig, Karlstr. 7, 7340 Geislingen, 
Telefonnummer angeben! 

Verk. Orig.: Graffiti Man 5 DM, Garrison II 10 
DM, Sat. 1-Gliicksrad (Neuwert 40 DM) jetzt 
nur 15 DM, alle Preise VB. Tel. 06621/64724, 
Chris 

Suche ganze Spielesammlungen und Bestan- 
de, alte Spiele von SSI, Infocom, Origin, Tela- 
rium, aber auch neue. Nur Originale. Tel 0721/ 
859677, Bernhard 

Verk. A 500 + 180 Disks + 30 Orig. + Action 
Replay + Drucker + Mon. 1 084 S, Speichererw., 
2 LW, 2 Joys, Super-Maus, Literatur, Demos 
usw., Tel. 05441/1060 Keno (Preis VB) 

Verk. A 500, 1 MB, 2 LW, NT, Action R„ 
Drucker. Mon. 1084 S, 2 Sticks, Maus, 180 
Disks, 30 Orig., Literatur, Anwenderprg., De- 
mos, VB 1800 DM Tel. 05441/1060 ab 15 h 

Verk. Orig. Monkey Islands 45 DM + Lósung, F- 
15 II 50 DM, Kaiser 50 DM, Nam 35 DM, 
Starflight 30 DM, Cadaver 35 DM, 3D Constr- 
Kit 60 DM. Tel. 08144/628 ab 14 h 

Verk. Amiga-LW A101 1 (NP 220 DM) fur 150 
DM, kaum benutzt oder tausche LW + Mario 
Land gg. TV-Tuner. Tel. 0203/442916. Frank 
Kremer 

Verk. orig. F-19. Bards Tale II + III, Codex, 
Dungeon Master, Captive, Bloodwych DD, 
Super Wonderboy, Archipelagos u.v.a. Tel. 040/ 
6445524 ab 20 h 

Verk. Roger Rabbit, Lemmings, Red Baron fur 
Amiga. Schreibt an Untersberger, PF 43. A- 
1092 Wien 

Suche Originale, zahle faire Preise. Sword of 
Aragon, 7 Cities of Gold, Romance of 3 King- 
doms. Angeb. an: Thomas Holler, Tel. 05521/ 
72083 nach 20 h 

Verk, 688 Sub. . Waterloo, It Came f . the Desert, 
Battle of Britam, Gunboat. BH 1942, je 35 DM, 
suche Birdsof Prey, Special Forces, ADS, F-15 
II, Tel. 04401/72373 



Tausche Loom gg. Maniąc Mansion oder 
Monkey II. Tel. 0531/513762 

Verk. Action Replay fur A 500 tur 80 DM. Meldet 
euch bei: T. Blanken, Tel. 04293/398 ab 19 h. 
Suche oder tausche gg. TV-Tuner fur Amiga 



Verk. A 2000 C (3/9 1 ) . 1 int. LW 3,5", 1 Tastatur. 
1 Maus, 1 MB ROM, 1 HF-Mod., 1 Joystick, 900 
DM VB. Tel. 02242/4825, Walter 

Vergebe meine gesammelte Softwaresamm- 
lung an interessierte Amiga-User. Listen bei: 
RogerBalzer.Scalettaststr. 143,CH-7000Chur 
(Versand nur in der Schweiz) 

Verk. Orig. Monkey Island ftir 40 sFr., Lem- 
mings, Powermonger tur je 30 sFr., SO 3, 
Starflight, Zak, F-19 fur je 25 sFr., Heinz Ber- 
nold, Oberwilerstr. 39. CH-4106Therwil 

Suche fur A 500 ahnliches Prg. wie Multiplan fur 
PC. Nur Original! Angeb. an. W. Bollow, Pano- 
ramie B 2/1 . 2430 Sierksdorf 

Verk. 80 Games (keine Rollenspiele bzw. 
Adventures) fur 40 DM + 1 Freispiel, habe nur 
Neues(Rodland, Lemmings, Turrican II, Mercs, 
Swiv, Prehistorik usw.). Tel. 05439/1491 

Blete neueste Soft (PD) fur PC und Amiga. 
Gratisliste bei: Spamer Serge, BP 200, L-3403 
Dudelange/Luxemburg 

A 500, 1 MB, 2. LW, Mon. 1084 S oder Philips 
Personal-Monitor (450 DM) fur 2000 DM zu 
verk., mit ca. 100 Orig. -Games, Drucker MPS 
1000 DM fur 250 DM. Tel. 06035/1791 

Verk. Atari 1040 STFM, 60 MB-Festplatte, 
Extras, 2 Monitore. Stander, 35 Spiele, 2 MB, 2. 
LW, PC-Emulator, 1 Prg.-Disks, 2500 DM VB. 
Tel, 0212/591395 

Suche Techno-Prg. tur Amiga Plus, egal wel- 
ches. Preis VB. Andreas, Tel. 06103/32908 
nach 19 h 

Suche 2. LW + Eye of Beholder. Biete Mega 
Drive (PAL) + Super M. GP. Schreibt an Dandy 
Grundmann, Schonacher Str. 15, 7740Tnberg 



Mon. Philips CM 8833 Color f. 350 DM verkau- 
fen. K. Neumann, 4709 Bergkamen, Tel. 02307/ 
86655 

Amiga-Orig. Bloodwych II 35 DM, Man. United 
Europę 45 DM, Powermonger 50 DM, Foft, 
Conqueror, Man. United, Inter. Soccer, Fuli 
Metali Planetę, je 40 DM, alle 300 DM. Tel. 
08803/9672 

Verk. Orig. Double D. Bill (dt.) 50 DM, Vroom 
(dt.) 50 DM, Muds (dt.) 25 DM, Masterblazer 
(dt.) 15 DM, Emerald Minę II (dt.) 15 DM. Tel. 
08868/1309 

Verk. A 500, 1 LW. 1 MB, Monitor 1084 S, 16 
Originale, ftir 1100 DM. Detlef Heidelmeier. 
Altdorfer 1 , 8070 Ingolstadt 

Verk. Orig.: Battle Isle 50 DM, Dyter07 40 DM, 
Starbyte Super Soccer 50 DM, Turrican II 40 
DM und Power Dnft 35 DM. Tel. 06392/2539 

Verk. Drucker MPS-1 550 C fur 550 DM, nur 1 x 
gebraucht, keine Mangel, fur A 500 oder C 64. 
Tel. 09854/1350 (Schuster Joachim) 

Tausche Carrier-Command, F-16 Combat, 
Wolfpack gegen z.B. Populous II, Strike-Fleet 
oder Bundesliga M. Prof., Tel. 02161/644825 
ab19h 

Verk. Amiga-Orig. Birds of Prey, Lemmings, 
Champions of Krynn, Great Courts II, The 
Immortal, Loom, Battle Isle, Red Storm Rising. 
Tel. 09921/7284 ab 18 h 

Verk. orig. Sim City, Rock'n Roli, Turn it, Demos 
Winter, Stargilder II, Xybots, Gauntlet II, Le- 
gend of Faerghail, Bloodwych I + II, je 30 - 40 
DM, Tel. 0911/6312511 

"" European Gamę of the Year "** 
Oh No! Morę Lemmings (eigenstandiges Prg.) 
60 DM, Powermonger nur 20 DM. T. Sickert. 
Kattenberge 38, 21 10 Buchholz 

A 2000 + Farbmon. + Lernprg. + Spiele + 
aktuelle Anwendersoft, Maus, Joystick, Bucher, 
100 % i.O. fur 1400 DM. Tel. 07121/40507 

Verk. A 500 mit Farbmon., Spielen und Anwen- 
derprg., Lernprg., Maus, Joy9ticksund Fachbii- 
cher, alles Top-Zustand, Wr990 DM Tel. 071 21/ 
40507 

Verk. Orig.-Spiele, z.B. Larry II und III, F-16 
Falcon, Grand Prix Circuit, Kick OFF II, Indiana 
Jones a. Ihe lasl Crusade etc, Preise 10 - 40 
DM. Tel. 07121/40507 

Verk. A 500. 1 MB, 2. LW, Philips-Farbmon., 4 
Joysticks, 2 Mause, viel Soft, Bucher, 2 Disks- 
boxen, nur kpi. abzugeben. VB 1777 DM. Tel. 
ab 18 h: 08382/22017 

Verk Orig.-Spiele (z. B. F-15, S. E. II. Battle Isle 
etc). Mit frank. Ruckumschlag Listę anfordern 
bei: M. Beck, Sorgersweg 24a, 8990 Lindau, 
auch Klassiker erhaltlich 

Verk. Oil Imp.. Ski or Die, 25 DM, Inter. Soccer 
Chall., Kick Off II 30 DM. Pamehta, Copy Disk 
5 DM, Microprose Soccer, Summer Olympiad 
20 DM, Plutos 10 DM. Tel. 06408/7718 

Verk. Orig. Battle Isle. Lemmings, Manch. Unit. 
Europę, Atomie, Monkey Island, Powermon- 
ger. Hot Red. tausche auch gg. GB-Spiele. Tel. 
04402/81844, Maltę 

Suche Orig. engl. Bane of the Cosmic Forge, 
biete 65 DM. Suche auGerdem Orig. Heroes of 
the Lance, Cadaver und Chaos Strikes Back. 
mgl. gOnstig. Tel. 06184/3770, Michael 

Verk A 2000, 2 LW. Kick 1.3, 3 MB, 40 MB 
SCSI-HD, Stereo-Mon., opt. Mouse + Pad, Orig.- 
Software, ca. 50 Fachzeitschriften, 5 Joys, 
Fachliteratur, fur 2000 DM. Tel. 06027/1403 

Verk. ext. 2/8 MB RAM-Box fur A 500 (abschalt- 
bar), 4 Wochen alt, NP 400 DM, jetzl nur 330 
DM. Tel. 06851/70856 ab 15 h (David) 

Verk. A 500, Farbmon. + 2 Fachbiicher + zu- 
statzliches LW + 1 MB fur 1 100 DM. Tel. 089/ 
4301533 ab 18.15 

Verk. 1/2JahraltenA500, 1 MB, F-19, Turrican 
II, Fusion, Chaos Strikes Back, Uhr. vor 3 
Wochen erst uberpriift, VB 820 DM. Meldet 
euch ab 19 h unterTel. 0228/616810, Torsten 

Verk. Orig.: M-1 Tank Platoon, Thunderhawks, 
F-15 Strikes II, Wild-West-World u.v.m. auch 
jede Menge Ani. vorhanden. Achtung, nur von 
17-21 h. Tel. 04551/83710 

Bin an neuester Software mteressiert, suche 
deshalb Tauschpartner, kaufe aber auch preis- 
gunstig. Listen an: R. Walter, Bischofswerder 
Str. 9. PSF 570. O-8060 Dresden 

Verk. 22 Originale, suche PD-Prg., die ich in 
eine PD-Serie aufnehmen kann. Tel. 06643/ 
1254, Steffen 

Wegen Systemwechsel habe ich noch viele 
Spiele fur den Amiga zu verkaufen. Listę anfor- 
dern bei: R. Haas, Hetzendorferstr. 58/4/1, A- 
11 20 Wien 



Stop!! Amiga-Software zu verk.. auch gute 
Demos und div, Anwenderprg., also ans Tele- 
fon: 0261/805376 (Tommy), 24 h dank AB 

A500, 1 MB, 2 LW, Mon., Monkey Islands.Their 
Finest Hour, Larry I, Zak u.v m., 2 Joys, Pad, 
Zeitschriflen, 1 Jahrall.kaumgebr , 100"oO.k , 
NP 2500 DM, VB 1999 DM. H. Biichel. Am 
Kreuz 2, O-6906 Kahla/Thur. 

Verk. A 500, 1 MB. 2. LW, Mon. 1084 S, 
Zubehór und grol3e Softwaresammlung fur 1 1 00 
DM VB. Tel. 02238/52785 

Suche A 500. 1 MB, HF-Modulator, Maus, 
Netzteil, eventuell Disk, 100% o.k ,an:Schma- 
le Dirk, Ebertstr. 5, O-8609 Wilthen (bis 700 
DM) 

Verk. einige (Orig.) Amiga-Soft zw. 5 und 30 
DM. AuRerdem noch fur schlappe 75 DM: 
Speichererw. 0,5 MB + 1 LW und Action-Re- 
play. Tel. 06151/22317 

Verk. Elvira, Buck Rogers, Drakkhen, Lem- 
mings. Rise of Dragon, Heart of China, Bane of 
the Cosmic Forge. (Alles 35 - 60 DM). Tel. 
02067/1277 

Verk. orig. Monkey Islands (kpi. dt., 1 MB), 50 
DM, Larry III (kpi. dt., 1 MB). 70 DM, PGA Tour- 
Golf (dt.) 45 DM. Alexander Feil, Sudelenstr. 
14, 7322 Donzdorf 

Verkaute A 500. Speichererw., Monitor, 2. 
Laufwerk, Maus. Abdeckhaube, 2 Joysticks. Li- 
teratur, 4 Orig. (Turrican II. Indy III, Mig 29, 
Battle Isle), viel Soft, ASM's, VB 1400 DM. Tel. 
089/428500 

Verk. Orig.. Eye of the Beholder 40 DM, Formu- 
ła One Grand Prix 60 DM, Winzer 30 DM. Tel. 
0561/518798 

Orig. Computerspiele fur A 500, wie Monkey 
Island li, Mad TV, Space Ouest 3 u v.a. Spiele 
tur 15 DM. Tel. 0261/23934, Toni 

Verk. Drucker Star LC 20 (neuw.) fur 340 DM. 
Tel. 06343/2097, Karin Julch 

Verk. A 500 (1 MB, 6 Monate alt), 2 Orig., 
Joystick, Maus, 10 Leerdisks, zus. 500 DM. V. 
Kruger, Breitestein 34. O-3400 Zerbst 

A 500 plus, 2 Monitore OVP. 2 LW + 6 Top- 

Spiele, Sllent Service II, RailroadTvcoon. Mega 
Lo Mania, Finest Hour usw. VB 1000 DM. Tel 
07144/14720 

Verk. A 500, 1 MB, Mon. 1084, Maus, 2 Joy- 
sticks, 20 Orig. (z.B. Larrys, Utopia, Bundesli- 
ga. Prof Populous II usw), VHB 2200 DM. Tel. 
05221/81898 ab 17.30 h, Marcel 

Amiga-Soft zu vergeben: Info bei: R. Wattenho- 
fer, Bulstr 7, CH-8854 Siebnen/Schweiz, Fax: 
055/645074, Tel. 077/931809 

Verk. 512 KB-Erweiterung fur A 500, wegen 
Falschkauf fur 50 DM (NP 100 DM), Erweite- 
rung Ist mit Uhr. Thomas Hófer, Ench-Weinert- 
Str. 16, O-6500Gera 

1 Jahr alt + kaum benutzt: Amiga m. 1 MB, 
Maus, Joysticks. 200 Spiele, sogar 2. LW mit 3 
m-Verlangerung usw., sucht neuen Besitzerfur 
nur VHB 950 DM. Tel. 06152/62869 

Original zu verkaufen: Populous 35.- DM, Drakk- 
hen, Champions of Krynn, Indiana Jones III und 
Zak MC Kracken, je 40,- DM, Bane of the Cos- 
mic Forge u. Starflight II fur 50,- DM, Tel. 09402/ 
6808 

Orig. zu verk.: Kings Ouest I + III, Space Ouest 
II, Manhunter + N. Y., Rocket Ranger, The 
Pawn, Bermuda Project, Goldregon's Domain 
fur 20-30 DM. Tel. 09402/6808, Thomas 

Verk. Blasteroids 15 DM, Bloodwych 20 DM, 
Interphase 15 DM, Bandit Kings 50 DM, Immor- 
tal 20 DM, Imperium 30 DM, alles orig. Tel. 
02662/6455 

Verk. die Bucher "Programmieren in Basic". 
Assembler, Datamat, Know How, Amiga-DOS 
und den TV-Modulator fur 60 DM. Tel. 08669/ 
37334, Thomas 

Verk. u. tausche, suche Orig.-Spiele, bevorzugt 
Strategie + Rollenspiele, habe Battle Isle, Silent 
S. II, Bandit Kings, Second Front usw. Tel. 
07041/41026 

Verk, A 500 mit Farbmonitor, guten Spielen und 
Programmen, Lernsoftware, Vokabeltrainer, 
Fachbuchern, Zubehór usw., alles m Top Zu- 
stand zum Preis von 990 DM. Tel. 0751/52057 

Verk. A 2000 mit Farbmon., Maus, Joystick, 
Fachliteratur, Lernsoftware, Spiele und Prg., 
alles in bestem Zustand, Preis 1450 DM. Tel. 
0751/52057 

Verk. 2. LW fur A 500, Populous II, Mega Lo 
Mania und Champions of Krynn, alles 100 % 
o.k., Preis VB. Tel. 02852/6550, Alexander 

Achtung! Verk. A 500, kpi. mit Farbmon.. Mou- 
se und 20 MB- Festplatte fur 2250 DM. Markus 
Pfeifer, 5240 Alsdorf, Tel. 02741/22768 
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Programm-Disc Doktor gesucht, dringend, zahle 
sehr gut. Tel. 06243/7635, fragt nach Johannes 

Verk. Games Imperium. Mega Lo Mania, Baltle 
Command, Powermonger, World War 1, Buck 
Rogers, Armour-Geddon, Chaos Strikes Back. 
Verk. billlg. Tel. 06146/1236, Christof Hoch- 

heim 

Verk. Cadaver und Turrican II fur je 35 DM. Tel. 
06227/4737 (kein Tausch) 

Suche Legend ol F., Summer Games, Bad- 
lands, verk. Gunboat 40 DM , Space Ace 50 DM. 
Tel. 04361/1238 

Verk. Cosm. Forge. Midwinler II je 45 DM, Dr. v. 
Laas 30 DM, Berlin 1 948, Lords of Doom, Logo 
je 20 DM, Sarakon, Gravity, Capt. Blood je 15 
DM. Tel. 09281/42917, Wolfgang 

Verk. Ong.-Railroad Tycoon, Tower Fra )e 40 
DM. Team Suzuki 30 DM, Warhead Damocles. 
Int. Championship Wrestling je 20 DM. Tel. 089/ 
1294167 ab 14 h 

Verk. A 500, 1 MB-RAM, RGB-Mon. m. BTX- 
Terminal, 2 Joysticks, Mauspad, 14 Orig.- 
Games u.a. Larry II, III, Indy III, VB 1600 DM. 
Tel. 09632/2274 (Markus) 

Suche Orig.-Spiel Elitę, Preis VB. Schnell anru- 
fen: Tel. 0421/471392 

Verk.A500, 1MB, 2.LW,HF-Mod. .Joystick, 10 
Orig.-Games (R.R. Tycoon, SS 2), 26 PD- 
Disks. nur 500 DM. Tel. 0209/25546 ab 15 h 

A 2000, 2 x 3,5", 5,25" LW, 3 MB-RAM, Mon. 
1081, PC-Karte. Maus. Joystick und div. Soft- 
ware, Zubehór, urn ÓS 19000 VB, NW 30000. 
Tel. 0222/5356168 abends (Austria) 

Verk. Orig.-Kick Off II 30 DM, Might & Magie II 
50 DM, Falcon + Missionsdisks I + II. 100 DM. 
Suche dringend. The Big Deal. Angeb. an: 
Michael Habich, Adalbert-Stifter-Str. 13, 7175 
Murrhardt 

Verk. Onginale: Formuła One, Grand Prix, PGA 
Golf, Raił Road T., Hard Drivin II, Beckertext II, 
Zeitschriften, ASM. Power Play. Tel. 06131/ 
384821 ab 16h 

Verk. 5 Superspiele: Crack Down, Unendliche 
Geschichte, fur 1 00 DM oder einzeln fur 25 DM. 
Tel. 07162/24454 

Verk. A 500, 1084 Stereo-Mon. + 40 Leerdisk. 
7 Spiele, 3 Monate alt, NP 2100 DM, fur 1200 
DM. Marburg, Tel 06420/1646 (Manfred und 
Thorsten) 

Verk. orig. Cadaver, Batman, Z-Out, Missile 
Command, Label-Print, Slot-Cars, Turbo Out 
Run, Intromaker u. viele Komplettlósungen. 
Tel. 08195/372 

Verk. Amiga Orig. -Spiele. Feary Tale, Falcon. 
Kick Off II, Player Manager, Eye of Beholder, 
Spherical, Bundesl. M., Tel. 08208/222 

Verkaufe A 500 + 1 MB + Monitor + 50 Originale 
(Populous II usw.), alles 100°i O.K., fur nur 
1 299 DM! Verkaufe auch Mega-Drive (neuwer- 
tig) + Spiele fur 350 DM (100% O.K.). Tel. 089/ 
7236123 



MS-DOS 



Verk. Monkey Island II, Pirates. Indy 4, Llnks 
(Kursę), Railroad Tycoon, Ultima 6, MM 3, 
Elvira, Spellcaster 101, 201. Tel. 02173/51828 
ab17h(Holger) 

PC-Orig.: Mighf & Magie III. kpi. dt. (3.5*) 70 
DM, Ultima (3.5" und 5,25"), Bane (3,5") je 50 
DM, Bards Tale 1-3 (3,5") 60 DM, Tunnels + 
Trolls (5,25") 40 DM zzgl. Porto. Tel. 05232/ 
71 103 ab 17 h 

Verk. PC 386-33 mit 4 MB Speicher. 2 x 1 05 MB 
HDs, 1,44 MB und 1,2 MB-Floppys. S-VGA 
Kartę, 1 MB bestuckt, und S-VGA-Monitor fur 
nur 3000 DM. Tel. 0531/336833. Holger 

Verk. oder tausche: Ml 1 35 DM. GC II 45 DM. 
Crash Course 35 DM, Swotl 50 DM; suche 
Larry V, Star Trek. Verk. Gamę Boy (1 09 DM) + 
Spiele: R-Type, Tennis, Castlevania, alle je 25 
DM (GB + Spiel 180 DM). Tel. 07544/8544 

'" Achtung " Vęrkaufe fur PC: Great Courts 2, 
Mario Andretti, Ókolopoly.PGA-Golf.jeweilszu 
50 DM + NN. Sowie einige PD-Programme 
(Anwendungen etc.). Tel. 089/6377596 ab 17 
Uhr 

Verk. WC I, Mission I + II, WC II, Sp. Op. I., Silent 
Service II, Indy 500, Elitę plus, Their linest 
Hour. Tel. 08702/681 ab18h 

Verk. od. tausche: Monkey I dt. 25 DM, Crash 
Cours 30 DM, Swotl 45 DM, Great Courts II 40 
DM, suche: Formuła One Grand Prix, Gunship 
2000, Wizzard 7. Tel. 07544/8544 (18-20 h) 



Verk. . tausche orig. Loom, Budokan, Megatr. 1 , 
M1-Tank P„ Eye dl., Andretti, Pop, Battle Isle, 
LHX, GL 2, Rise of Dragon dt., Railroad Ty- 
coon, GS 2000, Elitę plus. Tel. 08325/368, 
Martin 

Verk. Euro-PC, Herc.- + CGA-Mon., 3,5"-LW. 
570 KB-RAM, MS-DOS 3.3. GW-Basic, Works 
1.1, viele Bucher u. Spiele, 1500 DM NP, verk. 
fur 1000 DM. Tel. 08092/21432, Florian verl. 

Handscanner GeniScan GS-4500 zu verk.. bis 
400 DPI, kpi mit Software u. Anleitung, 190 DM 
(1 Jahr alt, Topzustand), Tel. 08233/6636 

Verk. Oria Mad TV 50 DM, Civilisation 45 DM, 
Ishido 35 DM. Klax 1 9 DM, Big Business 30 DM, 
Prom. Lands 9 DM. Sil. Service II 29 DM. Krislal 
19 DM. Tel. 08761/4442 (Stefan) ab 16 h 

Verk. Savage Empire 45 DM, Imperium 35 DM, 
Martian Dreams 55 DM, Wonderland 40 DM, 
Lemmings 50 DM, Command HQ 55 DM, Car- 
men Sandiego 20 DM, Bane 50 DM. Tel. 0631/ 
16359, Alex 

Suche Wing Commander I + Secret Missions I 
und II, und Wing Commander II + Mission- 
Disks. Nur Originale gesucht. Tel. 06043/2913 
(Matthias)ab 16 h 

Verk. Soundblaster-Karte mit Ani. u. Stereo- 
Chips fur VB 230 DM (7 Monate alt): Orig- 
Spiele: Speedball II 40 DM, Power Drift 40 DM, 
Omega 30 DM. Tel. 04956/3456 

Alle Games, 5,25", zu verkaufen: Bards Tale III 
(dt. Ani.) 55 DM, Spellcasting 201 60 DM und 
The Magnelic Scrolls Collection (dt. Ani.) 65 
DM. Tel. 07663/3644 ab 17 h 

Tausche div. Spiele gg. Indy IV, EOB 1 , Gods, 
Sim Ant, Star Trek, Longbow, PQ 3. SQ 4. 
Civilisation, Larry 5. Soundblasler. Jan Mone- 
ke, Sudeck6, 3014 Laatzen 5, Tel. 05102/5589 

Suche EGA-Mon. mit zugehóriger Grafikkarte 
(Raum Frankfurt/M.). Tel. 069/514045 16-18 h 

Verk. PC/XT, 5,25"-LW, 20 MB-FP, IBM Col.- 
Monitor, Keyboard. DOS 5.0. Marcus L, Fich- 
telgebirgsstr 25, 8580 Bayreuth. Tel. 0921/ 
92808 (VB 850 DM) 

Tausche Maniąc Mansion gg. Monkey Island 
oder Lemmings oder Indiana Jones III. Tel 
09128/8484 

Verk. PQ III, dt„ VGA, NP 120 DM, urn 70 DM 
und Indy lll-Adv. dt.. NP 70 DM, urn 40 DM Tel. 
07475/7554 (Michael Rilter, Staufenstr. 1 0, 7453 
Burladingen) 

*" Suche Tauschpartner "** Faustik Peter, 
Krippengasse 8. A-2410 Hainburg 

Crash Course 35 DM, 3 D Construction-Kit 70 
DM. Powerdrome 35 DM, Midwinler 35 DM, 
suche Harpoon + Zusatz-Diskette. Tel. 07681/ 
22305 ab 18 h 

Verk. S-VGA-Karte + (Treiber-) Software fur AT 
und XT. Suche 9-bzw. 24-Nadel-Drucker Lean- 
derZeischka, Hauptstr. 79. 8786 Rieneck, Tel. 
09354/1656 

Verk. Orig. Star Trek fur 65 DM, 2 Oulckjoy 15 
DM und Joystick- Card 17 DM. Boris Marovic, 
Veilchenweg 5. 7430 Metzingen 4, Tel. 071 23/ 
21194 14-16h(au8erDo.) 

Verk. Star Trek 25 th Anniversary, Hard Nova 
fur je 50 DM, UGH Lympics, Xiphos. Lost Pa- 
trol, Captain Blood. fur |e 15 DM. Tel. 0046/ 
647833, Heiko 

Tausche Orig. Wing-Commander + Sp. Opera- 
tions. Knlghts of the Sky, Monkey Island II 
(dt.)m ATF II. gg. Star Trek oder andere. Tel 
0271/355544 ab 19 h 

386SX-16, 1 MB, 80 MB-HD, 1 MB VGA, 6 
Monate alt, Orig. DR-DOS 6.0, Works 2.0, 
Magellan. POD, MM III u.a., FP 1000 DM. 
Dieter Acht, Fichtenslr. 6, 5419 Muscheid Tel. 
02684/6174 

Tausche Orig. A-10 gg. andere Simulationen, 
verk. 9-Nadel-Drucker Peacock D-1013, bau- 
gleich MT-81, 150 DM. Ronald Pulst. Bauern- 
siedlung 1 , O-4240 Ouerfurt 

Verk. orig. verp. Flugsim. 4.0, Gunboat, A10- 
Tank Killer, Air Combat, Das Boot, Red Storm 
Rising, Last Patrol, je óS 300. Tel. Ósterreich 
(0)6467/7624 (Herbert) ab 18 h 

Verk. fur PC (5,25"): Secret of Monkey Island II 
55 DM, Team Y. 35 DM, Flight Simulator IV 50 
DM. Komplett 1 1 5 DM. Christian Amlinger, Tel. 
06542/2962 

Verk. Orig. Adlib-Card + Jukebox, Visual 
Composer + 10 Disks a 24 Songs + 2 m Kabel 
fur 220 DM. Patrick Scharrenberg, Tel. 02151/ 
662968 

Orig. Beholder II. Moneky II, Buck R. II, MM 3, 
Swotl, Startrek je 60 DM, Indy III VGA, Sim 
Earth, Bandit Kings, Nobunaga II, Monkey I, 
Buck I, Air Combat, Command HQ je 50 DM. 
Tel. 07258/8520 



Verk. PC-Cosmos 90 DM, Irnmortal 35 DM, 
Star Saga I + II je 45 DM, Star Fleet II 40 DM, 
Rules of Engagement 45 DM, War of the Lance 
35 DM. Tel. 0209/86381 

Verk. PGA-Golf 30 DM, Bundesliga M. Prof. 40 
DM. Sim City + Populous 30 DM, Wolf 30 DM, 
Indy III 30 DM, Gold Rush 20 DM, An Art of War 
15 DM Tel. 04135/5147298 

Verk. Larry V (3,5"), dt. Ani., P-80 Shooting- 
Star 5,25", Nova 9 3,5" + 5,25", Indy III (dt!), 
VGA-Vers. 3.5", Mad TV (5,25"). Eye of the 
Beholder (dt.). Tel. 02041/27258, Frank 

Op. Stealth Loom, Centurion je 30 DM. Sim 
Earth, Wonderland, Lemmings je 45 DM, KQ V 
(EGA), Larry, Triple, je 50 DM, Pop 25 DM, Indy 
III 30 DM, WC Secr. M I zu 20 DM. Tel. 07942/ 
3077 

Verk. Wing Commander 45 DM, SM I + II je 25 
DM. Tel. 05375/1825 zwischen 13 und 14 h 

Suche Wallstreet Wizard! Verk. div. Orig.-PC- 
Spiele: Joe Montana, Kick Boxen, TV Sports 
Basketball. Tel. 06403/4580 ab 19 h (Stefan + 
Jórg) 

Verk. Monkey Island (Orig.) fur 60 DM und 
North & South (Orig.) fur 30 DM. Erik Tittel, 
Walter-Friedrich-Str. 37, 0-1 1 1 5 Berlin 

Verk. Eye of the Beholder 45 DM, Red Baron 50 
DM, Space Ouest III (dt., 3,5"), alles Originale. 
Tel. 04137/7723 oder 04137/7692 

Verk. 286er PC, 12 MHz, 1 MB RAM, 40 MB- 
Festplatte, 64 KB-Cache, 3.5" HD, DOS 5.0, 
Maus, VGA-Farbmon.. 3D-Kit, Police Ouest 3, 
Space Ouest 4, VB 2300 DM. Tel. 0-431692 
Pasewalk, Neue Bundesl. 

Verk. Originale!! Monkey Isand II auf 3.5", VGA. 
kompl. dt., und Silent S. II auf 5.25", je Spiel 45 
DM. Tel. 06691/23839 20-22 h und 8-10 h 

MS-DOS-Orig.: G 2000, Elvira II, Space Ouest 
4, Civilisation, Monkey Islands II. Links, furie 50 
DM. Wing C. II, Silent S. II, LHX je 40 DM, evtl. 
auch Tausch. Tel. 06356/8594 

Suche folgende PC-Spiele: Lemmings. Mon- 
key Islands II, Duck Tales, Indy 500, Elvira I + 
II, Eye of the Beholder I + II, Andretti Tel. 
07741/66341 

Verk. Loom, Indiana Jones 3, Zak Mc Kracken, 
Prmce of Persia, orig. mit Verp. u. Ani., je 50 
DM. L. Gottsauner, Fróhlichstr. 15, 8460 
Schwandori 4 

Ósterreich!! PC- und Amiga-Soft, nur neue 
Originale. Gratisliste bei: P. O, Postfach 35, A- 
1204 Wien 

Scuhe Wa rlords (enhanced Vers ) sowie Arma- 
da 2525, Verk, oder tausche auBerdem Gate- 
way to Savage Frontier I + II. Stelnhauer, Tel. 
069/527974 

Verk. Soundblaster 1 .5 + org. WC II zu 300 DM. 
orig. Lemmings 50 DM, WC 1 , SM 1 + 2 fur 1 00 
DM, Red Baron, LHX fur 100 DM (alles orig.). 
Preise VHB. Tel. 06134/54615. Christoph 

Verk. Microsoft MS-DOS 5-Update fur VB 200 
DM Interessenten bitte melden bei 06400/71 44 
ab15h 

Modem! Verk. nicht benutztes Modem (300, 
1200 or 2400 Baud, Auto Dial, Auto Answer) 
mci. Soft. Tel. 02247/63943, Heiko (DM 200 
VB) 

Verk. Commodore PC- 10 II mit zwei 2,25"-LW 
und Grunmon. Dazu MS-DOS 2.11 mit GW- 
Basic, VB 350 DM. Hanjo. Tel. 071 1/455852 

Tausche PGA, LSL 5, Terminator II, Iceman, 
suche Hudson Hawk, Indy 4, Populous 1/2, 
LafferUtilfies, Winter/ Summer Challenger. Tel. 
0711/495852, Hanjo 

Tausche Orig. MM 3, Buck Rogers 2, Gateway 
to the S. F., gg. andere Roilenspiele. suche 
Wizzardry 7, Pools of Darkness, nur Originale. 
Tel. 02274/4822, Rudiger 

Suche bllligst Indiana Jones 3 + 4 256 f. VGA- 
Vers., und Special Forces sowie Links Zusatz- 
disk. Lars Zimmermann, Wesd. Landstr. 211, 
5880 Ludenscheld 

Dt. Vers.: Monkey Island II, Police Ouest III, 
Operation Stealth, Maniąc Mansion, Red Ba- 
ron. Tel. 0228/656770 ab 20 h 

Verk./ tausche Gods, WC 1, Nova 9, Larry 5, 
MAD TV, Klax, Rick 2. H. Arens, Tel. 02131/ 
511050 

Verk. 30 orig.-PC-Games, z.B. Wing Comman- 
der I und II, Baltle Isle, Bunesliga Manager II, 
Winter Challenge, Speedball II, Secret of 
Monkey Island II, E. o. B. Tel. 06473/1430 

Verk. 25 Orig.: z.B. Battle Isle. Ultima 6, Speed- 
ball II, Bundesliga M. Pro. + Zusatzdisk, Irnmor- 
tal, Winter Challenge, A-10 + Zusatzd., Prince 
of Persia, 4 D-Boxing, M.U.D.S. Tel. 06473/ 
1430 



Verk./ tausche Sim Earth. Starmovik, Strike 
Fleet, Crash Course, Their Finest Hour, Chuck 
Yeager, Air Combat, Lord of t. Rings. Tel. 
06406/5866 17-18 h (suche Falcon 3) 

Verk.: Atari PC 4, 12 MHz, 286er IBM-Compu- 
ter + 3,5" VGA, Diskettenbox 5.25" + 3.5". 
CDTV mit Disks und LW, Spiele fur IBM/ komp.: 
Sim City II, Larry III, TV-Sports Football usw., 
Tel. CH/ 044/22512, Adrian (Preis VB) 

Verk. f. 40 DM: Monkey, Battle Comm., ATP, 
WC, Their Finest Hour, SS2. Fur 30 DM: Lem- 
mings, Crash Course. Fur 10 DM: Stunt Car, 
Indy 500. Fur 50 DM: Gunship 2000, Nova 9. 
Tel. 08321/82571 

Tausche: Indy III. Ishido, Battle Chess Win- 
dows, Leg. ol Fairghail. Take Trip Britain, su- 
che: Elitę Plus, Space-Wrecked, Larry, Thun- 
der Hawk, oder andere. Tel. ab 18 h: 09562/ 
8838 

Tausche: Red Baron Swotl, Jet F. 2. WC 2, M + 
M 3, suche: Falcons 3, GS 2000, Populous II, 
EOB 2, Bat 2. Strike Com., Spez. Force, Star 
Trek, Elvira II. Tel. 09562/8838 ab 18 h 

Verk. TBird 386 PC: 25 MHz, 2 MB RAM, 50 MB 
Ouantum-Festplatte 5,25" und 3,5", Soundbla- 
ster, VGA-Monitor, Maus. MS-DOS 5.0, Mon- 
key Island II, Mad TV, 12 Mon. Garantie, fur 
2500 DM. Tel. 04163/5454 ab 17 h 

PC/MS-DOS. Habe einige neue Prg. fur den PC 
abzugeben. Listę anfordern bei: Peter Langau- 
er, Zillehof 7, A-1l30Wien 

Biele neueste Software (PD) fur PC und Amiga. 
Gratisliste bei: Spamer Serge. BP 200, L-3403 
Dudelange/ Luxemburg 

Verk. Orig. Startrek 25 th Anniv., K-Gen je 50 
DM. Eco Ouest 35 DM. Eye of the Beholder 1 
(dt.) 45 DM Tel. Abends 02064/55837 

Verk./ tausche LL5, EOB 2, Irnmortal. Sim City, 
Castles. Savage Empire. Crusaders, Wonder- 
land, Col. Bequest. Lemmings. suche: Monkey 
Island 2, Darkland u.a., Tel. 08039/3362, Ste- 
fan ab 19 h 

Verk Amstrad-PC 1086, 8 MHz, 640 KB RAM, 
VGA-Mon., ext. 5,25"-LW +■ 3,5", MS-DOS 3.3, 
Windows, Maus, 3 HB. Top Zustand. VB 1 500 
DM (NP 3200 DM). Tel. 07022/8706, Daniel 

Orig. dt. Ani. M 1 T. Piat. 55 DM. 2 in 1 (Sim City 
•• Populus), Silent S. II. je 50 DM, Monkey Island 
45 DM, Oil Imp . Waterloo. Cast-Mast je 40 DM, 
Kuli Klax, Atomix, Loopz, je 35 DM usw., Tel. 
04183/2927 

Tausche, verk. Originale: Monkey Island (VGA), 
GS 2000, Lemmings. suche Civilisation, WG II. 
Battle Isle. Railroad Tycoon. nur Originale. Tel. 
05144/1281 ab 18 h 

AT-Rechner, 12 MHz, 40 MB-HD, EGA-Farb- 
monitor. 5,25" + 3.5-LW, Maus, div. Software. 
VB 1600 DM. Berd Ruckdaschel, Ursinusstr. 
14, 8072 Manching, Tel. 08459/6740 ab 17 h 

Verk. Orlg.-PC-Soft, 3 x Mad TV fur VB 50 DM. 
1 x Monkey Island II VB 60 DM (5,25"), absolut 
neuwertlg (kein mai eingeladen). Tel. 0461/ 
61265 Hendrik ab 18 h 

Tausche Super Soccer: z.B. gg. Wizardry 7, 
Battle Isle, Civilisation od. Populous u. kaufe 
Monkey 1. 2 (dt. + guter Zustand). Heinz Ber- 
nold, Oberillerstr. 39, CH-4106 Therwil 

Verk. Monkey II, Wing Commander II und 
Special Operations 1 , sowie It Came from the 
Dessert, SQ 2. Indy III. Von-Erckert-Str. 60, 
8000 Munchen 82, Tel. 089/4391795 

Tausche Orig. -PC-Spiele. Biete: Monkey Is- 
land II (kpi. dt.), Loom, kpi. dt.). Rise of the 
Dragon, Eye of Horus usw., suche Beholder II, 
Heart, Indy 4, Willy. Tel. 04131/403339 

Suche Tauschpartner im Raum Munchen, habe 
viele Spiele, auch die neuesten. Tel. 08065/ 
668. Stefan, rufę auf jeden Fali zuruck 

Verk. 30 gebr. Orig. fur 630 DM. Darunter 
mehrere Power-Play-Hits. Kein Einzelverkauf! 
Info: Tel 089/5804033 

Mad TV, Civilisation, Might & Magie 3, Starbyte 
Supersoccer, je 50 DM, Spirits of Adventure. 
Invest, je 40 DM Ind. Porto. Tel. 0441/66789 

Verk. GS 2000, WCI + SMI, je 70 DM, 3 D 
Constr -Kit 50 DM, Power- Basic-Basis 60 DM, 
HP Newwave 140 DM, Midwinter, Das Boot, 
Hillstreet je 40 DM, div. HB. Tel. 04522/6021 1 

Verk. Spiele aller Art! z.B. Space Ouest IV 70 
DM und Monkey Island I (256 Farben. dt.) 55 
DM. Tel. 06806/7283 oder 0681/53353 

Verk. Fort Apache, W. Commander II, Kings 
Ouesl V, Sim Earth. Ultima 6, UMS2, alles orig,, 
zu je 65 DM. Tel. 0731/63124, Alexander 

Verk. PC-Orig.: SQ IV. PQ II (VGA) je 50 DM. 
Covert Action 50 DM, Berlin 1948 40 DM, Star 
Trek, Football Manager, je 30 DM. Tel. 05593/ 
609. Carsten 
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Verk. AT 286/12. 2x20 MB-FP, 5.25"-LW, 
VGA, Mullisync-Monitor, NP 1500 DM, Sound- 
blasler, Drucker. Joystick, 40 MB-FP zum Ein- 
bau. |ede Menge Soft: 2300 DM VB. Tel. 069/ 
674101 ab19h 

Lose Spielesammlung aut: 40 Super PC-Garnes 
zw. 30 und 50 DM, z.B. Ultima 6, Jetfighter II, 
Command HQ, Intruder usw., gepfl. Originale. 
Tel. 069/674101 ab 19 h 

STund PC-Soft, Orig. gunstig abzugeben. Listę 
gratis anfordern bei: H. Huber, Valenting. 11/2/ 

2. A- 1238 Wien, Ósterreich 

Suche zuverl. Tauschpartner 3,5" oder 5,25"- 
Disks Simulationen, Strategie u. a. Verk, Orig.: 
Sim Earth, PQ 3, FOTI, Comm. HQ, Mig 29, 
Jettighter II. Tel. 04551/83710 von 17-21 h 

Suche dnngend: UMS 2, Bise of the Dragon 
(dt.), Battlehawks 1942, Shuttle u. a., auch 
Tausch, jede Menge Ani. vorhanden. Tel. 04551 / 
83710 nur von 17-21 h 

Tausche Arthur. Battle Isle, lnvest. Masterbla- 
zer, gg. Indy 4. Elitę + Loom., Elvira 1,2 oder 
Arcade. Tel. 08679/6427 ab 1 8 h (nach Markus 
fragen) 

Verk. Monkey Island II, Beautitul, Death, Track, 
Omnigron, Ghostbusters II, Crash, Cours, Kings 
Ouest V, Dr. Brain, Kristal, Centurion. Tel. 071 1/ 
362101, Benjamin 

AT386SX,3MB-RAM.IBM-komp.,40MB-HD, 
AT-Bus, FD 1 , 44 und 1 ,2 MB, VGA, Bildschirm 
(mono), Farben ais Schattierungen, Cherry- 
Tastatur, Maus, 1640 DM. Tel. 0631/61867 

Verk. PC-Orig. : Eye of the Beholder 1 + Kpl- 
Lósung (dt.) 60 DM, Populous I 30 DM. Indy III 
Arcade 45 DM. Suche Links + Zusatz- Kursę, 
Beholder II, Elvira II. Tel. 05706/2957 

Vergebe meine Orig.-Spiele zu Top-Preisen. 
Info bei: ICS-Crew, PF 58, A-1 107 Wien 

Verk. Ultima VI, RailroadT., WingCommander, 
Might & Magie III, Bard's Tale II, Bundesliga M 
Pro fur je 40 DM. Tel. 07931/44661 und 43922 

PC 386 DX, 4 MB-RAM, 40 MB-HD. VGA 1 6 bit, 
Soundblaster, Maus, Joystick, VB 2500 DM 
ind. WCII, Farbmonitor fur 500 DM. Marko, 
0231/858306 (ABW) 

Verk. Beholder II 50 DM, Uncharted Waters 45 
DM, Western Front 40 DM, Carmen Sandiego 
30 DM. Tel. 05251/730429 ab 17 h 

Verk. fur PC: Civilisation, Starflight II, Silent S. 
II, Spellcastmg 101, Cardinal of the Kremlin, 
Dragons Breath, Warlords. Tel. 07121/550468, 
Thorsten 

286er AT, 1 MB-RAM, 20 MB-HD, 5,25", VGA- 
Karte+Mon., SB V 2.0, 200 DM VB. WC, Lem- 
mmgs, je 40 DM, EOB II 50 DM, Monkey 30 DM. 
N. Ulbrich, Kastanienweg 7, 0-4351 Bernburg 

Verk.: KO l-V (EGA). F-15 II. TD 3, R & C 1, 
Lemmings, Logical, Their Flnest Hour, 20-40 
DM. Mo-Fr. 18-19 h: Tel. 07191/57510 

Verk. Police Ouest III 65 DM, BoulderDash II u. 
Out Run je 15 DM, Joe M. Football 50 DM. 
Xenon II 40 DM, Tel. 02235/73429 

Verk. bzw. tausche Orig.: WC 2, Larry V. M & M 

3. M 1 . Ultima 6, Beholder. Finest Hour. Stefan 
Frigge. Am Stepprather Hof 46, 4052 Korschen- 
broich 2, Tel. 02161/672974 

Verk. Adlib-Composer mit Jokebox. 2 sehr gute 
Vokabeltrainer, 2 Aktionsspiele. Indy III, Bun- 
desliga Manager und Conquest of the Long- 
bow. Naheres unter 0221/5461914 

Stop! PC-Soft zu verkaufen, auch gute Demos 
und div. Amwendungen. Also ab ans Telefon: 
0261/8053767 (Tommy) 14-22 h persónlich, 
sonst Anrufbeantworter 

Suche Tauschpartner fur IBM-PC.Schickteure 
Listę an Srdan, PF 1515. 5030 Hurth (Verk. 
mgl), Fax 02233/76976 

Verk. Wing Comm. I + II, Sec. M. I + II. SQ 1. 
Monkey Island 2, EOB 2, je 45 DM bzw. 20 DM. 
Andre Superspiele auf Anfrage (auch GB) Tel 
089/3085883 

Windows Shareware-Spiele (28 St. ) gepackt, 1 
HD, 3,5", Schach, Tetris, Pipemania, Back- 
gammon, Lander, Damę, Rubicube u.v.a., Hans 
Lethe. Wittheck 4, 2100 Hamburg 90 

100Spiele, Utilities etc. 170 DM, Antivirenpack 
50 DM. 27 Schachprg. 130 DM. Horoskop. 
Biorhythmus 50 DM, Scheck/bar. Tel 06483/ 
7292, Dr. B. Weil, Hohlweg 1 a, 6251 Selters 2 

Verk. PGA Golf Course-Disk 30 DM, Elvira dt. 
50 DM, Heart To China 40 DM, Savage Frontier 
40 DM, Rings of Medusa 40 DM, Wasteland 30 
DM, Die Kathedrale50DM. Tel. 06131/320994 

Tausche: The Legend of Robin Hood. H. of Ch., 
Air Combat, M.U.D.S., F-15 II, Desert Storn, 
Loom. gg. Indy 4, Wizardry 7, Cadaver, Behol- 
der II, £lvira II, M & M III. Tel. 07673/7203 



C.Y. Air Combat, Corporation, Crimewave, 
Kathedrale, Genghis Khan, Lempereur. Les 
Manley II, Magnetic Scrolls. Martian Memoran- 
dum, Maupiti Isl., Mega Fortress, SS II, TD 3, je 
50 DM. Tel. 07231/26636 

Verk. Populous. Eye of the Beholder, Wayne 
Gretzky, GC 2, Joe Montana Football usw., 
suche Sportspiele und Wirtschaftssimulationen. 
Tel. 06403/4580 (Jórg/Stefan) 

Orig. Falcon 3.0 60 DM. Thunderhawk 60 DM, 
Knight of Sky 60 DM, Mig-29 M 60 DM, SU 25 
40 DM,Jetfighter40DM,hochwertiger Joystick 
(NP 90 DM), fur 40 DM. Tel. 07664/528 

PC-Orig.: Return of Medusa, Startrek, Buck 
Rogers, Pools of Darkness, Eye of the Beholder 
II Tel 06421/31138 

Verk. fur PC: Indy III. VGA, neue Vers., 60 DM, 
Red Baron dt. 55 DM, Starflight II 35 DM, MM III 
55 DM. Verk. oder tausche auch fur Mega 
Drive. ToeJam and Earl zu 70 DM. Tel. 09923/ 
1919 

Verk. 9 Spiele fur nur 170 DM, z.B. Battle Isle, 
Police Ouest III, GreatCourts II, Harpoon, Winter 
Challenge u.a. Tel. 08669/37334, Thomas 

Verk. od. tausche Orig.: Ouest for Glory II fur 40 
DM u. Bórsenfieber fur 30 DM, suche Rise of 
Dragon und Hearth of China. Tel. 07240/4870 
ab14h 

Verk. Warlords, Monkey Island II, Beholder II, 
Gateway to the Savage Frontier, Imperium. 
Suche Buck Rogers II und Indy IV, zahle gut 
(auch Tausch). Tel. 09191/15106 

Verk. orig. Wlllow, Circus Attractions, fiir je 20 
DM, Crash Course und S 101 fur je 50 DM, 
Vette 30 DM , The Terminator 70 DM. G . Beauk- 
iean, 5300 Bonn 3, Miildorferstr. 79 

Suche SQ 1 und LL 1 m VGA sowie SQ 4 (dt.) 
und Conquest of Camelot, tausche gg Op. 
Stealth. Larry 5 oder Rise of the Dragon. Evtl. 
Kauf, nur Originale. Tel. 06190/2303 

Verk. Handyscanner GS 4500 mit Software 
5,25", Steckkarte und Handbucher (engl.), 
zusammen fur 280 DM. Tel. 09331/7249 ab 
17.30 h, Oliver 

Verk. Original: Indiana Jones IV fur VB 1 20 DM. 
Tel. 089/3163780 (Bastian) 

Verk. Orig.-PC-Spiele wie z.B. Wing Comman- 
der II, Turbo Out Run, Błock Out, Deathtrack, 
Strider, Covert Action. Harley Davidson, GIF- 
Bilder. 60 MB SB-Soft. Tel. 0208/675021 

Suche SQ 1 und LL 1 In VGA sowie SQ 4 (dt.) 
und Conquest ot Camelot, tausche gg. Op. 
Stealth. Larry 5 oder Rise of the Dragon. Evtl. 
Kauf, nur Originale. Tel. 06190/2303 

42 MB-Festplatte (Seagate. AT-Bus), 250 DM, 
VB, Buck Rogers 1 1 (engl.) 45 DM, WC 2 Speech 
20 DM. WC 2 Op. 2 zu 25 DM. suche Uncharted 
Waters, Chess 3000, Star Trek. Tel. 06361/ 
8723, Carsten 

Tausche: Beholder 2, BMP, Gunship 2000, 
Monkey Island suche : Wizardry 7. Wing 
Commander, Might S Magie III. Silent S. II. Tel. 
08395/1792, Patrick 

Verk. Schneider-AT 286, 20 MB-HD, 1 MB 
RAM, 3,5-FD, Super-EGA + Monitor, Maus, 
Joycard, 2 x Joystick, dig. ♦ analog. HB. (dt). 
VB 1600 DM, Tel. 089/805613 

Verk. Silent S. II 50 DM. Railroad T. 50 DM, 
Amber Star 50 DM, Return of Medusa 40 DM 
Super Soccer 50 DM, alias in dt, und wie neu. 
Immortal u. Shadows of the Beast je 25 DM, Tel. 
07361/69507 



Achtung, Knuller!! Bilhgst Knights of the Sky 50 
DM, SQ I + III 60 DM, Ultima VI 60 DM, Works 
1 .0 99 DM. Test Drive II 45 DM, nur Originale. 
Tel. 089/805613, Alex 

Verk. Eye of the Horus (5,25") 20 DM, Night 
Hunter (5.25") 35 DM, (nur CGA + Tandy), The 
Simpsons (3.5" & 5,25"), orig. verp., 60 DM, je 
ind. Porto. Tel. 08053/2624 

Biete Orig.: Logical, Midwinter I, Chips Challen- 
ge, a 45 DM, Cloud Kinkd., Marble Madness a 
20 DM. Tel. (Matthias) 051 1/454826 

Verk. Video Seven VGA-1024-Karte (Billig). 
Tel. 08208/222, Markus 

Verk. Orig. GS 2000, It came from Desert, 
Swotl. W. Beamish, Elvira, KQ 5 u.v.a., einfach 
Listę anfordern bei: G. Degan. Rob.- Walser- 
Str. 9, CH-9100Herisau 

Suche dt. Spieleanleitung fur Eye of the Behol- 
der, Battlehawk 1942, F-16 Falcon, 688 Attack 
Submarine, suche Pirates in dt. fur 40 DM. Tel. 
05191/14222 

Verk. meine gesamte Shareware fur 2 DM/ 
Stuck, nur ausgesuchte Programme. Listę gg. 
1 DM von Jurgen Sauer, Vennepoth 20. 4200 
Oberhausen 1 (auch Originale) 



Atari ST 



Atan ST Orig.: Elvira 44 DM, Futurę Wars, Kult, 
Masterblazer, Pipemania, Ghostn Goblins, Light 
Corridor, je 24 DM zzgl. Porto. Tel. 05232/ 
71103 ab 17 h 

Verk. Atari 1040 STFM, Monochrom-Monitor, 
Maus und Indy lll-Adv (alles 100 % o.k.), alles 
fur nur 1000 DM. Tel. 06581/4265 

Verk. Atari 1 040 STFM, Farbmonitor, 2,5 Monate 
alt, viele Spiele, Joystick, Maus, VB 900 DM. 
Tel. 09733/9697, Sebastian Muller. Reichen- 
bacherstr. 15, 0-8732 Munnerstadt 

Orig.-Spiele Atari ST: Blue Max (Aces of War) 
45 DM, Monkey Island I, Ntghtshift je 35 DM. 
Volker GroBmann. Tel. 02242/4255 

Verk. Startrek. Elvira, Wings of Death, Mu- 
sikprg., je 35 DM: Xenon, Elitę, Gunship je 25 
DM; Textverarbeitung u. Kalkulation je 30 DM. 
zusammen nur 250 DM; 34 Spiele 450 DM. 
Listę von: C Greulich, Inwenden 12, O-4101 
Oppin/Halle 

Verk. Lynx mit 5 Spielen und Netzteil fur 160 
DM. Wolfgang Schón, Grunestr. 4, 4370 Marł 

Atari ST 520+, 1 MB. samthches Zub.. Maus, 
Joystick, Doppllw , PDs im Wert von 520 DM, z. 
B.AdimensST.R-TOS.Pearl, alles zus.fur500 
DM , Philips-TV-Mon. ( 1 2 Mon. alt) 250 DM . Tel. 
07361/69507 

Verk. 14 Orig.-Spiele: Gods, Cadaver, The 
Immortal, Flood. Switchblade, X-Out, Strider, 
Airbome Ranger, Dragon Splrit usw. fur 150 
DM + Porto. Tel. 07473/6728, Patrick 

Verk. Orig. fur ST: F-15 II. Powermonger usw.. 
suche auch Formuła I GP. Schreibt an: R 
Spielmann, Sandbuelstr 18,CH-8606Greifen- 
see. Tel. 01/9407526 

Verk Atari STE mit emigen Orig. -Spielen (Tur- 
ncan II, Switchblade u.a.). Disks. Box, SW- 
Mon., fiir 599 DM. Tel. 091 1/5075220 18-20 h 

Verk. Elitę 30 DM, Wizball 20 DM und ST Karate 
10 DM, suche Dungeon Master und Chaos 
Strikes Back (beides dt.) und Switchblade II, 
auch Tausch. Tel. 06347/8368 



Achtung: 



Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daB das Angebot, 
der Verkauf oder die Verbreitung von urheberrechtlich geschlitzter 
Software nur fur Originalprogramme erlaubt ist. 
Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und verbreiten von »Raubko- 
pien« verst6Bt gegen das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und 
zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Verstó6en muB mit Anwalts- und Ge- 
richtskosten von uber DM 1000,- gerechnet werden. 

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkle- 
ber des Datentragers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und norma- 
lerweise originalverpackt. Mit dem Kauf von Raubkopien erwirbt der 
Kaufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risiko einer jederzeiti- 
gen Beschlagnahmung ein. 

Wir bitten unsere Leser in dereń eigenem Interesse, Raubkopien von 
Original-Software wederanzubieten. zu verkaufen noch zu verbreiten. 
Erziehungs-berechtigte haften fiir Ihre Kinder. 

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veróffentlichen, die 
darauf schlieBen lassen, daB Raubkopien angeboten werden. 



Verk. Atari Mega ST1 (1 MB RAM) + SM 124. 
Maus, Farbmonitor, uber 50 Orig.-Spiele. Tel. 
089/766086 (Tobias) ab 15 h 

Atari 1 040 STFM + SM 1 24 + Maus + 1 7 Orig.- 
Spiele + Engl.-Lernprg.. orig.-verp. + Zub. fur 
VHB 880 DM. Tel. 06150/51694 (nach Martin 
fragen) 

Tausche Indy III, Nam, Project, Prometheus, 
Zak MC Kracken, suche Pirates, dt., Panza 
Kick Boxing, Kings Ouest 4, Railroad Tycoon, 
Police Ouest II. Tel. 09346/476 

Atari 1040 ST + Mon. SM 124. Touch & Turn 
Stender, Maus, 8 Orig.- Spiele, fur 1200 DM, 
handle auch. Tel. 0212/870189 ab 18 h 

Verk. fiir Atari ST: Kings Ouest I, II. III, Futurę 
Wars, PAC-Mania und Kick Off II, alle ab 30 
DM Tel. 00352/359107 

Habe einige neue Programme fur den Atari ST 
abzugeben. Listę anfordern bei: Peter Langau- 
er, ZiNehof7, A-1 130 Wien 

Verk. Atari ST 4 Megadrive-Software (Orig.). 
Schreibt an: Marcel, P.O. Box 365, NL- 63400 
AJ, Heerien/Holland 

Verk. ST-Orig.: Space Ouest II/III. Monkey Is- 
lands, Midwinter II, Night Shift, Their Finest 
Hour u..v.m., mit Ong.-Verp. u. dt. Anleitung. 
Tel. 09331/1746 

Verk. Atari ST-Zubehór: Teac-LW (SF 314- 
kompatibel). 1 00 DM, Software (vor allem Orig.- 
Spiele), 720 KB internes LW fiir 50 DM. Tel. 
06321/30367 (A Gaviano, Enggasse 79, 6730 
Neustadt) 

Verk. Atari 520 ST mit Faromon., Diskettenlo- 
cher, Joystick, Spielen und Lernprg. fiir 500 
DM. Gerald Schónbucher, Fasanenweg 9, 7 1 75 
Vellberg 

Verk. orig. Fuflbalimanager + Cosmic Pirate + 
Chariotsof Wrath, u.a. Spiele (California Games 
usw ). Meloen bei Tel. 05520/2283 (14-15 h) 
Christian 

Verk.' PD-Spielesoft. Lisie gg. 1 DM RP bei: N. 
Schumacher, Am Kónigsbusch 68, 5163 Lan- 
gerwehe 

Verk. Mega ST II mrt Integrierter 52 MB-Fest- 
platte ind. 15 Orig.- Games ( oder 1 x DTP, 1 x 
TextverarbeitungundDatei-Prg.),fur1500DM. 
California Games (Lynx) 20 DM. Tel. 02822/ 
52527 

Verk. gebr. Atari STF 520 + Maus, Mon. (s/w), 
20 Disks, 7 Orig. (Turricane II...), TV-Kabel, VB 
500 DM. Oliver Scholz, Bahnhofstr. 121, O- 
6521 Hainspitz 

ST- und PC-Sott (Orig.) gunstig abzugeben. 
Listę gratis anfordern bei: H Huber, Valentin- 
gasse 1 1/2/2, A- 1238 Wien, Ósterreich 

Verk. Atari ST-Spiele (Orig.) f. je 30 DM. Listę 
anfordern gg. RP von Jórn Deichen. Goethestr 
4, PF 16-06. O-2380Barth 

Atari SC 1 224 -RGB-Color-Monitor, neuw., ind. 
Monitorkabel, Verlangerung und Monitor-Um- 
schalter, fur VB 400 DM. Tel. 02151/302122 
nach 17 h 

Amberstar 65 DM, Turrican II 40 DM, Zynaps 10 
DM, Pandora 15 DM, Xybots 30 DM, Flood 35 
DM, Cadaver Payoff 40 DM. Xenomorph 25 



PC-Engine 



Suche PC-Engine-Games Bomberman, Para- 
sol Stars, Parodius, Devil Crash, Hartris, Gate 
of Thunder, zahle gut. Verk. Spiele, tausche 
auch. biete Joypads. Tel. 02156/8193 

Suche fur PC-Engine Aeroblaster, Bonk I und 1 1, 
Devll Crush. Nektaris, Formation Soccer, zahle 
max. 40 DM pro Spiel. Tel. 06264/398, Gernot 

PC-E (RGB): 6 Spiele: Nectaris, Son Son II, WC 
Tennis, Tiger Heli, W. Shot, Sokoban oder 
tausche gg Super Famicom. Tel. 04533/1654 

Verk. Puzznic, PC Kid I und II, Bonzę Adv. und 
andere an Meistbietenden. Tel. 04841/81935 

Verk.: Heavy Unit, Young Master, Drop Rock, 
Wataru, Dragon Boy, Tiger Road, zus. fiir 120 
DM. Tel. 0531/604307 (nach 18 h) 

Verk. PC-E-Cards an Meistbietenden (Form. 
Soccer, Splatterhouse, Humań Wrestling, WC. 
Tennis, Tiger Heli, R-Type I, Legend Axe II. 
Darius Plus usw). Tel. 0221/844726 bis 20 h 

Suche PC-Engine mit 2 Spielen, biete Game- 
boy mit 5 Spielen und 100 DM in bar. Verk. 
Mastergear- und Master System-Spiel, Preis 
VB. Tel. 07142/64761 

Tausche PC-Engine (RGB) mit 5 Spielen (PC- 
Kid II, Son Son II. Mr. Heli, Jackie Chan. Tiger 
Heli) + 50 DM gg. Super Famicom oder verk. fur 
500 DM. Tel. 071 1/763333, Denis 
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Verk., tausche, kaufe PC-Engine-Module. 
Suche bes. Devill Crash, PC-Kid II, Splatter 
House, kaute auch ganze Sysleme auf. Tel. 
04521/71497 (Andreas) ab 17 h - 22 h 



Suche PC-Engine und PC-Engine GT, auch 
def., kaute auch ganzen Bestand. Tel. 0821/ 
487608 



Verk. f. PC-Englne Klckball 30 DM, Wonderm. 
30 DM. TV-Sports Football (Raritat) 50 DM, 
Finał Zonę ll-CD 50 DM, Legend of Dekoboko 
(Autor. (. 5 Pers.) CD 50 DM. Tel. 05681/3357 



Gg. Hóchstgebot: Parodius, Final-Match Ten- 
nls, Dragon Sabre, Hana Nakataka, Splatter- 
house, Adventure Islands, Gomola Speed, 
S.C.I., Christian Ehrbar, Hauptstr. 19, 8701 
Frickenhausen 



Verk. Super Grafx (RGB) + Color Booster, 
Kabel, 5-Player-Adapter, 2 Joypads, 13 Ga- 
mes, z.B. Battle Ace, Son Son II, Heros Legend 
usw., Pr. 960 DM VB. Verk. auch Core Grafx + 
Color Booster tur 200 DM. Tel. 08431/2564 



Kaufe, verk., tausche alles fur Mega Drive, PC- 
Engine, Famicom, Super-NES, GameGear. 
Gameboy, Neo-Geo, Lynx. kaufe auch ganze 
Bestande. Tel. 089/1403732 



Tausche Sega MD + Ghouls Gost gg. mind. 3 
gute PC-E-Spiele. z.B. Gradius, Gunhed. Para- 
sol S. oder 5-Spiele-Adapter + Stick. Suche 
immer Games. Uli, Tel. 0981/86975 

PC-Engine, Mega Drive, Neo Geo gesucht + 
Spiele, auch Verkau1. Verk. aulterdem Lynx + 5 
Spiele. Thorsten, Tel. 02872/7376 donners- 
tags von 14 bis 18 h 

Verk. Parasol Stars, Finał Match Tennis, Devil 
Crash, Splatterhouse, Spriggau, PC-Kid 1. R- 
Type I + II. Aldines, Galaga 88, Darius u.a. gg. 
Gebot. Tel. 05121/512725, Klaus 

Verk. PC-Engine, 6 Cards (z.B. Son Son II), 
alles 100 % o.k., VHB 300 DM. Tel. 08161/ 
81315 

Verk. an Meistbietenden Dragon Spirit, Tiger 
Heli, Finał Soldier, Nectaris, Gun Hed, PC-Kid 
I, auch einzeln. Tel. 0931/409742 

Tausche Gamę Gear mit 6 Spielen und Master 
System II mit 3 Spielen. Beide kein halbes Jahr 
alt, gg. PC-Engine, CD-LW mit 2 Spielen. Tel. 
02685/1864 ab 7 Uhr 

Verk. 25 PC-E-Spiele!! Top-Games + OldiesH 
Gunhed, Dragon Spirit, Formation Soccer, 5- 
Player-Adapter, Joysticks usw., Tel 08208/ 
222, Markus 

Wer verk. seine PC-Engine Duo (3.0)? Suche 
noch Devil Crash, W-Ring, Raiden, Aero Bla- 
ster, F. Zonę, Rainbow islands, Shanghai, 
Puzznic, Splatterhouse, Tetris, Skweek, Dra- 
gon, F. Soccer, zahle gut, evtl. auch Tausch 
gegen MD- + SF-Module. Tel. 08677/64397 



Master System 



Verk. Master-System II mci 2 Joypads u. Hang 
On fur 1 00 DM. After Burner f iir 60 DM, Enduro 
Racer fur 25 DM, Spy VS Spy fur 40 DM, F-16 
Fighter (Or40 DM. Tel. 05241/53093 

Verk. Master System mit Joystick + Joypad u. 4 
Spielen {Gotvelllus, Space Harrier, Alex Kidd, 
Hang On)'fDr nur 220 DM, NP 450 DM. Tel. 
05137/77013 

Verk. Masters. . Pistole, 1 2 Spiele (M. Warrtors, 
Rocky, Rambolll usw), 3 Joypads, fur 430 DM 
oder tausche gg. Farbmon. + 145 DM. Suche 
TomJam & Earl. Tel. 09721/58297 

Verk. Master System mit R-Type, Rambo III, 
Wonderboy III, Rastan usw. fur gunstige 350 
DM. Tel. 09134/1868 ab 18 h, Dominik verl. 

Verk. oder tausche Mir. Warriors, Ph. Star, Y's. 
Suche: G. Axe Warriors, D. Duck, Astenx. Sonic. 
Tel. 06036/3338 

Verk. SMS mit Pistole und 8 Games, habe 
Sonic, Monopoly, Double Dragon, Wonder Boy, 
Space Harrier und 3 weitere gunstig abzuge- 
ben. Tausche MD-Spiele. Tel. 04532/8675 

Verk. Master II zum Sonderpreis von lacherli- 
chen 450 Mausen mit: Alex Kid in Miracle 
World, Ult. 4, Sonic und Phantasy Star. Tips 
und Tricks, 2 Joypads, Ac-Adapter. Tel 069/ 
346113 



Mega Drive 



Verk. Mega Dnve-Module Spider Man 40 DM, 
Ouack Shot 60 DM, Wonderboy III 35 DM, S. 
Shinobi 60 DM, Crack Down 30 DM. G. Heine- 
mann. Tel. 05601/3805 

Tausche MD-Module: Ghostbuster, Tick Trący 
u. After Burner II. Su. Budokan. T. 09134/5004 



Verk. Mega Drive-Module 688 Attack Sub 80 
DM, Junction 40 DM, Fantasia 50 DM, Dino 
Land 40 DM, Fire Mustang 30 DM, Ghostbu- 
sters 35 DM, G. Heindemann. Tel. 05601/3805 

Mega Drive. Wer tauscht? Biete Shining in the 
Darkness, suche Might und Magie. Tel. 02133/ 
63631 

Tausche MD-Games, suche B. Rogers dt., 
Wonderboy 5 dt„ Kid Camelion, Cal. Games, S. 
Fan Zonę usw., habe Streets of Ragę, PH 3, 
Tojam, S. o. Vermillion, Sonic. Tel. 04221/ 
23123 ab 18 h 

Tausche Last Battle gg. Moonwalker, Streets of 
Ragę oder Golden Axe II, bitte nur fur Europa. 
Mega Drive. Tel. 0551/63617 

Verk. fur Segas CD-ROM Sol-Freace und Ear- 
nest Evans, zus. ca. 150 DM. Tel. 07164/5013 
Frank 

Verk., tausche, Speedball II (RGB), Herzog II, 
Altered Beast, Word Cup Italia 90 u.a. Suche, 
kaufe, Kid Chameleon, EA Hockey CD-ROM, 
S. off Road, Barenuckle. Tel. 04532/8675 

Verk. Sonic (dt.) fur 70 DM, Castle of lllusion 40 
DM. Shining in the Darkness (dt.) fur 90 DM, 
suche Warsong. Tel. 0631/16359 

Kaufe, verk., tausche, Mega Drive-Module, 
suche auch Gamę Gear-Module wie z.B. Do- 
nald Duck, Gamę Gear-Wars, Master Gear und 
Galaga 91. Tel. 05725/7488 (Nils) 

Verk. MD (neuw. + 2 Joypads) u. 26 Spiele, 
Preis VB (auch einzeln). Tel. 089/6802542 Tobi 
ab 18 h 

Biete Mega Drive-Games: z. B. Ouackshot, 
Road Rash, Shadow Dancer. Dick Trący, Sonic, 
EA-Hockey, Moonwalker usw., suche Columus 
u. Ishido, tausche auch. Tel. 02156/8193 

Verk. Alien Storm dt. fur 60 DM o. tausche gg. 
Mickey I, Ouackshot, F22 Interceptor, suche 
Gamę Boy Wars. Jens Scheufler, GeuRnitzer 
Str. 46, O-4900 Zeitz 

Verk. Boxen (dt.) 50 DM, S. Legue + J. Madden 
ohne Hullen, zus. 69 DM, NHL-Hockey 69 DM, 
Winter Ch. 79 DM, P. Star II 75 DM, suche f. 60 
DM EA Hockey, B. Knuckle, usw. Tel. 09721/ 
58297 

Verk. div. Megadrive-Module (ca. 80 St.) von 
Sonic bis Ouackshot. Meldet euch bel Werner, 
Tel. 02861/7381 nach 18 h oderbei Frank, Tel, 
02861/4462 nach 19 h 

Verk, MD (PAL-Import) + 9 Spiele (Sonic, Mic- 
key Mouse, Shinobi, Shining in the Darkness, 
Ouackshot u.a.) fur 650 sFr/750 DM. Tel. CH 
061/3212749, D 004161/3212749 

Verk„ tausche Mega-Module: z.B. Shining, 
Phantasy Star II + III, Fantasia, Madden 92, 
WlnterGames.Populous, Faery Tale usw., Tel, 
02102/27758 ab 19 h (Michael) 

Verk MD-Spiele, Gynough, Aeroblaster, De- 
vilcrash, Barę Knuckle, Thunderforce III zu je 
65DM,Hellfire, E-Swatzuje45DM AuGerdem 
ein RGB-Kabel fur MD- 1084 S. zu 25 DM. Tel. 
08259/622 

Schweizl! Suche Tauschpartner, habe Super 
Famicom, Mega Dhve mit CD-ROM, verk. auch 
Nintendo-Spiele. Tel.CH 056/216025, Dt.0041/ 
56/216025 (Severinverl.) 

Verk. , tausche fur MD Populous. M. M„ Phant. 
Star III, suche Mlght und Magie, Ouackshot, 
Warsong, Kings Bounty oder Super Famicon. 
Tel. 04533/1654 

Suche fur MD die Spiele: Wonderboy 5 (dt ) fur 
50 - 80 DM VB und Sh. in the Darkness (dt.) fur 
60 - 90 DM VB Tel. 021 58/2258. Am Schatten- 
bek23. 4155Grefrath 1 

Verk. fiir MD: Arc. Power Stick 80 DM, Module: 
Buck Rogers 80 DM, EA-Hockey 80 DM, Sh. in 
the Darkness 90 DM, Jon Madden 70 DM, 
Phelios 50 DM, suche Wonderboy 5 (dt.). Tel. 
02556/1319 

Verk. Mega Drive-Module + Famicom-Module. 
Tausche, kaufe auch Module. Fordert eine Listę 
(Porto). MaierG., Kasę rnenstr. 37, A-4910Ried, 
Austria 

Verk. furSMD Module: Starflight, Shining in the 
Darkness, Buck Rogers, Faery Tale-Adventure 
zu je 100 DM. Tel. 05194/2766 Mo-Fr. ab 18 h 

Tausche oder verk. Golden Axe, Ghouls'n 
Ghost, habe auch von Nintendo Super Mario II 
und Simpsons. Tel. 0561/497994, Thorsten 
verl. 

Verk. MD (jap.), Netzteil, S/W-Kabel, Joypads, 
RGB-Monitor, Thunderforce III, Magical Hat fur 
450 DM VHB. Tel. 06134/54615, frage nach 
Christoph 

Verk. Mega Drive-Module + Famicom-Module. 
Tausche, kaufe auch Module. Fordert eine Listę 
(Porto). MaierG., Kasemenstr. 37, A-4910Ried, 
Austria 



Schnell!! Suche Afterburner II. zahle bis 50 DM. 
Suche auch Super Hang-On bis 30 DM. Tel. 
04892/926, Jan 

Verk. Rambo III 40 DM, Castle of III., 40 DM, 
John Madden-Football 45 DM, Truxtor 28 DM. 
MarcHeld,Lautenthalstr.6,330OBraunschweig 

Verk. Starflight 100 DM oder tausche. Kaufe 
und tausche Famicomspiele aller Art, sowie 
Gameboy, Megadrive, Amiga, NES. Markus, 
Tel. 09264/1462 ab 20 h 

Tausche NES kpi. mit Super Mario I. II, III, kaum 
gebr., gg. SMD (RGB) mit 2 Spielen (M. Mouse, 
Musha Alesteo. a), suche SF- Spiele. Tel/FAX 
08505/1535, Jan 

Suche Alien Storm, biete 50 DM. Tel. 0211/ 
592543, Wolfram Bange, Biittgenweg 1 4, 4000 
Dusseldorf 1 1 

Verk. Golden Axe 40 DM, Airdiver 35 DM , Zany 
Golf 40 DM, G. Ghost 60 DM u.s.w. fur Mega- 
Drive. Suche fiir PC-Engine Paras. St., Fin. 
Match, Jacky Chan, zahle 50 DM pro Spiel. 
Suche Super NES bis 350 DM + Neo Geo bis 
500 DM. Tel. 051 1/462030 

Verk. Shining in the Darkness fur 80 DM, Sonic 
fur 70 DM und World Cup Soccer fur 60 DM. Tel. 
0431/735052 

Verk. Super Hang On (neu) f. 50 DM oder 
tausche gg. anderes MD- oder GG-Spiel, ggf. 
mit Zuzahlung. Tel. 07732/6400, fragt nach 
Tobias 

Verk. Mega Drive (dt. Vers.) mit 5 Superspielen 
(Populous, Starflight etc.) fur nur 400 DM. 
Markus Flaig, Karlstr. 7, 7340 Geislingen (Tel. 
angeben) 

Schwelz! Tausche Games, suche Golden Axe 
II, Winter Cha., Pit Fighter. Double Dragon II. 
Michael Jadwig, Buchenstr. 60, CH-4142 
Munchenstein, Schweiz. Tel. 061/466353 

Kaule, tausche, verk. Mega Dhve-Module u. 
Master S. -Module, kaufe auch ganze Spielbe- 
stande + Konsolen auf. Suche CD-ROM. Tel. 
04521/71497 von 17-22 h 

Verk. Mega Drive Multl + 6 Spiele + 1 Arcade- 
Stick (NP Ober 1000 DM) VKP 650 DM VB. 
Spiele: Shinobi, TF 3, Element M. Tel. 06021/ 
48401, Holgerab 17 h 

Tausche/verk 20 Master-, 14 Megadrive-Mo- 
dule gunstig. Lightphaser 50 DM. Ósterreich 
Tel. 07732/3774 

Verk. oder tausche Sword of Vermillion, Thun- 
derforce III, Attack Sub, Rambo, G-Loc fur GG. 
Tel 09231/82496 

Mega Fans aufgepaBt! Ich tausche Super Shi- 
nobi gg. Str. o. Ragę o. G. Axe II u. verk. F22 
XUS) łflr 70 DM u. WC Italia fur 50 DM. Tel. 
05531/5236 



Tausche, verkaufe alles, was mil Neo Geo + 
MD zu tun hat. Auch handle ich mit ganzen 
Konsolenbestanden, 100 % o.k., Tel. 0421/ 
391352 (Mo - Do von 21 h - 21:30 h), suche 
Tiger Heli 

Verk. MD-Module: S. Thunderbl., Thunderfor- 
ce II, A. Beast, Rambo III. zus. fur 100 DM. Tel. 
06131/677726 

Verk. oder tausche Golden Axe II, Spiderman, 
suche dafur WinterChallenge, Roadrash, Devil 
Crash, Elemental Master, Super Hang On, S. 
Monaco GP, evtl. auch Kauf. Tel. 05206/4133 

Schweiz! Wenn du ein Magie Drive hast, bist du 
an der richtigen Adresse. Habe 130 Mega- 
Drive-Spiele. Nur Schweiz. Tel. 061/7112381 
ab 18 h, Roger 

Schweiz! Verk. Software fiir Megadrive und 
Mega-CD., z.B. Sol Feace sFr 70 (CD), Devil 
Crash sFr 70, Gynough fur sFr 55 etc, Tel. 
0041/043412264 

Verk., tausche MD-Spiele u. SF-Spiele, z.B. 
Ouack Shot, Immortal, Darius, JM Football, 
Phelios, Herzog II, Aleste, Ph. Star II, Aero 
Blasters, T. Force III, S. Ghost, F. Fight. Tel. 
04121/72582 

Schweiz! Verk. Mega CD-ROM + 3 CD-Games 
(Heavy Nova, Ernest Evan, Sol-Feace) fur 870 
sFr, alles neuw., ca. 3 Wochen alt. Tel. 061/ 
7112381 ab 18 h, Roger 

Schweiz! Verk. Spiele fur Magie Drive, habe 
130 Mega Drive-Games im Sortiment. Verk. 
nur in der Schweiz. Tel. ab 18 h: 061/71 12381 , 
Roger 

Schweiz! Verk. fur Sega M. Drive Mickey M.. 
Shadow Dancer, S. Basketball, Bonanza B., 
Tel. 041/493753 von 12 - 13 h bzw. 18 - 20 h 

Verk. Sega Mega Drive (Jap./Engl.) m. 2 Joy- 
pads u. 5 Spielen, z.B. Alien Storm (NP 600 
DM), fur 300 DM. Tel. 02307/6410 

Kaufe, tausche und verk. MD-Spiele. Tel. 045 1 / 
301703. Diese Anzeige gilt fiirs ganze Jahr. 



Verk. Megadrive + 2 Joypads + Arcade-Power- 
Stick + 9 Module (Ouackshot. Sonic. Streets of 
Ragę, Gaiares. Mystic Defender. ..) fur VB 680 
DM. Tel. 02151/700741, Marco 

Verk. Sega Mega-Dnve, 20 Spielemodule. 
Gamę Gear-Module fur Nintendo, PC-Engine, 
alles fast neu. Verk. SM I. Tel. 0431/641670 

Tausche, kaufe, verk. MD- und Super Fami- 
com-Spiele. Verk. aufterdem 2 Battlepads + 5- 
Player-Adapter fur PC-Engine. Tel. 06221/ 
707884 von 14-15 h od. ab 20.30 h 

Verk. Mega Drive-Module: Musha 50 DM, 
Gynough 50 DM, Mickey I 40 DM, DY-Boy 40 
DM, Lak vs Cel. 60 DM. Outrun 40 DM. Philipp 
Brusewitz, Westring 426, 2300 Kieł 1 . Tel. 0431/ 
86922 

Suche Mega Drive-Games (neue + alte) und 
Super Famicom-Games, sowie Neo Geo- 
Grundgerat + Spiele. tausche oder verk. auch 
Engine- Games. Suche Arcade-Power-Stick. 
Tel. 08431/2564 

Kaufe, verk., tausche alles fur Mega-Drive, PC- 
Engine, Famicom, Super NES, Gamegear, 
Gameboy, Neo-Geo. kaufe auch ganze Be- 
stande. Tel. 089/1403732 

Verk. (zu FP) o. tausche E-Swat 30 DM, Magi- 
cal Hat 40 DM, Thunder Blade 55 DM, S-Real- 
Basketball 60 DM dt., suche Truxton jp. fur 40 
DM. Meldet euch unter 09231/8497 

Verk., tausche, suche Spiele fur das Megadri- 
ve- und Master-System, habe z.B. Thunderfor- 
ce II, Super M. GP, Super T. Blade, Rambo III. 
Steffen Reichelt, Scholl-Str 42, 0-7543 Lubbe- 
nau 

Suche Module + Konsolen fur Sega Mega- 
Drive, Sega Master, Nintendo, PC-Engine. 
Super Famicom. Roger Kerber. Rendsburger 
Landslr. 58, 2300 Kieł 1. Tel. 0431/641670 

Suche MD-Games bis 60 DM, z.B. Winter Ch., 
Toki sowie Joypad. evtl. Tausch gg. W-Boy IM. 
Populous. Ouackshot (jp). Angeb. schriftlich 
an: Ralf Keufen, Wollstr. 9, 4154 Tónisvorst II 

Verk. Spiele fur MD. Je Splel 70 DM VB: Sonic. 
Battle Squadron, Centurion, Thunder Blade, 
Alien Storm, Ghouis'n Ghosts. Sven Oberhau- 
ser, Tel. 06291/1625 ab 18 h 



Suche folgende Games- Double Dragon, Ru- 
nark, Streets of Ragę. Last Battle, Shinobi, 
zahle 50 DM pro Gamę. Falk Hoffmann, Feuer- 
dornweg 5, 4300 Ouedllnburg 

Verk. u tausche Module f Mega Dnve, z.B. 
Swords of Vermilllon, Castle of lllusion, Sub 
Battle / Golf PGA. / Monaco GP, Ghost Buster 
etc., Tel. Basel: 061/6927706 

Tausche Super Shinobi oder Klngs Bounty gg. 
Sonic oder Centurion (nurdt. Vers ), verk. evtl. 
fur je 50 DM. Tel. 08331/2509 

Suche fiir Super-NES Joe + Mac, Castlevania 
4, biete f . Mega-Drive 7 Spiele. auch Verkauf je 
75 DM. Tel. 06897/65684 Mo-Fr. 17-21 h, 
Hendrik 

Schweiz! Verk. MD-Module, habe James Pond, 
Budokan, DJ Boy, Truxton, Shinobi, Forgotten 
Worlds, E-Swat, Preis VB. Tel. 043/313725, 
Walter 

Verk. MD + Sonic + Thunderforce + Super Nin|a 
+ Airwolf, Tiger Heli, Adapter, PAL-Import, alles 
6 Monte alt, 100 % o.k., fur 420 DM VB. Andi 
Rauth, Anton-Zeeh-Str. 19 b, 6503 MZ-Kastel 

Biete kaum gebr. Sega Mega zum Verkauf an 
(+ 5 Spiele). NP 640 DM, VB 550 DM. Tel. 13- 
18 Uhr: 07562/5393 (Freitag) Dominik 

Tausche standig altere und neue HD-Module, 
z.B. Devil Crash, Ouakshot, T. World Cup 
Soccer, F-1 Grand Prix, Califomia Games, 
Undeadline, Immortal. Tel. 02366/84459 ab 
18.30 h, Peter 

Verk. oder tausche Herzog II, Ouakshot, Toe- 
jam and Earl, Shining in the Darkness, suche 
Devil Crash zu 80 DM. Tel. 05376/1222 

Verk. MD-Games Toejam a. Earl 60 DM, Shino- 
bi fiir 55 DM, Herzog II 45 DM, S. Master Golf 40 
DM, auch Tausch mgl. Tel. Stendal: Tel. 41 1 051 
ab 14 h, Michael 

Tausche standig MD-Spiele wie: S. Darkness, 
PGA, TH 3, Afterburner II, Undeadline usw. 
Kaufe S-Famicom. Tel. 05731/52926 

Tausche, kaufe MD-Module, habe Ouackshot, 
Golden Axe II, Sonic, E-Swat usw. Habe auch 
GG mit: Sonic, Ouackshot, Out Run, Golf usw. 
Tausche/kaufe ebenfalls. Tel. 08020/1 737, Beni 

Verk. Streets of Ragę, Gynough, Tiger Heli, 
Immortal, Strider, Herzog II, Golden Axe II und 
weitere Spiele. T. 071 1 /7970447 ab 1 9 h (Gaby) 

Tausche, kaufe und verk. Mega Drive-Module 
und Gameboy-Spiele. MD: z.B. Hard Dr., Rings 
Angels, Streets of. R., Monaco GP u.v.m. Tel. 
06182/24047, Oliver 
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VerK. o. lausche: Shinobi, Sonic, Gynough. 
Phantasystarll.GoldenAxe,lceclimber(NES), 
suche: Devilcrash, Warsong, Toejam a. Earl. 
Maniąc Mansion (NES). Tel. 05453/3735. Hol- 



MD-Tauschpartner gesuchi!!! Mein Vorteil: 
Schnell und zuverlassig, erwarte das gleiche. 
Interesse? Tel. 0661/61926 Fulda, Stefan veri. 

Verk. Megadrive (RGB) 60 MHz, 1 Monat alt, 
wie neu, mit Sonic the Hedgehog, fur nur 290 
DM. Tel. 08341/61112 

Verk. Megadrive-Spiele: Strider, World Cup 
Soccer, E-Swat, Golden Axe, Lynos. Tel. 08208/ 
222 



Gamę Boy 



Tausche Dr. Mario, SM. Land gg. Days of 
Thunder oder Dragons Lair. Schreibt an: Mar- 
cus Hamplewski, Nienhausenstr. 22, 4300 
Essen 12, Tel. 0201/313402 

Verk. Gamę Boy-Spiele zu 25 DM, z.B. Pinball, 
Zedth. Kwirk, Śolarstriker. Gargoyles Quest. 
Boy and his Blob. Gamę Light 15 DM. Tel. 
05322/86006 

Suche GB-Module, zahle bis zu 25 DM! Fur 
Nobunag. Amb., Fin. Fantasy Legend. Power 
Mission, 30 DM. Tel. 05171/56959, Heiko 

Wahnsinnsangebot: Verk. neuen Gameboy + 
NBA Basketball + Tetns + Dialogkabel fur 100 
DM. Tel. 06476/8011 

Gameboy mit Zubehór + 12 Spielen zu verk., 
Tel. 02161/663804 

Verk. Gameboy + Zubehór mit 4 Superspielen 
(Mario, Parodius, Tennis, Tetris), alles 100 % 
kpi. u. o.k., FP 1 99 DM. 1/2 Jahralt. Tel. 02733/ 
61325. Nils 

Verk. fur Gameboy Double Dragon II und R- 
Type zu je 40 DM. Tel. 021 1/6799298, Seba- 
stian 

Suche die Spiele: Finał Fantasy I + II, tausche 
gg. 2 andere Spiele. Turtles I und Solar Striker, 
alle 2 Spiele mit Orig.- Verpackung. 100 % o.k. 
Tel. 06033/4058 

Verk. Gamę Boy mit 8 Spielen fur nur 490 DM. 
Tel. 04102/32959 

Suche Gameboy-Spiele + leere Plastik-Spiel- 
hullen. Tel. 02173-63982 

Verk. o. tausche Snów Brothers, Super Mano, 
Robocop I, Battletoods, W. Cup, Soccer, Castle 
of Fear auch Tausch gg. Megadrivespiele. Tel. 
09264/1467 ab 20 h 

Verk. Gameboy und 5 Spiele: Super Mario, 
Turtles, Duck Tales, Tetris und Solar Striker. 
VB 270 DM. Tel. 089/9301610 

Verk. Gameboy mit Operaiion C, Wrestling, 
Tetris, Baseball-Rids and World Cup fur 220 
DM. Alles 3 Monate alt und 100 % o.k., Tel. 
07333/7194 erst ab 14 h 

Verk. GB + 11 Games. z.B. Solomons Club, 
SML, R-Typ, Castlevania. F-1 Race, Castellan 
usw. fur nur 450 DM. Heilbronn Tel. 07131/ 
87443 

Verk. Gameboy mit Gamę Light und den Spie- 
len: Castlevania II, Tetris, Salamon's Club sowie 
Gargoyles Ouest. Preis VB. Tel. 06542/22716. 

Michael 

Suche das Spiel Super R. C. Pro - AM Zahle 
20-30 DM, tausche auch. Jochen B., Hauptstr. 
1 39, 6985 Stadtprozelten. Tel. 09392/7228 (nur 
mit Ani.) 

GB/ + Zubehór + Spiele, z.B. Navy , Blue 90, alle 
Spiele fiir 40 DM, GB fur 80 DM. Tel 089/ 
1501071 

Suche Verpackungen von Gameboy-Splelen, 
zahle gut! Marco Doepke, 31 22 HankensbOttel, 
Finkenweg 1, Tel. 05832/2312, Marco 

Verk. GB + 7 Games (Gargoyles Ouest, Duck 
Tales, Tennis, Skate or Die, F1 Race, Motoc- 
ross Maruacs, Tetris) + 2 Taschen + 4 Players 
fur VB 400 DM. Tel. 04662/2109, Jens Hinrichs 
(NP 600 DM) 

Biete Gameboy und 10 Top-Spiele z.B. WWF, 
R-Type, Gargoyles, Cosmotank, sowie US 
Importe + Carrycase, alles 1 00 % o.k, der Preis 
nur 400 DM. Tel. 069/372614 

Kaufe Gameboy-Spiele, WWF, Ghostbusters 
II, Volleyball. Toutch your Face Basketball, 
Blades of Steel, Bo Jackson u.a., zahle bis zu 
45 DM Tel. 05273/5373 

Tausche fur GB: Garg. Q., Fort of F., Burai F., 
SML, Turtles, Spiderman, Pinball gg. Kid Ika- 
rus. Rockman. Metroid u. a. Rollenspiele. Tel. 
07022/39168 (erster Tausch Spiele + GB-Lupe) 



Verk. GB m. Gamelight, Lautsprecherf. DM/Fr. 
100 DM u. 29 Games 15 DM/Stck. oder alles 
zusammen f . 450 DM, Listę vorhanden. Schreibt 
an S. Wiithrich, PF 225, CH-3000 Bern 14 

Gamę Boy: suche Module aller Art, z.B. Finał F. 
I + II, mógł. gunstig, kaufe auch ganze Samm- 
lungen, nur solange Geld reicht. also schnell. 
Tel. 06101/86829 

Verk. GB-Spiele zw. 40-45 DM, Finał F., R- 
Type, Nemesis, Godzilla, Boomers Ad., Flap- 
py, Cave Noire, World Cup, Dr. Mario. Pinball, 
SML + Tasche 15 DM u.a., kaufe auch. Tel. 
06101/86829 

Verk. meinen Gamę Boy + F1 Race, Super 
Mario, Tennis und Tetris, 4- Player-Adapter, fur 
200 DM. Tel. ab 20 h: 04332/1416 

Verk. od. tausche GB + Zubehór, Gurteltasche, 
8 Spiele, z.B. Parodius, Super RC pro Am, 
Double Dragon II usw., gg. Gamę Gear, Netz- 
gerat + 3 Spiele. Tel. 0841/32201 

Verk. GB Spiele mit Ani.: Gargoyles Ouest, 
Duck Tales, Spiderman. Bubble Bobble, Dyna- 
blaster. Burai Fighter, je 30 DM. Nils Galion, 
Hermann-Balk-Str. 102, 2000 HH 73 

Verk. Gameboy mit den Spielen Tetris, Tennis, 
Ali Star Challenge, NFL Football und Choplifter 
II. Stefan Kuhmann, Miihlstr. 21, 6907 Nuss- 
loch. Preis 250 DM 

Verk. Gameboy-Spiele (Simpsons, Duck Ta- 
les. Fortress of Fear u.a.), ab 40 DM. Schreibt 
an Gerd Saur, Waldstr. 8, 7247 Sulz 6 

Suche Gameboy-Module aller Arten zu gunsti- 
gen Preisen oder im Tausch gg. Mega Drive, 
Master System und PC-Engine-Modulen. Tel. 
05205/70452, Matthias 

Verk. Spiele Finał Fantasy I + II, Turtles II, WWF 
Superstars. Castlevania, Spiderman, Kung Fu 
Master, Preis VB. Tel. 07254/2853 ab 20 h, 
Gunnar 

Verk. Gameboy kpi. 85 DM, Gamelight 20 DM. 
Golf, Tennis, Solar Striker u. Alleyway je 30 DM, 
Ouarth 35 DM, Dragons Lair 45 DM, suche 
Finał Fantasy-Adventure. Tel. 02256/1319 

Verk. Gameboy + Accu + 3 Spiele (Telris, 
Turtles, Castlevania II), Dialogkabel, Kopfhórer 
fur VB 240 DM, NP 360 DM. 100 % o.k., Tel. 
06190/2303 

Verk. GB-Spiele zwischen 30 und 55 DM, alles 
Hits. Suche GB-Wars. Listę bei Christian Boh- 
me, AugustusburgerStr. 83, 0-9021 Chemnitz, 
Tel. 412796 (RP 1 DM) 

Verk. GB 1 5 Spiele (Bad n Rad +■ Chase H.O.. 
King, Tetris) fur 360 DM. Tel. 06401/1724 
(Thorsten). P S : Alle Spiele 100 % o.k. 

Verk. GB-Module: Turtles, Atomie Punk fur je 
40 DM, suche GB-Wars und Gauntlet II, zahle 
40-50 DM pro Stek , Tel. Stendal: 4 1 1 051 ab 1 4 
h, Michael 

Verh. Gameboy (inki. Finał F. Legend) fur 120 
DM, verk. auch ST-Orig. Curse of the Azure 
Bonds. 30 DM. KQ IV 15 DM, suche gunstig 
Hlllsfar. Tel. 09973/9278. Bernhard 

Suche Simpson-Spiel (GB) fur 20 DM. Feier- 
abend Moritz. Hemrichstr. 144, 6100 Darm- 
stadt 

Verk. Sword ot Hope 40 DM, Castlevania. 
Bomberboy, F1 Spirit. Garg. Ouest |e 35 DM, 
W C. Soccer. Dr Mario, Tennis je 30 DM, Lupę 
10 DM. Tel, 09281/42917. Wolfgang (auch 
Amiga-Soft) 

Tausche/habe Fi-Race, Castlevania, Motoc- 
ross. Parodius, Pinball. Ishido. suche: u.a. 
Puzznic, Flnal F. II oder Adv. Probotector, R- 
Type, Gargoyles. Chessmaster. Tel. 04194/ 
7107, Gunnar 

Achtungl! Wer will meinen Gameboy. fast nie 
gebraucht, fur nur 50 DM (ohne Module, auBer 
Tetns). Zugreifen!! Postkarte an Schmid Ri- 
chard, Zwingarten 36, CH-3902 Glis 



Gamę Gear 



Verk. Gamę Gear mit 5 Spielen (z.B. Shinobi, 
Mickey I u.a), 100 % o.k., tausche gg. GB mit 
ca. 10 Spielen. Gebot an: Jens Scheufler, 
GeuBnitzer Str. 46, O-4900 Zeitz 

Verk., tausche, kaufe Module fur Gamę Gear 
und Lynx. Kaufe auch ganze Bestande und 
defekte Gerate. Tel. 0821/487608 

Verk. SMS-Spiele: Golden Axe Warrior, Ultima 
IV, Golvellius. Game-Gear-Spiele: Mickey 
Mouse, Psychic World, Shinobi, Ninja Gaiden, 
Donal Duck etc.... Tel. 07164/5572 ab 17 h 

Verk. Gamę Gear mit Sonic, Mickey, Shinobi. 
Wonder Boy, Physic Word, Master-Converter 
(mit Choplifter, Alex Kidd IV), Auto-Adapter, fur 
gesamt 500 DM. Tel. 09822/5777, Christian 



Verk. Gamę Gear mit den Spielen Columns und 
Wonderboyfur320DM. Heinz Knolle, Móhren- 
weg 13. 3100 Celle, Tel. 05141/84397 

Verk. Gamę Gear (neuw.) + AC-Adapter + 4 
Spiele (Sonic, Castle of lllusion, Super Monaco 
GP.Leaderboard), alles orig. verp, fur 360 DM 
Tel. 07143/92498 

Suche TV-Adapter / Wide-Gear/ Master-Gear 
fur Gamę Gear im Tausch gg. MD-Spiele. 
Michael, Tel. 02206/7689 



Tausche NES + 8 Games (z.B. M. Mansion, 
SMB 1-3) gg. Gamę Boy + mind. 1 1 Games o. 
Gamę Gear + mind. 6 Games. Verk. auch f. 420 
DM. Tel. 07191/85398 

Verk. NES + 10 Module (z.B Faxanadu. Battle 
of Olymp u. a.) + 1 Zapper + 1 Moduł. Angebote 
an: H. Marten, O-2500 Rostock 1 , Kehrwieder 
3 

Verk. NES-Modul + Super Mario Bros. 1/2, 
Buraifighter, Soccer, Pinbot: suche Game-Boy- 
Spiele. Ingo Bauer, 5657 Haan II. Tel. 02104/ 
61490 

Verk. NES- u. Gameboy-Spiele!! Gamę Boy: 
Quix inki. Anleitung; NES: Faxanadu inki. Ani.,. 
Gamę Boy-Spiel 25 DM, NES-Spiel 50 DM. Tel. 
07248/6412 ab 15 h 

Ich tausche Swords'n Serpents gg. Turtles II, 
Probotector, Mega Man III, Turbo Racing, 
Double Dragon II. Tel. 02272/1244, fragt nach 
Georg 

Verk. Nintendo Super-Set mit Pistole und 7 
Spielen, z.B. Total Recall. Snake Rattle'n Roli. 
Bayou-Billy, fur 450 DM. M. Vogelsberg. Erfur- 
terstr. 58. O-5300 Weimar 

Verk. NES + 4 Spiele (Iceclimber. Goonies II, 
Ghosfn Goblins, Skate or Die) fiir 400 DM. 
WeiBenbeck, Friedbergerstr. 10. 8061 Ober- 
roth. Tel 08138/414 

Verk. NES mil 3 Spielen (S. Mario II, Tetris, Life 
Force) fur 250 DM, tausche auBerdem Mega- 
Drive-Spiele. Tel. 09289/1351 

Verk. NES mit 9 Spielen, Mario I, II u. III, Mega 
Man II, Gh. Legend, Snake Rattlen Roli, Faxa- 
nadu, Turtles I, Legend of Zelda, komplett ma 
Anleitung, 100% o.k., fur 600 DM, Tel. 07131/ 
48409 

Verk. NES Superset + Super Mario I + III, North 
and South + 16 Spiele, Preis VB. Tel. 07471/ 

7155 

Verk. NES-Spiele Worlds Cup und Duck Tales 
fiir |e 50 DM, absolut neuwertig. Ronny Beutln, 
Gusteblner Wende 5 a, 0-2200 Greifswald 1, 
Tel. 811747 Greifswald 

Verk. NES-Superset und 18 Games, NES- 
Adventage kpi. oder elnzeln. Tel. 07930/1 790 
Tausche oder verk. fur Megadnve PS III oder 
Sword of Vermillion gegen Converter. 

Tausche: Megaman II gg. Megaman III, North 
and South. Star Wars, Mario III, Turtles II, Mario 
II. Tel. 02272/7840 



Lynx 



Verk. Alari Lynx I mit 3 Spielen (A.P.B., Stun 
Runner und Ćalifornia Games) fiir 330 DM. Tel. 
0208/842370 ab 18 h (Jórg) 



Super Famicom 



Super NES (kpi. im Set, inki. Mario-World usw.) 
fur 480 DM zu verkaufen. sowie 3 Spiele. Alles 
in bestem Zustand. Telefon 07663/3644 ab 17 
Uhr 

Kaufe Super Famicom-Spiele und Neo Geo + 
Spiele. Tel. 0441/42553 ab 17 h 

Suche Super Famicom mit Spielen, z. B. F- 
Zero, Form. -Soccer, Pilot Wings, Mario IV usw. 
Suche Neo Geo mit Spielen, PC-Engine. Joy- 
stick XE1, System-Card. Tel. 02156/8193 

Verkaufe NES mit drei Spielen plus 2 Pads fiir 
225 DM (Selbstabholer). Suche Programmie- 
rer fur C64-Rollenspiel-Projekt (Auch Firmen). 
Michael Jacobsen, Immenbusch 22, 2000 
Hamburg 53 

Suche fiir Super-NES Zelda III, Super Forma- 
tion Soccer. Suche Adventures Islands, Pilot 
Wings, Drakkhen, Actraiser, Fin. Fantasy II, 
Joe und Mac, Ghouls. Tel. 04841/81935 



Super Famicom: Suche Joe und Mac oder 
Legend of Zelda III im Tausch gg. das Rollen- 
spiel Raiden. Tel 040/8300607, Martin (Bin 
erst ab dem 26. 4. zu erreichen) 

Kaufe Gameboy-Module zu 20 - 30 DM, tau- 
sche SF-Module. Tel. 05108/5636, Stefan 

Verk. alle meine Module, altere und neue. ab 60 
DM. Suche PC-Engine-Module und MB Dec- 
trex-Module. Tel. 02872/7369. Mittwoch abends. 
sonst Anrufbeantworter 

Suche viele Tauschpartner, habe 15 Spiele, 
z.B. Rocketer, Fantasia II. Super WWF u.v.m., 
Tel. 06124/2429 (Daniel) 

Tausche Probotector bzw. Contrai II (Super 
Famicom) gg. Formation Soccer, Final-Fight 
gg. F-Zero u. a., Tel. 02171/2688 (Vasilios) 

Verk. gute NES-Spiele (SMB 3, Zelda, Battle of 
Olympus usw), Preis VB, nur in der Schweiz. 
Tel. 056/215281 ab 19 h. Kingyan Lan, Wettin- 
gerstr. 3, CH-5400 Baden 

Kaufe, tausche, verk. Super Famicom-Module 
und NES. Kaufe auch ganze Konsolenbestan- 
deauf.Kaule,verk, tausche. Tel. 04521/71497 
von 17-22 h 

Verk., kaufe. tausche Famicom-Games, ich 
habe z. B. Castlevania, Myst. N.. Joe u. Mac, 
EDF, Contra III, Zelda, Turtles. Simpsons, Soul 
B., Tel. 030/4018584 (Cornelius) 

Verk. Super Ghouls'n Ghosts (US) fiir 95 DM, 
F-Zerou. Super Formation Soccer fur je 90 DM. 
Tel. 07663/3644 ab 17 h 

Tausche MD RGB + 2 Joysticka + 7 Spiele 
(Strider, Mickey Mouse I , Streets of Ragę, Alien- 
storm, Hellfire....), evtl, Zuzahlung gg Super 
Famicom — NES + mind. 1 Gamę. Tel. 07541/ 
4622 

Kaufe, tausche, verk. Spiele fur Super Fami- 
com. Tel. 02 1 2/1 5629 ab 1 6 h 

Ver(kaufe), tausche, SF-Module. habe Fighter. 
Probotector III. Streetfighter II, Casllevania usw., 
suche Joe u. Mac. Off Road usw., habe auch 
MD-Module zum Tausch. Tel. 06271/5873. 
Gilbert 

Schweiz!! Verk. Super Famicom-Spiele (Area 
88, Super Mario, Super Tennis, Castlevania 4, 
Joe & Mac, Contra 4). Tel. 061/7112381 ab 18 
h, Roger Hon/ath 

Schweiz!! Verk Super Famicom-Games (Su- 
per Mario. F-Zero, Super Tennis, Area 88, 
Mystica! Ninja. Castlevania 4), verk. Mega CD- 
ROM. Tel. 061/71 12381 (Roger) 

Ver-(kaule). tausche SF-Spiele. Verk. MD + 7 
Spiele (EA Hockey, Aleste....) + 3 Joypads f. 
500 DM. Verk. fur PC: Red Bardon 55 DM , Wing 
C. II 60 DM Tel. 16-19 h. 07545/6561 

Verkaufe und tausche alles, was mit Mak / 
Spielautomatenplatlnen / Videospielen zu tun 
hat. auch Konsolen und Zubehór. Tel. 0621/ 
22087 (Daniel Adam) 

•* SUPER-FAMICOM / NES " Tausche und 
verkaufe S. Famicom- und S. -NES-Spiele. Tel. 
A-0043(0)732/58324 (abends) 

Kaufe, verkaufe, tausche Super Famicom- 
Module, habe z. B. Contra, F. Fantasy usw , 
verkaufe auch mein Mega Drive + Joystick + 1 5 
Module fiir 650 DM. Tel. 04489/6225 von 1 8-22 
h 

Verk. NES-Superset ( 1 Monat alt) + 6 Spiele fur 
VB 700 DM oder Tausch gg. MD-Games. nur 
per NN. Tel. 08583/340 ab 1 7 h 

Tausche standig Module fur Super Famicom, 
Mega Drive, PC-Engine und Gamę Boy, habe 
z. B. Finał Fight, Darius Twin, Musha Aleste, 
New Z. Story u.a., Tel. 05205/70452 

Verk. Famicom-Spiele. Ich habe S. Ghouls'n 
Ghosts fur 75 DM (US- Vers.) u. Castlevania IV 
fur 75 DM Gap. Vers.). Tel. 06021/43701 ab 16 
h, Botis 

Verk. Super Famicom + Super Mario u. Super 
Wrestle Mania zu einem lairen Preis. Verk. Neo 
Geo + 2 Joysticks + Fatal Fury fiir 600-700 DM. 
Tel. 09179/5445 

Kaufe und tausche Spiele fiir Super-NES bzw. 
Super Famicom. Habe und kaufe nur sehr gute 
Spiele. Tel. 089/676983. Robert 

Verk., kaufe Super Famicom-Spiele, habe z. B. 
S. Mario W., S. Contra, S. Wrestle Mania, verk. 
fiir NES: S. Spike. Voleyball 40 DM. Tel 19.30 
-21 h: 09179/5445 

Tausche Famicom-Spiele wie z. B. Joe & Mac, 
Finał Fighl usw., tausche 2 neuere Spiele gg. 
emen Joystick/Board. Verk. Mega Drive und 
Zubehór fiir 500 DM. Tel. 08395/7205 

Tausche u. kaufe Spiele fiirs S. Famicom/NES; 
suche gunstiges Neo Geo, evtl. mit Trash Ral- 
ley, Last Resort. Tel. 02872/7376 (Thorsten) 
von 14-18 h 
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KLEINANZEIGEN 



Kontakte 



Neu!!Konsolenclub5-STAR— WlrbietenEuch: 
Beratung. Kontakte, Second-Hand-Module und 
unser Monatsmagazin (60 Seiten). Systeme: 
MD. SF, GB, GG, Rest jenachdem Tel. 07056/ 



Suchezuverl.TauschpartnerfurA500-Games. 
Nicht nur einmal. Habe gute Solt. Schreibt mit 
Listę an: Steffen Kircher. Eselsbergstr. 26/1, 
7101 Flein 

Suche viele Tauschpartner, habe 15 Spiele 
(z.B. Rocketeer, Fantasiall.SuperWWFu.v.m , 
Tel. 06124/2429 (Daniel) 

Abenteuer aus dem Brielkasten! ! 1 5 Mitspieler 
fur Postspiele gesucht. Kostenlose Into bei 
0209/41021 

Suche gunstig (S. Farnicom) Probotector, 
Caveman, PC-E: Bomberman, Parasol Stars, 
Gunhed. Verk. fur MD: Hellfire, Last Battle, je 
55 DM oder gg. Shadow Dancer. Tel. 0241/ 
520710 ab 18 h 

Suche noch Programmierer, Grafiker, Musiker, 
zwecks Entwicklung von Spieleprogrammen 
fur den Amiga. Tel. 07191/571547 

Double Trouble — Sega (Mega Drive, Master 
System ) u. Nintendo- Club. Clubzeitung, Tips, 
Kontakte etc. Wir bieten nicht immer das BE- 
STE. aber immer ófters. Tel. 030/6849816 

Tausche Mega Drive-Spiele aller Art. Suche 
GoldenAxell, PitFightersect.,Michael Jadwig, 
Buchenstr. 60, CH-4142 Munchenstein, 
Schweiz. Tel. 061/466353 

Wir suchen dich!! Falls du Programmierer, 
Grafiker oder Musiker auf Amiga, PC oder C 64 
bist. Einfach anrufen und sich infotmieren. Tel. 
030/4564683 oder 3666147 

Suche Tauschpartnerfur Amiga im Raum Mainz 
und Umgebung. Erik Beck, Kleine Hohl 34, 
6501 Wackernheim. Tel. 06132/58887 ab 16 h 

VHS-Video!! Habe. suche, tausche neueste 
Filme auf VHS-PAL. Engl oder deutsch ge- 
sprochene. Anruf genugt, ófters versuchen. 
Auch Sa/So. Tel. 0041/36-45 13 97 



DOUBLE TROUBLE - der Mega Drive-Club 
fur alle Wesen! Biete Clubzeitung, Tips, etc. 
Gut Leben hat einen Namen: Double Trouble! 
Tel. 030/6849816 



Diverses 



ASM 9/86 - 1 1/91, Power Play 5/90 - 12/91 zu 
verk. (auch Einzelhefte), pro Heft 3 DM VHB, 
Mengenrabact. Ingolf Jung, Oberstr. 9, 6509 
Spiesheim, Tel. 06732/2324 

Tausche, verk. Orig. -Spiele wie Civilisation, 
Monkey Island II, Conquest of Longbow, Swotl, 
Swotl P-38 + P-80-Disk, Bundesliga Man. Prof ., 
Tel. 09951/8782 

Verk. Laser-Disk-Game-System: Pioneer CLD 
1 500 + Interface, Steuersoftware. Dragons Lair, 
Thayrs Quest, fiir Amiga (2 Monate alt), ca. 
1000 DM. Tel. 07164/5013, Frank 

Achtung!! Suche Falcon 3.0, zahle oder tau- 
sche gg. z.B. Monkey Island II, Wing Comman- 
der mit Sec. Mission. Suche Swotl, tausche 
auch. Tel. Montag bis Freitag: 089/145816 

Suche oder verkaufe Neo-Geo-Module. 
Telefon: 02773/6060 (Oliver) 

Verk. GB-Spiele Greml. II, Dr. Mario (o. Hiille u. 
Ani.), zus. 50 DM o. tausche gg. WWF. Verk. A 
500-Netzteil 40 DM, Winning T. + M. United. 
Eur. zusammen fur 50 DM. Tel. 09721/58297 

Verk. Amiga Joker 9, 10, 11, 12./90, 1,2,3,4, 
5, 7, 9, 10, 11. 12/91 fur 4,50 DM pro Heft. 
Suche Gamę Boy-Module von 15 DM bis 20 
DM. Listę an Wolfgang Schón. Grunestr. 4, 
4370 Marł 

Dringend!! Suche Neo-Geo-Module, auch ganze 
Sammlungen. Aber nur mit engl. Anleitung, 
suche auch Arcade-CDs. Tel. 06109/34677, 
Sven verf. 

Verk. NES mit 6 Spielen (Turtles, Tetris, usw.). 
Tel. 06541/9250 Daniel. Preis VB 

Konsole zum AnschluR von Automatenplatinen 
an Monitor (kaum gebr ) fiir 369 DM. Suche 
Automatenplatinen ... auch Tausch. Andre 
Becker, Tel. 0261/24615 (15-18 h) 



Tausche Gamę Gear + Sonic t Netzteil (ein 
Monat alt), orig. verp., gg. Gamę Boy mit mind. 
10 Modulen. Tel. 07221/32448 

Verk, Orig. -Spiele zu gunstigen Preisen (Klax, 
Lotus 1 u.a.). Listę gg. 1 DM RP bei: Thomas 
Hófer, Erich-Weinert-Str. 16, O-6500 Gera 

MB Vectrex-Module und Zubehór gesucht, 
suche auch CBS Colecolevision mit Spielen. 
Tel. 02872/7369 Mittwoch abends, sonst Anruf- 
beantworter. Tausche auch!! 

Verk. oder tausche Sil. Service II dt Falcon + 
Miss. Disk I je 45 DM. Dung. Master, Carr. 
Comm dt., Populous (dt.) je 30 DM, Impos. 
Miss. II, Cosmic Pirate (dt.) je 20 DM. Fax 
00347/1718001 (SeeckJr.) 

Suche: Fllght of Intruder, Monkey Island. Lem- 
mings, Chaos, Falcon Disk II, Speedball II, Kick 
Off II, Cadaver, Starglider II. An: Seeck Jr., 
Aptdo. 1748, Palma de Mallorca / Spanien 

Verk. US-NES Spiele f. je 70 DM: Super Mario 
III, 720Grad, Xevious, Wrestlemania, Dr. Chaos, 
Roger Rabbit, Section Z, Double Dragon II, 
tausche mit Gameboy- o. MD-Modulen. Tel. 
09264/1467 ab 20 h 

Suche zu Bildungszwecken Hardware aller Art. 
Martin Geis, Bessingerstr. 27. 6301 Reiskir- 
chen/Ettingshausen 

Habe emige Tips, Tncks, Karten, Lósungen zu 
div Spielen auf Lager. Listę gg. RP bei Dennis 
Antholdt, Hahnemannstr. 16, 2410 Mólln. Bitte 
nicht anrufen! 

Suche PP- Erstausgabe. Das Heft sollte kpi 
und in gutem Zustand sein. Tel. CH-061/ 
71 12236 (Schweiz). Roman verlangen. 

Verk. Adlib-Karte (1/2 Jahr alt) mit Composer, 
Preis VB. It Came from Desert, Wonderland, TV 
Sports Basketball. Stefan Hein, Tel. 089/432440 

Sega Master System, Gamę Gear, Lynx, PC- 
Engine, MegaDnve. Farnicom, NeoGeo. Kaufe, 
tausche, verkaufe Module + System. Tel. 04521/ 
71497 von 17-22 h 

Verk. oder tausche folgende Spiele: Colonels 
Bequest. Monkey Islands I, Rlse of Ihe Dragon 
(VGA, dt., kpi.), Stunt Car Racer; suche Eye of 
Beholder, Bane of C Forge. Tel. 061 1/443000 



Suche: Neo Geo, Mega Dnve, Farnicom. Ma- 
ster System, PC-Engine, jeweils plus Module. 
Tel. 04521/71497 von 17-22 h 

Verk. SMB II + III, Mega Man II, Turtles II a 44 
DM, 2 Joypads, Spiele je 30 DM (NES), Spider- 
man 35 DM (Amiga). Tel. 05521/4803 (u. C 64 
mit viel Zubehór f . 400 DM od Tausch mit Sega) 

Verk. 3 Monate altes Gamę Gear fiir ca. 450 DM 
mit 4 Super-Spielen(Shinobi, Sonic...), Netzteil 
und Gear to Gear-Kabel. Tel. 07529/2410, 
Sebastian 

Schweiz!! Verk. Super Farnicom und Mega- 
CD-Games (SuperTennis, Mystical Ninja, Area 
88, Castlevania 4, Joe & Mac, Contra 4). Tel. 
CH-06 1/7 112381, Roger 

Verk. Atari 2600 mit ca. 20 Spielen fur 200 DM. 
Tel. 07429/786 (Bernd) 

Verk. Master System + 8 Top-Games. z.B. R- 
Type. VHB 200 DM. Tel. 08161/81315 

Verk. Sega Master Syslem -t- 7 Spiele (z.B. 
Phantasy Star, Time Soldiers, Rocky ...) fur 350 
DM. nur kpi.. Tel. 089/657592 (Elias) 

Verk. NES mit den Spielen SMB 1 . Wizard and 
Warriors, und Rad Racer fur 200 DM VB. NP ca. 
380 DM. Tel. 0228/485768, Tobias 

Verk. TV-Modulator 520 fiir Amiga, Preis 30 
DM. Verk. Gameboy mit 4 Spielen fur 250 DM. 
Stefan Kuhmann, Muhlstr. 21, 6907 Nussloch 

Verk. Aliens-Automalenplatine - auch Tausch 
gg. andere Platine bzw. S. Famicom-Spiele 
mgl.. Tel. 0721/495768 ab 17 h 

Verk. NES-Spiele: Track + Field, Batman, 
Puzznic und Ice Hockey ab 45 DM. Tel. 06131/ 
59818 ab 17 h 

Ich tausche NES-Gamesgg. Master System II- 
Games, habe z.B. Super Mano III, Duck Tales, 
MegaMan II, suche besonders: Sonic. Asterix, 
Donald Duck. Castie of III., Double Dragon Tel 
04081/38182 

Verk. NES-Konsols, Spiele u. Zub., Spiele wie 
Goonies, Wrestlemania, Total Recall usw., 
Zubehór: Zapper nut Duck Hunt, Double Play- 
System, einzeln oder zusammen. Preis VB. 
Tel. 05563/6461 



Wichtige Hinweise 

fur alle 

Kleinanzeigeninserenten: 






... 



Kleinanzeigenauftrage ohne Absenderangabe auf der 
Riickseite der Kartę sowie Anzeigentexte unter Postlager- 
nummer kónnen leider nicht veróffentlicht werden. 

Zur Bezahlung von Kleinanzeigen kónnen ab sofort 
keine Fremdwahrungen mehr angenommen werden. 

Bitte achten Sie auch darauf, daB Ihre Auftragskarten immer 
vollstandig ausgefullt sind (z. B. Unterschrift) 
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CLUBS CLUBS CLUBS 



Bits Computer Club 
Berlin 

Computer: PC, Amiga, 
Atari, 

Leistungen: 

Schwerpunkte: Kontakt- 
pflege, Erlahrungsaus- 
tausch, Hilfeslellung bei 
Problemen, Kursę 
Mitgliedsbeitrag: 3 Mark 
Grundungsdatum: Nov. 91 
Mitgliederanzahl: 40 
Anschrift: Bits Computer 
Club Berlin 
Ibo Bului 
Jagowstr. 17 
W-1000 Berlin 21 
030/3938203 

Nintendo Power Club 

Computer: Game-Boy. 
Super Famicom 
Leistungen: Clubzeitschrilt, 
Modul-Verleih, Hotline, 
Kleinanzeigen, Tausch- 
bórse 

Schwerpunkte: Software, 
Tips und Tricks 
Mitgliedsbeitrag: Aulnah- 
megebiihr 5 Mark und alle 
2 Monate 3 Mark 
Grundungsdatum: 22.9.90 
Mitgliederanzahl: 184 
Anschrift: Nintendo Power 
Club 

Gregor Czempiel 
Theodor-Kórner-Weg 12 
W-2000 Hamburg 61 
040/5522725 

STCD Atari ST Club 
Delmenhorst 

Computer: Atari ST, Amiga, 

PC, 

Leistungen: Hard- und 

Soltwareberatung, Spiele- 

test- und Auflósungen, PD- 

Bibliothek 

Schwerpunkte: Demo- 

Sammlung, Midi, DTP, Sam- 

plen, Highscore, Assembler 

Programmierung, Virusbe- 

kamptung, Grafik, Clubzei- 

tung 

Mitgliedsbeitrag: monatlich 

5 Mark oder tur 1 Jahr 40 

Mark 

Grundungsdatum: 173.89 

Mitgliederanzahl: 45 

Anschrift: STCD Atari ST 

Club Delmenhorst 

Andreas Ahrensfeld, Bjórn 

Harste 

Robinsbalje 23 

W-2800 Bremen 66 

0421/5891 65 oder 

0421/16252 



The real wild Dudes 

Computer: Amiga 500, 
Leistungen: Sammelbestel- 
lungen, Tips und Tricks, 
Hotline, Kleinanzeigen 
Schwerpunkte: 
Mitgliedsbeitrag: monatlich 
5 Mark 

Grundungsdatum: 14.9.91 
Mitgliederanzahl: 27 
Anschrift: The real wild 
Dudes 
Harry Rink 
Straflburger Platz 2 
W-2850 Bremerhaven 
0471/38672 

Computer Club 2000 

Computer: PC-IBM, Game- 
Boy 

Leistungen: PD-Bibliothek, 
Club Mailbox, Hotline, Tips, 
Spieletausch- und Verkauf 
Schwerpunkte: 
Mitgliedsbeitrag: monatlich 
5 Mark 

Grundungsdatum: 11.5.91 
Mitgliederanzahl: 50 
Anschrift: Computer Club 
2000 

Mark Greiser 
Im Muhlenfeld 16 
W-2852 Bederkesa 
04745/1332 

Computer-Commodore 
Amiga- The Club 

Computer: Amiga 
500-2000, C64, Sega Gamę 
Gear 

Leistungen: Soft- und 
Hardware-Versand, Hotline, 
Clubmagazin, Computer- 
musik 

Schwerpunkte: Tips und 
Tricks, Computervideofilme, 
Grafiken 

Mitgliedsbeitrag: kelner 
Grundungsdatum: 
29.10.1991 

Mitgliederanzahl: 52 
Anschrift: Computer- 
Commodore Amiga- The 
Club 

Giorgio Hórstmann 
Lutzowstr 10 
W-3160 Lehrte 
05132/56074 

Internationaler Lynx- 
Club 

Computer: , Atari Lynx I 

und II 

Leistungen: Monatliche 

Zeitung, Sammelbestellun- 

gen, Umbauanleitungen 

(Hardware) 



H 



allo Club- 
freunde, will- 




kommen in un- 

serem Forum. 

In Zukunft be- 

treue ich diese 

Seiten. Hier 

werden alle 

Clubs, nach 

Postleitzah- 

len geord- 

net, aufge- 

fiihrt, die 

bisherden 

Fragebo- 

gen ausgefullt 

haben. Allerdings neh- 

me ich einen Club nur auf, wenn 

der komplette Name eines Ansprechpart- 

ners genannt wird (keine Kiirzel). Nun 

noch eine Bitte an alle, die einen Club an- 

schreibenundmiteinerAntwortrechnen. 

Bedenkt, daB Porto teuer ist und nicht je- 

der Club eine volle Kasse hat: Am besten, 

Ihr legt gleich einen frankierten und adres- 

sierten Umschlag fur die Antwort bei. Die- 

jenigen, die noch nicht auf unserer Club- 

seite zu finden sind, aber gerne dabei wa- 

ren, sind hiermit herzlich aufgefordert, 

mir zu schreiben. Sie erhalten dann den 

BegruBungsbogen, der alles weitere er- 

lautert. 



£x~i£ ULieZJs 



0~ 




Richtet Eure Zuschriften an: 

Markt & Technik 

Redaktion POWER PLAY - Kennwort: Clubs 

Hans-Pinsel-Str. 2 • 8013 Haar 



Schwerpunkte: Infos, 
Modulbórse, Modulverleih, 
Tip-und Trick Sammlung, 
Verbreitung des Lynx 
Mitgliedsbeitrag: monatlich 
3 Mark, Anmeldegebuhr 5 
Mark 

Grundungsdatum: 1.1.91 
Mitgliederanzahl: ca. 120 
Anschrift: Internationaler 
Lynx-Club 

Hans-Jórg Sebastian 
Siegfriedstr. 3 
W-3684 Schmitten 3 



The Dungeon Huntera/ 

masters 

Computer: MS-Dos PC, 

C64, Sega Mega Drive, 

Gameboy 

Leistungen: Sammelbestel- 

lungen, Tips, Spieleabende 

Schwerpunkte: Rollenspie- 

le. Brettspiele, Strategie- 

spiele 

Mitgliedsbeitrag: monatlich 

5 Mark 

Grundungsdatum: 23.4.91 

Mitgliederanzahl: 27 

Anschrift: The Dungeon 

Hunters/masters 

Patrick Michels 

Johannestr. 18 

W-4054 Nettetal 1 

02153/89694 ► 



PC ENGINE 
GAMĘ BOY 
NINTENDO US 



GAM 



LAY 



VIDEO - SPIELE - VERSAND 



MEGA DRIVE 

GAMĘ GEAR 

SUPER NES 



ENGINE 



Eleven Soccer nur 49,- DM 

4 PI. Adapter nur 39,- DM 

Dauerf. Pad nur 39,- DM 

Dragon Spirit nur 29,- DM 

Gomola Speed ....nur 29,- DM 



MEGA 
DRIVE 



Phelios nur 39,- DM 

Darius II nur 59,- DM 

Dessert Strike...nur 109,- DM 
Adv. Milit. Com. nur 149,- DM 



Umbauten: NES US Norm 60,- DM (ohne Schalter) / Mega Drive 50/60 Hz. 50,- DM / Engl. Chip 50,- DM 



Zentrale: Ósterwieherstr. 70, 4837 VeH 1 
Fax: 05246/81270, TeL: 05246/81184 



LADEN: 

TAGLAB13UHR. 

HANDLERANFRAGEN 

ERWUNSCHT 



Filiale: Urbanstr. 96, 1000 Berlin 61, 

TeL: 030/6912156, Fax: 030/6913838 
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CLUBS CLUBS CLUBS CLUBS CLUBS 



The Cleueland Blt- 

Riders 

Computer: Atari ST, Amiga, 

PC, 

Leistungen: Clubmagazin, 

PD-Bibliothek, Informations- 

austausch, Einsteigerhilfen 

Schwerpunkte: PD- 

Software, Unlerstiilzung 

von PD-Autoren 

Mitgliedsbeitrag: monatlich 

5 Mark, Aufnahmegebiihr 5 

Mark 

Griindungsdatum: 01.09.90 

Mitgliederanzahl: 21 

Anschrift: The Cleveland 

Bil-Riders 

Wilhelm van Beek 

Schmelenheide 30 

W-4194 Bedburg-Hau 

02821/69917 

Double Itouble 

Computer: keine, Sega 
Master, Mega Drive, Nin- 
tendo 

Leistungen: alle 3 Monate 
Clubzeitung, Tips und 
Tricks, Hotline, koslenlose 
Kleinanzeigen 
Schwerpunkte: 
Spieleteste, Tips, Spielever- 
leih (nur Berlin). News aus 
USA und Japan, Hotline 
Mitgliedsbeitrag: Berliner 
25 Mark, andere 30 Mark 
Griindungsdatum: August 
1989 

Mitgliederanzahl: iiber 300 
Anschrift: Double Trouble 
Matthias Herrendorf 
Burgerstr. 29 
W-1000 Berlin 47 
030-6849816 

Magle Soft Club 

Computer: C64, 
Leistungen: Inlo zum C64, 
Programmierung, Clubzei- 
tung 3x jahrl., 
Schwerpunkte: Tips und 
Tricks, News, Soft- und 
Hardwaretests, Spielelósun- 
gen 

Mitgliedsbeitrag: 5 Mark 
fur Clubzeitung auf Disk 
Griindungsdatum: Januar 
'92 

Mitgliederanzahl: 80 
Anschrift: Magie Soft Club 
Sascha Leupold 
Gartenholz 80 
D 2070 Ahrensburg 

Club Nintendo I 

Computer: NES, Gamę Boy 
Leistungen: Verleih von 



Spielen, Kleinanzeigen, 
Preisausschreiben, Tips 
Schwerpunkte: Clubzei- 
tung, Lósungshilfen, Ein- 
kaufsrabatt 

Mitgliedsbeitrag: 6 Mark. 
Aufnahme 5 Mark 
Griindungsdatum: 03.01.92 
Mitgliederanzahl: 
Anschrift: Club Nintendo I 
Marco Sennholz 
Handwerkstr. 19 
D 2800 Bremen 61 

The Advanced Amiga 
User 

Computer: Amiga, 
Leistungen: PD-Pool, 
HandyScan-Serv., Video- 
Digi- und Audio-Digi-Serv., 
Membercard 

Schwerpunkte: Diskmaga- 
zin, Berichte, Tips, Hilfen, 
lnterviews, Erfahrungsaus- 
tausch in der Assembler- 
programmierung 
Mitgliedsbeitrag: keiner 
Griindungsdatum: Marz 
1991 

Mitgliederanzahl: 80 
Anschrift: The Advanced 
Amiga User 
Andreas Kunz 
Hornhof 37 

W-4330 Miilheim/Ruhr 1 
0208/57861 

Erster User-Club 
Mulheim 

Computer: Amiga, 
Leistungen: Public 
Domain, Membercard, 
Scan-Service, Video-Digi 
und Audio-Digi-Service 
Schwerpunkte: Clubmaga- 
zin, Berichte, Kursę, PD- 
Infos, Programme 
Mitgliedsbeitrag: kein 
Beitrag 

Griindungsdatum: Marz 
1991 

Mitgliederanzahl: 67 
Anschrift: Erster User-Club 
Mulheim 
Martin Hahn 
Hornhof 37 
W-4330 Mulheim/Ruhr 1 



Angels Computerclub 
ACC 

Computer: PC IBM- 
kompatible XT/AT. 
Leistungen: Clubzeitung. 
Maiibox, Flohmarkt, Club- 
karte, Clubtreffen 
Schwerpunkte: Erfahrungs- 



austausch. Anleitungen. 
Advenlure, Problemhilfe, 
Soundmodule, DFUE, 
Sounddemos 
Mitgliedsbeitrag: 3 Mark 
Griindungsdatum: 
16.01.1991 

Mitgliederanzahl: 24 
Anschrift: Angels Compu- 
terclub ACC 
Michael Schmidt 
Frochtwinkel 76 
W-4390 Gladbeck 
02043/51754 

United Nightmares of 
Osnabriick 

Computer: Atari XL/XE 
Reihe, 

Leistungen: Tips und 
Tricks, Sammelbestellung, 
Informationen, Erfahrungs- 
austausch 

Schwerpunkte: alles um 
den Atari XL/XE 
Mitgliedsbeitrag: keiner 
Griindungsdatum: Mai 
1991 

Mitgliederanzahl: 12 
Anschrift: United Night- 
mares of Osnabriick 
Reinhard Lingnau 
Knollstr. 48 
W-4500 Osnabriick 
0541/187655 

Stos User Club 

Computer: Atari ST/STE, 
Leistungen: Informationen, 
Programmiertechnik, Club- 
Diskette, STOS-PD-Service 
Schwerpunkte: alles um 
STOS 

Mitgliedsbeitrag: 6 Mark 
Griindungsdatum: 
1 10.1991 

Mitgliederanzahl: 18 
Anschrift: Stos-User-Club 
Ralf Borutta 
Bismarckstr. 7 
W-4630 Bochum 6 
02327/85792 

Player* Club 

Computer: MS-Dos PCs. 
Leistungen: Tests, Tips, 
Reporte, Insider-lnfos, Wett- 
bewerbe, News 
Schwerpunkte: Tests, Kauf- 
beratungen, Zeitung Gamę 
Press 

Mitgliedsbeitrag: Jahres- 
beitrag 35 Mark 
Griindungsdatum: 3.7.1991 
Mitgliederanzahl: 30 
Anschrift: Players Club 
Jens Mathenszia 




CCM Computer-Club 
Minden e.V. 

Computer: MS-DOS, Atari- 
ST, Amiga, 

Leistungen: Clubzeitung, 
Messebesuche, Kursange- 
bote 

Schwerpunkte: PD- 
Bibliothek, DTP-Anwendun- 
gen, Mailbox 

Mitgliedsbeitrag: Schuler / 
Studenten/Azubi 20 Mark, 
Angestellte 40 Mark 
Griindungsdatum: 1985 
Mitgliederanzahl: 113 
Anschrift: CCM Computer- 
Club Minden e.V. 
Gerhard Nenneke 
Forststr. 120 
W-4950 Minden 
05 71/75377 

Panorama Computer 
Club 

Computer: IBM-PC, AT 
286-486, Amiga 500/2000. 
Texas Instruments 99/4 A, 
Atari-St, C64, 

Leistungen: PD/Shareware- 
Bibliothek, Mailbox, Schu- 
lungen, Hard- und Soft- 
wareberatung 
Schwerpunkte: Software- 
Entwicklung, Sound-Samp- 
ling. Video-Digitalisierung, 
Hardware-Arbeitsgruppe, 
Gedankenaustausch 
Mitgliedsbeitrag: 36 Mark 
pro Jahr 

Griindungsdatum: 
24.8.1984 
Mitgliederanzahl: 496 



Anschrift: Panorama Com- 
puter Club 
Thomas Rische 
Am Thelenbusch 123 
W-4100 Duisburg 29 
02065/75155 

ACE Amiga Computer- 
club Essen 

Computer: Amiga 500/ 
1000/2000, 

Leistungen: Beslellservice, 
kostenlose Kleinanzeigen, 
PD-Angebot, Messebesu- 
che 

Schwerpunkte: Erfahrungs- 
austausch, SpieletestsZ-tips, 
Virenkiller, Programmierhil- 
fen 

Mitgliedsbeitrag: Schuler/ 
Azubis monatlich 5 Mark. 
Erwachsene 10 Mark 
Griindungsdatum: 1.1.92 
Mitgliederanzahl: 12 
Anschrift: ACE Amiga 
Computerclub Essen 
Gerhard Rally 
Keplerstr 5 
W-4300 Essen 1 

Nintendo Superclub 

Computer: Gamę Boy, NES 

Leistungen: Hotline, Spie- 

leverleih, Spiele Ankauf/ 

Verkauf, Infoblatt 

Schwerpunkte: Tips und 

Tricks 

Mitgliedsbeitrag: monatlich 

3 Mark, Aufnahmegebiihr 5 

Mark 

Griindungsdatum: 15.1.92 

Mitgliederanzahl: keine 



Anschrift: Nintendo Super- 
club 

Thorsten Jahr 
Gertrudstr. 1 
W-4330 Miilheim 
0208/753976 

Power 64 

Computer: C64, Gameboy 
Leistungen: Clubmagazin, 
PD-Software. Tips & Tricks, 
Flohmarkt 

Schwerpunkte: Spiele, Pro- 
grammiertips 

Mitgliedsbeitrag: alle 2 Mo- 
nate 4,50 Mark 
Griindungsdatum: 3.1.92 
Mitgliederanzahl: 2 
Anschrift: Power 64 
Andrea Matyssek 
Stiftstr. 188 

W-4983 Kirchengern 4 
05223/75334 



1. Atari Club Colonla 
e.V. 

Computer: Atari XL/XE, 
Atari ST/STE, Atari PC. 
Leistungen: Programmier- 
sprachkurse. PD-Bibliothek. 
Clubmagazin, Workshop 
Schwerpunkte: Jugend- 
arbeit. Anwendungen. Pro- 
grammerstellung, Compu- 
terhilfen, Testen von Hard- 
und Software, Interessenge- 
meinschafl 

Mitgliedsbeitrag: bis 18 
Jahre 6,50 Mark, ab 18 Jah- 
re 7,50 Mark 




CWM 



Wir fuhren das komplette 
Programm an Hard- und 

Software fur alle 

Konsolen z.B. Atari Lynx, 

Super NES. NEO-GEO. 

GAMĘ BOY, MASTER. 

NES. 



Durch gro Be Lagerhal- 

tung die meisten Titel 

sofort lieferbar! 



SEIT JAHREN IHR GROSSER SPEZIAL- 
VERSAND FUR VIDEOSPIELKONSOLEN 

Grundgerat inki. Spiel nur DM 289,- i 

Adapter fur MASTER SYSTEM Spiele DM79,- ' 

WideGearLupe DM29,- I 

79,- Fantasy Zonę 

79,- Crystal Warriors 

Standig Neuheiten und viele weitere Spiele lieferbar. 



CWM Computerversand und -shop 

Schmiedestr. 5 3388 Bad Harzburg Tel. (05322) 54081/82 Fax 50878 

M1sMfik/7\EGlK DRIUE 

Grundgerat (deutsch) inki. Sonic DM379,- 
Grundgerat (deutsch) ohne Spiel DM299,- 
*Grundgerat (Import) nur DM 269,- 

*CD-ROM (Import) ab DM 799,- 

Joypad Pro 2 (Dauerfeuer) DM 49,- 

Joystick Genestic (Pilotengriff) DM 69,- 
Spiele Adapter (fur Import-Spiele) 




Alien Syndrome 
Axe Battler (US) 



79,- 
89,- 



109,- 
129.- 



Jordan vs. Bird 
Monaco G.P. 2 



DM 29,- 

99,- 
109,- 



Desert Strike 
Traysia Adventure 

V. Standig Neuheiten und viele weitere Spiele lieferbar. J V^ Standig Neuheiten und viele weitere Spiele lieferbar. ) 

Die so gekennzeichneten Gerate ohne FZZNr.Inbetnebnahme im Geltungsbereich der Deutschen Bundespost kann ais Ordnungswidngkeit geahndet werden. Anderungen und Irrtiimer vorbehalten. 
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[UBS CLUBS CLUBS CLUBS CLUB 



Grundungsdatum: 8.1.88 
Mitgliederanzahl: 275 
Anschrlft: 1. Alari Club 
Colonia e.V 
Raymund Slraberg 
Alzeyer Str. 32 
W-5000 Koln 60 
0221-172326 + 171868 

VGC-Video Gamblsrs 

Computer: , Mega Drive, 
Super Famicom, Neo-Geo, 
PC-Engine, Gamę Gear, 
Gamę Boy, Master System. 
Lynx, Jamma-Platinen 
Leistungen: Clubmagazin, 
Tests, Tips und Tricks. 
Obersichten, Top Charts 
Schwerpunkte: Spiele- 
Tests, News aus Japan, 
Messeberlchte 
Mitgliedsbeitrag: monatlich 
50 Mark 

Grundungsdatum: 1.5.88 
Mitgliederanzahl: 1000 
Anschrift: VGC-Video 
Gamblers 
Andreas Knauf 
Sander Str 28 
W-5060 Bergisch Gladbach 2 
02202/37609 

Amiga Strategy Club 

Computer: Amiga, 

Leistungen: Programmbdr- 

se, Kontakte, Tips und 

Tricks, Kaulberatung, Anlei- 

tungen 

Schwerpunkte: Hardcore- 

Strategiespiele 

Mitgliedsbeitrag: monatlich 

8 Mark 

Grundungsdatum: Dezem- 

ber 1991 

Mitgliederanzahl: bisher 

nicht abgedruckt 

Anschrift: Amiga Strategy 

Club 

Till Bruckner 

Pfarrer-Schneider-Str. 22 

W-5300 Bonn 1 

0228/666716 

Future-AII e.V. 
Computer: C16, C64, C128, 
Amiga, 

Leistungen: Messebesu- 
che, Einsteigerhilfen, Foto- 
kopier-/Scannerservice 
Schwerpunkte: Clubmaga- 
zin "PAD", Grafikbibliothek, 
Problemhilfen, PD-Soft- 
ware, Diskussionsabende 
Mitgliedsbeitrag: monatlich 
10 Mark, Schuler/Studenten 
5 Mark 

Grundungsdatum: 1 .6.1989 
Mitgliederanzahl: ca. 400 
Anschrift: Future-AII e.V. 
Dieter Schmickler 
Alte Str. 8 

W-5340 Bad Honnef 6 
02224/80668 

Display Computerclub 
a.V. 

Computer: alle Systeme, 
hauptsachlich PC, 
Leistungen: Beratung/An- 
und Verkauf f Hard- und 
Software, Infos, Rechtshil- 
fen 

Schwerpunkte: Computer- 
stammtische, besondere 
Hillen tur Einsteiger, Into- 
abende, Produktinfos 
Mitgliedsbeitrag: Jahres- 
beitrag 24 Mark 
Grundungsdatum: 1989 
Mitgliederanzahl: 230 
Anschrift: Display Compu- 
terclub e.V. 
Michael Dexheimer 
Hauptstr. 6 
W-5409 Obernhof 
02604/8495 
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Starsoft 
Computer: PC, 
Leistungen: Tips und 
Tricks, Hitparade, Share- 
warespiele, 4 x Diskette im 
Jahr 

Schwerpunkte: Problemló- 
sungen, Shareware 
Mitgliedsbeitrag: jahrlich 
40 Mark 

Grundungsdatum: 1.2.88 
Mitgliederanzahl: 20 
Anschrift: Starsoft 
Mathias Furlan 
Bdkenbusch 17 
W-5600 Wuppertal 22 
0202/665310 

Club No. 1 

Computer: alle Systeme, 
Leistungen: Clubzeitung, 
PD-Pool, Tips und Tricks, 
Handlerrabatte, Spieletests, 
Hotline 

Schwerpunkte: Kontakte 
knupten, Informationen 
austauschen 
Mitgliedsbeitrag: keiner 
Grundungsdatum: 08/91 
Mitgliederanzahl: 80 
Anschrift: Club No. 1 
Michael Klessinger 
Feldstr. 26 

W-5630 Remscheid 11 
02191/590832 

Computerclub 

Hohenlimburg 
Computer: PCs ab Dos 
3.30. 

Leistungen: Hilfestellungen 
bei Computer und Spielen, 
Problemlosungen bei Pro- 
grammen 

Schwerpunkte: Spiele von 
Lucasfilm 

Mitgliedsbeitrag: nur Porto- 
auslagen, Fax-und Teleton- 
gebuhren bei Ausland 
Grundungsdatum: 1990 
Mitgliederanzahl: 5 
Anschrift: Computerclub 
Hohenlimburg 
Hans-Werner Wiekhusen 
Im Klosterkamp 16 
W-5800 Hagen 5 
02334/54733 

1. Wittener Computer 
Club 

Computer: Amiga. C64, 
PC-AT alle, 

Leistungen: Verbraucher- 
beratung, Ciubzeitschrift, 
Sammelbestellungen 
Schwerpunkte: Program- 
mierung, Problemdiskus- 
sion, PD-Pool, Kaulbera- 
tung. Clubtretten, Hard- 
warebasteln 

Mitgliedsbeitrag: 5 Mark 
Berufstatige, 3 Mark Schu- 
ler, Anmeldung 10 Mark 
Grundungsdatum: 9.2.1991 
Mitgliederanzahl: 38 
Anschrift: 1. Wittener 
Computer Club 
Nils Stephan 
Winsheimstr. 60 
W-5810 Witten 5 
02302/89451 

Intornatlonaler Lynx- 
Club 

Computer: Atari Lynx I und II 
Leistungen: Clubmagazin, 
Modulbórse und -verleih, 
Hardwarebasteleien 
Schwerpunkte: Infos, Tips 
und Tricks, Ausleihen von 
Spielen, Spiele testen, Kar- 
ten zu Spielen 
Mitgliedsbeitrag: monatlich 
3 Mark, Anmeldegebuhr 5 
Mark 
Grundungsdatum: 1.1 .91 



Mitgliederanzahl: 180 
Anschrift: Internationaler 
Lynx-Club 

Hans-Jórg Sebastian 
Siegfriedstr. 3 
W-6384 Schmitten 3 
06082/3364 

Die hessische Amls 

Computer: alle Amiga- 
typen, 

Leistungen: Tips, Hilfen, 
Auslósungen, Wettbewerbe 
Schwerpunkte: Verbreitung 
von PD-Programmen, Club- 
disk mit Utilities, Program- 
men, Games aus dem PD- 
Bereich, Ciubzeitschrift, 
Demc~Versionen von kom- 
merzieler Software, Hilfen 
und Unterstutzung der User 
bei Problemen mit Hard- 
und Software oder mit Un- 
ternehmen 

Mitgliedsbeitrag: jahrlich 
20 Mark. Ausland 25 Mark 
Grundungsdatum: 
11.2.1991 

Mitgliederanzahl: 89 
Anschrift: Die hessische 
Amis 

Steffen Bahr 
Andreasruh 27 
W-6401 Uttrichshausen 
09742/576 
Alexsoftware 
Computer: Amiga 500, 
Leistungen: Clubmagazin, 
Messebesuche, Program- 
mierkurse, Hard- und Soft- 
warehilfe 

Schwerpunkte: Spieletests, 
Amiga-Basic, Sportgames- 
Turniere, Kontakte, PC 
Sprachen 

Mitgliedsbeitrag: monatlich 
5 Mark oder 50 Mark jahr- 
lich 

Grundungsdatum: 
1.12.1991 

Mitgliederanzahl: 7 
Anschrift: Alexsoftware 
Alex Schmidt 
Zellerstr. 66 
W-6800 Mannheim 1 
0621/372893 

Druiden-Error-Soft-War 

Computer: Amiga 500, MS- 
DOS, Plus 4, C64, 
Leistungen: 

Schwerpunkte: Lósungen 
zu Spielen 

Mitgliedsbeitrag: keiner 
Grundungsdatum: Mai 
1987 

Mitgliederanzahl: 8 
Anschrift: Druiden-Error- 
Soft-War 
Meik Fekeler 
Gansauweg 54 
W-3538 Marsberg 
02992/8514 

Sega: Games, People, 
Play 

Computer: Sega Master 
System, Mega Drive, Gamę 
Gear 

Leistungen: Sammelbestel- 
lungen, Modulverleih, Tips 
und Tricks, Wettbewerbe, 
Spieletests 

Schwerpunkte: Hilfen, 
Erfahrungsaustausch, 
Lósungen 

Mitgliedsbeitrag: keiner, 
nur Briefporto 
Grundungsdatum: 11.11.91 
Mitgliederanzahl: 20 
Anschrift: Sega: Games, 
People, Play 
Darius Malicki 
Reilsheimerstr. 44/1 
W-6919 Bammental 
06223/49188 



Computersoftware Steffen Muller 

Richthofenstr. 1 59 • 8933 Lagerlechfeld • Telefon: 08232/6409 • Fax: 08232/8577 



Spiel 

AbadonedP'ftOftfi 
AGE ... 
Airbus 320 
Amberstargut 
AnotherWonO 
Apidyagul 
Baby Jo ... 
BirdsofPrey:-MBi 
Black Gold 
Bug Bombę' 



Art Anleitung Amiga 

ROt teuttch 72.50 

ROI ■ 'ach 69.00 

SlM OMHttl 89 SO 

tomson 74 00 

AOV kpi oejwch 62 SO 

AC" dm/.scf 65 00 

ACT deutsch 87 50 

SM dei/K* '4 00 

STR «pi doufacłi 65 00 

S1H <■■ -v 5850 

Caplaln Planetę ACT deutacł- 59 50 

CelticLegends STR dei/ach 69 SO 

ConquHslaMfg.it STO «pl da .. 7500 

Deutetos STR «pi domach 69 SO 

FormeloneG'anoPr .nut 8PO MuMCti "00 

Gobinins .. ACT rjMCacr 6?S0 

Golhlather AC I rJł tar* 67 00 

HallsolMon-etjtna S'R sngHs* 6S 30 

HarpoonL? ' .Batteset2 STR v ■ •■ , - 70.00 

HarpoonEdi'.j' • jivets<ini ? I) STR dejtsci 47.00 

Harpoon B,vie:.e-.> STR deulsch 

aejlsci 47 00 

ADv kpi deutsch 72.50 

UCl '-utach 69.S0 

"Jak OCL dt PTjgra-m 72.50 

act rJeuMcfi S9.S0 



69 50 
77.00 
62.50 
67 00 



Harpoon Battieae'4 

HeartolChinagut 

Heimdall(1MB, 

HeroOues!. Miss i 

Hudson Ha wk 

KldGloves2 ACT deutsci 

James Porconterwaler Agent 2 ACT da •■■•■-- S9.0C 

Jeisons AC' dejiscn 49.50 

KingsOuestS AOV deutsch 

KnigWsOilnoSky,- MBi SlM deut&cn 



7S.0C 



****** Angebot des Monats ****** 
Speichererweiterung 1 MB + Uhr + abschaltbar DM 70, 



Larry5 



nga Data Disk (beioi gi Org nai) 



adv (tauHoh 

AC i dau I ' 

ACT deulsch 

i,.|i,.-,; >:,-,,. ACT deutsch 

LotusTutboCiaiiengeii SPO deutsch 

Maln» ACT de-.sch 

MegaTwins ac: rM Heti 

Mercenary"! ACT dojtsc^ 

Microprosu' SPO kol Jeutstfi 

MITankPIaioon STR MUMO» 

OutRunEurope A C" deutsc-. 

Panzetbatties STR 

PGAToutOoii-Lt.BOs-i.jo SPC deutsch 

Populusl Edi'.c-.50DNe,jeWi>ton S - R deutsch 

Populus2 STR dema h 

PowermongerOataDis. STB oeutsch 

RailroadTycoon STR »pi de-'*-'' 

Roalms STR 

Red Baron <t M5: SlM deuOKn 

Rise ol the Dragon AI)V «pi o«..ts--r 

Robocop3 ACT de-tsc- 

RogerRabt..- t»s'piatieber\otig:! ACT 

SpaceAce AC I 



i -MB 



taMtf 

STR *p ri e uttoli 

aov >p deuted 

Sim rteutsci 

ACT deutsch 

act demach 
AOV 

S'R demach 

ac • doutsch 

Śle"igenbef;oi«3iei Manager STR kpi deutsch 

TipollBab- SPO 

Ullima6 .. HOL cvK,'->'t 

Wrestle Ma- a . V Jeu Aia-i BU SPO deuseh 



Sanctuary 

Sileni Sen i 

Simpsons 

SmashT.V 

SouICrystH 

Special Forc 

Supet Spaca irvadefs 



7900 
45.00 

57 00 
59.50 
SI SC 
5800 
59.00 
69 50 
7S00 

'5 00 
59 50 
62 50 
72 50 
42 50 
69 50 
39 S0 
'SM 
69.50 
75.00 
79.50 
59.50 
62.SC 
69.SC 
69.S0 
62 SC 
'• 

59 50 
5950 
62 50 
7700 
62 50 
54.00 
59.50 
75.00 
62.50 



57.00 
59.00 



45 00 
57 00 
59.50 



7S.00 
75.30 
59 50 



39.50 
76.00 
a A 



76 X 
59 50 
5950 



Sonderangebot e unserer Wahl 
5 Stuck portofrei 89,00 DM 
1 Stuck portofrei 1 65,00 DM 
1 5 Stuck portofrei 230,00 DM 
20 Stuck portofrei 299,00 DM 




Sonderangebote Ihrer Wahl 

fur 200,00 DM Spiele wahlen 
nur 180,00 DM bezahlen 


fur 400,00 DM Spiele wahlen 
nur 350,00 DM bezahlen 



SONDERANGEBOTE FUR AMIGA 



1948 ACT 

5THOeardt ACT 

Amiga Encountet dt ACT 
Amiga Spezial (10 Spisie) SAM 

Anarchy dt. ACT 

Anlago dt. ACT 

Archipelagos ROI 

AiMrcial Cweama ACT 

Artnut BOI 

Atai ACT 

Bad Company ACT 

Bards Thale 2 engl RÓL 

Baach VoHay dl SPO 

Bayond Dar* Castlo ADV 

Burger Man ACT 

Cap'n Camage dt ACT 

Camer Command SIM 

Chubby Grislle dt ACT 

Chrono Quasi dl. AOV 

Cloud Klngdoma dt. ACT 
Conaueror Panzeraction 

Ctsaluto dt ACT 

Crid Stan ACT 

Cmncher Factory ACT 

Das Magazin kpi dl SIM 

Oay Ol The Phataoh dt STR 

□ay Ol The Vlpe' dl BÓL 

Daia i ■ act 

Ougget ACT 

Dungeon Ouesl ADV 

Dynasty Wats dt STR 

Eagles Ride' dt. ACT 

Ebonstat ACT 

Eulondl. ACT 

Eye Crt Horus <11 STR 

F-16Combat Pilot SIM 

FfA IBInlerCBpIordl SIM 

Fmal Baltle ROL 

Fiist Conlact dt STR 

Bp II S Magnose ACT 

Football Manager dl SPO 

Football Manager 2 dl SPO 

Galaxy Force ACT 



34,50 
19,50 
19,50 
29.50 
39.50 
34,50 
24.50 
19.50 
39.50 
19.50 
19.50 
33.00 
29,50 
34.50 
24,50 
29.50 
29.50 
19,50 
39.50 
39.50 
34.00 
29.50 
19,50 
19.50 
39.50 
34,50 
39.50 
19,50 
19.50 
29.50 
39.50 
3950 
19,50 
19.50 
24.50 
39.50 
34.50 
39.50 
27.00 
24.50 
24.50 
34,50 
24,50 



Goldrunne' dl 

HA TE. 

High Steel 

Hollywood Poker 

Impact 

Interphaso dl 

Iron Lord 

Kartirtg Grand PnR 

Khalaan 

Kid Gloves 

Krauz As Poker dl 

Kult 

Las Vegas 

Leavtn Teramts dl 

Leonardo dt. 

Maior Motion 

Mig 29 Sowi Flghter 

Moonwalker dt. 

Mouse Trap 

Nayermlnd dl 

Nighlbroed Cabal dt 

Ninja Spinl 

Noflh S South 

Nuklear War 

OH Imperium kpi. dt 

On Sałarl dt 

Onslaught 

Outrun 

Oullands 

Pac Land dt 

Pholom Storm 

Pipę Rider kpi dl 

Power Up 3 (3 Spiele) dt 

Pnncedl. 

Pnson 3 

Prospeclor 

Pyrama. 

Ouadralien 

Ouatboldl 

R-Typo 

Rarnbow Island 

Rambo3 

Raad Haal 



ACT 
ACT 
STR 
STR 
ACT 
ACT 
STR 
ACT 
STR 
ACT 
STR 
ROL 
STR 
ACT 
ACT 
ACT 
ACT 
ACT 
ACT 
ACT 
ACT 
ACT 
STR 
STR 
STR 
ACT 
STR 
ACT 
ACT 
ACT 
ACT 
ACT 
SAM 
STR 
STR 
ACT 
ACT 
STR 
ACT 
ACT 
ACT 



24.50 

24.50 
34 50 
24.50 
19.50 
24.50 
35.00 
19.50 
44,50 
24,50 
37,00 
34,50 
19.50 
23,00 
24,50 
29.50 
39.50 
34.50 
19,50 
19.50 
34,50 
34,50 
34,50 
39.50 
39.50 
19.50 
29.60 
29.50 
24.50 
19.50 
19.50 
19.50 
39.50 
34.50 
24,50 
19,50 
19,50 
19.50 
19.50 
29.50 
35.00 
29,50 
29.50 



noad Bta Ran 

Robol Commartder dt 

Rocket Ranget dt. 

Rogue Tropper dt 

Run The Gaunttet 

Saint u Greavsie 

Seven Gates Jambala 

Sideshow dl 

Smbad 

Sherman M-4 Tank 

Skiz dl. 

Slaygon 

Summar Edition 

Space Harrler II 

Speedball 1 

Spittmg Image 

Star Blaze 

Star Ray dt 

Slarfllghl dt 

Starglider 2 

Stormlord 

Strlke Force Harner dt 

Stunn Runner dt 

Suicide Misaion 

Switcnblada 

Tennls Cup 

Tho Colony 

Tha Monslers 

n undart tdi 

Time dt. 

Titanodl. 

Tresura Island Dlzzy 

Turrican 1 dt 

TV Spons Football 

yolleybnltsimulator 

Warpdl 

Watertoo 

Wlngs Ol Fury 

Winter Olymotade dt 

X-Out dt. 

ZOul dl 

Zork 1 , 2 oder 3 



ACT 
SPO 
ACT 
ACT 
ACT 
STR 
ACT 
ACT 



SPO 
ACT 
ACT 

ACT 
STR 



ACT 
ACT 
AC1 



ACT 
ACT 
ADV 
STR 
ACT 
ACT 



ACT 
STR 
STR 
SPO 
ACT 
ACT 
ADV 



34,50 
19.50 
19.50 
24.50 
34.50 
34,50 
29,50 
19.50 



35.00 
39.50 
19.50 
23.00 
39.50 
39,50 
34,50 
34.00 
34,50 
24,50 
34.50 



19,50 
34.50 
39.50 
24.50 
24.50 
35,00 



24,50 
33.00 
39.50 
24.50 
34,50 
35.00 
29,50 



SAMMLUNGEN ZUM SPEZIAL-PREIS 



Anleitung Amiga Atari 



Cadaver . B.A.T . Mtdwinter • Bloodwych . 
Chess * Bridge » Oraught * Go * Back Gamm 



Cnbbage Klng-Gm King * Trump Castle * Cbessmaster 2000 

Gunship • F-16Falcon . Flghter 8omber SAM 

Gunship * Silent Sen/ice • Harpoon * P-47 Thunderboll + Camer Command 

Hero Turtles . Back To The Futura 2 * Gremllns II * Days Ol Thunder 

Ku* OH II - Emlyn Hughes Soccer . Gazza II . Mcroprose Soocer ■— 

Kick OH II • Player Manager * Klck OH II Dala Dlsk Fmal Wysilę 

Lotus Espnt . James Pond UW » Venus •• Ghouts'n Ghost SAM 

Panza Kick Bomng » Turbo Cup • Tennls Cup ^ — — — 

Rlngs ol Medusa ♦ Transworld ^ lnvont SAM 

Speedball II ♦ Rick Dangerous II *F-16 Falcon * Midwmter > TV Spons Football _ 

Turbo Out Run » Italy 90 - Welltris - F- 16 Combal Pilot * Double Dragon 2 



Ig) dnitaoFi 

kpi deulsch 

deulsch 

deutsch 

deutsch 

deutsch 

deutsch 

deutsch 

deutsch 
. deutsch 

deutsch 

deutsch 

kpi deutsch 

deulsch 

.deulsch 



. 159.00 

149.00 
„ 75.00 
. 69.50 

69,60 

77,00 „ 

77.00 . 
.72,50 . 

62.50 . 

62.50 
.69.50 ,., 
. 72.50 
.69.50 
.73,00 . 

72.50 . 



77,00 

.. 77.00 
72,50 

„ 62,50 
62.50 



VERSANDKOSTEN.Vorkas5e->4.00DM.Nachnahmeł8.00DM.AuslandnurVorkasse EC-Scheck<12.00DM,aulWunsch 
Sicherheitskarton t OM 1 .50. Bestellen Siebitte (elelonisch Mo -Sa 9-22 Uhr personlich 24 Sld Anrutbeantwoner oder 
schrittlich BittekostenlosePreislisteanlordem(Cornputertypangeben) Fast alle Spiele lietorbar »b4Sgl«lanversaeilkostenltel. 
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computerspiele/tests 



4* 



Versandet 




Frank Herberts Mammutro- 
man Dune: Der Wustenpla- 
neł gehórt zu den Kultwerken 
der modernen Sf-Literatur. 
Echte Fans haben naturlich 
das fast 3000 Seiten starkę und 
auf sechs Bandę verteilte Werk 
durchgeackert. Weniger pas- 
sionierte Leseratten fuhrten 
sich nur den immerhin noch 
600 Seiten langen ersten Band, 
der iibrigens (eher mafiig) ver- 
filmt wurde, zu Gemute. Das 
franzósische Programmierteam 
Cyro (ehemals Exxos — Cap- 
tain Blood, Purple Saturn Day), 
nahm sich nun der Romanvor- 
lage an und bastelte um die li- 
terarischen Figuren herum ein 
Strategiespiel. 

Wie Kenner des Buches wis- 
sen, ist Dune oder auch Arra- 
kis, der einzige Planet im be- 
kannten Universum, auf dem 
das "Gewiirz", "Spice" oder 
"Melange" genannt, gefunden 
wird. "Spice" ist wahrlich ein 
Stoff, der es in sich hat: Es ver- 
langert nicht nur das Leben, 
sondern dient den Navigatoren 
von Raumschiffen ais uner- 
setzliches Hilfsmittel. 

Zwei Fiirstenhauser streiten 
sich auf Arrakis um das Ge- 
wiirz. Auf der einen Seite ste- 
hen die "bósen" Harkonnens, 
auf der anderen die "guten" 
Atreides. Ihr steuert den Fiir- 
stensohn Paul Atreides. Die 
Aufgabe: Innerhalb von 80 Zu- 
gen (Spieltagen) Gewiirz zu 
sammeln und eine schlagkraf- 
tige Armee aufzustellen. 

Selbstredend buddelt Paul 
nicht selbst im Sand. Zu die- 

116 



Paul trifft im 

Hauptquartier 

der Atreides auf 

bekannte 

Gesichter 

(MS-D0SM/GA) 



sem Zweck miiBt Ihr die einhei- 
mischen Bewohner Arrakis' 
zur Mitarbeit bewegen. Die 
Siedlungen der Fremen (so der 
Name der Einwohner) sind 
uber die gesamte Planeten- 
oberflache verteilt. Dummer- 
weise kennt Ihr nicht alle Dór- 
fer — zu Beginn des Spiels 
sind es nur drei. Ihr startet im 
Hauptquartier der Atreides. 
Die Mitte des Bildschirms wird 
durch ein Fenster ausgefullt, in 
dem Ihr Eure Umgebung in 
3-D-Grafik seht. Per Mausklick 
wandert Paul durch die einzel- 
nen Raume der Basis oder der 
Fremendórfer und trifft dort auf 
verschiedene Mitglieder sei- 
ner Familie oder Eingeborene. 
Ein Klick auf die betreffende 
Person, und Ihr kónnt Euch mit 
den Leutchen unterhalten. Aus 
vorgefertigten Fragen und An- 
weisungen kónnt Ihr eine pas- 
sende Order herauspicken. 
Neben Informationen (z.B. 
uber neue Dórfer oder niitzli- 
che Maschinen), verteilen die 
Personen kleine Aufgaben 



Zu dem Strategiespiel 
Dune kann ich nur sa- 
gen: Voll in den Sand 
gesetzt. Fuhlen sich 
Fans des Buches zu 
Beginn des Spiels 
dank der bekannten 
Namen und Figuren 
auf Arrakis noch wie 
zuhause, kommt nach 
dem ersten gespiel- 
ten Stiindchen die 
totale Ernuchterung. Dune bietet 
auf Dauer so gut wie keine Ab- 
wechslung, die strategische Her- 
ausforderung tendiert gegen 
Nuli, und der SpielspaB verrinnt 
so schnell wie ein Eimer Wasser 
in der Sahara. Man braust in 
einer superlangweiligen (immer- 




hin abschaltbaren) 
3-D-Sequenz zu den 
Fremendórfern, spult 
dort auf vorgefertigte 
Fragen seine vorge- 
fertigten Instant-Ant- 
worten ab und knat- 
tert dann zum Haupt- 
quartier zuruck, um 
dort seine ebenfalls 
vorgefertigten Berich- 
te abzuliefern. Da- 
nach gehfs zum nachsten Fre- 
mendorf... Unterbrochen wird 
das eintónige Einerlei kaum — 
ab und zu lockert eine grafisch 
nett gemachte Zwischensequenz 
den drógen Spielesandkuchen 
ein wenig auf — wenn der Spie- 
ler bis dahin nicht einschlaft. 



oder bieten sich ais Begleiter 
an, von denen Paul maximal 
zwei mitnehmen kann. 

Um von einem Ort zum an- 
deren zu gelangen, reist Ihr 
wahlweise mit einer Art Hub- 
schrauber oder spater mit ei- 
nem Sandwurm (eine giganti- 
sche Version unserer Regen- 
wiirmer). Einfach auf einer ab- 
rufbaren Arrakis-Landkarte 
den gewunschten Ort an- 
klicken, und die Fahrt geht los. 
Auf einer weiteren Ubersichts- 
karte konnt Ihr Euren Erfolg ab- 



lesen. Hier wird angezeigt, wie 
viele Gewiirzgebiete Ihr be- 
sitzt, und wieviel dort produ- 
ziert wird. Kleine Figuren auf 
der Kartę reprasentieren Eure 
Arbeiter — bewegt sich die Fi- 
gur, wird fleiBig gegraben. 
Steht die Figur still, halten die 
Burschen gerade eine Siesta. 
Die Bildschirmtexte unserer 
Testversion stammten noch 
von der englischen Fassung. 
Eine komplett ins Deutsche 
iibersetzte Version kommt die- 
ser Tage in den Handel, mh 




Genre: Strategie 
Hersteller: Virgin, Zirka-Preis: 110 Mark 



MS-DOS 38% 



Grafik: 71 % 



Sound: 79% 



AMIGA 



in Vorbereitung 



Schwierigkeit: mittel 



ATARI ST 



in Vorbereitung 



C64 



nicht geplant 




fes 



KFIlSrEI 





Andere Spiel- 
figuren verraten 
Euch wichtige 
Hinweise 
(MS-D0S/VGA) 



Edelgrafik und Infoflut: 
Landkarten geben ausfuhrlich 
Auskunft; grafische 
Zwischensequenzen lockern 
etwas auf (MS-D0SA/GA) 
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f/f e £ 
Der Ki 
im Tes 
Fantas 
Futter: 
Neues 
Lemm, 
Mache 
High-l 
Mannt 
die be: 



l 



Sensi 

Soft* 

und 

Grah 

Zwei 

berui 

Progi 

Proje 

Taktil 

Nobu 



lek 
auh 
auci 
2/9 
Ans* 
Lesi 



t-t r 3 




l^UŁUUM 



Das Bęsie 

zum Feste: Spiele-Power/ Insel der Trdume: 
Monkey Island 2/Siiftung Konsolentest: alle 
wicbtigen Videospiel- Systeme im Vergleich/ 
Bullfrogs Gótterbande kehrt zuriick: Populous 2 



fi 




Tips&Tricks total/ Gewinnspiel/ Wizzary 7 im 
Test - das beste Rollenspiel aller Zeiten/ Spiele 
des Jahres - Power Play die Higbligbts '91 



Fire & Ice: 

Der Knulk 

im Test. 

Fantasy- 

Furter: 

Neues vom 

Lemmings- 

Macber, 

High-End-Action aufdem Super NES. 

Manner, Madcben & Moloren: Temporausch ■ 

die besten Rennspiele im Vergleich 





Tolle Tips- 

Karlen fiir 

"Prince of 

Persia". 

Weltraum- 

Wunder 

"Space Ouesł 

4" im Test. 

Grandioses Tennisspiel "Finał Match Tennis" 

fur die PCEngine. CD-ROM-Report: 

Laserdisc Spiele originalgetreu aufdem 

Amiga. 



Sensible 

Software 

und 

Graftgo\d\ 

Iwei 

berubmte I 

Programmierteams enthullen ihre neuen 

Projekte. Strategie aus Fernost: Die 

Taktik-Hits "Gengbis Khan" und 

Nobunaga s Ambition" im Test. 




LESER 
SERYICE 



Software 

des Grauens 

ein Fuhrer 

durch die 

Gruselspiele. 

Sim Ant 

der orginelle 

Nachfolger zu Sim Earth. Battle Isle, der 

Strategieknuller im Test 



Telefonische Bestellungen bitte unler 089 - 240 132 28 
aufgeben. Aufier den hier aufgefuhrten Ausgaben kónnt Ibr 
auch noch Heft 6/90, 7/90 und 8/90, 1 1/90, 12/90 und 
2/91 unler der genannten Telefonnummer anfordern. 
Ansonsten Coupon ausfullen undschicken an: Power Play 
Leserservice, CSJ Postfacb 140 220 in 8000 Muncben 5 




Rollenspiel- 

Cocktail: 

Ultima 

Underworld - 

Amberstar - Abandoned Places ■ Bebolder 2 ■ 

Knightmare/ Players Guide/ Handbeld- corner: 

Neubeiten fur Gamę Boy, Gamę Gear und 

Lynx/ Krawall im Ali: Buck Rogers 2 




Alle Heuig- 

keiten von 

der London- 

Messe: Jubel, 

Trubel, Spiel- 

spali. Pfeil- 

scbnellim 

Mtorhimmel 

mit Chuck Yeager 2. Furioses Trio: Game-Boy- 

Giganten; Kult-Comk ais Computerspiel: Hagar 

legt an. 




U 




Blick in die 

Zukunft: 

Trendware. 

Black 

Crypt: 

Furioses 

Rollenspiel 

fiir alle Amiga-Fans. A-Train: Exklusiv 

Maxis neue Simulation. 25Jabre 

Enterprise: Star Trek im Test 




Erster Bericbt 

von der 

Cbicago-Messe 

mit Stars, 

Stripes und 

Software. 

Wizkiddreht 

auf, sensible 

Softwares - Wizball-Nachfolger. Hóhenflug in 

VGA: Fliegerim Hdrtetest. iet Figbter2, (buck 

Yeager2 




neue Features) 

scbbne Grafik, 

mebr Monster. GroBer Bericbt von der London- 

messe. Tag der Abrecbung: Terminator 2 




liber 60 

Spieletests! 

Kaufberatung:\ 

die wicbtigsten\ 

Computer 

im Test. 

Bebolder 2: SSI verMl die Dungeons/ Origins 

Hóbenflug: Strike Commander 



tsri 



Ich besielle fur 6,50 DM pro Exemplar: 
Ausgaben POWER PLAY Nr. 
Ausgaben POWER PLAY Nr. 



Die Bezablung erfolgt nach Erhalt der Recbnung. 



Gesamtbetrag 

(agi Ve<sai«thsien) 



PU, Wohnori 

Schickt den ausgefulllen Coupon an: Power Play Leserservice, CSJ Postfacb 140 220, 8000 Muncben S. 



computerspiele/tests 



General dagegen sehr i 

I 

I 



™| I 



~r^<^4- 




Ind 

Rano? ?08h 
Ul *« 



Ubersichtlich: Kleine Panzer-lcons rattern liber eine schmucke 
Landkarte (Perfecl General MS-DOSA/GA) 

The perfect 

General & The 

lost Admirał 



In den USA genieBen die bei- 
den Strategiespiele The per- 
fect General und The lost Ad- 
mirał Kultstatus. Hierzulande 
sind die beiden Programme 
weitestgehend unbekannt. 
Mark Baldwin, der Schópfer 
des Panzerspektakels The per-, 
fect Generafs, wird unter 
Heim-Strategen allerdings 
schon etwas langer ais "Ge- 
heimtip" gehandelt. Schuf er 
doch vor ein paar Jahren den 
erfolgreichen Strategieklassi- 
ker Empire. 

In The perfect General fuhrt 
Ihr, wahlweise gegen einen 
Computergegner oder via Mo- 
demverbindung, sowie Direkt- 
leitung gegen einen Kumpel, 
Panzerfahrzeuge, Artillerie, In- 
fanterie und Pioniere in die 
Schlacht. Die Schauplatze der 
Auseinandersetzung sind fiktiv 
— rund ein Dutzend verschie- 
dener Szenarien steht abruf- 
bereit zur Verfugung. Die 
Kampfe zwischen der "roten" 
und der "blauen" Armee sind 
in Runden unterteilt, in denen 
Ihr die Einheiten bewegen, Zie- 
le avisieren und beschieBen 
kónnt. Vor der Schlacht kauft 
Ihr Euch mittels Punkten eine 
passende Truppe aus den ver- 
schiedenen Einheiten zusam- 
men. Nach jeder Rundę wer- 
den die ubhggebliebenen Trup- 
pen, sowie bis dahin eroberte 
Stadte (einfach mit einer Ein- 
heit driiberfahren) zusammen- 



120 



gezahlt und mit Punkten be- 
wertet. Wer von den fertigen 
Szenarien nicht genug be- 
kommt, kann auf eine Daten- 
diskette zuruckgreifen, die hi- 
storische Schlachtfelder des 1. 
Weltkrieges enthalt. 

Ahnlich wie bei The perfect 
General lauft das Spielgesche- 
hen beim The lost Admirał ab. 
Statt Landtruppen verschiebt 
Ihr hier Kriegsschiffe, wieder- 
um rundenweise uber eine 



vblkerflucht, ichreibe 
mir die Hande: Meine 
schwere Artillerie hat 
Volkers Vormarsch im 
Keim erstickt. Nur 
noch rauchende Trum- 
mer sind von den 
Pixel-Panzern meines 
Kollegen ubrig. Bei 
The perfect General 
bleibt kein Auge trok- 
ken. Vor allem im 
Zwei-Spieler-Modus fahrt das Pro- 
gramm mit dem Simpel-Charme 
zur Hóchstform auf. Wer allein 
seine Truppen uber Wald und 
Wiesen fiihren móchte, ist beim 
The lost Admirał allerdings etwas 




besser aufgehoben. 
Mit etwas mehr takti- 
schem Tiefgang emp- 
fiehlt sich die See- 
schlacht eher fur Stra- 
tegieveteranen und 
Solospieler, wahrend 
The perfect General 
vor allem Einsteiger 
begeistern kann. Bei- 
de Spiele konnen zwar 
der Konkurrenz, vor 
allem der aus Japan, nicht ganz 
das Wasser reichen, aber Gele- 
genheitsgenerale, die nach Fei- 
erabend mai schnell eine Rundę 
spielen wollen, schopfen aus 
dem vollen. 



The perfect General 



Genre: Strategie 
Hersteller: Ubi-Soft, Zirka-Preis: 100 Mark 



MS-DOS 77% I I AMIGA 




Grafik: 41% Sound: 27% 
Schwierigkeit: einstellbar 



ATARI ST 



nicht geplant 



in Vorbereitung 



C64 



nicht geplant 



The lost Admirał 



Genre: Strategie 
Hersteller: QQP, Zirka-Preis: 100 Mark 



MS-DOS 73% AMIGA 




Grafik: 21% 



Sound: 8% 



Schwierigkeit: einstellbar 



ATARI ST 



nicht geplant 




Nicht ganz so 
schón wie der 
Kollege, aber mit 
mehr Tiefgang: 
The lost Admirał 
(MS-DOS/EGA) 



IBBSłBEM ■■■ B -- 1| 

—I Bi ■■■■ 




Vor dem Start kauft Ihr Euch 
erforderlichen Einheiten Perfect 
General (MS-DOSA/GA) 



rschiedene Szenarien 
sorgen bei The lost Admirał fur 
die nótige Abwechslung 




nicht geplant 



C64 



nicht geplant 



Seekarte, die im Gegensatz 
zum jiingeren Kollegen nicht in 
Sechsecke, sondern in Recht- 
ecke unterteilt ist. Ein weiterer 
Unterschied: The lost Admirał 
bietet keine Modem- oder Link- 
Option. So mul3 allein der Com- 
puter ais feindlicher Kapitan 
herhalten. Neben einem sim- 
plen Einstiegsschlachtfeld, urn 
Euch an die Bedienung zu ge- 
wóhnen, gibfs rund ein Dut- 
zend Einzelszenarien (wieder 
fiktiv) oder einen "Campaign"- 
Modus, in dem spezielle Auf- 
gaben erfiillt werden miissen. 
Hauptziel ist es, nicht nur die 
feindliche Flotte zu zerstóren, 
sondern auch móglichst viele 
Hafenstadte zu erobern. Zu 
diesem Zweck diimpeln in Eu- 
rem Flottenverband, den Ihrzu 
Beginn individuell zusammen- 
stellen durft, nicht nur 
Schlachtschiffe und Flugzeug- 
trager, sondern auch Trans- 
portschiffe. mh 




IC^. 







THORWAL IN GEFAHR! 

Das Land der stolzen Recken im INorden Aventuriens sieht diisteren Zeiten ent 

gegen. Marodierende Orkbanden uberfallen Bauernhófe, plundern Siedlungen 

und verwusten die Felder. Geruchte mehren sich, daji ein grojtes Heer von 

Schwarzpelzen bereitsteht, urn Tod und Vernichtung in die Stadte zu tragen... 

Sind die Orks noch aufzuhalten? Die Thorwaler sind verzweifelt. Ein eigenes 

Heer kann nicht ausgeho- 

ben werden, und so setzt 

der Heimami die letzten 

Hoffnungen in ein ver- 

schollenes Artefakt und 

eine Gruppe uner- 

schrockener 

Abenteurer... 




DIE SCrl ICKSALSKLUNGE 
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ATTIC Entertainment Software GmbH 
Untere Vorstadt 37 • 7470 Albstadt 1 




FANTASY 



' PR0DUCTI0NS 



$B 



A^ 



...on your 



4f 



& 



& 



3& 



Amiga, IBM PC and 
Atari ST 



KaroSoft 

Jurgen Vieth 




AMIGA 




Airbus A 320, komplell deulsch 


99.- 


Knighls of the Sky, Handb. deutsch 


79,50 


Air Support, Anleitung deulsch 


64.- 


Lemmings Anltg dt. 


64,- 


Amberslat, komplelt deulsch 


79.50 


Lemmings Data-Disk. 1 00 neue Level 


49- 


AMOS. Gamę Crealor. inki Runlime 


105.- 


Lotus Esprit Turbo Ch 2, Ani. dt. 


64.- 


AMOS - Compiler/AMOS 3 D 


59,-/74,50 


Lord of the Rings, Anltg deulsch 


64,- 


Agony, Anleitung deutsch 


64,- 


MAD TV, komplett deutsch 


+ 74,50 


Apidya. Anleilung deulsch 


64,- 


M 1 Tank Platoon, Handb deutsch 


79,50 


Ballle Isle. komplell deulsch 


74,50 


Mega-Lo-Mania. komplelt deutsch 


74,50 


Bird's ol Prey, Handbuch dl. 


78,50 


Might & Magie III, komplell deulsch 


74,50 


Black Crypt, Anleitung deutsch 


64.- 


Monkey Island, kompl. deutsch 1 MB 


74.50 


Bundesliga Manager prołessional 


74,50 


Monkey Island II, kompl deutsch 


■f 85,- 


Castles, Handbuch deulsch 


71,50 


Pacific Islands, kompl deutsch 


71,50 


Conquesl ol Ihe Longbow, Handb dl. 


74.50 


Paperboy II. Anleitung deutsch 


64,- 


Coven Aclion, komplelt deulsch 


79,50 


Parasol Stars Ani dl 


64,- 


Das Schwarze Auge. komplet! dt. 


79.50 


Pinball Dreams, Anleitung deutsch 


64,- 


Die Hard II. Anleilung deulsch 


64,- 


Police Ouesl III 


74,50 


Dynablasters, Anleitung deutsch 


74,50 


Populous 2, Handbuch deutsch 


71,50 


Elvira II, komplet! deutsch 1 MB 


71.50 


Project X, Anleitung deutsch 


64,- 


Eye ol Ihe Beholder. kpi. deutsch 


74,50 


Railroad Tycoon, kpi deutsch 1 MB 


79,50 


Eye ol the Beholder II, kpi. dt. 


a. A 


Race Drlvin', Handbuch deulsch 


71,50 


Epic, Anleitung deulsch 


67,- 


Red Baron, komplelt deutsch 1 MB 


74,50 


Fale-Gales ol Dawn. kompl deulsch 


74,50 


Rise of Ihe Dragon, komplell dt. 


74,50 


F 15 Sir Eagle II, Handb dl 1 MB 


79,50 


Realms, Anleitung deutsch 


71,50 


FI of Ihe Intruder, Handb. dt Rest 


45,- 


Shadow Lands, Anleitung deutsch 


71,50 


Global Elfecl. Anleilung deutsch 


79.50 


Sllent Service I1 1 MB, Handb dt 


79,50 


Gobliims, Anleitung deutsch 


69.- 


Sim Ant, komplett deutsch 


88.50 


Grand Prix (Formel 1) Handbuch dt. 


79.50 


Space Ouest IV, Handbuch deutsch 


74,50 


Harpoon 1 21, Handbuch deutsch 


79.50 


Space Shuttle, komplelt deutsch 


99.- 


Hearl ol China. komplell deulsch 


74.50 


Special Forces. Handbuch deutsch 


79,50 


Hook. Anleilung deulsch 


64,- 


Storm Master, Anleitung deutsch 


71.50 


Kaiser. Comp. u. Brellspiel, kpi. dt 


99.- 


Their finest Hour, dt Anleilung 


75.- 


Kalhedrale, komplell deulsch 


89,- 


Tilus The Fox, Anleitung deutsch 


64,- 


Larry III, komplett deutsch 1 MB 


74,50 


Turtles II, Anleilung deulsch 


64.- 


Larry V, Handbuch deulsch 1 MB 


74.50 


Ultima VI, Anleitung deutsch 


71,50 


Indiana Jones (Grafik-Adv.) kpi. dl 


69,- 


Wayne Gretzky II, Canada Cup 


64,- 


Indiana Jones IV, kompl deutsch 


. a. A. 


Willy Beamisch. Handbuch deutsch 


74.50 


John Madden Football, Anleilung dl. 


64,- 


Zak McKracken, kpi deutsch 


67,- 


Klngs Quesl V, komplett dt. 1 MB 


74,50 


X-Copy Tools (neue Vers ) m Hardware 


79.- 




ATARI ST 




Airbus A 320, komplelt deutsch 


99- 


Lemmings Ani. dt 


64.- 


Amberstar, komplet! deulsch 


79,50 


Loom, komplett deutsch 


75,- 


Another World, Anleitung deutsch 


64,- 


M 1 Tank Platoon, Handb. deutsch 


79,50 


Bundesliga Manager prołessional 


» 74,50 


Master Golf. Handbuch deutsch 


79,50 


Castles, Anleitung deulsch 


-.71,50 


Monkey Island, komplett deutsch 


74,50 


Covert Action. komplelt deutsch 


79,50 


Popoulous 2, Anllg. deutsch 


71,50 


Das Schwarze Auge, komplett deutsch 79,50 


Powermonger Datadisk, Anltg. dl. 


39,90 


Fate Gales of Dawn, komplelt dt. 


74,50 


Railroad Tycoon, komplett deutsch 


79.50 


F 15 Str. Eagle II, Handb deulsch 


79.50 


Sileni Sen/ice II. Handbuch deulsch 


79,50 


Flames ol Freedom, kompl. deulsch 


82.50 


Special Forces, Handbuch deutsch 


79.50 


Flight ol Ihe Intruder, Handb. dl. 


89.- 


Strlketleet, Anleitung deutsch 


64,- 


Gobliiins. komplett deutsch 


69.- 


Turtles II, Anleitung deutsch 


64,- 


Indiana Jones (Gralik-Adv ) kpi dt. 


69.- 


Ultima VI, Anleilung deulsch 


71,50 


Kaiser, Comp u. Brettspiel, dt. 


99,- 


Zak McKracken, komplett deutsch 


69,- 


Kraghls ol The Sky. Handbuch dt 


79,50 


Weitere ST-Games auf Anlrage 






IBM 




A-Train englisch 


. 108.- 


Railroad Tycoon, dl Handbuch 


94.50 


Aces of the Pacific. Handb. dt 


82,50 


Red Baron, kompl. deutsch VGA 


82.50 


Airbus A 320. komplett deutsch 


99,- 


Rise of the Dragon, kpi. deutsch 


82,50 


B 17. Handbuch deulsch 


+ 99,- 


Secret Weapons ol the Luftwaffe 


89,90 


Bundesliga Manager prof. dt. 


74,50 


Handbuch deutsch fur dto. 


22.50 


Civilization, komplelt deulsch 


95,- 


P 38/P 80 fur SWOTL 


6 33,90 


Conquesl ol 1. Longbow, kpi. dl. 


82,50 


HE162furSWOTL 


39.90 


Darkland, Handbuch deulsch 


99,- 


Silent Service II. Handb. dt. 


82.50 


Dark Seed 


89,- 


Sim Ani, komplett deutsch 


88.50 


Das Schwarze Auge, kompl deulsch 


89,- 


Sim Earlh, komplell deutsch 


95,- 


Dune, Handbuch deulsch 


89,- 


SimCity u. Populous, Handb. dl. 


74,50 


Elvira II, komplet! deulsch 


82.50 


Space Ouest IV VGA kompl. deutsch 


82.50 


Eye of Ihe Beholder II, kpi. dt 


89.- 


Space Shuttle, komplelt deutsch 


1 19.- 


Epic, Handbuch deutsch 


74,50 


Slartrek 


79,50 


F 16 Falcon 3.0 Handbuch dl. 


99.- 


Storm Master, Anleitung deutsch 


71,50 


Flames of Freedom. Handb. dl 


95,- 


Ultima VII, Anleitung deutsch 


89,- 


Fligh! Sim. 4.0 deulsche Version 


144.- 


Ultima Trilogy IVA/ u VI, Ani. dl 


89,- 


Galew. lo Ihe Savage Fron! kpi. dt. 


89,- 


Ultima Underworld, Anleitung dl. 


89.- 


Gunship 2000. Handbuch deutsch 


99.- 


Wing Commander II, kompl deutsch 


95,- 


Harpoon 1.21, Handbuch deutsch 


89,- 


Wing Commander II, Handbuch dt. 


89,- 


Hearl ol China VGA, kompl deutsch 


82,50 


Wing Commander, II Speech Pack 


39,90 


Heroes ol Ihe 357lh, Handbuch dl 


79,50 


Wing II Operalion Disk 1 


49.- 


Imperator, komplet! deutsch 


74,50 


Wing Commander 1 De Luxe Edition 


99- 


Indiana Jones III, VGA-Vers kpi dt 


89,- 


Wizardry 7 engl Version 


112,50 


Indiana Jones IV, VGA kpi. dt 


*a A 


Eliminalor-Game-Card (bis 50 MHz| 


69,50 


Kaiser, Comp. u. Brettspiel, dl. 


99,- 


Gravis-Joystick, schwarz 


81,95 


Kings Ouest V/VGA, kpi. deulsch 


99,- 


AdLib- Soundkarte deulsch 


129,- 


Larry III, komplett deutsch 


82,50 


AdLib- Soundkarte "Gold" Stereo 


475,- 


Larry V, VGA komplelt deutschM 


82,50 


Soundblaster 2.0. Handb. deutsch 


279,- 


Lemmings, Handbuch deutsch 


79.- 


Soundblaster pro Handb. deutsch 


495.- 


Lemmings Datadisk (100 Level) 


61,50 


CD-ROM Wing Comm. 1 m. Miss 1 u II 


135.- 


Links, Goll-Simulalion, Handb. dl. 


94,50 


CD-ROM Larry V 


99,- 


Links Courses Fires!., Bounlif./Bay Hill/ 


CD-ROM Kings Ouesl V 


99,- 


Pinehursl/Hyall u Barlon Creek, je 


44,- 


CD-ROM Larry V 


99,- 


M 1 Tank Plaloon. Handbuch deulsch 


94,50 


CD-ROM Railr -Tyc. u. M 1 Tk. | 


9 99.- 


MAD - TV, komplelt deutsch 


89.- 


CD-ROM Gunship I u. Midwinler I 


119.- 


Magie Candle 2, Handbuch deutsch 


79.50 


CD-ROM lllustrated Encyclopedia 


149,- 


Monkey Island, kpi. deulsch VGA HD 


89.50 


CD-ROM Mammals (Saugeliere) 


89.- 


Monkey Island II, VGA kompl dt 


89.- 


CD-ROM 4 Gigabyte Shareware 


89.- 


Pacific Islands, Anleitung deutsch 


74,50 


Weitere CO - Roms lieferbar 


a. A 


Planels Edge, Anleitung deutsch 


89,- 


3.5'-Disketten ohne Aufpreis 




Police Ouest III, VGA kompl. dt. 


82,50 


» = Bei Drucklegung noch nichl lieferbar 




Powermonger, Handbuch deutsch 


79,50 


Anderungen vorbehallen 




SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS) 


VORKASSE 5,- • UPS-EXPRESS NACHNAHME 12,- • POST-NACHNAHME 8,- 


Rufen Sie 


uns an: 




i? 21 03-4 2088 oder 01 61/221 7007 


ODER SCHREIBEN SIE UNS: 




POSTFACH 404 • 


4010 HILDEN 




Kein Laderwerkauf, nur Versand. 





computerspiele/tests 




Samurai landet abgeschlagen auf den hinteren Strateg. eplatzen 



Samurai 



Wir befinden uns im Japan 
des 16. Jahrhunderts. In 
dieser "Zeit des Krieges" be- 
steht Japan aus einer Gruppe 
kleiner, sich bekriegender 
Staaten, die jeweils von einem 
"Daimyo" regiert werden. Ihr 
schliipft in dem fernóstlich an- 
gehauchten Impressionsstra- 
tegiespiel in die Rolle des Usa- 
ka San, einem dieser Fiirsten, 
urn durch erfolgreiche strategi- 
sche Kampfe Euer Herrschafts- 
gebiet urn das Doppelte zu ver- 
gróBern. Dazu tretet Ihr entwe- 
der gegen den Computer oder 
einen menschlichen Gegner 
an. Eure Aufgabe besteht prin- 
zipiell darin, Armeen und Sol- 



daten verschiedenster Sorte 
einzukaufen und zu bewegen, 
um sie schlieBlich in die 
Schlacht zu schicken. Zur Aus- 
wahl stehen berittene oder un- 
berittene Samurais, Arkebu- 
sier, Bogenschutzen und Speer- 
trager. Treffen zwei gegnerische 
Armeen aufeinander, wird ein 
Ausschnitt der groBen Uber- 
sichtskarte herangezoomt. Auf 
diesem Bildschirm treten sich 
nun gut zwei Dutzend Sprites 
gegenuber, um sich gegensei- 
tig die Kópfe einzuhauen. Da- 
bei sind statistische Werte wie 
Angriffsstarke, Verteidigungs- 
starke, Feuerkraft und Morał 
von groBer Wichtigkeit. ri 



Puhh! Samurai ist ein 
halbherziges Strate- 
giespiel mit histori- 
schem Hintergrund. 
Hat man erst einmal 
den komplexen, be- 
nutzerunfreundlichen 
Einstieg hinter sich, 
wartet das Spiel mit 
verwirrenden und 
oberflachlichen Spiel- 
elementen auf. Der 
SpielspaB versumpft im konfu- 
sen und langweiligen Herumge- 
klicke auf einige leons. Ist es zu 





Beginn noch halb- 
wegs faszinierend, 
die kleinen Mannchen 
in die Schlachten zu 
lenken, wird Samua- 
rai sehr schnell ode. 
Keine neuen Spiel- 
ideen; Gags Fehlan- 
zeige. Gerade diese 
hattendaseinigerma- 
8en solide Strategie- 
konzept angenehm 
verziert. So bleibt ein langweili- 
ges Taktikgeklicke, das lediglich 
Nippon-Freaks gefallen kónnte. 



i I 

I I 

I I 

I I 

I I 

I I 

I I 

I I 



Genre: Strategie 
Hersteller: Impressions, Zirka-Preis: 90 Mark 



MS-DOS 28% AMIGA 



J 



Grafik: 440/0 



Sound: — 



Schwierigkeit: mittel 



ATARI ST 



in Vorbereitung 



in Vorbereitung 



C64 



nicht geplant 
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computers piele /t es ts 




Viva Espana 



B-Picture 




1 . Hir 


A 


L USE 








pyjH 




'OOP 








Dramatisch: Ritter-lcon Lancelot bewegt sich von A nach B (Amiga). 

Uengeance of 
Excalibur 



Was waren wir ohne die 
britische Helden- und 
Sagenwelt? Hollywood ware 
langst Pleite und aut den Moni- 
toren bliebe es zappenduster. 
Zum Gliick ist VerlaB auf Kónig 
Artus, Robin Hood und Konsor- 
ten. Im aktuellen Fali durfen 
wir, ganz im Sinn der europai- 
schen Einheit, vier englische 
Fahrensleute auf ihren Que- 
sten und Amouren ins ferne 
Spanien begleiten. Wie schon 
im Strategievorganger Sp/r/f o/ 
Excalibur, steht auch in Ven- 
geance of Excalibur besagtes 



Ab in die nachste Bar: Ein Rausch per Mausklick. 

Plan 9 from Outer 
Space 



Sagenschwert im Mittelpunkt 
der Handlung. Diesmal miis- 
sen wir mit unseren Ritterar- 
meen Spanien erobern, bevor 
wir Excalibur dem rechtmaGi- 
gen Eigentiimer zuruckgeben 
kónnen. Die Armeen werden 
auf einer scrollenden Landkar- 
te von Spanien hin und her be- 
wegt, wahrend unsere Ritter 
insgesamt sieben Missionen 
bestehen mussen. Die Ritter 
werden entweder vom Compu- 
ter in die Schlacht gelenkt oder 
stehen unter unserem Ober- 
kommando. vw 



Edward D. Wood gehórt zu 
den bekanntesten B-Film 
Regisseuren der Welt. Mit 
Recht, denn er hat den schlech- 
testen Film aller Zeiten auf 
dem Gewissen. Seiner unver- 
gleichlichen Kreativitat ver- 
dankt der Filmfan eine Kata- 
strophensammlung erster Gii- 
te: Miserable Schauspieler, dil- 
letantische Bauten und Tricks, 
selten damliche Dialoge — in 
diesem Zukunftsschinken aus 
den 50er Jahren ist alles drin. 
Es bedarf schon einer gewis- 
sen englischen Exzentrik, urn 



rtMfo 



Vergleicht man Ven- 
geance of Excalibur 
etwa mit den Strate- 
gie-Epen von Koei, 
dann kann selbst der 
kernigste Ritter de- 
pressiv werden. Was 
uns hier vorgesetzt 
wird, ist weder tech- 
nisch noch spielerisch 
zeitgemaB. Selbst 
Edelleute mit zwei 
Laufwerken werden zu leidge- 
pruften Diskettenwechslern. 
Durch die langen Ladezeiten ver- 





geht noch der kleinste 

Motivationsfunkte. 
Auch spielerisch wird 
Vengeance of Excali- 
bur nicht vom Atem 
der Geschichte ge- 
streift: Wir mussen 
mit einem Minimum 
anlnformationen Spa- 
nien erobern. Die Ad- 
venture-Elemente zer- 
stóren das letzte biB- 
chen SpielfluB. So eine schnóde 
Vermarktung hat das Wunder- 
schwert nicht verdient. 



I I 
I I 
I I 
I I 
I I 
I I 
I I 
I I 



Das Beste an Plan 9 
from Outer Space ist 
die beigelegte Video- 
kassette. Endlich kón- 
nen sich Film-Freaks 
Edward Wood's un- 
freiwilliges Meister- 
werk (mit deutschen 
Untertiteln) ins Regal 
stellen. Das Adventu- 
re schlagt sich ganz 
wacker, kann aber ge- 
genuber den zahlreichen Mitbe- 
werbern nur miihsam bestehen. 
In Zeiten komfortabler Maus- 




aus diesem Film ein Compu- 
terspiel zu machen. Gremlin 
ging das Wagnis ein und liefert 
mit Plan 9 from Outer Space 
ein klassisches "Point and 
Click"-Abenteuer ab. Mit zehn 
Befehlen klickt Ihr Euch durch 
Kalifornien und sucht nach ver- 
schwundenen Filmrollen. Rund 
70 unterschiedliche Grafiken 
mussen erforscht und mit der 
Maus abgesucht werden, bis 
wir zur Filrm/orfiihrung laden 
durfen. Das Programm wird in 
einer komplett deutschen Fas- 
sung ausgeliefert. vw 



steuerung a la Sierra 
oder Lucasfilm wirkt 
ein Befehlsmenii et- 
was antiquiert. Voll- 
kommen unverstand- 
lich, warum man die 
animierten Taxifahr- 
ten nicht abbrechen 
kann — so schon sind 
die Grafiken nun auch 
wieder nicht. An leicht 
verquerem B-Picture- 

herrscht kein Mangel. 

gibfs einen Atmosphare- 



Humor 

Deshalb 

bonus. 



Genre: Strategie 
Hersteller: Virgin, Zirka-Preis: 90 Mark 




Genre: Adventure 
Hersteller: Gremlin, Zirka-Preis: 90 Mark 






MS-DOS 



nicht geplant 



ATARI ST 



in Vorbereitung 



AMIGA 23% MS-DOS 54% AMIGA 



Grafik: 53% Sound: 46% 
Schwierigkeit: mittel 



C64 



Grafik: 48% 



Sound: — 



nicht geplant 



Schwierigkeit: leicht 



ATARI ST 



nicht geplant 



in Vorbereitung 



C64 



nicht gsplant 
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computerspiele/tests 



Am Rande des Taifuns 




C/ILSŁS rŁLŁ JSt BbC-LIfS aŁLfcu 

Auf der Landkarte uerteilt Ihr Miihlen, Flugplatze und Weizenfelder 

Storm Master 



Seit Urzeiten liefern sich die 
beiden Dynastieinseln Eolia 
und Sharkaania einen gnaden- 
losen Kampf. In Eolia war der 
Posten ais Ministerprasident 
gerade frei, nun steht Ihr mitten 
im Siebenerrat und habt freie 
Hand, die Gegenpartei in meh- 
reren verschiedenen Szena- 
rien taktisch zu besiegen. 

Im Rat konnen neun Perso- 
nen angeklickt werden, die je- 
weils fur einen bestimmten Auf- 
gabenbereich stehen. Klickt 
man beispielsweise den Miil- 
lermeister an, gelangt man in 
ein Untermenu, in dem kleine 
Weizen-, Honig-, Tierzucht- 



und Miihlensymbole auf der 
Eolia-Karte plaziert werden. 
Sie bestimmen die Infrastruk- 
tur des Landes und sind nótig, 
um und Geld zu scheffeln. Die 
Wissenschaften sind das Res- 
sort eines weiBbartigen alten 
Herren, dem Leonaardo. Mit 
seiner Hilfe bastelt Ihr Euch 
Flotten von flugtauglichen Se- 
gelschiffen, um das gegneri- 
sche Land schlieBlich zu bo- 
mardieren. Haltet Ihr religiose 
Rituale ab, habt Ihr auch den 
Wind auf Eurer Seite. Aus dem 
Zusammenspiel dieser Ele- 
mente heraus gewinnt Ihr dann 
gegen den Computergegner. ri 



Das Sammelsurium 

an Strategiezutaten 

wirkt auf den ersten 

Blick etwas konfus. 

Wenn man allerdings 

etwas Geduld auf- 

bringt, wird ein gewis- 

ses Interesse am Bau 

der Flotte und dem, 

was dahinter steckt, 

geweckt: Vor der Se- 

rienproduktion steht 

ein Design-Entwurf von Euch, 

die Bauteile bekommt Ihr am 

Markt und die Crew wird rekru- 




tiert. Damit immer ge- 
nug Geld da ist, ver- 
kauft Ihr angebaute 
Produkte. Die strate- 
gischen Verbindungen 
werden Euch aller- 
dings schwer vermit- 
telt; hatte man etwas 
mehr Liebe in die Be- 
nutzerfuhrung (es 
wird standig nachge- 
laden) gesteckt, hatte 
etwas wesentlich Leckeres und 
Anspructwolleres aus Storm Ma- 
ster werden konnen. 




Genre: Strategie 
Hersteller: Silmarils, Zirka-Preis: 90 Mark 



MS-DOS 



in Vorbereitung 



ATARI ST 



in Vorbereitung 



AMIGA 55% 



Grafik: 45% 



Sound: 30% 



Schwierigkeit: mittel 



C64 



nicht geplant 





Aliens hoch drei 
Soace Gun rrMBBBBHBMimii 



Das Original zu Space 
j*M-*0j Gun ist ein Standauto- 

mat mit zwei fest veran- 
kerten Lichtpistolen nebeneinander. 
Zwei Spieler laufen durch Raumschif- 
fe und Ober Planetenoberflachen mit 
nur dem einen Ziel, die Alien-Brut zu 
vernichten. Selbstmórderischerweise 
huschen einem bei diesem Unterneh- 
men verschiedene Aliens vor die Kim- 
me. Im Kampf um Leben und Tod zie- 
hen die Viecher meist jedoch den kur- 
zeren. 

Die Nachteile der technisch ganz 
soliden Ballerumsetzung liegen auf 
der Hand: Das Gefuhl der Knarren 
(inklusive Nachladen) geht bei einem 
Joystick-Wettkampf restlos verloren. 




Positiv: Ihr kónnt auch mit der 
Maus herumballern. 



Deshalb unterstutzt das Spiel auch 
den "Trojan Light Phaser", aber wer 
hat den schon? Bleibt eine halbherzi- 
ge Ballerei zum Abreagieren. ri 



Genre: Action 
Hersteller: Ocean, Zirka-Preis: 60 bis 80 Mark 



m 



MS-DOS 



nicht geplant 



ATARI ST 



in Vorbereitung 



■>. -ig>-.;>g-j | 
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Knights of the Sky 

Microproses' Red -Baron -Konkumni 
Knights of the Sky macht auf dem ST 
keine schlechte Figur. Ebenso wie auf 
dem Amiga, besticht das Spiel im Ge- 
gensatz zur MSDOSA/ersion durch er- 
staunlich flotte Vektorgrafik und durch- 
dachte Steuerung. Fur Simulationsfans 
eine durchaus sinnvolle Kapitalanlage, 
zumal Knights ofthe Sky zur Zeit die ein- 
zige Doppeldeckersimulation auf dem 
Atari ST ist. kn 



Genre: Simulation 
Hersteller: Microprose 
Zirka-Preis: 100 Mark 



ATARI ST 72»/o 



Grafik: 69% Sound: 66% 



Schwierigkeit: einstellbar 



AMIGA 


32»/o 


Grafik: 43% 


Sound: 26% 


Schwierigkeit: 


schwer 


C64 


9% 


Grafik: 9% 


Sound: 19% 



Schwierigkeit: schwer 




Alcatraz 

Gegenuber der AmigaA/ersion hat 
sich aul dem Atari ST nicht ein Pixel des 
ominósen Wos/ages-Nachfolgers gean- 
dert. Selbst der Sound ist identisch. 
Wieder wird, wahlweise auch zu zweit, 
durch die Gegend gehumpelt und alles 
niedergetreten, -geschossen und 
-gebombt, was herumlauft. Im Endeflekt 
dasselbe militant-geschmacklose Ge- 
metzel wie auf dem Amiga und immer 
noch gewaltig gewalthaltig. kn 



rames 



Genre: Action 
Hersteller: Infog 
Zirka-Preis: 90 Mark 



ATARI ST 47o/o 



Grafik: 58% Sound: 32% 



Schwierigkeit: mittel 
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Jens Duhrkop 

CoSl Compułercpiele.-SiinuiaUonen 
Postfach 1123 • 2060 Bad Oldesloe 

•2? 04531/87821 

Der Spezialversand fur konplexe, 
anspruchsvolle Compnterspiele/- 
Sinulaticmen 

Viele Titel »it eigenen 
deutscheo Re gelflbersetzungen 



Viele Direktimporte aus den USA 



ARMADA 2525 

(Interstel) 
Science-Fiction- Strategiespiel 
fur 1-6 Spieler. Mit Forschung S 
Entwicklung, Diplomatie, Raum- 
schif fschlachten, Invasionen von 
Planeten usw. {"EMPIRE im Welt- 
raun"). Bei uns mit dt. Ani. Fur 
IBM (KGA/YGA, AdLib) : 109,95 DM 

Napoleon I. 

(Storm Computers) 
4 historische Feldzuge, strate- 
gische und taktische Ebene. Bei 
uns mit deutseher Anleitung. 
5T~(nicht STE) , Aniga: 89,95 DM 



Second Front (SSI 

Die gesamte Ostfront 1941-45 auf 
Divisionsebene. Sehr detail- 
liert! Bei uns mit dt. Ani. 
Fur Aniga (1 MB) , IBM: 99,95 DM 




FIRE-BRIGADE 

(Panther Games) 
Simulation der Schlacht um Kiew 
1943 auf operativer Ebene. Bei 
uns mit dt. Anleitung (37 S. ) . 
Fur Aniga, IBM, ST: 99,95 DM 



PERFECT GENERAL 

Das neue Strategiespiel von EM- 
PIRE-Programmierer . Taktische 
Ebene. Bei uns mit dt. Anleitung 
Fur Amiga (1 MB): 99,95 DM 
Fur IBM (EGA,VGA): 109,95 DM 
Sc eoario Pisk fur Perfect Gene- 
ral: fur IBM, Amiga: 79,95 DM 




•^ (Stora Conputers) 

Seegefechte auf taktiseher Ebe- 
ne. Ober 100 Schiffstypen der 
Zeit von 1922-1945. Bei uns mit 
deutseher Anleitung (46 S. ) 1 
Fflr IBM, A*iga (1MB): 99,95 DM 
Ot iii ty Pisk fflr Action Stations 
(neue Szenarien, Schiffe, Edi- 
tor). Fflr IBM: 59,95 DM 

LOST ADMIRAŁ 

EMPIRE-ahnl iehes Strategiespiel 
Ober Seegefechte. Mit Produfe- 
tion, 9 Szenarien, 15 Feldzflgen, 
Szenariumgenerator . Bei uns mit 
dt. Ani.! Fflr IBM: 109,95 DM 

HIGHSEAS 

Authentische Simulation von See- 
schlachten des 18. /19. Jahrhun- 
derts. 6 Munitionsarten, Entern 
usw. Mit Scenario- und Ship 
Builder. Bei uns mit dt. Ani.! 
Fflr C64, IBM (ĆC!A): 79,95 DM 

Patton Strikes Back, Ardennenof- 
fensive, Divisionsebene. Bei uns 
mit dt. Ani. IBM(VGA): 109,95 BM 
Battles of Napoleon (SSI) , bei 
uns mit dt. Ani., IBM: 99,9!T15M 
Storm Across Europę (SSI) , bei 
uns ait deutseher Anleitung. Fflr 
AiTga, IBM: 99,95 DM 
Western Front (SSI), Frankreich 
und Italien 1943/44, Spielsy- 
stem wie Second Front. Bei uns 
mit dt. Ani. Fflr IBM: 99,95 DM 

Dt. Anleitungen e i nzęln: 
Action Stations: 25 DM 
Conflict Middle East: 19 DM 
Second Front. 23 DM 
Storm Across Europę: 20 DM 
Wbite Death: 25 DM 

Versandkosten: NN: 6,90 DM 
Vorauskasse: 4,90 DM 
Info-Material mit Spielheschrei- 
bungen: 2 DM in Briefmarken 



computerspiele/tests 




Roger Rabbit 

Die AmigaA/ersion des Disney-Dra- 
mas um Roger ist etwas angenehmer zu 
spielen ais das PCA/orbild. Der langoh 
rige Held muR zahlreiche Levels Ober 
winden, um Baby Hermann zu retten 
Dazu kann er in kleinen animierten Se 
quenzen Gegenstande manipulieren 
So preBt er sich zum Beispiel durch eine 
Walze, um unler dem Turschlitz durch 
zukommen. Zwar nicht sehr anspruchs 
voll, aber sehr lustig. Ihr durlt Roger 
Rabbit nur von Festplatte spielen. ri 



Genre: Denkspiel 
Hersteller: Infogrames 
Zirka-Preis: 90 Mark 



AMIGA 



41»/o 



Grafik: 58% Sound: 58% 



Schwierigkeit: mittel 



l Jct_j 





Special Forces 

Spielerisch fantastisch, ist die vorzug- 
liche Mischung aus Strategie und Ac- 
tion, Special Forces, kein Programm fur 
Kinderhande. Trolz der moralischen 
Fragwurdigkeit bietet das Spiel fur reife- 
re Jahrgange eine Alternative zur nor- 
malen Taktikkost im Trockenstil. Nichts 
fur "Rambos", die Ihre vierkópfige Sol- 
datenerew dazu benutzen wollen, viele 
Sprites umzunieten, sondern fur beson- 
nene Strategen mit einem Hang zum 
Actionspiel. kn 



Genre: Action 
Hersteller: Microprose 
Zirka-Preis: 100 Mark 



AMIGA 



840/o 



Grafik: 74% Sound: 62% 



Schwierigkeit: einstellbar 




Amberstar 

Die Suche nach dem verschollenen 
Amberstar findet jetzt auf dem Amiga 
statt. Wer allerdings eine an die Hard- 
warefahigkeiten des Amigas angepaBte 
Version erhoffte, wird entauscht. Die 
Grafik ist zwar gut, aber auf dem Amiga 
waren mehr ais nur die 16-ST-Farben si- 
cher schóner gewesen. Ansonsten: Die 
gigantische Fantasystory von Amberstar 
ladt ebenso zum mitspielen ein, wie das 
Kontingent ekliger Monster und furioser 
Puzzles. ri 



Genre: Rollenspiel 
Hersteller: Thalion 
Zirka-Preis: 100 Mark 



AMIGA 



Grafik: 74% Sound: 70% 



850/o 



Schwierigkeit: mittel 




Buck Rogers 2 

Wer mai was anderes ais Drachen 
und Orks erlegen will, kauft sich mit 
Buck Rogers 2 - The Matrix Cubed 
eine Alternative zum Fantasy-Alltag. Das 
zweite Abenteuersammelsurium (be- 
steht aus verschiedenen Minimissio- 
nen) des immergrunen Raumhelden 
kann durchaus uberzeugen. Besonders 
das originelle Skill-System und die erfri- 
schend anderen Raumgefechte motivie- 
ren bis zum Endgegner. Auch technisch 
gibfs nichfs zu meckern. vw 



Genre: Rollenspiel 
Hersteller: SSI 
Zirka-Preis: 100 Mark 



AMIGA 



Grafik: 71% Sound: 59% 



78% 



Schwierigkeit: einstellbar 



Eye of the 
Beholder 2 

Das gespannte Warten hat ein Ende: 
Haben PC-Besitzer schon vor Wochen 
den fiesen Obermotz aus Eye ot the Be- 
holder 2 'vertrieben, kommen jetzt Mon- 
sterjager mit einem Amiga zum Zug. Die 
32-Farben-Grafik und der genugsame, 
aber stimmungsvolle Sound stehen der 
PC-Pracht kaum nach. Auch Rollenspiel- 
einsteiger werden ihren SpaB mit der 
besseren Fortsetzung haben. ri 



a^^^^, 



Genre: Rollenspiel 
Hersteller: SSI 
Zirka-Preis: 100 Mark 



AMIGA 



Grafik: 80% Sound: 68% 



820/o 



Schwierigkeit: mittel 
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Pools of Darkness 

Ein paar Abstriche an der Grafik mus- 
sen wir bei der AmigaA/ersion leider ma- 
chem Ganz so exzellent wie das VGA- 
Vorbild ist sie nicht gelungen. Zum. 
Gluck andert das nichts an der saftig- 
opulenten Story, die uns in Windeseile 
in den Rollenspielhimmel tragt. Nach 
langer Durststrecke endlich wieder ein 
Programm von SSI, das restlos uber- 
zeugen kann. Wer nicht von den "For- \ 
gotten Realms" lassen kann, ist hier be- 
stens aufgehoben. w; 



Hersteller: SSI 
Zirka-Preis: 100 Mark 



AMIGA 



Grafik: 72% Sound: 59% 



830/o 



Schwierigkeit: einstellbar 
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DAS KOMMANDO 
DES ROTER ORTOBER... 



Wam 



BEGINNT! 
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eifen Dich an. Es 
aboteur an Bord. 
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leimlichen 



?u bist Kapitan Ramius und kommandierst uber das 
ertekte Atom-U-Boot. 

emZiel... zum Feind iiberlaufen. 

mSpiel mit Strategie, Handlung & Geschicklichkeit! 



elrieb: 

*llan Deutschland GmbH 

'osenstr. 7 

090 Miinchen 2 
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NINTENDO, NES and GAMĘ BOY are trademarks ot NINTENDO 

TM and copyright © 1992 Paramounł pictures. 

Ali RightsReseived. 
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Links: Barton 
Creek 

Hobby-Golfer, die angesichts 
der teuren Golfclubpreise nur 
selten das Vergnugen haben, 
auf einem echten Rasen zu 
spielen, greifen gerne auf die 
elektronische Alternative zu- 
riick. Eines der beeindruckend- 
sten Golfprogramme des letz- 
ten Jahres war sicherlich das 
Edelspiel Links. Mammutgrafi- 
ken, Digisounds und andere 



/tfftt 




technische Finessen fraBen 
soviel wertvollen Festplatten- 
platz, daG das Hauptprogramm 
nur mit einem einzigen Kurs 
aufwartete. Zu wenig, so die 
einhellige Meinung der Golffe- 
tischisten in unserer Redak- 
tion. Hersteller Access gabfrei- 
mutig zu, daB weitere Kursę in 
Form von Scenery-Disketten in 
Vorbereitung sind. Von Platz- 
mangel also keine Redę. Lei- 
der mussen die allerdings sehr 
gut umgesetzten Pixel-Pen- 
dants zu beriihmten Originallo- 
chern extra bezahlt werden. 
Bislang sind vier Kursę erschie- 
nen. Der Neueste ist Barton 
Creek. Keine Frage: Golffans 



kommen um die L/n/fS-Extra- 
Disketten kaum herum. Denn 
auf Dauer ist der Solo-Kurs des 
Hauptprogramms ein wenig 
langweilig. 



ST0S3-D 



Spiele selber machen! Das 
ist der Wunschtraum vieler. 
Leider hapert es meistens an 
Programmierunkenntnis, das 
Traumspiel nicht selbst bauen 
zu kónnen. Clevere Software- 
firmen nutzen dies aus und 
veróffentlichen "Construction- 
Kits", mit denen auch Nicht- 
Programmierer in kurzer Zeit 
ein ansehnliches Spiel zustan- 



debringen. Fur den Atari ST 
und den Amiga gibfs bei- 
spielsweise die Programme 
der STOS-Serie. Diese Reihe 
bietet neben nutzlichen Utili- 
ties eine simple Basic-ahnli- 
che Programmiersprache, die 
auch den Einsteiger vor wenig 
Probleme stellen sollte. Neu- 
ster SproB der STOS-Reihe ist 
das 3-0-Set. Mit dem STOS 
3-D seid Ihr in der Lagę, selber 
Programme zu basteln, die auf 
3-D-Vektorgrafik basieren — 
zum Beispiel eine eigene Flug- 
simulation oder ein Spiel im 
Stil von Starglider. 

Die einzelnen Objekte, die 
spater in dem Spiel Verwen- 
dung finden sollen, werden 





HIGH SĆORE GAMES 



SEGA MEGA DRIVE 

Grundgerat deutsch 

CD-Rom 

Infrarot Joypads 

Joypad 

Japan Adapter 

ca. 150 Titel lieferbar 

Alisa Dragon 

California Games 

Carmen Sandiego 

Desert Strike 

Devil Crash 

Double Dragon 2 

Eswat 

F 22 Interceplor 

James Pond 2 

Joe Montana 2 

John Madden 2 

Kid Chameleon 

Marble Madness 

Mario Lemieux 

Moonwalker 

Musha Aleste 

Phantasy Star 2 

Rambo 3 

Super off Road 

The Duel 

Toki 

Long Raiser 

Winter Challenge 

Wonderboy 5 



LIS 
LIS 

dt 
us 

ip 
ip 

jp 

dt 
dl 



299, 

699, 

99,- 

49,- 

35,- 

109,- 

109, 

139, 

109, 

109, 

99, 

49,- 

99,- 

115,- 

119,- 

109, 

115, 

99,- 

115,- 

59,- 

99,- 

125, 

69, 

99,- 

99,- 

89, 

119,- 

115,- 

119,- 



PC 






A-320 Airbus 




119,- 


Civilisation 


dt 


119,- 


Eco Ouest 


dt 


99,- 


Falcon 3.0 




109,- 


Indy 4 




a.A. 


Monkey Island 2 


dt 


99- 


Star Trek Aniv. 


dt 


79,- 


Ultima 7 




109,- 


AMIGA 






Abandoned Places 


dt 


79- 


Amberstar 


dt 


89,- 


Grand Prix 




89,- 


John Madden Football 


79,- 


Kings Ouest 5 


dt 


89,- 


Mad TV 




a. A. 


Monkey Island 2 


dt 


a. A. 


Pools of Darkness 




79- 


Sim Ant 




95,- 


Ultima 6 




79- 


Willy Beamish 


dt 


89,- 



GAMĘ BOY 






Gamę Boy 




149,- 


Batterieset 




69- 


Light Boy 




55,- 


Adventure Island 


us 


69,- 


Batman 


dt 


69,- 


Bubble Bobble 


dt 


69- 


Duck Tales 


dt 


59,- 


Hatris 


dt 


69,- 


Hook 


us 


79,- 


Kwirk 2 


us 


69,- 


Mega Man 2 


us 


79,- 


Paperboy 2 


dt 


69,- 


Probotector 


dt 


69- 


Mickey Mouse 


us 


79,- 


Monopoly 




69,- 


Super R. C. Pro Am 


dt 


55,- 


Snoopys Magie Show 


69,- 


Terminator 2 


dt 


75,- 


Turtels 2 


dt 


69,- 



Video- und Computerspiele 

HerzogstraBe 2, 8000 Miinchen 40 

Tel. (O 89) 344 388 Fax (O 89) 344 377 

Versand und Ladengeschaft. Versand per Nachnahme + 7,- 

EINER SPIELT IMMER 



SUPER NES 








SEGA GAMĘ GEAR 




Super NES incl. Mario 


549,- 




Grundgerat deutsch 




289- 


Adams Family 




129,- 




TV Tuner 




195,- 


Actraiser 


us 


139,- 




Netzteil (Original) 




29,- 


Finał Fantasy 2 


us 


149,- 




Batterie Pack 




85- 


F1-Roc 




139,- 




Wide Gear 




39- 


Joe & Mac 


us 


129,- 




Master Gear Conv. 




59,- 


Lemmings 


us 


129,- 




Alien Syndrome 




69,- 


Magie Sword 




a. A. 




Ax Battler 


dt 


79,- 


Pilotwings 


jp 


99- 




Chessmaster 


dt 


79,- 


Pitfighter 




129,- 




Crystal Warrior 




79,- 


Rival Turf 




129,- 




Fantasy Zonę 


dt 


75,- 


Sim City 


us 


129,- 




Sonic 


dt 


79- 


WWF Wrestling 


us 


129,- 




Space Harrier 


dt 


75,- 


Zelda 3 


us 


a. A. 












HIGH SCORE GAMĘ! 



NES 

Adventure Island II 109,- 

Batman 99,- 

Bubble Bobble 89,- 

California Games 95,- 

Chip'n Chap 95,- 

Digger 95,- 

Dragon's Lair 79,- 

Familie Feuerstein 99,- 

Gremlins 2 99,- 

Hook 99,- 

Hunt for Red Oktober 109,- 

Little Nemo 79,- 

Maniąc Mansion dt 109,- 

Marble Madness 95,- 

Mega Man 3 99,- 

Mario 3 99.- 

North& South 109,- 

Rescue 79,- 

StarWars 109,- 

Terminator 2 99,- 

Track and Field 2 99,- 

Turbo Racing 109,- 

MASTER SYSTEM II 

Grundgerat + Alex Kid 149,- 

Grundgerat + Sonic 199,- 

Rapid Fire Unit 29,- 

Light Phaser 99,- 

Asterix 99,- 

Donald Duck 99,- 

Out Run Europa 99,- 

Speedball 89,- 






jen 



komfortabel mit einer Art elek- 
tronischem Baukasten zusam- 
mengeklickt. Um die Objekte 
in das kunftige Spiel einzubin- 
den, muBt Ihr auf die eingebau- 
te Programmiersprache zu- 
ruckgreifen. Naturlich sind die 
Móglichkeiten des STOS-Sy- 
stems etwas eingeschrankt. 
Erwartet also nicht, daB Ihr auf 
Anhieb den Spieteknuller zu- 
sammenzimmert. An die Qua- 
litat von "professioneller" 
Spielesoftware kommen die 
Heimwerke kaum heran. Au- 
Berdem ist STOS 3-D nur fur 
Leute interessant, die bereits 
die anderen Module haben. 
Wer nur ein 3-D-Spiel konstru- 
ieren móchte, ist deshalb bei 
dem 3-D-Construction-Set von 
Domark etwas besser aufge- 
hoben. 




PGA Tour Golf: 
Tournamenł Course 

Was dem Frischling Links 
recht ist, ist dem Klassiker 
PGA-Tour Golf nur billig. Auch 
fur den beruhmten Oldie gibfs 
jetzt eine famose Zusatzdisket- 
te. Gleich drei Golfkurse bietet 
die PGA Tour Golf: Tournament 
Course Disk. Die Golfplatze, 
auf denendieTurniere "Honda 
Classic", "Phónix Open" und 
"St. Jude Classic" ausgetra- 
gen werden, sind auf der Sce- 
nery-Diskette zusammenge- 



news 



quetscht. Bei der Auswahl der 
Kursę hat Electronic Arts ein 
gluckliches Handchen gehabt. 
Fur Besitzer des Hauptpro- 
gramms lohnt sich die zusatzli- 
che Ausgabe allemal. 

P-80 Tour of Duty 

Wer bei der Flugsimulation 
Secret Weapons ofthe Luftwaf- 
fe auf deutscher Seite mit den 
Diisenjets (z.B. der Me-262) 
uber die digitale Landschaft 
brauste, móchte den kernigen 
Jet nicht mehr missen. Jetzt 
bekommt die amerikanische 
Seite ebenfalls dusengetriebe- 
ne Verstarkung. Mit der P-80 
Tour of Dufy-Scenery-Diskette 
ist jetzt die zweite Tour of Duty- 
Diskette fur Swotl erschienen 
— zwei weitere sind zur Zeit 
noch in Vorbereitung. 

Hauptakteur ist der P-80-Jet, 
der allerdings erst nach dem 
zweiten Weltkrieg in Erschei- 
nung trat. Hier kónnt Ihr nun 
am Rad der Geschichte ein we- 
nig drehen, und mit der P-80 
gegen die Me-262 oder die 
"Gotha" antreten. Obwohl die 
P-80 kein "echter" amerikani- 
scher Jet ist (er wurde von den 
Briten gekauft), findet Ihr nach 
der Installation die P-80 in der 
Sammlung amerikanischer 
Flugzeuge. Neben Begleit- 
schutzmissionen dient die 
P-80 ais Jagdbomber. 

Alles in allem bietet die Tour 
of Duty Disk 2 nicht viel Neues. 
GróBtes Manko ist in meinen 
Augen der Preis — fur einen 
Flieger mehr rund 60 Mark 
Liber den Ladentisch zu schie- 
ben, ist ein wenig dreist. Die 
P-80 ist sicher eine fliegeri- 
sche Bereicherung, aber wir 
kommen auch ohne den Dii- 
senjager aus. Mir persónlich 
zum Beispiel liegt da die P-38 
der ersten Zusatzdiskette viel 
mehr am Herzen. 




Name 


Hersteller 


Systeme 


Zirka- 
Preis 


Power-Wertung 


Links 


Access 


MS-DOS 


60 Mark 


empfehlenswert 


Barton Creek 










PGA Tour Golf: 


Electronic 


Amiga/ 


50 Mark 


hervorragend 


Tournament Course 


Arts 


MS-DOS 






P-80 Tour of Duty 2 


Lucasfilm 
Games 


MS-DOS 


60 Mark 


fur Fans 


STOS 3-D 


Mandarin 


Atari ST, 
Amiga 


70 Mark 


durchschnittlich 




E/n guter Rat/ Lesen Sie besser 
nicht weiter. Bei diesen Preisen 
kónnten Sie "schwach" werden! 
Bestellnotruf: 02374-741 12 



AMIGA 

4D-Sports Driving 
A 320 Airbus 
Agony 
Am bers tar 
Apidya 



65,95 
89,95 
59.95 
75,95 
65,95 



Might & Magie 3 
75,95 



Battle Command ! 

Battle Isle 

Birds of Prey 

Black Crypt 

Black Gold 

Blues Brothers 

Brainblasters ! 

Bundesliga Manager Prof. 

Carrier Command ! 

Conquestador 

Crystals of Arborea 

Deuteros 

Die Kathedrale 

Elvira 2 

F15IIStrikeEagle 

Face off 

First Samurai 

Flight ofthe Intruder 

Gods 

Great Courts 2 

HeartofChina 

Killing Cloud ! 

Larry 5 

Legend 

Lemmings 

Lemmings Data Disk 

Lotus Turbo Challenge 2 

Mad TV* 

Manchester United Europę 

Mega lo Mania 

Midwinter2 

Microprose F1 GP 

Monkey Island2d. * 

Ork 



39,95 
70,95 
75.95 
59,95 
65,95 
57.95 
19.95 
69,95 
29,95 
70,95 
59,95 
69,95 
84,95 
69.95 
79,95 
65,95 
69,95 
aAnf. 
59,95 
65,95 
75,95 
24,95 
75,95 
69,95 
55,95 
49,95 
59,95 
69,95 
65,95 
69,95 
79.95 
79.95 
79.95 
59,95 



Monkey Island 2* 
79,95 



Pinball Dreams 

Pirates 

Pitfighter 

Projectyle ! 

Populous 2 

RailroadTycoon 

Return of Medusa 

Rise of the Dragon 

Robocop 3 

Shadowlands 

Silent Service 2 

SimAntdt. 

Sim City/Populous 

Space Quest 4 

Special Forces 

Traders 

Ultima 6 

Vroom 

Z-Out ! 



59,95 
65.95 
65,95 
19,95 
65,95 
79,95 
65,95 
75,95 
65,95 
65,95 
79,95 
85,95 
75,95 
75,95 
79,95 
65,95 
75,95 
65,95 
29,95 



Pools of Darkness 



65,95 



ATARI ST 

A320 Airbus 
Amberstar 
Apprentice ! 
Brainblasters ! 
Conqueror ! 
F15IIStrikeEagle 
Masterblazer ! 
Microprose F1 GP 
Mid winter 2 
Populous 2 
Race Drivin 
Special Forces 
Traders 



89,95 
75,95 
29,95 
19,95 
29.95 
79,95 
29,95 
79,95 
79,95 
65.95 
65.95 
79.95 
65,95 



PC 

A 320 Airbus * 

AH73 Thunderhawk 

Bad Blood ! 

Bards Tale Constr. Kit 

Battle Isle 

Black Gold 

Blues Brothers 

Buck Rogers 2 e. 

Bunderliga Manager Prof. 

Chessmaster 3000 

Civilizationd. 

Conan 

Conquest ofthe Longbow 



89,95 
79.95 
29,95 
69,95 
85.95 
69,95 
65.95 
69.95 
69,95 
79.95 
98,95 
85.95 
85.95 



Aces of the Pacific* 
85,95 



D Generation 

Die Kathedrale 

Eco Quest 

Elvira 2: Jaws of Zerberus 

Eye of the Beholder 2 d. * 

F-16 Falcon 3.0 

F-117Nighthawk 

Flight of the Intruder 5.25 ! 

Gobliins 

Gods 

Gunship 2000 

Imperium ! 

Kaiser 

Legend 

Lemmings Data Disk 

LHXAttackChopper 



69,95 
84.95 
79.95 
85.95 
85,95 
98.95 
98.95 
49,95 
65,95 
75.95 
98,95 
39,95 
95.95 
69,95 
59,95 
88,95 



Indiana Jones IV* 
85,95 



Links 

Links Kursdisk 1-6 je 

Mad TV 

Magie Candle 2 

Martian Dreams 

Mega Fortress 

Menace ! 

Mid winter? 

Might & Magie 3 

Monkey Island 2 dt. 

Obitus 

Oil Imperium ! 

Police Ouest 3 



89,95 
42,95 
82.95 
75,95 
79,95 
79,95 
29,95 
89,95 
85.95 
85,95 
75,95 
19.95 
85,95 



Ultima Underworld 
79,95 



Rock 'n Roli ! 39,95 

Secret Weapons of t. Luftw. 88,95 

SWOTL Zusatzdisk 39,95 

SimAntdt. 85,95 

Sim City / Populous 75,95 

SouICrystal 75,95 

Space Ace 2 82,95 

Speedball 2 85,95 

StarByte Nr. 1 Collection 75.95 

Star Trek - 25th Anniversary 75,95 

Steigenberger Hotel Mana. 59,95 

The Power 45,95 

TitustheFox 65,95 

Treasuresoft. Sav. Frontier 69,95 

Ultima 7* 79.95 

Wing Commander 2 79,95 

Wing C. 2 Special Op. 1 42.95 

Winter Challenge 75,95 

SOUNDBLASTER ZJT 
259,95 

SOUNDBLASTER 

PROFESSIONAL 

479,95 

GRAVIS JOYSTICK 
79,95 



Uber 1 000 Spiele ab Lager verfugbar! 

Dies ist nur ein Auszug des Lieferprogramms Weitere Titel und Neuheiten auf Anfrage. 
Der Versand erfolgt in den alten Bundeslandern per Post NN (8.00 DMi oder per UPS NN 

(12 00DM) Indie neuen Bundeslanderleidernur per Post NN. Ausland nur 

Vorauskasse (15 DMi Wollen Sie per Vorauskasse ió.50 DM) bestellen. rufen Sie bitte 

wegen Verfugbarkeit und aktuellen Preisen vorher an damit wir Ihnen die Titel reservieren 

konnen Anderungundlrrtum vorbehalten. (*=Programm bei Anzeigenabgabeschlufl noch 

nicht verfugbar ! = nursolange Vorrat reicht) Schriftliche Bestellungen bitte an 

Grzywaczewski Datentechnik, Gerickestr. 10. W-5860 Iserlohn, Tel.02374/74112 
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Na, wer sagfs denn. Die er- 
sten CD-Compilations tru- 
deln ein. Ubi-Soft packt auf der 
Cryste//a-Sammlung gleich 
fiinf alte Spiele auf den neuen 
Datentrager. Aufterdem, wie 
fast jeden Monat, im Angebot: 
Zwei Spielesammlungen von 
Domark. vw 

Crystalia 

Das Vorhaben ist lóblich und 
die Speicherkapazitaten der 
CD sind fast unbegrenzt. Ubi- 
Soft konnte so gleich funt Pro- 
gramme auf einer Scheibe ver- 
einen. Das interessanteste 
Spiel der Auswahl ist zweifellos 
das Science-fictionabenteuer 
B.A.T. Wer auf morbid-schóne 
Endzeitgrafiken steht und 




mm 





SpaB an gehaltvollen Ratseln 
hat, kommt zweifellos auf seine 
Kosten. Anders ist die Lagę 
beim Spiele-Oldie Night Hun- 
ter. Das Action-Adventure ist 
nun ganz gewiB nicht mehr auf 
der Hóhe der Zeit. Auf diese Art 
von Recycling kónnen wir ger- 
ne verzichten. Pick'n Pile da- 
gegen kann den Spielefreund 
schon etwas mehr erfreuen. 
Das recht ungewohnliche Ge- 



schicklichkeitsspiel erfreut 
durch bunt-positve Kugelgrafik 
und ein frisches Spielprinzip. 
Das Ritterabenteuer Iron Lord 
verbindet einen nicht zu an- 
spruchsvollen Adventure-Teil 
mit ein paar Actionspielchen 
und kommt Neulingen in der 
Ritterzunft gerade recht. Pro 
Tennis Tour ubernimmt auf die- 
ser Sammlung souveran die 
Position des Luckenfullers. 



PC Games 
Collecłion 

Diese Zusammenstellung al- 
terer Domark-Titel fur den Per- 
sonalcomputer kann nur strek- 
kenweise iiberzeugen. Castle 
Master, das leicht angegraute 
3-D-Entdeckerspielchen mit 
Gruseltouch ist zwar immer 
noch ganz nett, in Zeiten eines 
Ultima Underworld aber leider 
nicht mehr ganz auf der techni- 
schen Hohe. Hard Drivin 2 bie- 
tet zwar zwei Rennstrecken 
mehr ais der Vorganger, kann 
aber ob arger Geschwindig- 
keitsprobleme nicht uberzeu- 
gen. MiG-29 Fulcrum ist eine 
recht pflegeleichte Flugsimula- 
tion fur Computerpiloten die 
nur sporadisch eine Rundę 
durch die Luft segeln wollen. 
Fur Profis etwas anspruchslos. 
Die Computerumsetzung des 
Brettspiels Trivial Pursuit ist 
nur etwas fur Ratselfreunde 
die iiber gute Englischkennt- 
nisse verfugen. Escape from 
the Planet of the Robot Mon- 
sters hat nicht nur einen der 
langsten Titel der kurzeń Soft- 
waregeschichte, sondern stellt 
auch hóchste Anspriiche an 
die Joystickfahigkeiten des Ac- 
tionfreunds. 




sisDeoetinterrCL. 

Credo in unum Dcum Patrem 

omn^otentem.. 

Sanctus, S<mct«s, 

Sanctus Domtnus^ 

Deus Sc6aotft P(cni sunt cocfi et 

temu. 

Bcncdictus (jui vcntt m nomme.„ 

Agnus Dei cjui toffis usw. 

DERPAtTRlZlER 



«y Amiga oder \^_ 
ffi MS-DOS 3,572,25", ^ 
CQ (bille System angeben) > 
j»-JI gegenDMÓ.-inBrief- 2 
y marken bei Selling Poinis. 00 
P^PATRlZrER-DEMO, Carl-^ 

sy Benelsmann-Sir. 53, . s? 

v%y 4830Oflieisloh._^y 



v Ascon valosi ' 

5 x Ein Jahresabo der 

"Power Play". Posikane bis 

zum 30.9.1992 an: Selling 

Points. Carl-Bertelsmann-Str. 

53,4830Giiiersloh, 

Kennwort; Pairirier. 

Der Rechisweg ist 



ausgeschlossen. 
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TNT 2 Double 

Dynamite 

Die funf aktuellen Tengen- 
Automatenumsetzungen hatte 
man am besten gleich in der 
Versenkung verschwinden las- 
sen, sie sind keine Empfeh- 
lung fur das jeweilige Compu- 
tersystem. Stun Runner ver- 
setzt uns hinter das Lenkrad 
eines futuristischen Motorra- 
des. Leider ruckelt die Grafik in 
einem solchen Schnecken- 
tempo daher, daG der Spieler 
gleich wieder aussteigen wird. 
Nichts anderes wiederfahrt 
uns mit Hydra, diesmal tuckern 
wir beschaulich mit einem Jet- 
foil durch unansehnliche Grafi- 
ken. Leider kommt auch bei 
Hard Drivin II die klaustropho- 
bische Enge des groBen Auto- 
matenvorbilds in keiner Weise 
riiber. Etwas besser sind wir 
mit Badlands bedient. Das ac- 
tionhaltige Rennspiel war dem 
damaligen POWER-PLAY Te- 
ster immerhin 67 Prozent wert. 
Die Piraten im Actionspiel Skuli 
& Crossbones konnten dage- 
gen nur maBige 42 Prozent auf 
dem Schatzkonto verbuchen. 

Award Winners 

Empire kundigt mit Award 
Winners gleich vier preiswurdi- 
ge Programme an. Zumindest 
Populous wird diesem An- 
spruch vollauf gerecht. Bull- 



frogs Strategieklassiker 

schmuckt jede Sammlung und 
ist immer noch ein MuB fur den 
Spieleprofi. Ahnlich sieht es 
mit dem Geschicklichkeits- 
spiel Pipę Mania aus. Die 
feuchtfróhliche Bastelei um 
Rohre, Muffen und Wasserbru- 
che ist ebenfalls zu empfehlen. 
Etwas anders sieht die Lagę 
schon mit Don Bluth's Space 
Ace aus: Ihr steuert den Jung- 
helden Ace mittels Joystickbe- 
wegung in den Kampf gegen 




Oberbósewicht Borf. Stimmt 
die Richtung, dann wird ein 
neues Bild geladen, andern- 
falls segnet Ace formschón das 
Zeitliche. Leider krankt die 
schóne Idee an den langen La- 
dezeiten. Diedurchausanspre- 
chende FuBballsimulation Kick 
Off 2 beschlieBt den Reigen 
der "Gewinner". 



Titel 


Hersteller 


Zirka-Preis 


Systeme 


Wertung 


TNT 2 


Domark 


50-70 Mark 


Amiga/ST/ 
C64 


fur Fans 


PC Games 
Collection 


Domark 


120 Mark 


MS-DOS 


durchschnittlich 


Award Winners 


Empire 


100 Mark 


Amiga/ST/ 
MS-DOS 


empfehlenswert 


Crystalia 


UBI-Soft 


150 Mark 


CD-ROM 
(MS-DOS) 


durchschnittlich 



Die Wertungsskala: hervorragend, empfehlenswert, durchschnittlich, fur Fans, mangelhaft 




kih. GabnM Htrw.mn 

ca. 60.000 Computerbesitzer erhalten regelmaBig unseren supemellen 
Softwarekatalog. Mit 1,40 DM in Briefmarken sind auch Sie dabei! 



6 Jahre Deutschlands beliebtestes Softwarehaus* 

* la jt ASMUmtrage nach dem Softwarehaus mit dem besten Sen/ice 






AMIGA 

Addams Family*/" 69 90 

Banie Isle Data Oisk 49 90 

Das schwarze Auge 7" 84.90 

Black Crypt T 64.90 

Dynablaster incl.4Way Adapter 84.90 

Epic" 74.90 

Humans" 79.90 

IndyHeat" 64.90 

Jaguar* 79.90 

Jim Power' 69.90 

Might & Magie III dt 79.90 

Parasol Stars " 69.90 

Planet 9 + nim' 99.90 

Police Ouest III 89.90 

Pools of Darkness 69.90 

Project XV" 64.90 

SimAnt dl 94.90 

Special Forces " 84.90 

Stormmaster " 74.90 






ULTIMA 

UNDER- 
WORLD * 



PC 89.90 



PC 

Rocketeer " 79.90 

Shuttle" 124.90 

Special Forces ' 89.90 

StarTrek25thAn." 84.90 

Stormmaster " 74.90 

Treasures of Savage Frontier 79.90 

Twilight 2000 94.90 

Ultima Trilogy 2 89.90 

Uncharted Waters 104.90 

Wing Commander de luxe 104.90 

Winter Challenge " 89.90 

Wizardry 7 89.90 

Flightstick 99 00 

Mach 1 plus/Analog Joystick 59 00 

Mach 3 /Analog Joystick 79 00 

C64 

Addams Family '/" 39 90 

Bingo" 39 90 

Konix Mega Pack 49.90 

Powerhits 49.90 

Space Gun 44 90 

Turtles II 39 90 

ATARI ST 

Airbus 320" 109 90 

B.A.T2T' 94 90 

Special Forces 84.90 

Starbyte Super Soccer " 69.90 



Indiana 
* Jones IV 

PC 89.90 



A-Train* 94.90 

Airbus 320'/" 104.90 

Buck Rogers 2 94.90 

Chessmaster 3000 74.90 

Cwilizationdt 104.90 

Das schwarze Auge */" 94.90 

Dune ' 94.90 

Eco Ouest 96.90 

Elvira 2 " 99.90 

Falcon3.0dt 105.00 

Global Conflicł * 

Jetfighter II 84.90 

Magie Cartdle 2 ** 84,90 

Manchester E.V. 79.90 

Monkey Island II dt 94.90 

Pacific Island 89.90 

Perlect General * 94.90 

Planefs Edge 79.90 

Pools of Darkness 79.90 



Aces of 
* Pacific 

PC 96.90 



MEGADFWE 

Buck Rogers" 139.90 

Gynoug 109.90 

James Pond II " 109.90 

OuackShot" 109.90 

Winter Challenge" 129.90 

Wonderboy in Monsteriand ** 139 90 

GAMĘ GEAR 

Donald Duck " 74.90 

Chessmaster ** 74 90 

NinjaGaiden ** 74.90 

Sonic " 74.90 



5000 KOLN 41 VERSAND 

DOrener Str. 394, Tel. 02 21/ 430 10 47-49 

Koln 41 Laden 

Gotlesweg 1 57, Tel. 02 21 / 42 55 66 

Koln 1 Laden 

Mathiassb. 24 • 26, Tel 02 21 / 23 95 26 

Bonn 1 Laden 

M0nsters>.l8,Td.0228/659726 

Dusseldorf 1 Laden 

Pempellofter St. 47, Tel. 02 11 / 36 44 45 

Frankfurt 1 Laden 

Fahtgasse 87, Tel. 069 / 280 1 70 
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■ VorankOndlgung 
" Deulache Anleiking 

Sleherheitayerpackung 
• ul Wunach ( ZSO DM) 

IrrtOmer und Pnia - 
łndw ungon yorbehallBn 



bi>B0.-DM 


8.-DM 


I>t1«-CM 


4.-DM 


ib140.-OM 


Koswilos 


baVortoBa 


mix.4.-CM 


Ai«łand 


hidar2S.-0M 


UPS 


zusanich 4 -OM 



EipOłl zusifficfi 6 50 OM 



BLITZ-VERSAND 

SAMMELNUMMER 

02 21 - 430 10 47 

Fax: 02 21 - 430 21 57 



Telefonische Bestellannahme rund um die Uhr. Anruf geniigL 
Auch Ober BTX: *JOYSOR #. Lieferung per Nachnahme oder Vorkasse. 
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1992 — Das letzte 
Jahr des Olympia- 
doppelpacks. FCir POWER 
PLAY Grunó genug, das be- 
liebte Sportspielgenre unter 
die Kampfrichterlupe zu 
nehmen. 

Bi 



arcelona '92 steht vor der 
Tur, die Goldhatz in Albert- 
ville wurde aus deutscher Sicht 
bravourós uberstanden. Dank 
óstlichem Sportlerzuwachs ist 
die Bundesrepublik zum ernst- 
haften olympischen Konkur- 
renten der Supermachte USA 
und GUS avanciert. 

Spieletechnisch wurde das 
"olympische" Genre 1984 mit 
Epyx' Summer Games einge- 
lautet, punktlich zu Beginn der 
Somro^rspiele in Los Angeles. 
Familien klebten wo- 
ang vor dem C64, auf der 
nach Weltrekorden und 
ischem Edelmetall. 

minder erfolgreiche 





Nachfolger trugen die Fackel 
weiter. Nach einem weiteren 
Sportspielschub zur 88er 
Olympiade zogen sich jedoch 
die meisten Programmierer 
aus dem olympischen Sport- 
business zuruck. Vorbei schie- 
nen die Zeiten grandioser 
Leichtathletiksimulationen und 
neckischer Abwandlungen. 
Tennis-, Golf- und FuBballspie- 
le haben den Sportspielmarkt 
seither fest in der Hand. 

Im Olympiajahr 1992 bahnt 
sich allerdings ein Revival der 

"Viele-Disziplinene"-Spiele 
an: Punktlich zu den Winter- 
spielen in Albertville lockte Ac- 
colade mit dem uberzeugen- 



den Winter Challenge die Wett- 
kampffans vor den Monitor. Im 
Sommer soll's erst richtig los- 
gehen: EinegeballteSportspiel- 
ladung ist gewiB. Ein Winter- 
sportspiel von Electronic Arts 
ist ebenfalls in Arbeit. 

Auf den folgenden Seiten 
verschaffen wir Euch einen 
Einblick in das "olympische" 
Spielgenre und picken fur 
Euch die Rosinen aus dem ath- 
letischen Kuchen. Einigealtere 
Titel werden dieses Jahr ais 
Budgetsoftware oder Teil einer 
Compilation (wieder-)erschei- 
nen. Ein Ausblick auf kommen- 
de Hochstleistungen rundet 
den Uberblick ab. 
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terschiedlichen Steuerungsar- 
ten war dieses Spiel an Ab- 
wechslung zur damaligen Zeit 
kaum zu uberbieten. Es fessel- 
te aufgrund des "allgemeirwer- 
standlichen" Spielprinzips 
ganze Familien samt Opa, 
Oma und UrgroBeltern an Matt- 
scheibe und Joysticks. Hier 
wurde im 100-Meter-Lauf urn 
die Wette geruttelt, beim Stab- 
hochsprung der Feuerknopf 
bearbeitet und im Schwimm- 
wettbewerb der Joystick im 
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FRISCHE 



Sportspiele, die olympische 
Disziplinen simulieren, ha- 
ben grundsatzlich drei Dinge 
gemeinsam. Zum einen kom- 
men sie "periodisch" auf den 
Markt, was heifien soli: Alle 
vier Jahre (in Zukunft alle zwei) 
findet eine Olympiade statt, die 
fur die Computerwelt meist mit 
einer Sportspielflut endet. Zwi- 
schen den Olympiaden herrscht 
relative Sportspielebbe. Zum 
zweiten bieten diese Spiele 
fast alle mehrere Disziplinen. 
Und drittens: Alle diirfen zu 
zweit, zu viert oder gar mit acht 
Spielern gemeistert werden. 

Bekanntester Hersteller ist 
die Firma Epyx, die 1984 mit 



Summer Games die Welle der 
"intelligenten" Disziplinen- 
sammlungen ins Rollen brach- 
te. Der Grundstein wurde aller- 
dings Anfang der 80er von Acti- 
vision auf dem Atari VCS 2600 
gelegt. Das Zehnkampfmodul 
Decathlon fesselte die Video- 
spieler derart an den Bild- 
schirm, daB der Erfinder David 
Crane zum ersten Star-Pro- 
grammierer aufstieg. So spa- 
Big der Zehnkampf war, so sim- 
pel lief die Steuerung ab: Joy- 
stick-Rutteln pur. 

Summer Games bot dage- 
gen schon etwas anspruchs- 
vollere Unterhaltung. Dank der 
vielen Disziplinen und ihrer un- 



Schicke 3-D-Grafik zum mittelmafiigen Spiel — Summer Olympiad 
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LYNX MARBLE MADNESS dt. 99,- 

SUPER SKWEEK 79,- PCENGINE 

TOKI 79,- PSYCHIC STORM (SCD) 129.- 

CRYSTAL MINES II 79,- HUMAŃ SPORTS 

QUIX 79,- FESTIVAL (SCD) 119,- 

GAMEBOY CHUKUTAISEN 119,- 

PROBOTECTOR 69,- RAIDEN (SCD) a.A. 

MEGAMAN 69,- PARODIUS 179,- 

TURTLESII 69,- TWIN BEE 129,- 

SUPER KICK OFF 59,- NEO GEO 

KIDICARUS 69,- MUTATION NATION 349,- 

HOOK a.A. LAST RESORT 399,- 

MEGADRIVE MAGICIAN LORD 219- 

WONDERBOY 5 dt. 139,- NAM 219,- 

SUPER OFF ROAD 109,- GAMEGEAR 

TEST DRIVE II 109,- AXE BAHLER USA 79- 

ALISIA DRAGON 119,- CRYSTAL WARRIOR USA 79- 

DESERTSTRIKE 119,- FROGGER 79,- 

EARNEST EVANS a.A. MASTER SYSTEM 

KIDCHAMELEON 119,- ASTERIX 94,- 

WHEREINTIME KLAX 94,- 

IS SANDIEGO dt. 139,- WIMBLEDON TENNIS a.A. 



MS-DOS 

ULTIMA VII a.A. 

PLANETS EDGE a.A. 

SPECIAL OPERATION II ZU 

WINGCOMMANDERII 56- 

AMIGA 

MAD TV 79- 

EYEOFTHEBEHOLDERII 79.- 

CDTV 

CDTV-TITEL AB 49,- DM 
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LUNAR PAD a.A. 

MANIĄC MANSION 119,- 

TIME LORD 99,- 

HYPERSOCCER 129,- 

CALIFORNIA GAMES 99,- 
THEHUNTFOR 

REDOCTOBER 119,- 

STAR WARS 119,- 

TERMINATORII 129,- 

MARBLE MADNESS 99,- 
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Takt geschwenkt. Man durfte 
turnen, eine Staffel laufen oder 
sogar Turm- und Stabhoch- 
springen. 

Nachfolger lieBen nicht lan- 
ge auf sich warten, und so 
ging's mit Summer Games 2 
1985 weiter. Dieses Spiel ent- 
hieltdiejenigen Sportarten, die 
im ersten Teil keinen Platz 
mehr fanden, und iibertraf in 
puncto Grafik und SpielspaB 
sogar das Original. Summer 
Games 2 forderte vom Spieler 



ler allzu schnell, kleine 
Schlampereien im Spieldesign 
siedelten dieses Programm 
nur noch im oberen MittelmaB 
an. Ahnliches galt fur Dały 
Thompson 's Olympic Challen- 
ge. Neckische Grafik gibfs zu- 
hauf, der Rest wandelte auf 
den Spuren des \Jr-Decathlon: 
Joystick-Geriittel pur. Die Idee 
des Trainigs vor jedem Wett- 
kampf war zwar nicht schlecht, 
bescherte aber nur einen ge- 
streBten Arm mit "Ruttel-Sym- 
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The Games: Summer Edition (Amiga) 
Summer Games (C64 — ganz unten) 
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weniger zerriittelte Joysticks, 
dafur urn so mehr feinfiihliges 
Agieren. Bei Dreisprung, Ru- 
dern, Speerwerfen, Springrei- 
ten und Radfahren regierte ge- 
schicktes Timing. Ebenso wie 
bei Hochsprung, Fechten und 
Kajakfahren. Noch heute gilt 
Summer Games 2 ais das Re- 
ferenzprogramm fur Sport- 
spielsammlungen. 

Alle C-16- und Plus-4-Fans 
durften sich 1986 auf Kingsofts 
Sommer Olympiade freuen. 
Hier wurde wieder um die Wet- 
te geradelt, gesprungen und 
Kanu gefahren. Im gleichen 
Jahr schuf Epyx mit World 
Games eines ihrer erfolgreich- 
sten, weil lustigsten Spiele. Ne- 
ben Disziplinen wie FaBsprin- 
gen, Baumstammjonglieren 
und Bullen-Rodeo gab's auch 
"richtigen" Sport: Gewichthe- 
ben und Slalomfahren. 

Kaum nahte 1988 das nach 
ste Olympiajahr, jagte ein/* 
Sportspiel das andere. Und 
diesmal wurde, was in vorher- 
gegangenen Jahren nur au 
8-Bit-Computern zu sehen war, 
auch auf die ersten 16-Bit-Ma- 
schinen umgesetzt. In Tyne- 
softs Summer Olympiad be- 
eindruckte nur noch die tólle 
Grafik. Die abgegriffene 
Steuerung ermudete den Spie- 



ptomen". Der beste Olympia- 
Sport dieses Jahres kam erst 
einige Monate spater angeflitzt 
— sozusagen ais Olympia- 
Nachlese. Wiederum von Epyx, 
begeisterte The Games: Sum- 
mer Edition jeden Sportspiel- 
freund — diesmal auf 16-Bit- 
Systemen. Grafisch durchge- 
stylt und spielerisch auf der 
Hóhe derZeit. In acht Diszipli- 
nen ging's in Turnhallen und 
Stadien rund. Nettes Beiwerk: 
Jede Menge Gags verzieren 
das Programm. LaBt Ihr zum 
Beispiel beim Hammerwurf 
das Seilchen zu friih los, rauscht 
das Metallgerat in Richtung 
Bildschirm und zerschmettert 
krachend Euren Monitor. Un- 
iibertroffen: Die miBlungenen 
Abgange am Stufenbarren wa- 
ren góttlich animiert und lieBen 
kein Auge trocken. kn 




KOSTENLOSE SOFTWARE 

konnen wir Ihnen leider auch nicht hieten. 

Aber viel hat nicht gelehlt - vergleichen Sie selbst! 

Bestellen Sie unter .- 

Tel. 02403/211 88 ' 
Fax 24 03/2 83 83 

Versand 99, Jiilicherstr. 53-55, 5180 Esehweiler."\ 
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PC 


Aces of the Pacific 




79,99* 1 


Action Pack 


59,99 




Agony 


54,99 




Air, Land and Sea 


72,99 


79,99 


Apidya 


59,99 




Bane of The Cosmic Forge 




64,99 


Bards Tale Construction Set 




64,99 


Bard s Tale Trilogy 




79,99 


Battle Isie 


64,99 


79,99 


Birds of Prey 


72,99 




Black Crypt 


56,99 




Buck Rogers 2 (englisch) 




79,99 


Bundesliga Manager Professional 


64,99 


64,99 


Ci vii ization 




92,99 


Covert Action 


76,99 


86,99 


Daily Sp. Cover Girl Poker 


54,99 


59,99 


Dark Seed 




79,99* 1 


i Das Schwarze Auge: Die Schicksalsklinge 


64,99* 


79,99* 1 


Eco Quest ^ . 
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Eye of the Beholder 2 


79,99* 


79,99* 1 


Falcon 3.0 




92,99 


Formuła 1 Grand Prix 


76,99 




Gateway to the Savage 




79,99 


Gunship 2000 




92,99 


Harpoon Battleset # 4 


33,99 


33,99 


Harpoon1.2. 


72,99 


79,99 


Humans 


59,99 


64,99 


Hyperspeed 




92,99 


Indiana Jones IV 




79,99* 


John Madden Football 


56,99* 




Kid Gloues 2 


56,99 




Kings Quest 5 CD-ROM 




86,99 


Legend 


59,99 


59,99 


Leisure Suit Larry 5 


64,99 


79,99 


Lemmings 


54,99 


72,99 


Locomotion 


54,99 


59,99* 


Magie Candle II 




72.99 


Mad TV 


64.99 


79,99 


i Might and Magie 3 


64,99 


79,99 
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Oh No! Morę Lemmings (Stand Alone) 


54,99 


59,99 


i PGA Tour Golf Plus 


64,99 


72,99 


Pools of Darkness (englisch) 


64,99 


64,99 


Robin Hood (Conquest of the Longbow) 


64,99* 


79,99 


Shuttle 




104,99 


SpaceQuest4 


64,99 


79,99 


Special Forces 


76,99 




Star Trek 




72,99 


The Games: Winter Challenge 




64,99 


Ultima 6 (englisch) 


64,99 


64,99 


Ultima 7 




79,99* 


Ultima Underworld 




79,99 


Ultima Trilogy 2 (4, 5, 6) 




79,99 


Wing Commander 2 




79,99 



Irrtum und Preisanderungen vorbehalten. 

Alle Amiga-Programme benotigen in der Regel 1 MB; PC-Programme benotigen VGA Kartę 

und eine Festplatte. Samtliche Spiele werden mit einer deutschen Anleitung geliefert (aufler 

die entsprechend mil „englisch" gekennzeichneten). Bitte geben Sie bei Ihrer Bestellung (iir 

den PC unbedingt das Disketlenłormat an (3 '!," oder 5 '/*"). 

Alle Titel sind sofort lielerbar, nur die mit 'gekennzeichneten Produkte waren bei Anzeigen- 

schluR noch nicht vorratig. Der Versand ertolgt per Nachnahme zzgl. OM 7,50 oder per 

Vorkasse zzgl. DM 5.50 Versandspesen. Bestellen Sie noch heute unler Angabe Ihres 

Computertypen unsere kostenlose Preisliste mit unserem "Schnappchen-Markt". 

Versand 99 

Julicher Strafle 53-55. 5180 Eschweiler, Tel.: 24 03/2 11 88 oder Fax 24 03/2 83 83 




Gamę, Set & 
Match 

Eine der beliebtesten Solo- 
Sportarten ist Tennis. Nicht zuletzt 
dank Becker, Graf und Stich hal der 
weiGe Spor! auch bei uns einen Sie- 
geszug angetreten. So darf man 
sich nicht wundern, dafi das beste 
Computerlennis von einem deut- 
schen Softwarehaus entwickelt wur- 
de. Great Courts 2 schlagt nicht 
nur den Vorlaufer um Langen, son- 
dern schmettert auch die intematio- 




Great Courts 2 (Amiga) 




Nintendo Tennis (Gamę Boy) 



nale Konkurrenz an die 
Samtliche Versuche von Infogra- 
mes (Advantage Tennis), Loriciel 
(Tennis Cup 1 & 2) und Starbyte 
(Tie-Break) kamen uber einen 
Satzgewinn nicht hinaus. 8-Bit- 
Sportler mussen sich gróBtenteils 
mit alterer Software abfinden, die 
von dem englischem Fruhwerk 
Matchpoint Tennis dominiert 
wird. Lediglich Starbytes C-64-Ver- 
sion von Tie-Break erfullt auch mo- 
dernę Anspruche. 

Auf dem Videospielsektor liegt 
die PC Engine mit zwei sensationel- 
len Tennissimulationen in Front: zu- 
nachst World Court Tennis, und 
danach Finał Match Tennis lie 
Ben keine Filzballwunsche offen. In- 
sider behaupten sogar, daB es wohl 
kein Tennisspiel in absehbarer Zeit 
schaffen wird, das geniale Finał 
Match Tennis zu ubertreffen. 

Auch der Gamę Boy ist mit dem 
Nintendo Tennis gut bedient, 
wahrend Mega Drive und Super 
NES noch eine spritzige Tennis- 
simulation gebrauchen kónnten. 



Disziplinlos 

Sportspiele, die sich auf eine Dis 
ziplin konzentrieren, sind weniger 
abhangig von Olympiaden, werden 
deshalb ófters und zeitlich unab- 
hangig veróffentlicht. Es gibt so gut 
wie keine Sportart, die noch nicht si- 
muliert wurde. Den Lówenanteil 
nehmen Mannschaftssportarten ein 
- allen voran FuBball. Ais bestes 
ComputerfuBballspiel der letzten 
zehn Jahre thront in unseren Augen 
Microprose Soccer, das die sa 
genhafte POWER-WERTUNG von 90 
Prozent erhielt. Ubrigens: Sensible 
Softwares zweite FuBballsimulation 
testen wir in unserer nachsten Aus- 
gabe. Einen riesigen Erfolg konnte 
auch Ancos Kick Off auf dem Ami- 
ga verbuchen, das sich uber Jahre 
mit immer neuen Versionen und Zu- 
satzdisketten blendend verkaufte. 

Im Videospielbereich dribbelte 
ein Spiel alle anderen in den Ab- 
grund und darf sich das Pradikat 
"Bestes FuBballspiel aller Zeiten" 
ans Revers heften. Humans Super 
Formation Soccer auf dem Super 
NES holte konkurrenzlos den Mei- 
stertitel. 

Basketball gehórt ebenfalls zu 
den beliebtesten Computerspiel- 
Sportarten. Bestes Beispiel dafur: 
TV Sports Basketball ist eines 
der grafisch schónsten Sportspiele. 
Dank umfangreichem Liga-Modus 
und komplexer Steuerung eine ech- 
te Motivationsbombe. 

Selbst geboxt wird auf dem Bild- 
schirm, und das nicht zu knapp. Ak- 
tuellstes Beispiel: TV Sports Bo- 
xing und Finał Blow. Zwei grafisch 
beeindruckende Programme - 
spielerisch jedoch minderbemittelt. 
Vor einiger Zeit erst zur olympi- 
schen Disziplin avanciert, regiert die 
Handkante schon seit geraumer 
Zeit die Schaltkreise unserer Com- 
puter. Budokan stellt unter den vie- 
len actionlastigen Titeln des Kampf- 
sport-Genres die realitatsnahste 
und beste Simulation dar. Der Spie- 
ler darf von vier femóstlichen 
Kampfsportarten Gebrauch machen, 
um seine Gegner k.o. zu schlagen. 
Viel Taktik und strategisches Verhal- 
ten gehóren ebenfalls dazu. 




Tolle Grafik — 
geniales Spiel: 
Super Formation 
Soccer (Super NES) 




FIELD GORL BY 
lICMPiEL HErCST 
rifT FROT1 UOL^ER 
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TV Sports Basketball 
(Amiga — oben) 
Budokan (Mega Drive) 
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MILLENIUM LEGT DIE WELT 

IN IHRE HAŃDE 
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Bauen Sie KraftwerkefUr Ver- 
sorgung und lusbau ttrrer St&dte, 




i 'ntersucben Sie die natUrlicben 
Robstoffiiorkommen und etfassen 
Sie die Erdbebengefabr. 
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liciium Sie MilitdrsMUzpunkte fiu 
i ngriff mul Yertełdigung. 



Legen Sie Parła und \\ Hitler mi. 
mu der i mweltoerscbmutzung 
entgegenzuwirken, 

Kine entfemte Welt - eine neue Zivilisation. Sic stenem lxim Aiilbau von 

Zivilisationcn cLis cmpfindliche Gleichgcwicht der Natur. Siellcn Sic sieli 

Jen l [erausfbrderungen wic ein tlchtiger Fuhrer einer Weltmacht - Ihr 

Handcln kann die Weil vor dcm globalcn Temperaturanstieg und 

UmweliYcrscbmutzung retten... Ihrc Sircii kraik- die l-cindc \cniichtcn. 

die yersuchen, Ihrc Stiidtc /u zersttwen oder Ihrcn Pbneten /u verseuchen. 

Die Wek liegt in Iliren Hiindcn - iihcmchmcn Sk die Kont mile! 



/ 'berpriłfen sic i 'mweltoer 
schmutzung < 02- undOzongebatt. 
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'Amiga screen sbots 
• Millennium fi''. 
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Slalomfahren in Accolades 
Winter Challenge (links). 
Winter Olympiad laBfs 
krachen — der Baum 
war im Weg (unten). 



GESTOBER 






Das winterliche Aquivalent 
zu Sportsimulationen auf 
grunem Rasen und heiGem Ta- 
tan, die Winter-(Computer-) 
Spiele, bieten im Grunde selbi- 
ge Diziplinerwielfalt wie ihre 
Zwillingsbruder, nur eben auf 
das Geschehen bei Winter- 
olympiaden zugeschnitten. 
Statt der Hiirdenlaufe wird auf 
rutschigem Eis per Kufę ge- 
wetzt, statt hoch gesprungen, 
mit dem Ski am FuB von der 
Schanze geflogen. Grafisch 
laBt sich aus den Wintersport- 
arten anscheinend mehr ais 



aus sommerlichen Disziplinen 
herausholen. Unverstandlich, 
da eigentlich alles weiB ist 
(oder sein sollte) — verstand- 
lich, wenn man sich die Pro- 
gramme ansieht: massenwei- 
se 3-D-Grafik, von der Seite ge- 
zeigte Skilaufer und von oben 
gesehene Eisschnellaufer. 
Seltsam, daB die Winterspiele 
trotz grafischer Abwechslung 
qualitativ hinter den Sommer- 
simulationen herhinken. 

Obwohl Winterolympiaden 
stets vor den Sommerspielen 
abgehalten wurden, rodelte 




das erste Schneevergnugen 
(Winter Games im Jahre 
1985), lange nach Veróffentli- 
chung seines "Bruders" Sum- 
mer Games auf den Markt. Ei- 
nige Zeit nach den Winterspie- 
len 1984 in Sarajevo program- 
mierte Epyx, angetan vom sen- 
sationellen Summer-Games- 
Erfolg die erste Wintersport- 



simulation. Und es war seither 
eine der Besten. Sieben eis- 
und schneehaltige Diszipli- 
nen, darunter zweimal Eis- 
kunstlauf, Biathlon und Ski- 
springen erfreuten die ganze 
Familie, zuzuglich Oma und 
Opa. Ein uberaus witziger 
Trickskiwettbewerb und eine 
rasante Bobfahrt durften eben- 
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Inh. Oliver Heck 
Versandzentrale: Stuttgarter Str. 99,7000 Stuttgart-Feuerbach 



Telefon 07 11 - 8 56 85 34 - 85 03 25 - 8 17 99 95 



Fax 07 11 - 8 17 99 95 - Btx *Funny-Software # 
Entertainment-Center: 
Stuttgarter Str. 99, 7000 Stuttgart-Feuerbach 
Schreiberstr. 18, 7800 Freiburg • Storchenstr. 5b, 7080 Aalen • Georgswall 3, 3000 Hannover 

Bestellservice: 
Hessen: Frankfurt Bayern: Miinchen NRW: Kamen Wiirttemberg: Aalen 
12-18 Uhr 12-18 Uhr 12-18 Uhr 10-18 Uhr 

069/613282 089/761908 02307/72181 07361/680663 

Fur Druckfehler und Irrtumer keine Gewahr - Preisanderungen vorbehalten - Lieferung per Nachnahme, Frachtkosten 8,- - Eilzuschlag 7,- - Ausland: Nur 

Alle vorhengen Prelse verlieren hiermit ihre Gultigkeit 
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Saarland: Homburg 
14-18 Uhr 
06841/64587 




Baden: Freiburg 
10-18 Uhr 
0761/382590 

Scheck, Vorauskasse + 21 ,- 



SEGA MASTER 

Mastor System II mci Sonic 
Master System II 
Ale*Kidd4 

Backtolh.- • 

Bubble Bobble 
Indiana 

Mu:ky Mouse 

Sonic 

Spidermann 

The Flinlstones 

Wonder Boy 3 



194.00 
144.00 
84.95 
84,95 

I 
-1.05 
P1.05 
94.95 
94.95 

64.95 
94 95 
94.95 
84.95 
84,95 



SEGA MEGA DRIVE 

Mega Dnve d. o Splel 289.00 

Mega Diive iap o Spiei 284,00 

Mega Dnve mci Sonic 389,00 

Mega Dnve Aclion Replay 149.00 

E-Swat 1 1 1 .95 

E-A Eishockey 129,35 

121,95 

104,95 
■ 

Magie Hal |ap 82.35 

Mickcy Mouse 2 121.95 

Phanlasy Star III 124.95 

Phelios 1 1 1 .95 

Road Rasl 1 1 1 .95 

Ouack Shot 1 1 1 .95 

Stiadow ol IMe Boast 1 31 .95 

Sonic 1 1 1 ,95 

Stnder 131.95 



Pssst, wir verleihen auch! Teuflisch, oder?. 



The Immortal 
Thunder Force 3 
Toki 
Wrestle War 

oy s US 



128 95 

101.95 
119.95 
1 1 1 .95 
113.35 



SEGA GAMĘ GEAR 

196.00 

Master-Gear-Adaptor 57.95 

Donald Duck 76.95 

Dragon Cryslal 67.95 

Fantasy Zonę 59.95 

G-Loc 67.95 

Golden Axo Jap. 59,95 

Gnflm |ap 59,95 

Mickey Mouse 67.95 

Nin|a Gaiden 59,95 

Pengo 57,95 

Psychic Wotld 57,95 

Putler Goli 57,95 

Shin<ibi 74.95 

Super Goli |ap 54.95 

Super Monaco G.P 57.95 

' en (an 54,95 
The- fDrl.nor Wn!! ,-." 

rr 

Wide-Gear 

WontlOf Boy •: f 9! 



NINTENDO 

Nintendo Super Set 
NES Enlertainemenl-set 
A Boy and his Blob 



289.00 
219.00 
84.95 



Airwult 
Bayou-Billy 
Blades ol Steel 
Gauntler 2 

Knight llirlcr 

Me |e Mai 2 
Paperboy 

Probotector 

Rad-Racer 

Simpsons 

Solstice 

Wiestłemanta 



9 i 95 
1 14.95 
94.95 
94.95 
94,95 
94.95 
64 96 
99.95 
94.95 
114 95 
84,95 
99.95 



GAMĘ BOY 



Gameboy-lampe 

Gameboy-lupe 

Gameboy-Verstarker 

Gameboy-Koller 

Gameboy-Tasctien 

Alleyway 

Ama^ing Spiderman 

' ('/nnlure 
Bubble Bohble 

Double Dragon II 
Duck Tales 

. I Spieler Ad 
Finał Fantasy 
Finał Fantasy Adv 
Forlitied Zonę 
Gremlings 7 



156.95 
69,95 
24.95 
34.95 
24.95 
49.95 
34,95 
24.95 
47,95 
47.95 
47.95 
77.95 
57.95 
67.95 
67,95 
64.95 
67 95 
67.95 
87.95 
87.95 
77 95 
77,95 



aber nur in unseren Ladengeschaften! 



Gargoyles Ouesl 

Hunt lor Red October 

Mickey Mouse 

Myslenum 

Nemesis 

Nln|a Gaiden 

Nobumaga 9 Anbilion 

Pinball-Rev o Galoi 

Roger Rabb.l 

Si, ii- PockBI 

Simpsons 

Skale orDie/Bad n Rad 

Supei Mano Land 

Tennis 

Turncan 



54.95 
74.95 
74.95 
69.95 
69.95 
84,95 
84,95 
• 

52.95 
69.95 

49,95 

52.95 
89,95 



ATARI LYNX 

Lynx Grundgerat 
Lynx Tasche groli 
lynx Adapt Zig Am 
Lynx Nelzteil 
Blue Lightning 
Calilnrnia Games 
Checkered Flag 
Chips Challlenge 
Elektrocop 
Hard Dnvtr>g 
Ishido 
Kia. 

Paperboy 
Road Blasters 
Robo Squasch 
Rygar 
Shanghai 
Slime World 
STUNRunnei 
War-Birds 
Xenophobe 

Zarlor Mercenary 



34,95 
24.95 
69,95 
74.95 
67.95 
69.95 
69.95 
79.95 
77,95 
74.95 
77,95 
74.95 

69,95 

■ I 
74.95 
69,95 
77.95 
67 95 
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falls bestaunt werden. Dank 
abwechslungsreicher Steue- 
rung und, fur C-64-Verhaltnis- 
se fantastischer Grafik, wurde 
aus Winter Games ein zeitlo- 
ser Klassiker, der noch heute 
mitreiBt. 

Rechtzeitig zur 88er Winter- 
olympiade in Calgary kam Ty- 
nesofts Winter-Games-Kon- 
kurrent Winter Olympiad 88 
angesaust. Diefiinf Disziplinen, 
darunter wiederrum Biathlon, 
Skispringen und Bobfahren 
ahneln denen des drei Jahre 
vorherveróffentlichten Konkur- 
renten auffallend. Grafisch ei- 
nige Klassen schlechter, haute 



dieses Spiel, selbst auf 16-Bit- 
Rechnern keinen Sportspiel- 
freund vom Hocker. Zwar durf- 
ten diesmal sogar zwei alpine 
Skiwettbewerbe durchfahren 
werden — spielerisch jedoch 
genauso wenig spektakular 
wie das iibrige Schneegehiip- 
fe in Winter Olympiad 88. 
Wahrscheinlich muBte das 
Spiel piinktlich zur Olympiade 
lieferbar sein, und so wurde 
aus Zeitdruck geschlampt. 

Epyx wollte die Olympiade in 
Calgary ebenfalls nicht versau- 
men und stellte so kurzerhand 
die The-Games-Re\he auf die 
Beine, dereń erster Teil aller- 



her 
3is- 
pli- 

:is- 

Jki- 
ize 
nd 
jer 
ne 
sn- 




Skispringen in Winter Challenge, The Games: Winter-Edition, 
Winter Games und Winter Olympiade 



ORIGINAU deutschen DISTRIBUTOR: X 

SOUNDBLASTER 

- Version 2.0 ind. soundboard 279.- 

- SET 2.0 Ind, STEREO OPTION 320.- 
X 12 Monate Garantto, ZugrllT a SB-Mallbox 

SB" PRO lIUrnedaMan. 498." 

CD-ROMLaufwerk798.- 



neu: BEST OF 

Public Domain & SHAREWARE 
ab 3 Mark pro Diskette : 
^Sonderliste + PC-Liste 
kostenlos!!! 
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Sjpecial W<$m> 



FLIGHT OF THE 

INTRUDER und 

WOLFPACK 

DEUTSCHE Version 

DM 39.- per Stiick! 



Riesiger SpielspaB 

durch Berlins grfiBtes 

Lager an PC + AMIGA 

Spielen wird garantiert 1 



Hauptgeschaft 

Schwedenstr. 18c 

1000 Berlin 65 
Fax. 030 / 492 2057 

Filliale Spandau 

Schónwalder Str. 65 

1000 Berlin 20 



030 / 492 20 56 



iiil^j^iiliiiil:- 



,L:- 






SOFTWARE 
v o m 
FEINSTEN 



Titel 

Aces of the Pacific 

Award Winners 

BirdsofPrey dt Ani 

Blues Brothers dt Ani 

Bundesliga Manager Ptofessionell dt 

Champions 

Das schwarze Auge 

Dark Seet 

Double Dragon 3 

Falcon3 dt 

F15 Stnke Eagie II dt. 

Gunship 2000 dt 

Indiana Jones 4 dt 

John Madden Football dt Ani 

Klngs Quest 5 

Leisure Suit Larry 5 VGA 

Mega Twins dt Ani 

Midwinter 2 

Might & Magie 3 dt Ani 

Parasol Stars dt Ani 

Populous2 dt 

Secret of Monkey Island 2 dt 

Sm Ant 

Space Crusade 

Space Max komplet! dt 

Space Shuttle dt Ani 

Space Quest 4 

Startbyte Super Soccer dt 

Super Heroes Compilation 

Team Yankee 2 

Terminator 2 dt 

Top League 

Ultima 7 

Ultima Trllogy 2 

Ultima Underworld 

Wlng Commander 

Hardware 

Thunderboard.... 
Soundblaster 2.0 



PC AM I ST C64D 



79.90" 
69.90 
82.90 
65,90 
69,90 
59,90 
89.90 
82.90- 

94 W 
75.90 
82.90 
96.90- 



82.90 
85!90- 



85,90 
82.90 

76.90 
122.90- 
95.90 
79,90- 

79.90" 
69,90 
79,90 
82,90- 
85,90- 
85,90* 



59,90 

6590 
69,90 
48,90 
76,90 

59,90 

75,90 

74,90- 
59,90 
82,90 
82,90 
75,90 

75.90 
69.90' 
79.90 
85,90' 
82,90 
56.90 

99,90- 
86,90' 
79,90* 
69,90 
72,90 
59,90 
69.90 



75,90- 



69.90 

65,90 39,90 

48.90 39 ,90 

59.90 39 90" 
75^90 



75,90 



36,90- 



56,90 



79,90- 46,90- 
49.90 



59,90 38.90 
69,90 



74.90 



die kompatible Soundkarte fiir PC' s 
df. Handb. 



239,90 
239,90 



Softwareversand Christoph Bachem - Am Schurfwinkel 11 

4000 Dusseldorf - Telefon 02 1 1 12 61 1 4 28 

Alle Preise zzgl Versandkosten von DM 8 Inland, DM 16 Ausland. Ausland nur Vorkasse. Fur 

UPS Versand Preise ertragen. ' Ankundigung, " Solange der Vorrat reicht. Irrtum yorbehalten 

NUR VERSAND. KEINE AFJHOLUNG" 
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Noch nicht fertig: Winter 
Olympics von Electronic 
Arts (links). 
Eisschnellauf bei 
The Games: 
Winter Edition (unten). 





dings etwas zu spat kam. The 
Games: Winter Edition lief 
erst im Fruhjahr auf. Spiele- 
risch entpuppte sich die sieben 
Disziplinen ais mit Abstand 
schlechtestes Epyx-Sportspiel. 
Wiederum durfte gerodelt, 
eisschnell- und -kunstgelaufen 
sowie am Langlauf teilgenom- 
men werden. Zweimal ging's 
auf alpine Rennstrecken (Ab- 
fahrt und Slalom), das Ski- 
springen fehlte ebensowenig. 
Im Gegensatz zum nachfol- 
genden The Games: Summer 
Edition hat sich der Winter-Part 
keine Medaille verdient. Ein 
Grund war wohl der Mangel an 
erfahrenen Programmierern — 
die Macher der Klassiker liefen 
Epyx schlichtweg davon. 



1992 — das nachste Olym- 
piajahr. U.S. Gold und Accola- 
de werkelten fleiBig an enspre- 
chenden Simulationen. Zu den 
Winterspielen in AlberWille lag 
lediglich ein Programm vor. Bis 
jetzt das einzige "olympische" 
Sportspiel dieses Jahres: Ac- 
colades Winter Challenge. 
Dank schneller VGA-Grafik 
und guter Spielbarkeit wird die 
traditionsreiche Sportspielfol- 
ge nach den 88er Einbruchen 
erfolgreich fortgefuhrt. Acht 
Disziplinen kónnen von bis zu 
zehn Spielern gemeistert wer- 
den. Wieder mit von der Partie: 
Skispringen, Biathlon, Eis- 
schnellauf, Abfahrtslauf, Lang- 
lauf und Bobfahren. Neu sind 
Rodeln sowie Riesenslalom. 




ł- ' 





COUMTRVi 00:00 C0UHTRY2 00 : 00 



Ais erstes 92er Olympiapro- 
gramm macht Winter Challen- 
ge eine gute Figur, kommt an 
die Brillanz der Klassiker je- 
doch nicht ganz heran. Tech- 
nisch auf der Hóhe der Zeit, 
spielerisch eher etwas eintó- 
nig: Zu einfache und wenig ab- 
wechslungsreiche Steuerung 



lassen langfristige "Hochlei- 
stungs"-Motivation nicht zu. 

Nichts iibereilen wollen die 
Programmierer von Electronic 
Arts. Winter Olympics wird 
erst in einigen Monaten veróf- 
fentlicht und kommt dann zwar 
spat, aber auch alternativ zur 
Sommerolympiade. 



Ud/A 




/7IEGIV DRIWE 


HellfireGp) 


49,- 


Atomie Robokid (jp) 


49,- 


Crackdown (jp) 


49,- 


Out Run (jp) 


59,- 


Jewel Master (jp) 


59,- 


Gynoug(jp) 


69,- 


Mercs(jp) 


/9,- 


Sonic t. Hedgehog (jp 


79,- 


QuackShot(jp) 


89,- 


Joypad Pro-2 


39,- 


Gamę Adapter 


29r 


WonderboyV(US) 


119,- 


PhantasyStarll(US) 


109,- 


PhantasyStarlll(US)109,- 


Winter Challenge (US)109,- 


Warsong(US) 


119,- 


Turbo Out Run (jp) 


89,- 


Blockout(US) 


39,- 


Alisia Dragoon (US) 


109,- 


Heavy Unit (jp) 


49,- 


Super Shinobi(jp) 


69,- 


InfaredJoypads(dt) 


99.- 


Arcade Power 




Stick(dt) 


109,- 


(Ermóglicht das Spielen von 


japanischen Modulen auf 


Deutschen Mega Drives.) 


lid/A 




GAMĘ GEAR 


Super Monaco GP (jp) 


49,- 


GGShmobi(jp) 


59,- 


Out Run (jp) 


59,- 


NinjaGaiden(jp) 


59,- 


Sonic t. Hedgehog (jp; 


89,- 


GeartoGearCable 


19,- 


Netzteil 


29,- 


WideGear 


49,- 


Fantasy Zone(US) 


69,- 


AxBattler(US) 


69,- 


CrystalWarrior(US) 


79.- 


Donald Duck(jp) 


59,- 


Berlin Wall (jp) 


49,- 



dpnatax 



A ATARI 



BlueLightning 69,- 

Electrocop 69,- 

Chips Challenge 69,- 

GatesofZendocon 69,- 

Slimeworld 69,- 

Gauntlet 79,- 

Klax 79,- 

Roadblasters 79,- 

Xenophobe 79,- 

Ms. Pacman 79,- 

ZarlorMercenary 79,- 

Paperboy 79,- 

RoboSquash 79,- 

Rygar 79,- 

Shanghai 79.- 

Rampage 79,- 

Chess Challenge 79,- 

Warbirds 79,- 

BlockOut 79,- 



NinjaGaiden 
Pacland 
A.P.B. 
Turbo Sub 
Scrapyard Dog 



79,- 
79,- 
79,- 
79,- 
79,- 



ChequeredFlag 79,- 

VikingChild 79,- 

HardDriving 79,- 

Robotron 79,- 

S.T.U.N.Runner 79,- 

AwesomeGolf 79.- 

Xybots 79,- 

Toki(US) 79,- 

CrystalMinesll(US) 79,- 

SuperSgueak(US) 79,- 



NEO 




CEO 



NAM 1975 199,- 

League Bowling 249,- 

Magician Lord 279,- 

TopPlayersGolf 279,- 

BaseballStars 279,- 



KingoftheMonsters 279,- 

The Super Spy 279,- 

Cyber-Lip 279,- 

Sengoku 279,- 

BluesJourney 299,- 

GhostPilots 299,- 

AlphaMissionll 299,- 

BurningFight 299,- 

Crossed Swords 299,- 

Super Baseball 2020 329,- 

EightMan 329,- 

RoboArmy 329,- 

Trash Rally 329,- 

Fatal Fury 329,- 

Mutation Nation 329,- 

Last Resort 379,- 

(Ninlendo) 
supcr pamicom 

Actraiser(US) 129,- 

Ghouls'nGhost(US) 139,- 

Tennis(US) 129,- 



Final Fantasy II (US) 149,- 
UNSquadron(US) 139,- 
Game Adapter 49,- 

RivalTurf(US) 129,- 

Adv Island(jp) 119,- 

Joe&Mac(US) 119,- 

SuperOffRoad(US) 129,- 
Pro.Soccer(jp) 69,- 

BigRun(jp) 69,- 

DimensionForce(jp) 99,- 



(NinTendo) 

GAMĘ BOY 



Adams Family 

KillerTomatoes 

MarbleMadness 

Faceball 2000 

Boxxle 

NinjaGaiden 

BugsBunnyll 



69, 

69 

69. 

69. 

49, 

69, 

69 



dynatGX 

Versandanschrift: 
BriickstrafBe 42-44 
4600 Dortmund 1 



Óffnungszeiten: 

Montags - Freitags: 

9.30- 18.30 

Bestellung 24 Stunden 

móglich auf 

Anrufbeantworter 



dpnatax 

Ladenlokal: 
BruckstraBe 42-44 
4600 Dortmund 1 



Óffnungszeiten: 

Montags - Freitags 
9.30- 18.30 

Donnerstags 9.30 - 20.30 

Samstags 9.30 - 14.00 



Telefon: 0231/556140 oder 573233 • Telefax: 0231/521553 



Double Dragon II 69,- 

TheSimpsons 69,- 

Turrican 69,- 

Battletoads 69,- 
Final Fantasy Adventure 79,- 

Final Fantasy Legend II 79,- 

FortifiedZone 59,- 

Mickey Mouse 69,- 

Catrap 49,- 

Snoopys Magie Show 49,- 

Trax 69,- 

Go Go Tank 69.- 

NavySeals 69,- 

Robocopll 69,- 

SneakySnakes 69,- 

Pacman 69,- 

Gauntletll 69,- 

Terminatorll 69,- 

Double Dragon 69,- 

BubbleBobble 69,- 

Mysterium 59,- 

MarusMission 69,- 

SolomonsCIub 59,- 

Super Mario Land 48,- 

Castlevania 69,- 

WWFSuperstars 69,- 

Turtles 69,- 

Netzteil 24.- 

Lightboy 49,- 

Hunchback 69,- 

StarSaver 59,- 

MissIeCommand 59,- 

Flash 69,- 

Mega Manii 69,- 

Asteroids 59,- 

A-mazingTator 59,- 

Versandbedingungen: 

lnland+9DM 

Ausland nur Vorkasse + 1 2 DM 

Bedeutung der Kurzel: 
(jp) Japanisch 
(US)Amerikanisch 

Preisanderungen und 
lrrtumervorbehalten. 

Weitere Artikel und Preise 
bitte telefonisch erf ragen. 

Handleranf ragen erwiinscht 
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Bodycheck 

Eine der beliebtesten und rauh- 
beinigsten Mannschaftssportarten 
ist Eishockey, die dazugehórigen 
Spiele dementsprechend zahlreich. 
Trotz oder gerade wegen der bruta- 
len Spielweise der Eishockey- 
Cracks gehen Simulationen dieser 
prugeltrachtigen Sportart weg wie 
warme Semmeln. Aus der Fulle der 
Eishockeysimulatoren hier die drei 
besten. 

Kónig aller Eishockeysimulatio- 
nen ist unangefochten EA Hockey. 
Mit diesem Mega-Drive-Spiel schul 
Electronic Arts einen Klassiker und 
das bis heute beste Bildschirmeis- 
hockey. Pausenlose Action wurde 
mit dem Simulationsaspekt so ge- 
schickt verbunden, daB selbst Eis- 
hockeyneulinge ihre helle Freude an 
diesem Spiel haben. 

Auf heimischen Computern gibfs 
bis heute zwar noch nichts Ver- 
gleichbares - Eishockeysimulatio- 



nen jedoch zu Genuge. Superstar 
Icehockey ist eines der ersten 
Spiele dieses Genres und gleichzei- 
tig eines der besten. Nachdem je- 
der Spieler ordentlich trainiert wur- 
de, wahlt Ihr die taktische Marsch- 
route wahrend des Spiels. Grafisch 
und musikalisch eher schlicht, bie- 
tet das Programm dank komplexer 
Steuerung und durchdactitem Tak- 
tik-Action-Gemisch langfristige Mo- 
tivation. 

Eine weitere, uberaus realitatsna- 
he Simulation ist Wayne Gretzky 
Hockey 2. Hier darf von den Trikot- 
farben bis zur Eismaschine so un- 
getahr alles eingestellt werden, was 
das Spielerherz begehrt. Einziges 
Manko: Ein Managerteil fehlt ganz- 
lich. Urn in den GenuB einer Liga zu 
kommen, mufi der Spieler noch- 
mals 70 Mark hinblattern. Mit Hilfe 
dieses Hockey-Leage-Simula- 
tors lassen sich die Spielergebnis- 
se aus Wayne Gretzky Hockey 2 ver- 
arbeiten. 





Wayne Gretzky Hockey 2 




WORLD OF WONDE1 



COMPUTERCENTER OF THE 90'S 



STAUNEN - TESTEN - SPIELEN 

Seit uber 2 Jahren vertrauen uns ca. 15.000 Kunden 

und es werden taglich mehr. 

Wir warten auf Sie... 



AKTUELLE NEUERSCHEINUNGEN 

Alle aufgefiihrten und lieferbaren Aktikelhaben wir standig am Lager! 

Unser Angebot fur Sie! Amiga Alari PC/IBM Unser Angebot fur Sie! Amiga Alari PC/IBM 



A 320 Airbus 

Abandoned Ptaces 

Agony 

Air Support 

Alcatraz 

Amberstar 

Apidya 

Black Crypt 

Buck Rogera 2 

Bushbuck 

Celne Legends 

Chaos Engine 

Civilisation 

Conąuestador 

Darklands 

Das schwarze Auge 

D Generalion 

Double Dragon 3 

Dune 

ECO Ouest 

Elvira 2 Adv. 

Elvira 2 Arc. 

Epic 

Eye of Ihe Beholder 2 

F-16Falcon3.0 

Fire a Ice 

Formuła One G.P. 

Fuzzbal! 

Galew. Savage Frontier 

Giants to Europę 



82.90 B2.90 
DV 76.90 
DA 64.90 
DA 64.90 
DA 64,90 64,90 

76,90 
DA 64.90 
DA 64.90 



69.90 
a.A. 



DA 76,90 

a.A. 
DV 
DV 76.90 

a.A. 

a.A. aA 
DA 
DA 64.90 64.90 



aA 
76.90 



DA 
DA 
DV 76.90 

64.90 64.90 



62,90 
89.90 



DA 

a.A. 

DA 76.90 

DA 54.90 

76.90 

29,90 



76.90 
119.90 



VERSANDKOSTEN: 

NACHNAHME 9,- 

V0RKASSE4,- 

EXPRESS7,-AUFPREIS 

KARTON 3,- AUFPREIS 

DA=DEUTSCHE ANLEITUNG 

DV=DEUTSCHEVERSION 



Global Conflicl 

Gobliins 

Godfalher 

Hare Raising Havoc 

Harleguin 

Hudson Hawk 

Humans 

Hyperspeed 

Indiana Jones 4 

Indy Heal 

Jaguar 

Jim Poker 

John Maddon Football 

Kaiser 

Kid Gloves 2 

Knightmare 

Knights ol the Sky 

L'Empereur 

Leander 

Leis. Larry 1 

Leis. Larry 5 

Locomotion 

Mad TV 

Magie Candle 2 

Matrix 



a.A. 

DV 69.90 69.90 76.90 

DA 69.90 69.90 69.90 

DA 64,90 69,90 76,90 

DA 64.90 64.90 

DA 64.90 64.90 



LA 



DA 



119.90 



a.A. 

a.A. 

a.A. 
DV 99.90 99,90 99,90 
DA 6490 84.90 

69.90 69.90 
DA 76.90 76.90 89.90 
99.90 
DA 76.90 

DA 76.90 82.90 89.90 
DA 76.90 89.90 

DV 64.90 64.90 69.90 
DV 76.90 a.A. 89.90 
DV 76.90 

DA 64.90 



Mercenary 3 

Might & Magie 3 

Monkey Island 2 

Nova9 

Ork 

Pacilic Islands 

Panzer Batlles 

Paper Boy 2 

Paragliding 

Parasol Star (BB 3| 

Patlon strikes back 

Pinball Dreams 

Planet 9 

Planets Edge 

Police Ouest 3 

Pools of Darkness 

Proiekt X 

Race Driving 

Rockeleer 

Roger Rabbit 

Rubicon 

Sea Soft & Sun 

Secret Weapons of 

P 38 Mission 

P 80 Mission 

Shadowlands 

Sim Ant 

Sim Eanh 

Soul Crystal 

Space Ace 2 

Space Gun 

Space Max 

Space Shuttle 

Space Ouesl 4 i 

Special Forces 

Spirit of Excalibur 

Star Trek 25 th 

Steve Mc Oueen 

Stormmaster 

Super Space lnvaders 

Tennis Cup 2 

Tipp Of! 

Titus the Fox 

Treasure of Savage Front. 

Twilight 2000 

Ultima 6 

Ultima 7 

Ultima Underworld 

Ultima Trilogy 2 (4-6] 

Uncharted Waters 

Video Kid 

Vroom 

Wayne Gretzky 2 

Wizardy 7 

Wizkid 

WoHchild 

WWF Wrcstlmg 8 Video 



DA 69.90 69.90 



69,90 
64.90 



76.90 
64,90 



69,90 
64,90 
69,90 

69.90 
64.90 
64.90 



89.90 
89.90 



89.90 
76.90 



76.90 
84.90 
69.90 

64.90 

64.90 

64.90 
64.90 



89.90 

69.90 76.90 

64.90 

64.90 64.90 
89.90 
44.90 
44.90 

69.90 

89.90 
89.90 
76.90 

82.90 B9.90 

64.90 

76,90 
139.90 
69.90 

84.90 

69.90 76.90 
76.90 

64.90 69.90 
69,90 

64.90 82.90 
76.90 

64.90 69.90 
76,90 
89,90 
82.90 
89,90 
B9.90 
a.A. 
139.90 



DA 



64.90 
69.90 
64.90 



64.90 
64.90 



64.90 
64.90 69.90 



Beslellungen ab DM 100,- 

versandkostenfrei! 

Schriftliche Beslellungen nur an. 

World ot Wonders 

(Versandzentrale) 

Marktplatz 39 

6231 Schwalbach/Ts. 



I Kostenlose Preisliste per Postkarte anfordem! System nicht vergessen! 



Gameboy Top Titel: Adventure Island 74.90 • andere Gameboy Spiele auf Anfrage 



Sollten Sie ein Spiel wunschen, welches nicht aufgefuhrt ist, rufen Sie uns an 06196/84747 
Fur jedes gekaufte Spiel erhalten Sie eine Bonusstern: 

• rur 4 Steme erhalten Sie 4,- DM Rabatt 

• fur 7 Sterne erhalten Sie ein Spiel unserer Wahl 

• fur 1 5 Sterne erhalten Sie ein Joystick Com. Pro 
Sammelbestellen Es lohnt sich! 



Telefonischer Bestellservice - Jetzt noch schneller! - 



Schleswig Holstein 
Niedersachsen 
Nordrhein Westfalen 
Rheinlandpfalz 
Hessen/Zentrale 

Baden Wurtemberg 
Bayern 
Bestellung per Fax 



0461-44006 Mo-Fr: 

06051-69688 Mo-Fr: 

02195-7758 Mo-Fr: 

06232-36010 Mo-Fr: 
06196-84747,84748,3276 Mo-Fr: 

06196-82467 Mo-Fr: 

07171-68983 Mo-Fr: 

0821-39490 Mo-Fr: 

06196-82467 Mo-Fr: 



17-21 Uhr 
14-21 Uhr 
14-21 Uhr 
9-19 Uhr 
10-19 Uhr 
19-21 Uhr 
18-22 Uhr 
14-19 Uhr 
10-19 Uhr 



Fur Druckfehler und Irrtiimer keine Haftung 



2, 



Rabatt, erhalten Sie, wenn Sie 
sich bei der Bestellung auf 
die Power Play beziehen! 




Ladengeschafte (Óffnungszeiten tel. erfragen) 

0-21 30 Brenzlau, An der Schnelle 68 Tel, 

W-2390 Flensburg (NEU), Batteriestr. 1 3 Tel, 

W-3000 Hannover 51 , Podbielskistr. 278 Tel, 

W-4047 Dormagen, Krefelder Str. 11-13 Tel. 

W-6050 Offenbach, Luisenstr. 70 Tel, 

W-6231 FFM-Hóchst/Schwalbach/Ts., Marktplatz 39 

W-6450 Hanau/Haiger, Heimatf riedring 1 1 Tel. 

W-6720 Ludwigshafen/Speyer, Falkenweg 1 Tel 

W-8900 Augsburg, Hunoldsgraben 1 1 Tel 



auf Anfrage 
: 0461 -44006 
0511-691487 
auf Anfrage 
069-886401 
Tel.: 06196-84747 
: 06051 -89688 
: 06232-36010 
: 0821 -51 3001 
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Groovers Paradise 

Postfach 300 • 3104 UnterluB 

Tel. 05827-5051 ■ Fax 05827-7724 
Versand per Nachnahme + Kosten (9,00 DM) 
Vorkasse (Scheck) + 6,00 DM 



So,t > 

AMIGA 



AlPHA WAVES 

AOUANAUT 

ARCHIPflAGOS 



ARTURA 



AUSTERLUZ 
BAD COMPANY 



IA0UNDS 

THE BALI GAM! 

BATTLEMASTER 

8ATTLESHIPS 

BEYOND DARK CASTLI 

BIllARDS 7 

BUDĘ WARRIOR 

B1ASTER0IDS 

BOIOSTIRCRAZy 

B0M8ER MI5SI0N 

BURGER MAN 

CAPTAIN FIZZ 

URRIER COMMAND 

CHAUENGER 

CHAMBERS OF SHOALIN 

INI. CHAMPIONSHIP ATHIEI1CS 

CHAMPIONSHIP RUN 

CHARIOTS Of WRATH 



I5.M 

15.90 

1150 

. 9.99 

11.50 

12,90 
11,50 
15,90 

1590 

1590 
15 90 
15 90 
1590 
15 90 
1590 
I i 90 



, 72.00 
.15,90 

9,99 

. 15.90 

11.50 



CHiSSM ASTER 2100 


13.90 

25.90 




25.50 


IRIAN CIOUGH 




COLOSSUS CHESS 
CONEUCT IN EUROPĘ 


15,90 
.. 11.50 


CROSSIOW 




CYBERBALL 

DALGUSH SOCCER MATCH 


11,50 

. 11.50 






SIEVE DAVIS 


1590 




15 90 




15 90 




„ 1150 


DEJA VU 2 


15 90 

.15.90 

15,90 

15,90 


DOG5 Of WAR 

DAILY DOUBIE HORSE RACING 

DRAGON BREED 




11,50 




15,90 






DUETROS 




EAGL!'S RIDER 


11,50 


ESPIONAGE 
1HE !XECUTIONER 


15,90 
11,90 


EAUEN ANGEl 


.... 11.90 


FIGHTER BOMBER MISSION 


_ 15.90 
15.90 


EINA1 COMFliO 


11,50 

15.90 


fllGHTPATH 737 


...11,50 
9,99 


FIIN1SIONES 

FOOTBALL MANAGER 
FOOTBALL MANAGFR 2 
FORMUŁA 1 GRAND PRIX 
FROSTBYT! 


... 11,50 
15.90 

15.90 

.11.50 


GALAXY FORCi 

GEMINI WING 


II 50 


GFt GOLF 
GHOSTCHASER 


. .11,50 


GLOIULUS 
GOLDRUNNER 


15.90 

9 99 



GOLDRUNNER 2 


9.99 




15,90 


HOTSHOT 

HUNT FOR RED OCTOBER 


11,50 
17,90 






HYDRA 




ICf HOCKEY 


.999 


Kf PALĄCE 


11.50 


INSECTS IN SPACE 


.1390 




1390 


ITALY 1990 




JAMIALA 




JUG 


9 99 






JUPITER PROBE 


9.99 


KARTING GRAND PRIX 




KEEF THE THIEF 


15.90 


LASVEGAS 


11,50 


LEGEND Ol THE LOST l 


9 99 
.... 11.50 




... 39.90 


LOCOMOTION 


11,90 


MANHATTAN DEALERS 




MAYDAY SOUAD HFROES 
MINDROLL/THALMUS 


11,90 
15,90 






MOUSETHAP 


9 99 


MR.HEU 


15,90 




1150 










NAVY MOVE5 
NETHERWORLD 


15 90 


NINJA RABBITS 
OPERATION COMIAT 


11.50 
1590 






PAC-LANO 




PACMANIA 


1590 


PHANTASII ■ BONUS ED. 
THEPRESIDENTISMI5SING 
PROSOCCER 2190 


15.90 

15,90 

15,90 


PROSPECIOR 




PYROMAX 


13,50 




1290 


OUESTION OF SPORT 
RAINBOW WARRIOR 
RENAISSANa 


11,50 
17,90 
15,90 


RCKKIORD 


. .. 15,90 






RODEO GAMES 

ROLLER COASTER RUMILER 


.... 11,50 
11,90 




....... 15.90 


RUNNING MAN 


15.90 
15,90 




11,50 


SECONDS OUT 


11,90 


SLAYGON 




SIIPSTREAM 


9 99 


SPACE BATTLE 


... 15.90 
9.99 


SPACE HARRIER 2 
SPORTING TRIANGŁES 


15.90 


STARILAZE 




STARGUMR 2 
S1ARGOOSI 


.. .. 15.90 

11,50 

1190 


SIRIKER 



SUMMER OLYMPIAD 

THAI «OXIHG 

THUNDERBIROS 

THUNDERSTRIKE 

TIMEBANDTT 

TOWER OF 1»«t 

TRAK 



VAXINE 
WWf 



WICKED 

W1NDWALKER 

WINTER CHAUENtt 

WINTER OLYMPIAD 

WOLFPACK 

WORIDEWW 

WRANGLFR 

ilPHOS 

YOIANDA 



ZAK MCKRAKf H 
ŻARATHUSTRA 



.11,90 
11,50 
.. 15,90 
. 15,90 

. . 9,99 
15,90 
,, 13,90 
.11,50 
.15.90 
. 13,90 
11,90 
, 15,90 
, 15,90 
15,90 
.11,90 
. 39,90 
. 15,90 
. 13,90 
15,90 
15,90 
.15,90 
.. 13,90 



IBM PC 
3.5" 

ARCADt BONANZA 

9,99 
ARCHIPELAGOS 

11,90 

ASI 

• 11,90 

AUSTERUTZ 

• 15,90 

BOULDERDASH COH. KIT 

9,99 
BOULDERDASH II 

9,99 
CARRIER COMAND 

• 15,90 

COLLOSUS CHESS 

• 15,90 

COHFLICT IN EUROP! 

15,90 

DAILY DOUBLE 

.15.90 
DRAKKHEN 

15,90 

ENGLAND 

19.90 
EYE Ol HOURS 

• 11.90 

FOOTBALL MANAGER 

GALACTIC EMPIRE 

15.90 

GFl BASEBALL 

11,50 

GflGOlf 

HARLEY DAVIDSON 

.. 15,90 
HOTSHOI 

. 9,99 
INTERNATIONAL KARATl 

KINGOf CHICAGO 

15,90 

MASTER BLASIER 

• 9,95 

MAYDAY SOUAD HEROF.S 

11,90 

MUROER IN SPACE 

11.50 

MYsnai 

...11,90 
NETHERWORLD 

.11,90 
N!VERMIND 

19,90 
NINJA RAMII 

.11,50 
OOZE 

15,90 

OPERATION COMBAT 

• .15,90 

POKER 

11,90 

PRO LEAGUE BASEBELL 

9.99 
OUADRAUEN 

11,90 

RED OOOBER 2 

. 15.90 
RODEO GAMES 

15,90 
SAFARI GUNS 

.11,50 
SPACE BATTLES 

. 999 
SPACE GAMES 

• 999 
SPORTING TRIANGŁES 

15,90 

STRIKEFORC! 

• 11,50 

SUMMER OLYMPIA 

11,50 
TV SPORT - BASKETBALL 

• 15,90 

WINTER OLYMPIAD 

1150 



thema 




Sportspiele in allen Ehren — 
'ne Menge SpaB kommt 
auch auf, wenn der Spieler den 
Ski mit dem Skateboard 
tauscht, den FuBball mit einem 
lebenden "Fluffie" oder sein 
Mannchen anstatt uber eine 
Sandgrube, uber Bierfasser 
hiipfen laBt. Gemeint sind die 
"Sportspiele", die mit olympi- 
schen Disziplinen genausoviel 
zu tun haben, wie Turrican mit 
Monkey Island. 

Einer der Klassiker dieses 
abgedrehten und deshalb so 
beliebten Genres ist Epyx' Ca- 
lifornia Games. Auf fast jedem 
Computer- oder Videospielsy- 
stem darf sich der Spieler mit 
einem Surfbrett in kalifomi- 
sche Wellen stiirzen, mittels 
BMX-Rad uber Sandhugel pre- 
schen oder per Rollschuh den 
Strand entlangflitzen. Noch 
heute bringt California Games 
eine Menge SpaB und gehórt 
somit zu den zeitlosen Kiassi- 
kern der letzten funf Jahre. Ei- 
nen Nachfolger fur MS-DOS- 
Computer gab es letztes Jahr 
zu bestaunen. Grafisch macht 
California Games 2 dank 
VGA-Standard einen zeitge- 
maBen Eindruck. Spielerisch 
lieB es jedoch noch Reserven 
blicken, die durch die neue 




Disziplinenvielfalt nicht kom- 
pensiert werden konnten. 

Ein weiteres Epyx'-Meister- 
werk ist World Games. Neben 
einigen olympischen Diszipli- 
nen bietet es auch witzige 
Wettbewerbe wie Bullenreiten, 
FaBspringen oder Baumstamm- 
jonglieren. In Sachen Spielbar- 
keit und "Gags pro Pixel" trotz 
des Alters ein tolles und vor al- 
lem langfristig unterhaltsames 
Programm. 

Skateboard-Fahren pur bie- 
tet Electronic Arts' Skate or 
Die. Die abgedrehtesten 
Skateboard-Disziplinen sind 
zu meistem. So wird in einem 
leeren Pool ein Zweikampf aus- 
getragen, uber einen steinigen 
Kurs gerast oder in der "Halfpi- 
pe" urn Punkte gekampft. Das 
winterliche Aquivalent nennt 
sich Ski or Die und schlagt in 
dieselbe Bresche, nur eben et- 
was frostiger. Neben einer 
ziinftigen Schneeballschlacht 
wird durch Tiefschnee gesaust 
oder mittels Ski ein Eiskanal 
unsichergemacht. Dankdrolli- 
ger Grafik und witzigen Anima- 
tionen macht auch Ski or Die 
einen HeidenspaB. 

Etwas mehr in den Fantasy- 
Bereich tendiert das lustige 
Grand Monster Slam. Via FuB- 



Surfen ist in: 
California Games 
M.U.D.S.: Fantasy-Football 
de Luxe (unten) 



luch Fwhgetthaue zu Gross hondelspreisen • Mindeslhes 
• Falls moglkh biflB Ftsolititel ongeben. 
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Die Halfpipe aus Skate or Die und das Wettmelken bei Western Games 



tritt werden hier lebende "Bal- 
ie" in die Spielhalfte des Geg- 
ners gestoBen. Niedliche Gra- 
fik und lustige Monster ma- 
chen Rainbow Arts' Grand 
Monster Slam zu einem der be- 
sten Fantasy-Sportspiele. Sein 
Nachfolger M.U.D.S. ubertraf 
Grand Monster Slam jedoch in 
Sachen Witz, Brutalitat und 
Originalitat um Langen. Dieses 
Fantasy-Football spriiht vor 
Schwarzem Humor und moti- 
viert, schon allein der unzahli- 
gen Monsterrassen wegen, un- 
gemein. Turniermodus und stil- 
volle Grafik runden den uber- 

Endzeit-Sport 

Sportspiele im Endzeit-Look er- 
freuen sich standig wachsender Be- 
liebtheit. Nicht nur bei den Spielern, 
sondern gerade bei Programmie- 
rern: Der Phantasie sind keine Greń- 
zen geselzt - Spielregeln und Aut 
machung liegen, im Gegensatz zu 
realistischen Sportsimulationen, 
ganz in den Handen der Spieldesig- 
ner. 

Wohl bekanntestes Beispiel: das 
Speedball Duo. Ais der erste Teil 
1988 auf den Marki kam, waren die 
heutigen Starprogrammierer The 
Bitmap Brothers noch ein recht un 
beschriebenes Blatt. In einem eiser 
nen Stadion wurde um eine Metali 
kugel gekampft und versucht, selbi 
ge mittels Prugelattacken ins geg 
nerische Tor zu schlenzen. Dem 
zwei Jahre darauf erschienenen 
zweiten Teil mit dem passenden Na- 



aus guten Gesamteindruck ab. 
Weitere Abarten der Multi-Dis- 
ziplin-Sportspiele sind Magie 
Byte's Western Games und 
die Umsetzung des Konami- 
Automaten Combat School. 
Wahrend bei Western Games 
im Wild-West-Stil um die Wette 
getanzt, armgedruckt oder eine 
Kuh gemolken wurde, begnug- 
te sich Combat School mit Rut- 
telvergnugen (Laufen, Klimm- 
ziehen, Armdrucken) und Ge- 
schicklichkeitseinlagen (Schie- 
Ben). Grafisch uberzeugen bei- 
de Spiele — spielerisch macht 
nur Combat School Punkte. 

men Speedball 2 blieb das Spiel- 
prinzip erhalten. Jetzt wurde jedoch 
auf einem gróBeren Feld mit noch 
schónerer Grafik und noch miese- 
ren Gegner gekampft. Ein ausgefeil- 
ter Trainings und Turniermodus (in- 
klusive Transfermarkt) verspricht 
langfristige Motivation. 

Ataris Cyberball-Automat bietet 
ahnliche Zukunfts-Action. Auf dem 
Mega Drive macht diese American- 
Football-Variante verteufelt viel 
SpaB. Ais Spieler dienen Roboter, 
der Bali ist eine Metallkugel. 




Speedball 2 — 
grafische Spitzenklasse 



Auf nach 
Weinheim 

an der Bergstrafie 



Der weiteste Weg lohn! sich! 



MN-HobbySoft 

AmtSgasse 3, 6940 Weinheim 

Parkplatz ani Museum 

(ausgeschildert) 

Mo.-Sa. 9.30-12.30 

Mo.. Di.. Do.. Fr. 14.30-18.00 



Riesenauswahl, tolle 
Preise, taglich Neuheiten, 
standig Sonderangebote. 

Computer spiele 
Module 

Software zum Anfassen, 

alle Systeme, 

grolier Parkplatz, 

leicht zu finden. 



Jetzt auch im 

Topware-Compuiercenter 

Leninallee 168 

O-4020 Halle 



Auf nach 
Halle 



JljMisCF 


CALL AUSTRIA 


72 52/6 73 08 




PC Amiga 
590,- 620,- 


Black Cold 


Bundesliga Manager 2 


670,- 640,- 


Das Boot 


620,- 


Caslles 


670,- 670,- 


Chessmaster 3000 


690,- 


Civilisation DV 


770,- 


Command HQ 


670,- 


Elvira 2 dt. 


780,- 640,- 


Eye ol Beholder 2 VCA 


640,- 


F-16 falcon Colleclion 


640,- 


Falcon Mark 3.0 DA 


890,- 


Games Winter Challenge 


670,- 


Grand Pnx DA 


690,- 


Gunship 2000 


840,- 


Imperator (Madę in Austria) 


590,- 


Kick Off 2 


490,- 


Kick Ofl Giants of Europę 


190,- 


Larry 5 VGA 


770,- 690,- 


Links Golf VGA 


820,- 


Links Zusatzkurse n. Wahl 


390,- 


MAD TV 


770,- 


Monkey Island 2 VGA DV 
Police Quest 3 VGA 


770,- 


770,- 


Pools of Darkness 


650,- 


Rasende Reporter 


630,- 


Shadowlands DA 


660,- 


SIM Ant 


840,- 770,- 


Special Forces DA 


840,- 


Star Treck 25 th DA 


680,- 


Steigenberger Hotelmanager 


490,- 


Sleve McQueen 


640,- 


Starbytes Super Soccer DV 


640,- 640,- 


Turrican 2 


540,- 


Ultima Underworld 


990,- 


Wing Commander 2 


770,- 


Winzer DV 


660,- 590,- 


DV = deutsche Vers. DA 


= deut. Anleitung 


Ebenfalls im Programm: (Komolen, Cartridges) 


SEGA MECA, SECA MASTER System II 


CAME CEAR 


WINDOWS 3.0 dt 


nur 1990,- 


WINDOWS 3.7 dt. 


nur 2790,- 


Ver$and per Nathnahme! 07252/67J08 


JUMA SOFT, Endckl & Ecker OEC 


WagnerstraBe 15, 4400 STEYR 



Einmal der Bose sein 




mit Fantasy, Science Fiction. 

Strategie & Simulations Programme. 

Brett- & Rollenspiele, 

Zinnminiaturen & Żubehór 

indkalalog gegen 2 50 DM in Briefmarken 



Probleme beim Losen eines 
RoLLenspieLes ? 



Wcrfcn Sie Ihren Computer nicht aus dem Fenstcr ! 
Fordem Sie eine Komplettlosung (inclusive Piane und Erlauterungen) zu 
Ihrem Lieblingsspiel von uns an und behalten Sie Ihren Computer. Z.B. fiir: 




+ Eye of the Beholderl 
+ Eye or i Im- Beholdcr-2 
+ MlKht and Magic3 
+ Ultima Underworld 
+ Amberslar 

Cta I Kto tl* F**i ju llw 40 .,^ » i I oux|ai U Ol 



* Buck Bogers I ♦ 2 

* Abandoned Places 
+ Splrlt or Adventure 

+ Fate - Gates or Dawn 
+ Obltus 



Ober uns krinnen Sie auch das Computerrollenspielmagazin ntaoc 
UJonL&S zum Preis von 3.50 DM beziehen. Das Magazin beinhal- 
tet Berichte und Losungen zu den neuesten Rollenspielen. 



H DM mlMtandta 



a Pr*lMrvtarif<QH>b«lwnviV 



RTagie Linę 



c/o Markus Muller 

OerhardstraBe 2 

1000 Berlin 21 



Tel -(030)621 21 15 



Tm urul Nachl' 
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Freundliche Truppen oder Gefangene sollten hier abgesetzt werden 



Desert Strike 



Vor dem Einsatz 

werden die 

verschiedenen 

Aufgaben 

ausfiirirlich erklart 



U ber ein Jahr ist seit dem 
Golfkrieg vergangen, der 
die ganze Welt in Atem hielt. 
Man schalte sich extra friih- 
morgens aus dem heimeligen 
Bett, um in den ersten Fruh- 
nachrichten die neusten Infor- 
mationen vom Golf zu erha- 
schen. Ohne Gefahr fur eige- 
nes Leib und Leben flimmerten 
nicht nur bei uns die fast kli- 
nisch sauberen Kriegsbilder 
uber die Mattscheibe. Das 
Schlagworf vom "Videospiel- 
krieg" machte die Rundę. Kein 
Wunder also, dal3 sich beson- 
ders amerikanische Program- 
mierteams dieses Schlagwort 
zu Nutze machten und das 
Szenario "Golfkrieg" tatsach- 
lich fur knallharte Videospiele 
verwerteten. 

Neben dem Super Bałtle 
Tank fur das Super NES, wo 
der Wustenkampf aus der 
Sicht eines Panzertrupps statt- 

Kleine 
Wiistenkunde 

Hier findet Ihr wichtige Informa- 
lionen Ober einige Eurer Waffen - 
vor allem, wieviel Schaden sie an- 
richten. 

Eure Waffensysteme 

Hydra-Rakete: richtet 25 
Punkte Schaden an. 
Hellfire: richtet 100 Punkte 
Schaden an. 

MG: richtet 3 Punkte pro 
Treffer Schaden an. 



*• 





Besonders wichtig sind die Versorgungsdepots mit frischer Munition 
und Treibstoff die Ihr unterwegs a jfsammeln kónnt 



findet, flattert nun Mega-Drive- 
Besitzern der US-Import De- 
sert Strike ins Haus. Der Unter- 
titel Return to the Gulf verrat 
es: In der Golfregion brennfs 
wieder, und nur Ihr kónnt die 
Piane des "Mad Man" (Ahn- 
lichkeiten mit Saddam Hus- 
sein, sind sicher nicht zufallig) 
vereiteln. Statt eines Panzers 
(wie im Konkurrenzmodul), ist 
hier ein Kampfhubschrauber 
der Markę "Apache" das In- 
strument des Bildschirmtods. 
Vier Auftrage, die jeweils in 
kleinere Missionen unterteilt 
sind, gilt es zu absoMeren, um 
den "Mad Man" wieder in die 
Wiiste zu schicken und den 
Welifrieden wieder herzustel- 
len. Ein Auftrag ist beendet, 
wenn alle Minimissionen er- 
folgreich absolviert wurden. 
Erst dann gibfs das PaBwort, 
mit dem Ihr spater den zuletzt 
erreichten Auftrag beginnen 
kónnt. 

Euren Hubschrauber und 
die Umgebung seht Ihr von 
schrag oben. Mit dem Steuer- 



kreuz wird der Helikopter in die 
gewunschte Richtung gesteu- 
ert, mit jedem der drei Feuer- 
knópfe laBt sich ein Waffensy- 
stem, das Maschinengewehr, 
"Hydra"- oder "Hellfire"-Rake- 
ten aktivieren. Abgefeuerte 
Waffen fliegen immer in die 



Auf der Landkarte 
lassen sich alle 
Daten, die Ihr 
braucht, abrufen 



JESTR0V THE 
POUER STRTION 

DESTROY THE 
CHEHICRL 



5 CRPTURE SCUD 
COMfIRMDERS f 
DESTR0V THE! 
LRUNCHERS 

CUE POUS 
» THE CRF1P 



Richtung, in die die Nase des 
Hubschraubers zeigt — selbst- 
gelenkte Raketen gibfs nicht. 
Ein weiteres Feature des 
Apache: Eine Leiter und ein 
Haken, die an einer Windę her- 
untergelassen werden. In der 
Wuste tummeln sich nicht nur 
Feinde, sondern auch eigene 
Soldaten. Dank Leiter (wird au- 
tomatisch heruntergelassen, 
wenn ein kleines Mannchen in 
der Nahe ist) klettern eigene 
Truppen in den Hubschrauber, 
per Haken werden Nachschub- 
kisten mit frischer Munition, 
Treibstoff, Extraleben oder Re- 
paratur-Sets an Bord gehievt. 
Mittels "Start"-Taste wird eine 
Ubersichtskarte des Gelandes 
abgerufen. Hier werden die 
verschiedenen Missionen aus- 




Die Wiistenlandschaft nebst Eurem Helikopter und dem feindlichen 
Einheiten ist immer von schrag oben zu sehen 
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Desert Strike: Return 
to the Gulf ist ein 
Schlag unter die mo- 
ralische Giirtellinie. 
Kein Wunder, da8 Her- 
steller Electronic Arts 
darauf verzichtet, das 
Moduł offiziell in 
Deutschland heraus- 
zubringen und das 
Spiel somit nur ais Im- 
port erhaltlich ist. 
Denn eines ist sicher: Das Sze- 
nario des Moduls, nebst Mini- 
Sprites, die von einer MG-Ladung 
getroffen stilvoll zusammenbre- 
chen, bereitet sicherlich nicht 
nur uns Kopfschmerzen, sondern 
auch der BPS. Wenn man aller- 
dings, und das fallt mir in diesem 
Fali besonders schwer, alle Morał 
beseite schiebt, bleibt unterm 
Strich ein fantastisches Action- 
spiel iibrig, das vom ersten bis 
zum letzten Level Spannung pur 
liefert. Dumpfes Abknallen nach 
Rambo-Manier ist bei Desert 




Strike fehl am Platz. 
Neben der beinharten 
Action kommen auch 
strategische Aspekte 
nicht zu kurz. Wer 
nicht genau plant und 
sich seine Nachschub- 
reserven einteilt, durf- 
te kaum den ersten 
Auftrag schaffen. 
Selbst wer seine Re- 
serven hutet, hat da- 
mit schon Probleme genug: Der 
hohe Schwierigkeitsgrad von 
Desert Strike diirfte so manchen 
Joypad-Artisten auf die Palmę 
bringen. Technisch gibfs keinen 
AnlaB zum Murren. Vor allem auf 
60-Hz-Mega-Drives wifd flussig 
in alle Richtungen gescrollt. Nur 
bei den mit 50 Hz etwas langsa- 
meren Europakollegen schleicht 
sich Ruckeln ein. Dafiir entscha- 
digen die (leider etwas zu ge- 
naue) detailreiche Grafik und 
die sparsamen, aber krachigen 
Soundeffekte urn so mehr. 




Hier ein paar feindliche Truppen und Gebaude, die Ihr im Spiel findet: 
Eine Radarstation, ein Gefangnis, ein Raketenwerfer, ein Flachpanzer 



fuhrlich erklart, wo sich feindli- 
che (und freundliche) Truppen 
sowie Nachschub befindet, 
und welche Landebasen der 
Helikopter anfliegen darf. Ein- 
mal in einem solchen Lande- 
gebiet aufgesetzt, verlassen 
die bis dahin eingesammelten 
Insassen den Hubschrauber. 
Ais Belohnung wird die Panze- 
rung des Apache wieder auf- 
gestockt. Insgesamt hat der 
Hubschrauber 600 Panzer- 



punkte. Sinkt diese Zahl auf 
Nuli, ist eines von drei "Leben" 
futsch. Vermasselt Ihr eine der 
Missionen oder alle drei Heli- 
kopter sind zerstórt, fangt Ihr 
wieder von vorne mit dem ak- 
tuellen Auftrag an. Dies ist be- 
sonders argerlich, wenn Ihr ge- 
rade an der letzten Minimis- 
sion eines Auftrages sitzt und 
dann den letzten Helikopter 
verbratet. Testmuster von Flash- 
point. mh 




Genre: Action 
Hersteller: Elect.onic Arts, Zirka-Preis: 110 Mark 



MEGA DRIVE 






Grafik: 69% 



Sound: 31% 



82»/o 



Schwierigkeit: schwer 




TElOmi-614100 



TOO HARD TO HANDLE 



SEGA MEGADRIVE: 



MEGA DRIVE: 
MEGA CD ROM: 
GAMĘ GEAR: 
GAMĘ BOY: 
SUPER NES: 



Weilete Sysleme a. A. 



KID CHAMELtON 
WONDERBOYS US 
DESERT STRIKE 
AUSA DRAGOON 
TWO CRUDE DUDES 

DT 

INKI. SPIEl 

DIE NEUESTEN HITS 

DIE NEUESTEN HITS 

ZE I DA 3 

fINALFIGHTGUY 
ADVENTURE ISIAND 
ROCKHEER u .v.m. 



I IV,- 
119. 
109,- 
I 19, 
109,- 

289, 

699. 

o A. 

a A 

a A. 



ZAFP • NACKSSTR. 9 • 6S00 MAINZ 



SCHWEIZ 



&§ ( Ęmm^ 



SCHWEIZ 



SEGA Mega-Drive 


Super Nes 




Carmen Sandiego 


Fr. 109,- 


Addams Family 


Fr. 119,- 


Desert Strike Back 


Fr. 99,- 


Pitfighter 


Fr. 119,- 


Exile 


Fr. 119,- 


Mystical Ninja 


Fr. 119,- 


Kid Chameleon 


Fr. 99,- 


Rushing Beat 


Fr. 119,- 


Warsong (US) 


Fr. 109,- 


Wrestlemania 


Fr. 119,- 


Wonderboy 5 (US) 


Fr. 109,- 


Zelda 3 


Fr. 139,- 


u.v.m. 




u.v.m. 




SEGA Gamę Gear 


Grundgerate 




Axe Battler (US) 


Fr. 69,- 


MD (dt.) inki. 2 Sp. 


Fr. 349,- 


Donald Duck (D) 


Fr. 69,- 


Super NES (RGB) 


Fr. 530,- 


Sonic the Hedehog 


Fr. 69,- 


MD-CD (Multinorm) 




u.v.m. 




inki. 3 Spiele 


Fr. 999,- 


Bei uns isl der Kunde Konic 


• 


Wir sprechen nichl japanisch, daher 


Offnungszeiten Mo.-Fr. 18.30-21.30 Uhr 


fiihren wir keine japanischen Spiele. 



gashat 




j£P*»* 



8000 Munchen 80 
6000 Frankfurt 1 
7000 Stuttgart 70 
7000 Stuttgart 1 
2800 Bremen 1 
2000 Hamburg 54 
2000 Hamburg 1 
1000 Berlin 12 

8260 Muhldori 
A 5020 Salzburg 



■ ■ Kftosenheinier Sir 92a • 

Tóngesgasse 4 
Konig-Karl-Str. 69/Nahe Wilhelmpl. 



Birkenstr. 44/Nahe Hillmannpl. 

Kieler Str 421 

Grofie Reictien Sir, 56 (Ralhausmarkt) 

Wilmersdorler/Ecke Geolhesti. 39/40 

(U-Bahn H Wii'i«rscl(irlerslf.) 

Ledererstr. 7 

Wolt-Dielrich-Str. 23 



Te I.: 089-4 48 93 89 
Tel: 069-1 31 03 61 
Tel: 07 11- 55 66 01 

Tel: 04 21-30 23 45 
Tel.: 40-54 30 10 

Tel.: 030-3 12 46 42 

Tel.: 86 31-1 59 12 
Tel.: 06 62-87 28 33 







...ist 
astark! 
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Altes Eisen 




Kein Bedarf fur den miiden V"s-Clone Exile 



Erile 



Entpuppt sich ein Spielkon- 
zept ais erfolgreich, finden 
sich nach kurzer Verschnauf- 
pause sofort einige Nachah- 
mer. In diesem Fali heiBt das 
Original V"s, der Clone Exile. 
Wie im Action-Adventure-Vor- 
bild, steuert Ihr in Exile einen 
Solohelden durch actionlasti- 
ge Spielstufen, die von der Sei- 
te gezeigt werden. Das Hel- 
densprite, der Beduine Sadler, 
kann hupfen, rennen und mit 
einem feschen Krummsabel 
Monster vertrimmen, die ihm in 
die Quere kommen. Das Ver- 
móbeln von Gegnern zahlt sich 
aus: Neben Goldmunzen gibfs 
Erfahrungspunkte wie in ei- 
nem Rollenspiel. Ist eine be- 
stimmte Anzahl von Punkten 
beisammen, steigt Sadler eine 
Erfahrungsstufe nach oben. 
Dadurch haut er besser zu und 



steckt mehr Schlage ein. Wie- 
viele Treffer Sadler vertragen 
kann, wird mittels farbigem 
Balken ( Y's laBt wieder gruBen) 
am unteren Bildrand angezeigt. 
Drei weitere Balken geben Auf- 
schluB uber verbliebene Ma- 
giepunkte und den aktuellen 
Angriffs,- und Verteidigungs- 
wert. Letztere steigen nicht nur 
mit hóherer Erfahrung, son- 
dern auch durch bessere Ru- 
stung oder ein scharferes 
Schwert. 

Gegenstande kann Sadler in 
zahlreichen Stadten einkau- 
fen, die aus der Vogelperspek- 
tive zu sehen sind oder in den 
Actionszenen finden. Auf Knopf- 
druck gibfs eine ausfiihrliche 
Heldenstatistik und eine "Save 
Game"-Option, mit der drei 
Spielstande abgespeichert 
werden. mh 



Dreistigkeit siegt — 
nicht immer! Manche 
Programmierer schaf- 
fen es durchaus, einen 
zunftigen Clone zu- 

sammenzubasteln, 
der an die Oualitat 
des Vorbildes heran- 
reicht. Die Exile- 
Designer hatten da- 
bei ein weniger glijck- 
liches Handchen. Der 
freche Y's-Abklatsch spielt sich 
nur halb so gut wie das Original. 
Das gróBte Problem: die unfaire 




Kollisionsabfrage. Zu 
oft zehrt ein meistens 
willkurlich auftauchen- 
des Monster an des 
Helden Lebensener- 
gie, obwohl der Geg- 
ner noch pixelweit 
entfernt ist — Dauer- 
spaB ade! Technisch 
wird Exile zu einem 
Wechselbad der Ge- 
fuhle: Das Spektrum 
reicht von "Oh!" bis "Ban!" ob- 
wohl letzteres deutlich uberwiegt. 
Ich nehm' das Original. 




Ein Obermotz wird bose — gleich bleibt das Spiei stehen 

Steel Empire 



S piele im viktorianischen 
Flair erfreuen sich standig 
wachsender Beliebtheit. Auch 
Steel Empire steuert seinen 
Teil dazu bei, das Revival des 
19. Jahrhunderts einzulauten. 
Die Luftschiffballerei basiert 
mai wieder auf einer machtig 
abgedroschenen Story: Ein 
mieser Diktator erobert alle 
Lander; eines setzt sich zur 
Wehr und mit dem Prototyp 
des neuesten Fliegers dieses 
Landes flattert Ihr der Befrei- 
ung entgegen. 

Im Spiel schwingt Ihr Euch 
hinter den Propeller einer Flug- 
maschine des vorigen Jahr- 
hunderts und dust durch sechs 
horizontal scrollende Levels 
der Freiheit entgegen. Am En- 
de und in der Mitte der Levels 
warten Obermotze in allen Far- 
ben und Formen. Wahlweise 



darf ein Miniluftschiff oder ein 
Eindecker gesteuert werden. 
Unterwegs begegnen dem Pi- 
loten allerlei feindliche Flugge- 
ratschaft unbekannter Fabrika- 
tion. Beruhren sie Erch, wird 
dem Flieger Energie abgezo- 
gen — strebt diese gegen Nuli, 
gehfs abwarts und Ihr seid ein 
Leben los. Urn die Lagę zu mei- 
stern, hilft nur flinkes Ballern 
und flotte Flugmanóver. Netter- 
weise darf auf Knopfdruck ein 
alles vernichtender Blitz geru- 
fen oder nach hinten gefeuert 
werden. Auch Extrawaffen las- 
sen sich aufgabeln: Satelliten- 
luftschiffchen, Bomben, Extra- 
leben sowie Geldstucke geben 
einige Bósewichter nach dereń 
Eliminierung preis. Nehmt Ihr 
"Erfahrungsmunzen" auf, ver- 
starkt sich Euer SchuB pro ein- 
gesammelter Munze. kn 



" I 
I I 
I I 
I I 
I I 
I I 
I I 
I I 



Steel Empire sieht 
recht hiibsch aus, ver- 
mittelt gekonnt das 
Flair des 19. Jahrhun- 
derts und hatte somit 
das Zeug zum guten 
Ballerspiel — waren 
da nicht peinliche 
programmiertechni- 
sche Schlampereien. 
Tummelt sich mehr ais 
eine Handvoll Sprites 
auf dem Bildschirm, fangt das 
Programm dermaBen an zu stot- 
tern, daB man glaubt, es leide an 




Schuttelfrost. DaB 
Steel Empire bei den 
groBen Obermotzen 
nicht ganzlich stehen 
bleibt, grenzt an ein 
Wunder. Fazit: "Slow 
Motion" bei vielen 
Sprites macht das 
Spiel zwar einfacher 
^^^ (nach zwei Stunden 
fe hatte ich's durch), 
*<JK& I aber auch wesentlich 
nerviger. Ein Jammer urn die 
durchaus vorhandenen spieleri- 
schen Oualitaten und Gags. 



Genre: Action 
Hersteller: Hot-B, Zirka-Preis: 100 Mark 



Ji 



52<>/o MEGA DRIVE 



56% 



Grafik: 48% 



Sound: 52% 



Schwierigkeit: leicht 



Grafik: 53% 

^^9 ','■■,<'■'''"■•'• 



Sound: 50% Schwierigkeit: einstellbar 
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iKonsok 299, 

'hfrarot 2Player 99. 

.Alisia Dragon e 119. 

Bad Omen j 99. 

Buck Rogers e 99. 

Cal.50 e 49, 

Desert Strike e 89. 

EA Hockey d 89. 

F22 Interceptor e 79, 

Fantasia j 59. 

Grandslam Tenj 99, 

Hellfire j 49, 
Humań Wrestling j 89. 

John Madden 2 e 99. 

Jordan vs.Bird e 119, 

Kid Chameleon e 119, 

Kings Bounty e 59. 

Musha Aleste e 99. 



Pitfighter j 89 

Roadblasters j 89, 
Roll.Thunder 2 e 119- 
Super Shinobi j 69, 
Slime World j 99, 

Steel Empire j 99, 
Super Of f Road e 99 
Tecmo WorldCup j 79 



Testdrive 2 d 
Tokid 
Traysia e 
Turbo Out Run j 
Turrican e 
Twinkle Tale j 
Warsong e 
Winter Chall.e 
Wonderboy V d 
Wonderboy V e 



109, 
119- 

129. 
79, 
59, 
99, 

129, 
119, 

139, 
119, 



MEGA DRIVE 






luaaasni 

Monac 

WondfDog 



Airbus 320 
Amberstar 
Amnios 

Apidya 69. 

Birds o.Prey 59. 

Black Crypt 69. 

Chaos Engine 79. 

Colossus Chess X 15. 

Covert Action 99. 

Dragonstrike 15. 

Dynablaster 69. 

Elvira 2 89. 

Eye o.t.Beholder 2 89, 

Gateway t.Sav.F 69. 

John Madden FB. 69. 

Legend 79. 

Masterblazer 15. 

Orc 29 



Pinball Dreams 69- 
Pools o.Darkness 79- 
Populous 2 69.-/69 - 
Puzznic 25- 

Race Drivin 69- 

Return o.Medusa 29- 
Sil.Service2 89.-/89- 
Shadowlands 79.-/79- 
Space Crusade 69- 
Space Ouest 4 59.- 
Stormmaster 79.- 

Three Stooges 19.- 
Tip Off 29- 

Titus t.Fox 69.-/69- 
Traders 29.-29- 

Ultima 6 59.- 

Vroom 59- 

Z-Out 15- 



ATARI/AMIGA 



Monke^ 



TV Tuner d 


199. 


Mappy j 


39- 


Alien Syndrome j 


45. 


Monaco GP j 


39- 


Chessmaster d 


75. 


Outrun j 


39- 


Donald Duck j 


49. 


Tennis j 


39.- 


Joe Montana d 


75. 


Shinobi d 


75.- 


Leaderboard d 


75. 


Space Harrier j 


49- 


1 1 



GAMĘ GEAR 

£KB0Sffl]3?© 'SSd 



ChukaTaisenj 119. 
Builder Land j 119. 

Came f.Desert Ce 119. 
Daviscup Ten.SCj 119. 
Forg.Worlds SCj 149. 
Humań Sports SCj 119. 



Kick Boxing SCj 119. 
Macros 2036 SCj 119. 
Psychic StormSCj 119, 
Rayxamber 3 SCj 119, 
Shad.o.Beast SCj 119, 
Super Raiden SCj 119. 



PC ENGINE 



a ■otmp 



Boulderdash d 


59 - Marble Madness d 69- 


Duck Tales d 


59.- Mega Man d 69 - 


Faceball 2000 e 


69- Operation C e 69.- 


Fighting Sim.e 


69- Simpsons d 69.- 


Gauntlett 2 d 


69- T.M.N.T 2 d 69- 


Hook d 


75.- WWF Superst.d 69.- 



GAMEBOY 

PŁiEDEfeifills Wd 
raiE(] Rnrfifl] q VQj 



ASCII Joypad 69- 

XE1-SFC Joyst 229.- 

Actraiser e 119.- 
Adventure Island j 99.- 

Augusta Golf j 49- 

Final Fight Guy j 139- 

Final Fant.ll e 149.- 

F1 Exhaust Heat j 99.- 

GPX Cyber Form.j 99- 

HatTrick Hero j 119.- 

Joe & Mac e 119.- 

Lemmings e 119.- 



Last FighterTwin j 99, 
PGA Tour Golf e 129, 
Populous j 49, 

Pitfighter e 129, 

Raiden j 99, 

RPM Racing e 99, 
Rushing Beat j 139. 
STG j 99, 

Soulblader j 119, 

Super Off Road e 119. 
Super Valis j 109. 

Y's 3 i 49, 



SUP.FAMICOM 



Another World 69. 
Buck Rogers 2 99 
Civilisation 119 

Conq.o.Longbow 59. 
Elvira 2 99 

Falcon MK 3 119 

Fish 29 

Flames o.Freedom 109 
He 162 MissionDisc 45 
Hunt for Red Oct. 35 
Manch.Utd Europę 79 
P80 Shooting Star 35 



Patton strik.back 99. 
Sim Ant 99, 

Space Max 99, 

- Soundblaster 2.0 249. 

- Soundblaster Pro 499 

- Steiqenberger 69, 

- Thrustmast.Set 449, 
-Treasures o.Sav.F 89, 

- Ultima 4-6 99, 

- Ultima Underworld 99. 

- Wing Com.Edition 129, 

- Wolfpack 35. 



fAtyfTf^oaagi 

m Wrnm 77 



Versandbedingungen: BeiPrt 
frage bitte frankierten und adre:sierten 
Briefumschlag beilegen. Versand per ' 
nahme oder vorkasse plus 8.- DM Versand- 
kosten (Inland), Auslandsbestellungen nur 
gegen Vorkasse plus 10- DM Versandkosten. 
versandzentrale und Laden: U-Bahn Halte- 
stelle Harras. Ausgang PlinganserstraBe. 
ca.150m. Ebenfalls S-Bahn/Tram-Bahn/Bus- 
Haltestelle Harras. 
Handleranfragen erwunscht. 

Telefon:089/7605151.Telefax:089/7698024 
Btx: * Galaxy « 

lnh.Plexus GmbH 
Anmerkung:j:japanisch*e:englisch*d:deutsch 



Plinganserstr.26 8000 Miinchen 70 




Vor funfhundert Jahren 

fielen Ritter, Hexen, 

Mórder und Diebe iiber 

Deutschland her. 



Jetzt ist es wieder 
soweit! 






DARKLANDS 

Demnachst fiir IBM PC-kompatible Gerate erhaltlich. 

MicroProse Ltd. Unit 1 Hampton Road Indus tria l Es tai e, 

Tetbury, Glos. GL8 8LD. UK. 

Tel 0666 504 326. 



videospiele/tests 



Ball(er)-Knaller 




Liegt der Bali im Korb, gibts zwei Punkte sofort 

Super One on One 
i 



m Rahmen der Electronic 
Arłs' Sportspielserie (wir er- 
innern uns an EA Hockey) ha- 
ben die Californier zwei alte 
Computerspielehelden wieder 
ausgegraben. Vor knapp ei- 
nem Jahrzehnt feierten die 
Ausnahme-Basketballer Mi- 
chael Jordan und Larry Bird auf 
C64, Atari XUXE und Apple 
2 beachtliche Erfolge. Mit ein 
paar zusatzlichen Spielmodi 
wollen die US-Profis nun das 
Mega Drive auch in Europa er- 
obern. 

Hauptattraktion ist nach wie 
vor das "Mann gegen Mann"- 
Spiel. Ganz nach dem Motto 
"Der Starkę ist am machtig- 
sten allein" spielt Ihr entweder 
gegen einen Kumpel oder 
nehmt den Part von Michael 
Jordan bzw. Larry Bird ein. Mit 
geschickten Kórpertauschun- 



gen, pixelgenauen Wurfen und 
spektakularen Dunkings wer- 
den Punkte eingefahren. Vor- 
her durft Ihr allerdings jede 
Menge Parameter Euren Vor- 
stellungen angleichen. Spiel- 
zeit, Schwierigkeitsgrad und 
Realitatsnahe (Ermudungser- 
scheinungen ja oder nein) rich- 
ten sich nach Euren Wiinschen. 
Ais Zugabe wiederholt eine 
Zeitlupe jeden gewunschten 
Spielzug; eine Auszeit gibt Ge- 
legenheit zum Verschnaufen. 

Zusatzlich werden zwei wei- 
tere Spielmodi geboten. So; 
durft Ihr an einem "Slam- 
Dunk"-Wettbewerb teilneh- 
men (eine Jury vergibt Noten) 
und mit Weitwurfen aus ver- 
schiedenen Positionen Euer 
Timing unter Beweis stellen. 

Testmuster von Electronic 
Arts. mg 



Halt, nichtweglaufen! 

Ich weiB, Basketball 

interessiert hierzulan- 

de kaum jemanden, 

doch Super One on 

One sollte auch dem 

europaischen Sport- 

spielergefallen. Nicht 

nur die beiden spaBi- 

gen Zusatzdisziplinen 

(die Weitwurfe haben's 

mir insbesondere an- 

getan) versprechen einen unter- 

haltsamen Abend. Das Mann- 

gegen-Mann-Spiel birgt eine Fas- 



(^CfiAd- 




zination, die mit den 

taktischen Finessen 

nur bedingt zu erkla- 

ren ist. Naturlich fes- 

selt ein EA Hockey 

oder ein Super Forma- I 

tion Soccer weitaus ' 

langeran den Monitor, I 

doch Jordan und Bird 

haben eine faire Chan- 1 

ce verdient. Halb- 

wegs aufgeschlosse- 1 

ne Sportspieler sollten das gra- .1 

fisch und musikalisch solide Mo- |j 

dul probespielen. ■ 



I I 
I I 



Genre: Sport 
Hersteller: Electronic Arts, Zirka-Preis: 110 Mark 



MEGA DRIVE 



70% 




Grafik: 53% Sound: 44% Schwierigkeit: einstellbar Grafik 
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Beulenbammel 

maj ^^mwm 




Ein Ouickie: Mit nur vier Levels ein kurzes Vergniigen. 

Double Dragon 



Nach dem iiblen Double 
Dragon 2, lustigerweise 
schon vor einigen Monaten er- 
schienen, prugeln sich die bei- 
den Bruder jetzt durch den er- 
sten Teil. 

In Ballistics Double Dragon 
ist mai wieder eine hiibsche 
Maid zu befreien. Vorab wurde 
die Armste naturlich von einem 
graBlichen Monster entfuhrt 
und nach allen Regeln der 
Kunst gefoltert. 

Vor dem Anpfiff wartet ein 
leckeres Menu, in dem Anzahl 
der Leben und Continues, so- 
wie die Tastenbelegung einge- 
stellt werden darf. Im Spiel 
sturzt Ihr Euch in die Rolle des 
Helden, greift Euch, wenn vor- 
handen, einen Freund zum 
Mitprugeln und saubert brav 
vier horizontal scrollende Le- 
vels von feindlichen Ansamm- 



lungen. Auf Knopfdruck wird 
gekickt, gesprungen oder ein- 
fach mit der Faust zugedro- 
schen. Auch ein feiner Abwehr- 
schlag mit dem Ellenbogen 
und der beliebte "Kick- 
Sprung" sind erlaubt. Jeder 
gegnerische Schlager ver- 
blufft mit einer anderen Taktik 
und steckt auBerdem eine von 
Bosewicht zu Bósewicht unter 
schiedliche Anzahl Treffer ein 
bevor er das Zeitliche segnet 
AuBerst nutzliche Extrawaffen 
wie zum Beispiel Peitschen 
Fasser oder Baseballschlager, 
helfen bei der Feindeliminie 
rung recht wirksam nach. Geht 
Euer Sprite doch einmal in die 
ewigen Jagdgrunde ein, darf 
an selbiger Stelle, dank bis zu 
sechs Continues, weiterge- 
spielt werden. Testmuster von 
Ballistic. kn 



Gott sei Dank spielt 
sich Double Dragon 
urn einiges besser ais 
der zweite Teil, ob- 
wohl auch das Origi- 
nal ubers MittelmaB 
nicht hinausreicht. 
Die wenigen Double- 

Dragon-typischen 
Schlagarten und das 
mittlerweile ange- 
staubte Spielprinzip 
lassen recht schnell Langeweile 
aufkommen. AuBerdem ist der 
Schwierigkeitsgrad zu niedrig 




angesetzt, so daB I 

man die vier kurzeń • 

Levels schon an ei- I 

nem Abend durch- i 

spielt. Etwas SpaB I 

kommt aber dennoch I 

auf — nicht zuletzt ■ 

dank schnuckliger I 
Grafik, solider Steue- 

rung und Zwei-Spie- I 
ler-Modus. Trotzdem 

sollten sich nur einge- | 
fleischte Prugelmodulsammler 

zum Kaufverleiten lassen. Alle an- | 

dereń riskieren einen Testkampf. . 




Genre: Action 
Hersteller: Ballistic, Zirka-Preis: 110 Mark 






MEGA DRIVE 



Grafik: 63% 



Sound: 46% 



58% 



Schwierigkeit: leicht 
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MS DOS 

Carrier Command 115.- 
199, 

Death Kntghts Krynn 398, 
Ullima Underworid 

Falcor 798, 

Aces of Pacific 689, 

Das schwar^s Auge a. A. 

Dune a. A 

Magie Candla 689- 

, L :dge a. A. 



AMIGA 

■ 

2 Psygn. 
Parasol Stars 
Sensible Soccer 
Teenage ! 
Sirn Arii 
Storm Master 



348- 
368- 
a. A. 
a. A. 
449- 
679, 
539, 



SEGA MEGA DRIVE 

Shadow Dancer 
Wondetboy 3 
Evil Giil 

Bonanza Brothers 
Exile US 
Desert Strike US 
Steel Empire US 
Crude Busters 



298- 
275- 
275, 
398, 
998 - 
735, 
a. A. 
645, 



Twilight 2000 
Bundesi.Mang Prof. 
,:and 

Civilisation 
Monkey Island 2 
Wlzardry 7 

ones 4 

a of Ph. 

Uncharted Waters 



Railroad Tycoon 
Monkey Island 
Bundesl.Mang Prol 
Monkey Island 2 
Chaos Strikes Back 

oer 
Das Boot 



Ad A!ive DT 
Kid Chameleon US 
Alishia Pragoon US 
Wonderboy 5 US 
Warsong US 
Buck Rogers US 
Chuck Rock 
Terminator 



fye*KO,itł 



679, Carriers al War 

679, Advanced Gravr ; . 

■ 
a. A. Thrust Master Weapon 

1 738. 
a. A. Sound Blaster 2.0 DV 
848, 2290, 



575.- Ultima 6 
545, Amberstar 

1 ^dow Lands 
689, Grand Pnx 

: /rdS ot Prey 
148- Ki 
398, Abondoned Places 



ab 1 

938, Surpreme Cour! Tennis a A. 

875, Dunyeons & Dungen; 

798, Rolling Thundor 2 638, 

875- Y's III US 998, 

885, Rampart US 785 - 

1098, Pro 2 Joypad 248, 

a A Pro I loystick 298- 

a. A. Sega CD ROM a A 



SUPER NES / FAMIC0N 

+ Super Mario Wond 
(o RGB Kabel S 
teil) 3890, 

Super R Type 635, 

Adams Family US 998, 
Mystical Ninja US 998- 
.Vrestloman.US 958, 
Super Pitfighler US 975.- 



Fi. Fani. Leg. 2 US 
Joe & Mac US 
Adventure Island 
Super Contra 3 
Home Aione US 
John Madden 92 US 
Soul Blader 
Rocketeer 



1098- Zelda 4 US a. A 

918, R.P.M. Racing US 948, 

1058 - Super Smash TV US 958, 
1075, Sup Formaiion Soccer 1068, 

875, Magie Sword US 968, 

975, Robo Cop US 1015, 
849, 

918, JB King Joystick 1438, 



GAME GEAR SET DT 

Out Run 299, 

Ninja Gaiden 358, 

Pul & Putter 358, 

Axe Batller 398, 

Parodius 498, 



Alien Syndrorne 
Eternal Legend 
R.C. Grand Prix 
Simpsons US 
Spidermann US 



498 - Chessmaster US 

398, Wonderboy 3 US 

a. A. Donald Duck 

549, Sonic 

549, TV Tuner 



2150. 

549, 
398, 
465, 
469, 
a. A. 



GAMĘ BOY 

Magical Taru 
Beach Volleyball 
Zeoth Battle Unit 
Power Racer DT 
Side Pockel DT 
Chase HO DT 
Castlevania 
Catrap US 



PC Engine: 
Son Son II 
Parodius 



299 
299 
358 
299 
299 
299 
398 
358 



299, Metroid 2 US 485, 

485, Beetle Julce US 485, 

475, Hook US 465- 

498, Missile Command US 385, 

Fighting Simulator US 465, Tom & Jerry US 489, 

Turtles 2 US 578, Ultima US 578, 

Double Dragon 485, Super Hunchback US 449, 

Star Treck US 495, 



Lucky Monkey 
Batman 2 US 
Adventure Island US 
Mega Man 2 US 



Atari Lynx 2 Set 
298- Ober 20 Spiele ab 
a. A. 



1558, SNK NEC GEO: 
489, Magican Lord 
Soccer Brawl 
Last Resort 



Software wenn rnóglich mit deutscher Anleitung und Tex1en 

Videospiele: US = engl. Version, DT = deulsche Version 

keine Bezeichnung = japanischer Import 

VERSAND PER NN ODER VORKASSE ( 50.-) 

FUNMAIL 

Postfach 46 

A - 6029 Innsbruck 

/O. 




i V'0'P-1CKl f. 1 unr;,-y.!t( .-. 
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First Fight 




Argerlich: Trotz BleifuB kommen wir nicht von der Stelle. 



The Duel 



Es wird wohl kaum einen 
Computerspieler geben, 
der nicht irgendwann in seiner 
Karriere uber Accolades Test- 
Drive-Ser\e gestolpert ist: 
Schon vor fiinf Jahren ruckel- 
ten die ersten Wagen durch ei- 
ne bunte Vektorwelt. Die be- 
ruhmte KiistenstraBe (rechts 
eine Felswand, links ein Ab- 
grund) ist langst im Nostalgie- 
himmel gelandet. Im zweiten 
Teil The Duel — Test Drive 2 
diirfen wir nicht nur gegen die 
unerbittlich verinnende Zeit 
fahren, sondern uns wahlwei- 
se mit drei Designer-Autos 
messen. Die jeweils besten 
Stiickevon Ferrari, Lamborghi- 
ni und Porsche mit ihren spezi- 
fischen Vor- und Nachteilen 
stehen zum Duell bereit. 

Gefahren wird auf drei unter- 
schiedlichen Strecken, die je- 



Technisch sauberer, aber langweiliger Finał F/g/rM/erschnitt 

Rushing Beat 



weils in mehrere Abschnitte 
unterteilt sind. Da wir nicht auf 
einem Rennkurs unterwegs 
sind, sondern auf einer norma- 
len StraBe, ist mit Gegenver- 
kehr zu rechnen. Sollte bei ei- 
nem der Uberholmanóver die 
zulassige Hóchstgeschwindig- 
keit uberschritten werden, 
hangt Euch die Highway-Po- 
lice an den Fersen. Urn nicht in 
eine Falle der Sheriffs zu lau- 
fen, ist der Wagen mit einem 
Radarwarner ausgeriistet, der 
im Bedarfsfall rot aufleuchtet. 
Wer seinen Wagen funfmal zu 
Bruch fahrt muB ausscheiden 
und neu beginnen. Im Gegen- 
satz zur Computerversion bie- 
tet das Mega-Drive-Modul nur 
ftinf Schwierigkeitsstufen. 
Wahlweise wird per Hand oder 
Automatik geschaltet. Testmu- 
ster von Accolade. vw 



Jaleco laBt sich auf kein Gen- 
re festlegen. Nach dem soli- 
den Ballerspektakel Earłh De- 
fence Force und der lahmen 
Rennerei Big Run schlagt Jale- 
co nun in die Prugelspielkerbe. 
Rushing Beat erinnert frappant 
an Capcoms Finał Fight. Nicht 
nur die Schlagvarianten der 
beiden Kampfer (es darf auch 
im Team gekloppt werden), 
auch der Level-Aufbau kommt 
dem Experten bekannt vor. 

In sechs horizontal scrollen- 
den Abschnitten fliegen die 
Fauste. Unsere beiden Hau- 
draufhelden Rick Norton 
(schlank und wendig) sowie 
Douglas Bild (korpulent und 
konsequent), nehmen es mit 
einer Bandę unappetitlicher 
Schlagertypen auf. Prugel- 
Greenhorns greifen meist in 
Gruppchen an, wahrend sich 



die harteren Burschen am En- 
de eines Levels postiert haben. 
Im Normalfall lassen Rick und 
Douglas FiiBe und Fauste spre- 
chen, Messer- oderZiegelstein- 
attacken sind sie allerdings 
nicht abgeneigt. An Hand von 
mehreren Energiebalken infor- 
miert Ihr Euch uber die eigene I 
Gesundheit und die Ausdauer 
der Feinde. Landschaftlich 
tummeln wir uns in herunterge- 
kommenen Stadtvierteln, strei- 
fen durch ein Football-Stadion, 
fluchten auf die hohe See und 
machen einen Bus unsicher. 
Netterweise wird in einem opu- 
lenten Optionmenu allerlei 
Spielraum geboten. Neben 
den ublichen Parametern ist 
vor allem die "Kann ich meinen 
Partner zusammenschlagen?"- 
Einstellung von Interesse. Test- 
muster von Galaxy. mg 




Wer schon immer ein- ' v \AjOL 

mai sehen wollte, wie 

sein Mega Drive tech- 

nischindieKniegeht, 

muB leider zu Test Dri- 

ve 2 greifen. Schon die 

Computerspiele wah- 

ren nicht gerade ein 

Ausbund an Schnel- 

ligkeit — Mit der Mo- 

dulversion wird die 

Raserei ganzlich zur 

Qual. Die Autos ruckeln in einer 

bestenfalls fiir echte Fans ertrag- 

lichen Geschwindigkeit uber den 




i^L^ ) Bildschirm; selbst die 
»-^ lokale Polizei hat kei- 
ne Lust zum Eingrei- 
fen. In der Computer- 
version sorgten Sce- 
nery- und Zusatzdis- 
ketten fiir ein wenig 
Abwechslung. Das 
arme Moduł ist dage- 
gen ganz auf sich al- 
lein gestellt und ver- 
sagt klaglich. Wer 
vom Steuerrad nicht lassen 
kann, sollte auf eines der Kon- 
kurrenzprodukte umsteigen. 



i I 
I I 
I I 
I I 
I I 
I I 
I I 
I I 



Klarę Aussage: Tech- 
nisch macht Rushing 
Beat einen besseren 
Eindruck ais der Zwil- 
lingsbruder Finał 
Fight, spielerisch fallt 
die Neuheit klar ab. 
Rushing Beat ist trotz 
ansehnlicher Grafik 
und gut gemeintem 
Zwei-Spieler-Modus 
langweilig. Standig 
priigeln wir auf dieselben Geg- 
ner ein, kaum ein Gag versiiBt 
uns den "Dich mach ich nieder!"- 




Alltag. Absolute Prii- 
gel-Freaks werden 
halbwegs zufrieden 
sein, etwas an- 
spruchsvollere Spie- 
ler kónnen die 140 
Mark sinnvoller anle- 
gen. Schade urn die 
professionelle Pra- 
sentation — leider 
halt der Spielwitz mit 
dertechnischen Kom- 
petenz nicht mit. PS.: Einen drei- 
steren Final-Fight-C\one habe 
ich noch nicht gesehen. 




Genre: Action 
Hersteller: Jaleco, Zirka-Preis: 130 Mark 
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470/0 I SUPER NES 



Grafik: 69% Sound: 46% 



60% 



Schwierigkeit: einstellbar 
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Players Golf - Cyber Lip - Ghost Pilot - King of Monsters - Ninja Combat - Sengoku 



Ein entscheideiider Schritt vorwarts in der Videounterhaltung 

NEO 

ADYANCED ENTERTAINMENT SYSTEM 
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Ab sofort: 

• alle Spiele lieferbar 

• regelmafiig neue Spiele 
flaclieiideckendes Haiidlernetz 

• RGB- iind PAL-Gerate 

• Informationsservic c 





Generalvertretung Deutschland 

M&B Hard- and Software, Bjórn Bersheim, 

5475 Burgbrohl-Neubuchholz, Buchholzer Strafie 1 

Tel. (0 26 36) 46 86 oder 46 62 - Fax (0 26 36) 46 99 
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Das Super-Software-Paket 

fiir nur 1 9,80 DM 





Video 

Das komfortable Verwaltungsprogramm fur 
Videofilme. 

Disk-Mate 

Jetzt kónnen Sie endlich ganz einfach Ordnung 
in Ihrer Diskettensammlung schaffen! 

Patience 

Der Kartenklassiker! In einer gelungenen 
Computerubersetzung. 



Die neueste POWER DISC Nr. 11 
finden Sie ab 13.Mai 1992 bei 

Ihrem Kiosk! 







Das ist Spitze! 4 komplette Programme 
und ausfiihrliche Anleitungen, die Ihnen 
alles detailliert erklaren. Holen Sie sich 
jetzt dieses starkę Software-Paket fiir 
nur 19,80 DM! 



Plot A Graph - faszinierende 
dreidimensionale Bilder... 

Das ist kein weiterer gewóhnlicher 
Funktionsplotter - Plot A Graph zaubert 
aus spróden mathematischen Formeln 
faszinierende dreidimensionale Grafiken. 
Sie brauchen kein Mathematiker zu sein, 
um in die fantastische Welt von Plot A Graph 
einzutreten. Das Programm berechnet die 
im IFF-Format speicherbaren Bilder mit ein 
paar Mausklicks - in Sekundenschnelle! 

Das ist Mathe zum Anfassen! 



videospiele/tests 




Familientreff 



R R U 8 



NT 



POWER-TIP: Betretet auf alle Falle beide Kamine, auch wenn es 
unsinnig erscheint. 

The Addams 
Family 



Das Familienoberhaupt Go- 
mez der Gruselkarriere- 
FamilieAddammuBzumange- 
kundigten Familientreff fest- 
stellen, daB sich keiner seiner 
Angehórigen einfindet. Wie es 
sich fur einen Familierwater 
gehórt, macht er sich sofort auf 
die Suche nach seinen Lieben. 
Fiinf Stuck muB er finden, und 
das ist gar nicht so einfach, 
denn sie sind Ciberall versteckt: 
beim grinsenden Kobold, der 
gewitzten Hexe, im Ofen und 
an anderen obskuren Orten. 
Der brave Familienvater lauft 



und hupft Mario-ahnlich durch 
ein gutes Dutzend scrollende 
Landschaften und setzt alles 
daran, nicht mit den herumlau- 
fenden Monstern (Kóche, Kan- 
nen, Karnickel, Kobolde oder 
Kraniche) zusammenzurem- 
peln. Ein Kontakt kostet einen 
werWollen Lebenspunkt, von 
denen Ihr am Anfang lacherli- 
che zwei habt. Findet Ihr ein ro- 
tes Herzchen, gibfs wieder 
neue Energie hinzu. Zum 
Gliick kennt Gomez einen 
Trick, die Unholde dingfest zu 
machen. Springt Ihr auf sie 



Die schlechte Nach- 
richt zuerst: Alle in 
Addam's Family vor- 
kommenden Spiel- 
elemente wurden aus 
Nintendos Mario-Spie- 
len geklaut. Die gute: 
Addam's Family macht 
trotzdem oder viel- 
leicht gerade deshalb 
eine Menge SpaB. Ihr 
hiipft auf Monster, fin- 
det geheime Gange und erforscht 
unterirdische Hóhlen — gut ge- 
klaut ist halb gewonnen. Ihr kónnt 
auch witzige Extras finden, bei- 
spielsweise eine Kappe, mit de- 




aH 



i au 
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ren Hilfe Ihr in de 
Landschaft herum- 
fliegt (leider zeitlich 
begrenzt). Erstsolas- 
sen sich manche Ge- 
heimpassagen errei- 
chen. Viele stilvolle 
Hintergrundgrafiken, 
witzige Monster und 
angenehme Hinter- 
grundmusik sowie ei- 
ne saubere techni- 
sche Umsetzung (kein Ruckeln 
oder Flackern) versprechen eini- 
ge witzige Jump'n'Run-Sessions 
mit der Addam's Family. Nicht 
nur fur Gruselhumor-Fans. 






Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Ocean, Zirka-Preis: 120 Mark 




SUPER NES 



71% 



Grafik: 70% Sound: 61% Schwierigkeit: mittel 
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Zur Orientierung eine kleine 
Ubersichtskarte, damit Gomez 
sich nicht verlauft 

drauf, lósen sie sich einfach in 
Luft auf. Der Schwierigkeits- 
grad ist sehr hoch angesiedelt, 
dafiir warten etliche Bonusle- 
ben in geheimen Raumen auf 
Euch. Alle aufgesammelten 25 
Goldstiicke gibfs ubrigens ei- 
nen Lebenspunkt dazu. ri 

POWER-TIP: Lockt den 

Vogel in die falsche 

Richtung, stellt Euch 

iiber ihn und steigt ihm 

auf den Kopf. 
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Im Ofen bei Oma Granny gehts heiB her 
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10:1 FUR DIE 

NATUR DER NEUEN 

RUNDESLANDER, 




\W der Ołiwr b>* mm ElbiandMemnebirije konn- 
<en W i mlto ™ der W.eder^rcn.nun,; mu 
der H.He dei WWF 5 Nai.cmalp.rki un d uhr, 
30 andere fchutzgeWie iicherjmrllr werden 



Wsrbildlich! Jeiii ttchen in den neuen Bundeilan 
dern 10% der POehc u me. Stiunthuu Gegen 
tiber nur gul I % der d«| Lander. V.<)e Tier- und 
rfUrwrnanrn. d ie im Wetien linpi wKhwunden 
».nd. haben hier uberlrbt Damu wh unwrc Ffhler 
>m Oiien ruchi w,*dcfholen. lei/t der VWF al lei 
daran, diew in Europa einzijin.gen Naiuriand- 
tchafttn au bewahrm. Unwfittiucn S.e un. dabr.! WWF 
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Mensch, die Zeit drangt. 



Video Forum 



Tel.0 81 06/2 27 41 

Spieleverleih fur Gameboy, Gamegear, Mega Drive 
Herzogplatz 16, 801 1 Zorneding 

Tel. 89/93 62 79 GOITieS & Vid60S 

Spieleverleih fur PC, Amiga, Gameboy, Gamegear, NES, 

Mega Drive, Mastersystem 
Waffenschmiedstr.2, 8000 Munchen 81 
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Preisdnderung, Irrtum und Lieferung vorbehalłen. 
Versand Inland nur gegen Nachnahme zuziiglich DM 9.- Versandkosłen. 
Ausland nur bei Vorkasse/Kreditkarte zuziiglich DM 20.- Versandko$łen. 
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^ Jump'n'Nitro 

Super Off Road 




r~^v Jetzt fefilen nur noch 
C C T*"-J Handheld-Versionen 



und Lelands Arcade- 
Blockbuster Super Off Road ist auf al- 
len wichtigen Computern und Konso- 
len einsatzbereit. Die Mega-Drive- 
Version von Ballistic halt sich, wie alle 
anderen Umsetzungen, exakt an das 
Vorbild und vermittelt denselben Fahr 
spaB. Bis zu zwei Spieler diirfen auf 16 
unterschiedlichen Rundkursen um 
die Wette ilitzen. Dabei reagieren die 
Aulos erstaunlich liebevoll auf Fahr- 
bahnunebenheiten oder Beruhrungen 
mit Kollegenkarossen und Begren- 
zungsmauern. 

Das Geheimnis Eures Erfolges liegt 
u.a. in den Nitros begrundet, die Ihr 
zwischen den Rennen kauft oder un- 
terwegs aufsammelt. Wer diese Kurz- 
zeitbeschleuniger geschickt einsetzt, 
wird mit meist einer besseren Plazie- 
rung belohnt. Je nach Platz, den Ihr 




Nicht vergessen: rechts vor 
links an Kreuzungen beachten 

herausgefahren habt, gibfs Geld furs 
Einkaufskonto. Im Shop werden nicht 
nur Nitros, sondern auch Reifen, Mo- 
toren und anderes Rennzubehór an- 
geboten. Wer das unkomplizierte, 
aber stimmungsvolle Super Off Road 
noch nicht hat, der darf sich die kom- 
petente Mega-Drive-Adaption beden- 
kenlos zulegen. Ein Doppelkauf lohnt 
sich nicht. mg 




Grafik: 56% 



Sound: 42% 



Schwierigkeil: 



Leerreich 



Carmen Sandiego 

C 7x Wer sicn den jungsten 
n« n*s) Teil der Carmen-San- 




diego-Saga zulegt, be- 
kommt eine fette, Mega-Drive-unub- 
liche Schachtel mit Moduł, digitaler 
"Sportuhr" und dickem englischspra- 
chigen Wórterbuch darin, denn: Ihr 
habt ein Lernspiel vor Euch. 

In Carmen Sandiego reist Ihr mit ei- 
ner Zeitmaschine durch mehrere Epo- 
chen und seid einer Mafiosobraut auf 
der heiBen Spur. Diese bereichert sich 
auGerst gerne an historischen Schat- 
zen. So bereist Ihr die ganze Welt zu 
verschiedenen Zeitpunkten und erhal- 
tet zusatzlich zur Spitzelinformation 
interessante Texte uber die histori- 
schen Begebenheiten Eurer Umge- 
bung. Leider geht bei der ganzen 
Lern- und Informationsgeschichte 
das eigentliche Spiel etwas unter. Ehr- 
lich gesagt greife ich lieber zu einem 




Unsere Testversion bietet 
deutschsprachige Bildschirmtexte 

guten Buch, ais mich stundenlang vor 
dem Monitor abzuqualen. Trotzdem 
sollten sich jungę Adventure-Einstei- 
ger.durchaus den Modulkauf uberle- 
gen - nicht zuletzt aus elterlichen 
Grunden: "Schaut mai, mit dem Me- 
ga Drive kann man sogar was lernen!". 
Testmwster von Electronic Arts. ri 



Genre: Lernspiel 
Hersteller: Electronic Arts, Zirka-Preis: 140 Mark 



MEGA DRIVE 



Grafik: 57% 



Sound: 47% 



570/0 



Schwierigkeit: leicht 
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videospiele/tests 



ufputschmittel 



Mystical Ninja 

C ^v Halt, keine Panik. Ich 
^fP^p weiB, wir haben Mysti- 

""S^ cal Ninja bereits in der 
POWER PLAY 10/91 getestet, doch die 
vorliegende Version wurde zwecks 
USA-Veróffentlichung aul Englisch 
umgestrickt. Gerade bei diesem Ac- 
tion-Adventure helfen uns die ver- 
standlichen Texte enorm weiter. Spie- 
lerisch hat sich (zum Gluck) nichts 
verandert, datur wurde in technischer 
Hinsicht ordentlich zugelegt: Die US- 
Version von Mystical Ninja ruckt nam- 
lich weit weniger ais der Japanimport. 
Der SpielspaB Hóhenflieger hat ge- 
genuber letztem Jahr nichts an Attrak- 
tivitat verloren und gehórt zur Grund- 
ausstattung eines jeden Action-Ad- 
venture-Fans. Tolle Ideen, Dutzende 
von lieblichen Zwischenspielen und 
motivierende Gags en masse peppen 
das japanophile Wonnemodul aut. 
Besonders die zahlreichen Anspielun- 




Freie Auswahl: viel Text, 3-D 
Spielereien und tonnenweise 
Gags 

gen aut altere Konamimodule burgen 
bei Mystical Ninja fur Lacher und sor- 
gen tur spritzige Uberraschungen. Da 
stolpert der Pixelheld Ober beruhmte 
Sprites aus einem satten halben Jahr- 
zehnt Konamigeschichte: Ob Paro- 
dius, Gradius oder Twin Bee, alte 
Bekannte gibfs hautenweise. mg 



Genre: Action-Adventure 
Hersteller: Konami, Zirka-Preis: 130 Mark 



DAS Fachgeschaft mit DER Fachberatung 
Supermodule zu Superpreisen 

n in . . , «»!*-. . i i Koi iinc j_j_j- v/rvrhfsiknmmpn iii 



vorbeikommen und antesten +++ 



SUPER NES 



Grafik: 79% 



Sound:71°/o 



82% 



Schwierigkeit: mittel 




Ein SpaB fu r zwei 



Top Racer 

ć^"\ Lotus 2 furs Super Fa- 
rtf+ić-p micom? Kemcos Top 
^~^-^ Racer sieht nicht nur 
aus wie eine Konsolenvariante des be- 
liebten Amiga-Rennspiels, es spielt 
sich auch so und - des Ratsels Ló- 
sung - wurde tatsachlich fur den ja- 
panischen Markt von den englischen 
Lotus-Erfindern Gremlin Graphics 
wiederaufbereitet. Am besten spielt 
man Top Racer zu zweit: Wie beim er- 
sten Teil darf man zwar auch alleine 
'ran, der Split-Bildschirm bleibt je- 
doch im Solomodus bestehen. Das 
ist das einzige Manko am flotten Gera- 
se durch insgesamt sieben Lander. 
Jede Lokalitat besitzt verschiedene 
Strecken, die teils wiederum in ver- 
schiedenen Grafikstilen gehalten sind 
- datur, daB das Moduł nur eine Spei- 
cherkapazitat von 4 MBit besitzt, wur- 
de eine Menge hinaufgepackt 




NES-Umbau aut US-Norm 60,- DM • MD-Spiele ab 39,- DM 
Viele Gebrauchtmodule vorratig! Der weitesłe Weg lohnt sich! 



Laden: Virchowstrafle 11 • 4200 Oberhausen 1 «Tel.: 0208/889409 

Versand: Hóhenweg 178 • 4200 Oberhausen 11 • Tel. 0208/670762 



GNADENLOS 
089-4802913 




99.90 



Englische Programmierer 
haben ganze Arbeit geleistet 

Top Racer ist dank flotter Grafik und 
hoher Spielbarkeit (die Gangschal- 
tung auf die seitlichen Taster des Joy- 
pads zu legen, ist eine sehr gute Idee) 
eines der bisher besten Konsolen- 
rennspiele. Nur der Sound ist etwas 
mude - aber das kann echte BleifuBe 
nicht vom Gasgeben abhalten. 

Testmuster von Galaxy. wi 




Genre: Rennspiel 
Hersteller: Kemco, Zirka-Preis: 130 Mark 



SUPER NES 






72% 



Grafik: 70% 



Sound: 52% 



Schwierigkeit: einstellbar 



SEGA MEGA 

Barę Knuckle 
Bonanza Bros. 
Buck Rogera 
California Games 
Crackdown 
E-Swat 
Dahna 

Dangerous Seed 
Desert Strike 
Devil Crash 
Double Dragon II 
EAHockey 
El Viento 
F 22 Inierceptor 
Fanlasia 
Fanlasm Soldier 
Fatal Labyrinlh 
Finał Blow 
Fire Mustang 
Gainground 
Gaiares 

Ghosfn Ghouls 
Golden Axe 
Gynoug 
Hard Driving 
Hellfire 
Immortal 
Ishido 
James Pond 
Jewel Master 
John Madden II 
Magical Hat 
Marvle Land 
Megatrax 



Rent a Hero 
Ringsof Power 
™ ™ Road Blastera 
90 Road Rush 



23GAMEBO 

gy^ Akkuset 

7990 Li 8 h, P la y cr 

Adventure Islands 



SSis^jlr^SSAteb-ą, 



Steel Empire 
39 90 S P iderman 

4990 Starf,l 8 hl „ 
^StreetsofRage 

rJ^SwordoiSodan 

^TecmoW.Cup 

£-™ToeJamEarl 

£™Tnunderforcell 

8990 Toki 
^Turrican 

£~ Undeadlme 

S9W Valisl " 

W« Va,i,,V 

MW Ve '> ,eX 

49 90 Volle 5 ,ba " 

!«, Volvief 

Z*-™ Wani Wani World 

'" ™ Waraong 

"■"whipRush 

^WonderboyHI 

" Ys III 
47,90 T 



^'^ Altered Space 

,1990 A5,roid 
^•^BattleToads 

Aocń Be,l,e Juice 
£™ Bo Jackson 
„'o,. Castlevania 
!££. Cha Cha Maru 
£'~Choplifterll 

69,90 ^ MiQuea 
doon Doraemon 
2oon Faceball 2000 
£•£ Fishdude 
^•~HALWrestling 
S9 90 Home Alone 
4990 Hong Kong 



Kid Icarus 
Metroid li 
Mickey D. Chase 



49,90 
39,90 

99,90 ,. 

™«) Monopoly 

39.90 
99 90 
,w Sneaky Snakes 



Prince of Persia 
Radar Mission 



(90 GAMĘ GEAR Robocop u 



29,90 Widegear 29,90 Solomon's Club 

69,90 Akkuset 59,90 Startreck 

49,90 Berlin Wall 39,90 Taił Gator 

85.90 Donald Duck 52,90 Turrican 

39.90 Fantasy Zonę 52,90 Volleyfire 

59,90 Galaga 91 52,90 NBA Allstars 

49,90 Heavy Weight Ch. 49,90 Snów Bros. 

Midnighl Resistance69,90 Mickey Mouse 49,90 Ishido 

Outrun 39,90 Monaco GP 45,90 Soccer 

PGA Golf 89,90 Outrun 45,90 Palamedes 

Populous 69,90 Shinobi GG 49,90 Pocket Stadium 

Ouackshot 49,90 Sonic the Hedgehoc 55,90 



Y 

39,90 

29,90 

55,90 

39,90 

55,90 

49,90 

55.90 

55,90 

49,90 

39,90 

39,90 

55,90 

49,90 

29,90 

59,90 

29.90 

49.90 

55.90 

39,90 

49,90 

49,90 

55,90 

59.90 

55,90 

39,90 

53,90 

55,90 

53.90 

55.90 

55,90 

55.90 

29,90 

55.90 

39,90 

15.90 

29.90 

35.90 

29,90 



FAMICOM 



Actraizer 

E.D.F. 

Finał Fight 

Ghost & Ghouls 

Home Alone 

John Madden 

Lagoon 

Thunderspirit 

STG 

Yslll 



59,90 
109,90 
109,90 
109.90 
119,90 
109,90 
119.90 

99,90 
109,90 
129,90 



NEO GEO 



Konsole 

Alpha Mission 

Burning Fight 

Cyberlip 

Crossed Swords 

Eightman 

Fata! Fury 

Ghostpilot 

Mutation Nation 

Robo Army 

Sengoku 

Soccer Brawl 

Super Spy 

Trash Ralley 

Weitere Spiele lieferbar. 

Alle Spiele sind Importe. 

ohne deutsche Anleitung. 

Wir haften nicht fur die 

Kompatibilitat der Spiele. 

Lieferung per Nachnahme 

zuzugl. DM 7,90 Versand. 

Umtausch ist generell aus- 

geschlossen (ausser bei 

defekterWarc). 

Keine Auslandslieferung 

Gnadenlos GmbH, Post- 

fach, 8000 Miinchen 80 



699,90 
269,90 
269.90 
249,90 
269,90 
269,90 
279,90 
249,90 
289,90 
269,90 
269,90 
279.90 
219,90 
279,90 
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Punkte mach en 
ohne Ende. 



Mit dem Spiele-Sonderheft 
AMIGA play! 



die Nr. 1 ! 

Das meistgekaufte AMIGA-Magazin 
bringt mit AMIGA playjetzt 
ein Spiele Sonderheft 





Jetzt Punkte machen 
mit AMIGA play. 

Uberleben Sie alle 

kritischen Stellen. 

Zum Beispiel bei: 

Populous II • 

Battle Isle • 

Lemmings • 

Monkey Island • 

AMIGA play fuhrt durch 

Larry V • 

Wonderland • 

Kings Quest • 

und viele andere mehr • 

Mit AMIGA play gehts 

ab in den High Score - 

wora uf Sie sich 

verlassen kónnen. 






* 










videospiele/tests 



Lynx-Fans werden diesen 
Monat besonders gut be- 

[ dient. Das farbige Handheld 
mit dem niedlichen 3-D-Chip 
verkauft sich, nicht zuletzt 

jdank gesteigertem Werbeetat, 
immer besser; die Software 

Jwird immer zahlreicher. Quali- 

[tativ brauchen sich die neue- 
sten Module ebenfalls nicht zu 
verstecken. Urn Euch auf die 

i kommende Modulflut vorzube- 
reiten, findet Ihr in untenste- 
hender Tabelle alle angekun- 
digten Spiele im Uberblick. kn 

Klassiker im 
Anmarsch 

Neben dem grafisch beein- 
druckenden Rollenspielepos 
Eye of the Beholder wird auch 
schon fleiBig an Dave Jones' 
Lemmings gebastelt. Bereits in 
wenigen Monaten sollen nach 
Herstellerangaben die kleinen 
Suizid-Tierchen ihre Handheld- 
Premiere feiern. Rollenspiel- 
fans miissen sich jedoch noch 
bis zum Herbst gedulden — 
Eye ofthe Beholder kommt erst 
im Oktober. Wer jedoch in Sa- 
chen Dungeons nicht warten 
will, sollte sich The Guardians: 
Storm overDoria zulegen. Hier 
steuert Ihr Eure Party von oben 
gesehen durch ein Kónigreich, 
urn selbiges zu retten. 




Selbst der grandiose Steel 
7a7ons-Automat wird furs Lynx 
auf Moduł gebannt. Diese 
Hubschraubersimulation ge- 
hórt dank superschneller Vek- 
torgrafik zu den besten, die je- 
mals in einer Spielhalle aufge- 
stellt wurden. Ob der Lynx-Mini- 
bildschirm genauso flotte 3-D- 
Grafik hergibt wie das Original, 
erfahrt Ihr in einer der nach- 
sten Ausgaben. 



Kommende Lynx-Module 



Titel 


Genre 


Erscheinungs- 
termin 


Dirty Larry 


Action 


Mai '92 


Hyperdrome 


Action 


Mai '92 


Pit-Fighter 


Action 


Mai '92 


Pinball Jam 


Geschicklichkeit 


Mai '92 


Malibu Volleyball 


Sport 


Mai '92 


Daemonsgate 


Rollenspiel 


Mai '92 


Steel Talons 


Simulation 


Mai '92 


Worldclass Soccer 


Sport 


Juni '92 


Rolling Thunder 


Action 


Juni '92 


Shadow of the Beast 


Action 


Juni '92 


Bad Boy Tennis 


Sport 


Juni '92 


720 


Action 


Juli '92 


Vindicators 


Action 


Juli '92 


Raiden 


Action 


Juli '92 


Lemmings 


Denkspiel 


Juli '92 


Batman 2 


Action 


Juli '92 


Ninja Gaiden 3 


Action 


August '92 


Missile Command 


Geschicklichkeit 


August '92 


Eye of the Beholder 


Rollenspiel 


Oktober '92 




Die vier Helden aus The 
Guardians: Storm over Doria 




-*• A A ^ A 



Prugelpanik 



Pit-Fighter 

CT~"-\ Tengens Prugelauto- 
(jSw^-j mat wird so ungefahr 

~\r-^ auf alles umgesetzt, 
was mit Joystick oder -pad arbeitet. 
Auf dem Super NES sieht es im Ge- 
gensatz zur gelungenen Mega-Drive- 
Umsetzung allerdings miserabel aus. 
Nachdem einer von drei Schlagern 
ausgesucht wurde, prugeit Ihr zu 
zweit oder alleine auf je einen Gegner 
ein. Allerlei Waffen (Messer, Stócke, 
Kisten) helfen Euch dabei - voraus- 
gesetzt, Ihr kommt dazu, sie aufzuhe- 
ben. 

Einziger grafischer Lichtblick in die 
ser Prugetei: die bunten Sprites. Die 
Hintergrunde dagegen kónnten auch 
vom C64 stammen (triste Farblosig- 
keit). Spielerisch gleitet Pit-Fighter in 
die dunkelsten Schaltkreise ab: Die 
Gegner reagieren zu schnell bzw. zu 
gut — nach ungefahr zwei Minuten 




Ein solches Spiel hat das Super 
NES nicht verdient 

hat auch das Sprite des groRten Joy- 
pad-Kunstlers sein Lebenslicht ausge- 
blasen. Zudem gibfs dermaRen we- 
nig Schlage (bei zehn verfugbaren 
Tasten!), daB selbst unterbemittelte 
Prugelspiele gegen diese Pit-Fighter- 
Umsetzung goldig dastehen. Fazit: 
Der definitiv schlechteste Pit-Fighter 
— Hande weg! kn 





The Flash 

Jeder Actionfilm bekommt aut dem 
Gamę Boy sein Prugelspiel. Ihr rennt ais 
alternativer Superman im roten Dress 
die Plattformen entlang, prugeit auf 
Knopfdruck bósartige Gang-Mitglieder 
zu Boden oder laRt Euer Sprite zum Wir 
belsturm werden. Fazit: Ein ódes Pru- 
gelabenteuer mit vereinzelten Gags - 
in Sachen Grafik, Sound und Spielbar- 
keit weit weniger spektakular ais der 
Film und die US-Fernsehserie, die bei 
uns noch nicht angelaufen ist. Testmu- 
ster von Flashpoint. kn 

Genre: Action 
Hersteller: TH-Q 
Zirka-Preis: 70 Mark 




Missile Command 

Noch'n Klassiker auf dem Gamę Boy. 
Mit insgesamt 30 SchuR pro Level dur- 
fen wieder alle weltbekannten Stadte vor 
einer feindlichen Pixel-lnvasion beschutzt 
werden. Anfliegende Raketen, feindliche 
Bomber und Satelliten harren der Zer 
stórung, eigene Hauserreihen der Ret- 
tung. Trotz schlichter Grafik und trocke- 
nem Sound hat sich der Klassiker etwas 
SpielspaR bewahrt. Das Spielprinzip 
macht fur den Moment SpaR - langfri- 
stige Motivation gibfs nicht. Testmuster 
von Flashpoint. 



Genre: Geschick 
Hersteller: Accolade 
Zirka-Preis: 70 Mark 



klichkeit 



GAMĘ BOY 43% II GAMĘ BOY 51% 



Grafik: 45% Sound: 52% 



Schwierigkeit: mittel 
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Grafik: 14% Sound: 30% 



Schwierigkeit: mittel 
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K.Wituls 




IBM AMIGA 


Agony 


64,50 


Amberslar 


82.90 


Battle Isle, engl. 


88,50 76,80 


Black Crypl 


63,90 


Buck Rogers 2, engl. 


73,80 


Bundesliga Manager Prol.dt. 


74,00 76,80 


Castle ol Dr. Brain, kpl.dt. 


84,50 


Civilisa!ion, kpl.dt. 


97,50 


Conquest o( Longbow, kpl.dt. 


88,50 


Das Schwarze Auge - 




Die SchicksalsWinge, kpl.dt. 


91,50 84.50 


Elvira 2, kpl.dt. 


84,50*76,90 


Falcon 3.0. kpl.dt. 


102,50 


Flames ot Freedom, dt Ani. 


98,40 84,20 


Gobliins, engl. 


68,50 


Grand Pnx, dt. Ani. 


84,20 


Hyperspeed, dt. Ani. 


97,80 


Kings Ouest 5 VGA, kpl.dt. 


98,00 '85,90 


Larry 5 VGA, kpl.dt. 


88,50*78,50 


Monkey Island 1, kpl.dt. 


88,50 76,80 


Monkey Island 2, kpl.dt. 


88,50 


Pmball Dreams 


63,90 


Shadowlands, dt. Ani. 


73,50 


Sim Ant, engl. 


89.40 89,40 


Space Ouest 4 


88,50 76,80 


Space Shuttle, dt. Ani. 


118,50 


Special Forces, dt. Ani. 


84,20 


Star Trek 25th Anniversary 


74,80 


Titus the Fox, dt. Ani. 


73,80 63,90 


Ultima Underworld, dt. Ani. 


89,50 


Wing Commander 2 VGA, dt. Ani. 88.50 


Wing Commander 1 Edition ind. 


Mission Disk 1+2. dt. Ani. 


108,50 


Soundblaster 2.0, dt. Handb. 


279,00 


Ad Lib Soundkarte, dt. Ani. 


139,00 


Joystick Gravis Schwarz 


79,80 71,50 


Joystick Gravis Transparent 


82,90 71,50 


"= englisch 




Preiskorrektur und Anderung vorbehalten. 


Vorkasse + DM 5,00 


Post-Nachnahme + OM 8.00 


JFiiMMsatt 


1 K.TOtiilvki 1 


Walter-Gropius-Str. 3 - 3057 Neustadt 1 


Telefon 50 32/5484 • Fax 5131/56224 


Kem Ladenverkaut - Nur Versand 



zDecuKK 



COmPUTER+VIDEDBnmES 

Telefon 02205/6624 1 0-1 8 Uhr 



Agony 

AH-73 Thunderha*vk 

Air Bus 320 

Allen Breed 

Battle Isle 

Blues Brothers 

Bundesliga Manager 2 

Celtic Legends 

CoverlActoon 

Cruise tor a Corpse 

Death Knights Ol Krynn 

Deuteros 

Eye o' the Beholdor 

Faceott 

Fate Gates of Dawn 

Rlght ot the Inlruder 

Formuła One G P. 

Krngs Ouest V 

Last Nmia III 

Leisuro Suit Larry 5 

Lotus Turbo Challenge 2 



Pinball Dreams' 
Poofs ot Darkness 
Pro|eclX 



dt 

dl. 
kompl. dl 
kompl dl. 
kompl. dl. 
kompl dl 
kompl. dl. 
kompl dl 
kompl dl 
kompl dl. 
kompl dl. 

dl. 

Ol. 
kompl dl 

dl. 
kompl dl 



Spaclal Ołfar! 



FISStnke Eagle II 
Jupitera Mas(erd'rve 
Manchester United 
Megalrave!ler 
N.AM 

Powermonger 
Search lor Ihe King 
The Bards Tale 3 



69.90 DM 
' . . DM 
99.90 DM 
69.90 DM 
89,90 DM 
59.90 DM 
69.90 DM 
89.90 DM 
89.90 DM 
79.90 DM 
84,90 DM 
84.90 DM 
B4.90DM 
69.90 DM 
84.90 DM 
99,90 DM 

M K DM 

;.., gg DM 
74,90 DM 
99.90 DM 
69 90 OM 
a A 
69 90 DM 
79 90 DM 
N BO DM 
69.90 DM 
79,90 DM 
69,90 DM 
79,90 DM 
89.90 DM 
B4 N DM 
79.90 DM 
69.90 DM 



dl 54.90 DM 
dl 29.90 DM 
dl 39.90 DM 
44.90 DM 
49,90 DM 
dl 49,90 DM 
dl. 49,90 DM 
dl 39 90DM 



NUR SOLANCE VORRAT REICHT! 



162 Misstons lu SWOT 

Castle of Dr Bram 

Cryilisalion 

Eco Ouesl 

Longbow Robin Hood 

Monkey Island 2 



dt 49.90 OM 
dl 99,90 DM 
dt 109.90 DM 
dl. 99.90 DM 



Ganw Oaar - Spaclal Offar*! • 



Alle Tilei m dieser Anwige Helertur!" Preislisle gegen Irankienen 
RockumschUg DrucWehler. Irrtumer. Zwtschenyarkaul und leillietetung 
rarOeriallen Weiters Sottyrare lut IBMPC, SEGA NINTENDO, ATARI ST 
AMIGA und C0TV aut Anlrage 

Decom GbR,C+VGames 

Pestalozziweg 40 • 5064 Rosrath 

Hotline: 02205/6624 • Fax: 02205/81649 

Mo. - Fr. von 10.00 - 18.00 Uhr. Nur Versand. 



Bei Beslellung von Minderjalirigen tiitte sclmliliclie 
Bestitigung der ImelwngsbetecMiglen 



videospiele/tests 




Basketbrawl 



Basketball mit deutlichem Prugelein- 
schlag bietet Ataris neuestes "Sport- 
spiel". Statt elegantem Ballstibitzen 
dominieren Messerstiche und Kniekeh- 
lentritte: Mit Bundesliga-Basketball hat 
Basketbrawl wenig zu tun. Aut dem 
Spielfeld lagern diverse Extras, die Euer 
Spieler (zehn stehen zur Wahl) ais Hilfs- 
mittel einsetzen darf. Dank netter Grafik, 
PaBworten und dem Outlaw-Touch 
macht Basketbrawl halbwegs SpaB. Al- 
lerdings sollten nur Sportfans mit SpaB 
am Prugeln zugreifen. kn 



56% 



ienre: Sport 
Hersteller: Atari 
Zirka-Preis: 80 Mark 



LYNX 



Grafik: 64% Sound: 39% 



Schwierigkeit: mittel 




Hydra 



Actionlastige Bootsrennen gibfs 
nicht allzu viele. Hydra schlieBt die 
Lucke auf dem Lynx. Ihr steuert Euren 
Flitzer durch Amerikas WasserstraBen; 
eine heiBe Fracht an Bord, eine Laser- 
kanone am Bug. Hindernisse werden 
weggeballert, Extras aufgesammelt. 
Dank eingebautem 3-D-Chip ist die Gra- 
fik flott, die Objekte zoomen fix, das 
Spiel dementsprechend rasant. Die 
nicht gerade innovativen Ideen und der 
recht knackige Schwierigkeitsgrad ver- 
hindern GbermaBigen SpielspaB. kn 

Genre: Action 
Hersteller: Atari 
Zirka-Preis: 80 Mark 



LYNX 



58% 



Grafik: 73% Sound: 58% 



Schwierigkeit: einstellbar 



Ax Battler 



Segas berGhmte "Golden Axe"-Serie 
hat einen neuen SpróBling dazugewon- 
nen. Der "Ax Battler", ein knackiger 
Schwertschwinger, treibt sein Unwesen 
in dem gleichnamigen Game-Gear-Ac- 
tion-Adventure. 

Spielerisch teilt sich Ax Battler in zwei 
groBe Bereiche. Zum einen gilt es, einen 
Marchenkontinent zu erforschen, der 
aus der Vogelperspektive gezeigt wird. 
Beim Umherwandern findet der Held 
Schlósser und Stadte, die ebenfalls von 
oben zu sehen sind. In den Orten sind 
Geschafte, in denen Ax Battler seine 
Ausrustung aufstockt; Rasthauser, urn 
verbrauchte Lebensenergie wieder auf- 
zufrischen sowie gesprachige Einwoh- 
ner, die Tips und Hinweise verraten, fin- 
det Ihr ebenfalls. 

Neben dem Adventure-Part spielt der 
hohe Actionanteil eine groBe Rolle. Trefft 
Ihr unterwegs auf ein Monster, wird auf 
eine Seitenansicht umgeblendet. Hier 
muB mit Geschick und Schnelligkeit 
dem Gegner der Garaus gemacht wer- 
den. Betretet Ihr ein Labyrinth, bleibt die 
Seitenansicht erhalten. In den Dun- 
geons harren nicht nur fiese Monster, 
sondern zusatzlich knifflige Fallen und 
kleine Puzzles, die mit Geschick zu Ib- 
sen sind. Am Ende eines solchen Laby- 
rinths wartet in den meisten Fallen ein 
besonders dicker Gegner. Erst wenn die- 
ser besiegt worden ist, kónnt Ihr auf der 
Oberwelt in neue Gebiete vordringen. 

Da Ax Battler schwierig an einem 
Stuck zu lósen ist, bekommt Ihr in den 
Stadten jeweils ein PaBwort, mit dem Ihr 
spater wieder an alter Stelle einsteigt. 
Technisch wie spielerisch bietet Ax Batt- 
ler keinen Grund zur Klage. Im Gegenteil 
- das Moduł ist ein wurdiger Vertreter 
der Gattung Action-Adventure. Die ge- 
fuhlvolle Monsterklopperei macht, nicht 
zuletzt dank ubersichtlicher Grafik, 
SpaB und die Moth/ation, ein neues 
Dungeon zu erobern, ist hoch. 

Die Bildschirmtexte sowie die Anlei- 
tung unseres Testmoduls sind ubrigens 
in japanisch - trotzdem laBt sich Ax 
Battler mit etwas Phantasie spielen. 
Testmuster von Contitronic. mh 

Genre: Action 
Hersteller: Sega 
Zirka-Preis: 70 Mark 



EEłśEEI 



Grafik: 76% Sound: 62% 



Schwierigkeit: mittel 



Alien Syndrome 



Vor knapp funf Jahren faszinierte Se- 
ga die Arcade-Fans mit dem Alien- 
lastigen Actionspektakel Alien Syndro- 
me. Halbherzige Computen/ersionen 
und eine kompetente Master-System- 
Umsetzung brachte uns die Alien-Hatz 
ins traute Heim. Mittlerweile liegt der 
Japanimport fur das Gamę Gear vor, der 
nicht identisch mit der Master-System- 
Adaption ist. 

In mindestens vier Levels sammelt Ihr 
gefangene Kameraden ein, ergattert da- 
bei unterschiedliche Extras und metzelt 
diverse Weltraumviecher nieder. Das 
Spielfeld, jeweils ein feindliches Raum- 
schiff, scrollt dabei in alle Richtungen. 
Wenn Ihr eine bestimmte Anzahl Kolie- 
gen befreit (sprich: beruhrt) habt, stellt 
sich ein Obermotz zum Kampf. Wer sich 
vorher die passende Waffe besorgt, hat 
hier deutlich leichteres Spiel. 

So sehr ich mich persónlich Ober die 
Game-Gear-Version freue, so wenig 
Chancen raume ich dem Moduł ais Kas- 
senschlager ein. Die Umsetzung ist 
zwar hóchst solide, wurde allerdings ge- 
genuber dem Original in keinster Weise 
aufgepeppt. Der gradlinige Spielverlauf 
bietet einerseits einen unkomplizierten 
Einstieg, offeriert andererseits keine 
groBartigen Motivationsschube. Wer auf 
Actionspiele steht, der sollte sich das 
optisch und akustisch saubere Allen 
Syndrome besorgen, an Knaller wie GG 
Aleste oder GG Shinobi kommt es aller- 
dings nicht heran. Fazit: Solide Gamę- 
Gear-Action die nicht weh tut. Test- 
muster von Dynatex. mg 





Genre: Action 
Hersteller: Sims 
Zirka-Preis: 80 Mark 

Grafik: 68% Sound: 53% 
Schwierigkeit: mittel 
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Video Games: 
81%Spielspa(i 
Gamę Boy 

"Wer auf fetzige Action-Kost 
steht, der muB sich Probotector 
besorgen. Die Levels sind 
erstklassig ausgetiiftelt, sehr_fair_ 
und abwechslungsreich / 
designed." 







Video Games: 88% Spielspaft 
Nintendo Entertainment System 

" Probotector gehórt spielerisch 
und technisch zum absolut Besten, 
was im Action-Genre derzeit fiir 
diese Konsole angeboten wird. Der 
Zwei-Spieler-Modus ist besonders 
empfehlenswert; wenn Ihr zusam- 
menarbeitet, kommt Ihr im Team- 
work auch etwas weiter." 



Weitere Actionspiele von KONAMI fur den Gamę Boy 
das Nintendo Entertainment System, 
fiir Euren Computer und als-LCD Spiel 



• t:s 






«r 




Im Jahr 2633. Eindringlinge 
aus der Galaxie stóren den 
Frieden auf der Erde. 
Probotector, der superstarke 
Roboter, muB erstklassige 
Verteidigungsaktionen uberstehen. 
Hervorragende Grafiken. Echte Spieldramatur- 
gie der Zukunft. 

Konzentration und Geschicklichkeit sind ge- 
fragt. • Fiir 1 Spieler 

• Systeme: Gamę Boy 
Nintendo Entertainment System, 

PROBOTECTOR - SuperstarkesActionspiel 

Weitere Informationen: KONAMI (Europę) GmbH, Postrach 560180, 
6000 Frankfurt 50, Telefon 069/950812-0, Telefax 069/950812-77 




E«klusivfur 
Nintando Spiel«yit«me INES) 



OMIGINAI OtlGINAL 



GAMIUMC GAMŁKK 
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spiele-spab total 

FOR NUR 191 



80 DM 



DAS GIBTS NUR IN DER 
AMIGA SPIELE DISC NR.3: 

4 komplełte Spiel-Programme mit garantiert 
viel Action, Spannung und Spafł! Natiirlich 
zusammen mit ausfiihrlichen Anieitungen zu 
jedem Spiel. Und das zum sensationellen 
Preis von nur 19,80,- DM! 



BOUNCING BALLS 

Sie donnern mit ihren Kugeln durch starkę 
dreidimensionale Landschaften. Der absolute 
KugelspaB fur ein oder zwei Spieler mit professionellen 
Features wie Split-Screen, Level-Editor und naturlich rasend 

schneiler Grafik! 



Bis zu drei Spieler versuchen, die Murmeln 
des Gegners vom Spielbrett zu schieben. Ein fesselndes 
Gesellschaftsspiel mit klasse Grafik und vielen Extras! 

MADN 

Versuchen Sie ais einer von vier 
Spielem, Ihre Meute per Wiirfel 
sicherinsZielzu bringen. 

NIM 

Das Bier-Spiel: Wer die letzte Pulle austrinkt, 
hat gewonnen. Ein feuchtfróhliches Spiel gegen 
einen trinkfesten Computergegner! 




lie neueste SPIELE DISC bei 
Amiga Leserservice CSJ 
'ostfach 140220, 8000 Miinchen 5 - 
oder per Telefon 089/24 01 32 2 



Ei 

miei 

Muj 

willi 

Roc 

eise 

ein 

sch 

dali 

legt 

ein 

wie 

ben 

die 



AMIGA SPIELE DISC - KEINER BIETET MEHR FUR DEINEN AMIGA! 




medien 



COMPACT DiSC 





fath carro 

JGLAND MADĘ 

Cath Carroll: 
England madę me 

Trotz Bekenntnis zu ihrer Heimatstadt 
Manchester schweift die Ex-Herausge- 
berin eines Punk-Rock-Magazins weit 
vom europaischen Musikgeschmack 
ab. "England madę me" schuttet ein 
Fullhorn mit lateinamerikanischen 
Rhythmen samt Karibik-Touch aus. Mit 
Ramba-Zamba wird's allerdings nichts, 
denn Cath Carroll hat die Songs jeder- 
zeit unter Kontrolle. Selbst wenn ab und 
zu ein biBchen Punk durchschimmert, 
geht die romantische, aber uberzeugen- 
de Song-Palette unter die Haut. mg 



Rough Trade 520 006-2 
11 Tracks / 58:21 Minuten 
POWER-WERTUNG: 

empffehlenswert 




Ten Sharp: Under 
the Waterline 

Wer aut harmonische, flugelbegleitete 
Softpopmusik steht, ist mit Ten Sharps 
neuer Scheibe gut bedient. Die Lieder 
sind ausnahmslos melodisch und fur 
weiche Gemuter, die ein wenig Abstand 
von den vielen Extremen gewinnen wol- 
len. 

Neben den beiden Hits "You" und 
"Ain't my beating heart" schneiden die 
ubrigen Liedąr gróBtenteils zwar etwas 
schlechter ab, sind zum Reinhóren aber 
immer noch hubsch genug. ri 



Sony CD 468451-2 
17 Tracks / 44:58 Minuten 
POWER-WERTUNG 
empfehlenswert 



COMP* 




Danny Tatę 

Ein Grammy fur Danny? Vorprogram- 
miert. Amerikanischer kann man keine 
Musik machen. Freiheit und Abenteuer, 
willkommen in Tate-Country. Erdiger 
Rock, knuffige Gitarrenakkorde, Reib- 
eisenstimme: Danny legt los, ais ware 
ein Hordę Indianer hinter ihm her. Zwi- 
schendurch beweist der Naturbursche, 
daB er auch leise Passagen beherrscht, 
legt allerdings wenig spater konsequent 
ein paar Holzscheite nach. Rock'n'Roll, 
wie er sein muB, wie ihn die Amis lie- 
ben, wie er am besten ruberkommt: Gib 
die Sporen, Danny! mg 



Charisma CDCUS14-262 797 

13 Tracks / 52:25 Minuten 

POWER-WERTUNG: 

empfehlenswert 



W 



Peter Herbom 
Something Personal 

Henderson, Jazzer und Hendrix-Fan 
widmet "Something Personal" einem 
neuentdeckten Lieblingsinstrument. 
Das Auryn-String-Quartett spielt, von 
Jazz-Prominenz an Gitarre, BaB, Piano 
und Saxophon begleitet, acht Stucke, 
die die gesamte emotionale Spannbrei- 
te der Streichinstrumente abdecken — 
und die ist beachtlich. Gekonnt gecovert 
wurden auch Monk und Jimmy Hen- 
drix. 

Fur flexible Hórer ist die Scheibe sehr 
interessant. wi 



JMT 849 156-2 

9 Tracks/47:14 Minuten 

POWER-WERTUNG: 

empfehlenswert 



Actraiser 

Hobbysinologen und Videospielern 
ist der Name Yuzo Koshiro kein unbe- 
kannter. Koshiro machte sich vor ailem 
durch die bombastischen Soundtracks 
beliebter Videospiele einen Namen. Ais 
Beispiel dient hier der Super-Famicom- 
Knuller Actraiser. Passend zum Spiel 
gibfs jetzt die Japanimport-CD. Leider 
hat sich Yuzo Koshiro mit der Umset- 
zung auf den Silberling scheinbar keine 
Muhe gegeben. Die CD ist eine simple 
1:1-Uberspielung der Super-Famicom- 
Musik. Keine Neueinspielung, kein Re- 
mastern, kein "echtes" Orchester. mh 



sna k53>9ias iv, 
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Japanimport/ALCA-105 

18 Tracks/43:17 Minuten 

POWER-WERTUNG: 

fur Fans 



Dragonguest 4 

Enix hat weder Kosten noch MOhen 
gescheut, die Musik zu ihrem japani- 
schen Kultrollenspiel "Dragonquest" 
stilgerecht ins Ohr zu setzen. Ein Teil der 
durchgehend klassisch instrumentier- 
ten Lieder wurde vom London Philhar- 
monic Orchestra eingespielt. Streicher 
und Blaser setzen leise Akzente oder be- 
kraftigen mit einer Solidaritatsaktion ih- 
re Fuhrungsrolle. Abstecher ins Dixie- 
land runden das symphonische Treiben 
ab. Klassikignoranten durfen weghóren, 
stiloffene Rollenspieler werden sich 
erfreut dem GenuB hingeben. mg 



Japanimport 

11 Tracks / 57:21 Minuten 

POWER-WERTUNG: 

empfehlenswert 
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GREENPEACE 




Wir wollen, 

daB die Menschieit 

in Zukunft 

wieder baden geht. 



medien 



GARY MOORE 







Gary Moore: 
After Hours 

Der einstige Rockgitarrist Gary Moore 
leidet den Blues. Die Hardcore-Melan- 
cholie der groBen Meister hat er (gluckli- 
cherweise) noch nicht drauf, dafur 
schweift er ab und zu in benachbarte 
Genres ab. Ein rundes Album, das keine 
Ausnahmequalitaten offenbart, aber 
durchaus kompetent prasentierł wird. 
Gegenuber der letzten CD "Still got the 
Blues" laBt "After Hours" allerdings eini- 
ge Lucken blicken. Blues-Einsteigern 
wurde ich eher zum letzten Streich der 
Blues-Band raten. mg 



Virgin CDV 2684 

11 Tracks / 48:26 Minuten 

POWER-WERTUNG: 

durchschnittlich 



COMPACT DIS( 




Wanderers from 

r* 

Um das Songmaterial des Action-Ad- 
ventures Y's 3 in aufgepeppter Form zu 
versilbern, griff Falcom gleich auf eine 
Doppel-CD zuruck. Die orchestralen 
Stucke wurden gut aufbereitet, teils mit 
japanischen Sangeseinlagen bestuckt 
und professionell produziert. Die Aus- 
nahmestellung der GradiusCD kommt 
allerdings nicht in Gefahr. Trotzdem eine 
rundum gelungene Videospiel-CD mit 
Klassik- und Techno-Stucken. Testmu- 
ster von CWM. mg 



Japanimport 

44 Tracks (2 CDs) / 

102:36 Minuten 

POWER-WERTUNG: 

empfehlenswert 




Cowboy Junkies: 
Black eyed Nan 

Die Minimalisten aus Kanada geben 
sich auf ihrem vierten Album etwas lau- 
fer. Ihrem urwergleichlichen Stil, 
schlichte, aber intensive Songs pointiert 
wiederzugeben, sind sie dennoch treu 
geblieben. Margo Timmens flustert uns 
verlustpunktfrei zwólf Balladen ins Ohr, 
die von dezenter Gitarre und Schlag- 
zeug umschmeichelt werden. Wer 
schon die Vorganger hat, verpa6t keine 
Sensationen, eine Cowboy-Junkies-CD 
sollte allerdings in jedem Haushalt an- 
zutreffen sein. mg 



RCA PD 90620 

12 Tracks / 46:35 Minuten 

POWER-WERTUNG: 

empfehlenswert 



MUSIKVID 



Binyjoei 



ma&ei 

Trust 



^^^^k 





Billy Joel: 
A Matter of Trust 

Wahrend das zeitgleich erschienene 
Musikvideo "Live from Leningrad, 
USSR" sich mehr Joels Musik widmet, 
bringt uns das vorliegende Band den 
Privatmann Billy Joel naher. 

Was er wo mit wem bei seiner Tour 
durch die ehemalige UDSSR 1991 erlebt 
hat, spiegelt sich in den gut 80 Minuten 
wider. Die Musik wurde in diesem Fali 
auf die Auswechselbank verdammt, 
Gefuhle und Stimmungen sturmen den 
Platz. Ein Leckerbissen fur Hardcore- 
Fans. mg 



SMV 49099 2 

ca. 85 Minuten 

POWER-WERTUNG: 

fur Fans 
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REO Speedwagon: 
Video Anłhology 

Auf diesem Band sind wirklich alle Ti- 
tel versammelt, die ein echter Fan zum 
Leben braucht. Die Hit-Hymnen der 
amerikanischen Rock n' Roller, angefan- 
gen bei "Keep the Fire Burning", bis "Ri- 
ding the Storm out" werden ais Live- 
KonzertMitschnitt oder ais maRig ge- 
stylte Kurzclips angeboten. Wer aut 
amerikanischen Mainstream-Rock steht 
und auch vor einigen kitschigen Entglei- 
sungen nicht zuruckschreckt, darf rein- 
schauen. Alle anderen schalten lieber 
aus. vw 



SMV 49104-2 
16 Tracks/ca. 80 Minuten 

POWER-WERTUNG: 
durchschnittlich 



Ml SIKVID )f0t 




Steve Ray Vaughan: 

Live at the El 

Mocambo 

Mehr zufallig ais geplant wurde Vaug- 
hans Auftritt in Torontos El Mocambo 
mitgetilmt. So jammen der Gitarrenein- 
stein und seine Double Troubles 60 Mi- 
nuten ohne studiotechnische Nachbe- 
arbeitung, ohne wenn und aber, ohne 
Rucksicht auf niemanden - just for fun. 
Eine verdammt ehrliche Vorstellung der 
Blues-Legende, die ihn zumindest fur 
wenige Augenblicke wieder lebendig 
macht. Das Schmankerl: vier, auf Platte 
bislang unveróffentlichte Songs. mg 



SMV 49111-2 

12 Songs / ca. 65 Minuten 

POWER-WERTUNG: 

fur Fans 



medien 




Ozzy Ozbourne: 
Don'ł blame me 

Ozzy und sein Schlagzeug gehóren 
seit bald 25 Jahren zum Rock n'Roll Ge- 
schaft. Da gibt es viel zu erzahlen, und 
genau das tut er auf "Don't blame me". 
Die Anfange mit "Black Sabbath", die 
Solokarriere, die legendare US-Tournee 
Mitte der achtziger Jahre. Die Doku- 
mentation ist gewurzt mit 17 Musik- 
stucken und lnterviews seiner zahlrei- 
chen Wegbegleiter. Das erstaunlich ein- 
fuhlsame Video kónnen sich sogar Leu- 
te antun, die nicht ausschlieRlich auf 
Hardrock stehen. vw 



SMV 49103-2 

17 Tracks/ca. 100 Minuten 

POWER-WERTUNG: 

empfehlenswert 



" DAS 
SCIENCE 
FICnON 
JAHR 



AUSGABE1992 




Das Science-fittion- 
Jahr 1992 

"Das Science Fiction Jahr 1992" des 
Herausgebers Wolfgang Jeschke ge- 
hórt seit einer Dekadę zu den unerlaBli- 
chen Jahrbuchern fur den Fan und den 
Fachmann: Fur knapp 1000 Seiten zu 
den entsprechenden Neuerscheinun- 
gen, Filmen, Comics und Trends plus 
Essays, Inten/iews und Besprechungen 
muB man 1992 jedoch schon 26 Mark 
hinlegen. Dennoch lohnt sich's dank 
der Unzahl kompetenter Satze (von 
Amery, Urbanek, Weigand, Nagula, 
Stresau und anderen) locker. wi 



Heyne SF 06/4850 
Autor: W. Jeschke (Hrg.) 

Preis: 26 Mark 

POWER WERTUNG: 

empfehlenswert 
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Das starksłe Stiitk von POWER PLAY 
ist da HU! Der Ordner der steht - wie 
zementiert. Holt ihn iuth. Zum ab- 
soluten Kniillerpreis von 9,99 DNI. 

Gleith Zuschlagen!!! 



..^•a 



•,V#i" 



Ja 



\ W ich will Exemplare des Original Power Ordners 

zum Super-Sensationspreis von 9,99 DM (zzgl. Versandkosten). 
Ich bezahle nach Erhalt der Sendung. 



Name , Vorname 



Slralie, Nr. 



PLZ, Ort 



Datum, Unterschrift 

Coupon einlach ausliillen, ausschneiden, aul Poslkarle kleben und einsenden on: 

Maiki & Technik lesersenice, CSJ Poslfach \4 02 20, 8000 Munchen 5 
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m BUCH Ęt 




Die Mafia-Erbin 

Was alles passieren kann, wenn eine 
jungę Frau in einen Mafia-Clan einheira- 
tet und der Brautigam alsbald in den 
Patenhimmel absegelt, davon erzahlt 
"Die Mafia-Erbin". Neben John le Carr 
und Colin Forbes gehórt Elmore Leo- 
nard zu den besten Spannungsautoren 
der angelsachsischen Literatur. Auch 
sein neuer Thriller uberzeugt durch sei- 
ne einfuhlsamen Charakterstudien, 
kombiniert mit knallkarten Actionsze- 
nen, die den Leser bis zur letzten Seite 
fesseln. vw 



ISBN: 3-453-05452-0 

Autor: Elmore Leonard 

Verlag: Heyne 

Preis: 8,80 Mark 

POWER-WERTUNG: 

empffehlenswert 
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Pilger des Hasses 

Seit Umberto Ecos "Name der Rosę" 
ist das Mittelalter hochaktuell. Die Zei- 
chen der Zeit ahnend, hat die englische 
Krimiautorin Ellis Peters einen Detektiv- 
Mónch aus dem Schreiberhut gezau- 
bert, der auf den direkten Spuren von 
Eco's William von Baskerville wandelt. 
Herausgekommen ist dabei eine maBig 
spannende, aber erstaunlich lehrreiche 
Kurzweilunterhaltung. Wer von harten 
Detektiven die Nase voll hat, darf ohne 
Bedauern ins literarische und interes- 
sante Kloster gehen. vw 



ISBN: 3-453-05311-7 
Autor: Ellis Peters 

Verlag: Heyne 

Preis: 8,80 Mark 

POWER-WERTUNG: 

durchschnittlich 




Der Traum-Meister 

Das bekannteste ostdeutsche Science- 
fiction-Autorengespann Angela und 
Karlheinz Steinmuller schlagt mit einem 
Fantasy-Roman zu. Die Einwohner von 
Miscara haben das Traumen verlernt. 
Ihr Leben wird von Arbeit und Gier be- 
stimmt. Eines Tages kommt Kilean, ein 
Fremder, der des Traumens noch mach- 
tig ist, wird Miscaras Traum-Meister und 
verandert die Stadt. 

Ein recht anspruchsvoller Fantasy- 
Roman. kn 



ISBN: 3-453-05412-1 

Autor: Angela und Karlheinz 

Steinmuller 

Verlag: Heyne Verlag 

Preis: 12,80 Mark 

POWER-WERTUNG: 

empfehlenswert 




mim mmi Hiimm 
■AS SPIEL1ER MACMT 




Das Spiel der 
Nacht 

Leute, die unerschutterlich an das Gu- 
te im Menschen glauben, machen urn 
diesen zynischen Roman besser einen 
groRen Bogen. Der spanische Erfolgs- 
autor Vazquez Montalban prangert in 
gewohnt virtuoser Weise die Komplizen- 
schaft zwischen Geheimdiensten, Mili- 
tardiktaturen und vermeintlich demokra- 
tischen Regierungen an. Der auf einer 
wahren Begebenheit basierende Roman 
lohnt sich. vw 



ISBN: 3-499-13036 

Autor: M. Manuel Vasquez 

Montalban 

Verlag: Rowohlt 

Preis: 14,80 Mark 

POWER-WERTUNG: 

empfehlenswert 



Rocky I - V 

In puncto cineastische Peinlichkeiten 
pro Karrierejahr steht Silvester Stallone 
ganz weit oben. Glucklicherweise wird 
der kleine Amerikaner dem Kinopubli- 
kum zukunftiger Jahre nicht wegen der 
unsaglichen "Rambo" - Blut und Bo- 
den Schmonzetten in Erinnerung blei- 
ben, sondern nur wegen "Rocky". Und 
das ist gut so. Bereits 1976 startete die 
ewige Boxermar vom kleinen Proleten, 
der muhsam und verbissen die Leiter 
des Erfolgs erklimmt. Sylvester spielte 
nicht nur voller Inbrunst und mit an Ma- 
sochismus grenzender Leidensfahigkeit 
den Boxer Rocky Balboa - er schrieb 
auch das erstaunliche Drehbuch. Was 
auf den ersten Blick wie eine dieser typi- 
schen amerikanischen "Jeder hat eine 
Chance"-Geschichten aussah, ent- 
puppte sich ais feingesponnenes Garn. 
Die Handlung geschickt konstruiert und 
nuancenreich, die Nebendarsteller pla- 
stisch ausgearbeitet und alles unge- 
mein spannend und selbstironisch an- 
gerichtet. Noch heute kann man sich 
dem Reiz der Geschichte kaum entzie- 
hen. Man muB wohl nicht erwahnen, 
daB die alsbald anberaumten Fortset 
zungen dem Original nicht das Wasser 
reichen konnten. Die jeweiligen Endgeg- 
ner wurden immer exotischer (Hulk Ho- 
gan, KGBKampfmaschinen) - die Sto- 
rys immer konstruierter. Deshalb kón- 
nen wir nur den ersten Teil der Boxer- 
Saga uneingeschrankt empfehlen. Die 
Teile 2 bis 5 erreichen die Oualitaten des 
Vorgangers leider nicht, sondern pra- 
sentieren sich ais dumpfe Prugelstrei- 
fen, die durchaus beweisen, das Boxen 
kein gar so harmloser Freizeitsport sein 
kann. Wer die Sammlung komplettieren 
móchte, kann jetzt fur jeweils 30 Mark 
pro Folgę zuschlagen. vw 



Regie: John G. Avildsen 

Produzent: Irwin Winkler, 

Robert Chartoff 

Drehbuch: Sylvester Stallone 

Darsteller: Sylvester Stallone, 

Talia Shire. Burt Young 

Laufzeit: ca. 100 Minuten 

FSKFreigabe: ab 12 Jahren 

Videoanbieter: Warner Home 

Video 
Zirka-Preis: pro Folgę 29,95 

Mark 

POWER-WERTUNG: 

empfehlenswert/ 

durchschnittlich 



Mechkrieger 

Wenn es nach den Brettspieldesi- 
gnern der Firma FASA geht, erwartet 
uns in der fernen Zukunft wenig Erfreuli- 
ches. Statt Friede, Freude, Eierkuchen 
bietet das 31. Jahrhundert Arger und 
Chaos satt. Zwar hat sich die Mensch- 
heit im Laufe der Jahrhunderte Ober das 
bekannte Universum ausgebreitet und 
fremde Planeten gleich dutzendweise 
besiedelt, aber f riedlicher ist die Spezies 
"Homo Sapiens" durch den Exodus 
nicht geworden. Im Gegenteil: Lokale 
Auseinandersetzungen und planetare 
Konflikte sind an der Tagesordnung. Auf 
den Schlachtfeldern des 31. Jahrhun- 
derts tummeln sich allerdings keine Sol 
daten wie wir sie kennen, Die Herren der 
umkampften Gebiete sind gigantische 
Roboter, Ober 10 Meter hoch und bis zu 
100 Tonnen schwer. Diese Metallunge- 
tume, "Battlemech" genannt, sind die 
Hauptakteure des gleichnamigen "Table- 
Board"-Rollenspieles, das mittlerweile 
10 Jahre auf dem Buckel hat. Aus dem 
Wunschtraum zweier Studenten, die die 
Battlemechs (und die Firma FASA) vor 
Ober einer Dekadę ins Leben gerufen 
haben, ist heute ein regelrechter Kon- 
zern geworden. Vom "normalen" Brett- 
spiel, Ober Computerprogramme bis 
zum Battlemech-Bausatz gibfs alles, 
was das Spielerherz begehrt. 

Der deutsche FASAA/ertrieb nimmt 
sich des Stoffes an und bringt nach und 
nach die Werke komplett ins Deutsche 
Obersetzt auch heimischen Spielern et- 
was naher. Jungster Sprofi der Obersetz- 
ten Fassungen ist das Spiel Mechkrie- 
ger, das wie gewohnt in Buchform vor- 
liegt. Allerdings sollten sich an die 
Abenteuer, die in Mechkrieger warten, 
nur Spieler setzen, die schon etwas Er- 
fahrung im "Battlemech"-L)niversum 
haben. Neulinge werden zwar mit zahl- 
reichen Informationen und Hintergrund- 
material versorgt, stellenweise setzen 
diese Hinweise allerdings Grundkennt- 
nisse voraus. Experten, oder Spieler, die 
mit den "Battlemech"-Szenarien ver- 
trauter sind, finden hier Stoff und Tips 
fur neue spannungsgeladene High- 
Tech-Abenteuer. mh 



ISBN: 
Merlag: Fantasy Productions 

Preis: 40 Mark 

POWER-WERTUNG: 

empfehlenswert 
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Nach einer PC-Engine, Game-Boy- und Aułomatenversion kommt das 
Multispielerereignis des letzten Jahres nun auch auf dem Heimcomputer! 

"Ein Spielerwunschłraum wird explosive Wirklichkeit. Alleine machf s Spaft, zu funft bricht 
Dynablaster alle Faszinałionsrekorde." Powerplay 




Sammeln Sie alle nutzlichen Exłras und 
Bombensymbole, um mehr Bomben zu 
bekommen oder einen gróBeren 
Explosionsradius zu erreichen. 

AMIGA IBM & Kompatible 

ATARI ST C64 (1 bis 3 Spielerl 



Jeder gegen jeden oder alle gegen 
einen... Das kommt ganz drauf an! 



Der Totenkopf modus biełeł einige 

Uberraschungen. Machen Sie sich auf 

alles gefaBt! 



RUSHWARE 



RUSHWARE Microhandelsgesellschaft mbH 
Bruchweg 128-132 • D-4044 Kaarst 2 
Mitvertrieb: © Karasoft, Darius © Thali AG 



fortsetzung folgt 



. v*5*<* i 



Der Steinzeitheld Bonk geht 

fremd: Das spritzige Actionspiel 

kommt fur den Amiga. 






erscheint am 

10. Juni 1992 
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Der Vorlaufer ist ein echtes Kultspiel: Wird 
Wizkid an den Erfolg von Wizball ankniipfen? 
Lest den Test in der nachsten POWER PLAY. 




In den Sommermonaten gehfs mai wieder heiB her: Das Virtual-Reali- 
ty-Spektakel The Lawnmower Man sprengt jeden visuellen Rahmen 
und zerrt Euch in eine High-Tech-Welt aus abstruser Grusel-Story, wahnwitzi- 
ger Grafik und digitaler Technoerotik. Was drań ist, am Sci-fi-Horror-Erotik- 
kult der 90er Jahre, erfahrt Ihr in der nachsten POWER PLAY. 

Im Anflug aut diese Galaxis ist die Fortsetzung zu einem der gróBten Spie- 
leklassiker aller Zeiten: Elitę 2 sollte, wenn nicht gerade bose Thargoiden 
zuschlagen, rechtzeitig in der Redaktion eintreffen. Steinzeit-Actionheld 
Bonk startet seine GroBoffensive auf den Amiga und die Heros of the 
357th fliegen hei(3e Einsatze auf dem PC. Wizkid muB zeigen, ob es dem 
Kultvorganger Wizball das Wasser reichen kann: Der Test zum Knuddelspiel 
in der nachsten Ausgabe. 
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ahre Deinen Jaguar XJ220 gegen andere 
Superflitzer von Ferrari, Porsche oder 
Lamborghini Ober 36 Kursę in 1 2 verschiedenen 
Landem. Rasę durch verschiedene Wetter- 
bedingungen und rechne mit Wasserfallen, 
Tunneln, Klippen, Brucken und Bergstraften. 

• Nebel, Schnee, Wind, Regen und 
Sandsturme. 

• Ein- oder Zwef-Sp/e/eropffon mit 
gesplittetem Bildschirm. 

• Joystick- oder Mauskontrolle. 

• Karteneditor - Kreiere Deine eigene 
Strecken. 

• Strategisches Finanzmanagement. 
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1HR SOFTWAREPARTNER 

Fragen iu BOMICO SPIELEN? 

Unsere Serviceline beantwortet sie: 

Telefon (0 61 07) 620 67, 

Mo.-Fr. 15.00-1 8.00 Uhr 



TRADEWINDS HOUSE, 69/71 A ASHBOURNE ROAD, DERBY DE. 
TELEPHONE: (0332) 297797 FACSMILE: (0332) 381 511 







Screen shots faken from 
Amiga version 

Vertubar fur ATARI ST 
und AMIGA 1 MB 

Voraussełzung 



